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Inngangur

Frasagnir og sogur hverskonar hafa fylgt manninum fra oérofi alda. | upphafi var um
munnmelasogur ad reda, sagdar af sagnapulum, sem med einhverjum hatti reyndu ad
endurspegla pann raunveruleika sem folk bjo vid. Folk safnadist saman til ad hlusta &
sagnapulinn og frasognin tengdi folk saman. Yfirleitt hofou frasagnirnar eitthvert
leerdomsgildi og toku paer breytingum eftir pvi sem adsteedur innan samfélaga breyttust.
Med tilkomu prentlistarinnar & 15. 6ld atti sér stad bylting en pa urdu evintyrin
adgengileg yfirstéttinni til aflestrar. Avintyrin ferdudust pé enn i munnlegri geymd
medal almigans par sem boklestur var yfirleitt eingbngu & faeri peirra efnameiri (Zipes
1999: 333-334).

Frasagnirnar voru flokkadar i mismunandi flokka af freediménnum og eru avintyrin
einn pessara flokka. Til ad hofda til yfirstéttarinnar breyttust sevintyrin pannig ad yfir
peim vard mun meiri glesibragur en fyrir tima prentlistarinnar, auk pess sem pau voru
skrifud a mali yfirstéttarinnar og feerdust pau pvi enn fjeer almdganum (Zipes 1999:
335). Avintyrin voru upphaflega gefin Gt fyrir fullorona og pad var ekki fyrr en seint a
18. 6ld sem pau voru gefin at fyrir bérn og voru pa sneydd flestu pvi sem pétti ekki vid
heefi barna (sama rit: 336). b6 skrasetjurum hafi fundist & pessum tima og allt fram &
okkar tima askilegt ad fjarleegja slika hluti Gr svintyrum, og breyta peim i
vidvorunarsogur til ad pau hentudu betur til barnauppeldis, ma spyrja hvort paer hafi i
raun gert pad (Tatar, 1992: 3). Med tilkomu teiknimynda Walt Disneys, sem sotti
efnivid i gdmlu Grimms &vintyrin og &vintyri Perraults, voru pau jafnvel ritskodud enn
meir og pau gerd eins ,,meinlaus* og frekast var unnt og stilud meir inn 4 afpreyingu en
ekki sidur inn a ad vidhalda kynjavidhorfum (Tatar 1992: 5).

Markmid pessarar ritgerdar er ad greina og bera saman tveer pekktustu utgafur
Oskubuskuzvintyrisins p.e. Utgafu Frakkans Charles Perraults fra arinu 1697 og
teiknimyndautgafu Walt Disneys fra arinu 1950 en su sidarnefnda er byggd a atgafu
Perraults. Vid greininguna verdur notast vid greiningaradferd sem formalistinn Vladimir
Propp setti fram um frasagnarlidi og athafnasvid i alpyduavintyrum. Utgafurnar verda
svo bornar saman Ut frd greiningunum. Rannsoknarspurning ritgerdarinnar er hvort
merkjanlegur munur sé & hinni klassisku gerd avintyrisins og utgafu Walt Disneys &
pvi.

Fyrsti kaflinn segir fra sogu Oskubuskugvintyrisins, hvadan pad er upprunnid

og hvernig pad barst til Evropu og Disneys sidar meir. Leitast er vid ad varpa ljosi & fra



hvada tima pad er og hvernig pad breiddist Gt & milli menningarheima svo Ur urdu 6lik
aforigdi. | 6drum kafla er fjallad um hvernig Disneysamsteypan hefur tekid & hinum
sigildu avintyrum pegar pau hafa verid ferd i form teiknimynda og hvernig kjarni
evintyranna hefur breyst i medférum Disneys. pridji kafli fjallar um greiningaradferd
formalistans Vladimir Propps um frasagnarlidoi evintyra, par er greiningaradferdin
Utskyrd og Oskubuskuttgafur peirra Charles Perraults og Disneys greindar Gt fra
greiningaradferdinni. I fjorda kafla eru nidurstédurnar svo tulkadar og leitad svara vid
pvi hvada ahrif datgafa Disneys hefur haft 4 merkingu og skilabod

Oskubuskuzvintyrisins.

1. Saga Oskubuskuavintyrisins

Avintyrid um Oskubusku er eitt best pekkta avintyri vestraennar menningar og po6 vidar
veeri leitad. Ymsir hafa rannsakad avintyrid og ber par helst ad nefna rannsékn Marian
Roalfe Cox fra arinu 1893, en hun safnadi saman & fjorda hundrad afbrigda af
avintyrinu vids vegar ad Gr heiminum. Neest ber ad nefna doktorsritgerd Onnu Birgittu
Rooth Oskubuska i austri og vestri. Hin safnadi saman um 700 afbrigdum af aevintyrinu
0g bar saman og lysti dreifingu avintyrisins um heiminn (Dundes 1982: vii).

Fjoldamorg afbrigdi af Oskubuskuavintyrinu er ad finna vidsvegar um heiminn
par sem somu meginsagnaminnin koma fyrir. P6 ekki sé haegt ad segja med vissu hvar
Oskubuskuavintyrid sé upprunid hafa rannsoknir & sagnaminnum synt fram a ad
uppruni pess sé i Midausturlondum. P4 erfitt sé ad akvarda aldur avintyrisins er pé talid
vist ad pad sé meira en pusund ara gamalt par sem elsta ritada heimildin er fra Kina a 9.
6ld e.Kr (Sierra 1982: 163). Fra Midausturlondum barst evintyrid svo til Sudaustur-
Asiu og Evropu (Rooth 1982: 134). Tralega barst sagan sjoleidina til Indlands og padan
til annarra landa Sudaustur Asiu, en landleidina til Evrépu. Asisku afbrigdunum ma
bannig skipta i tvennt, annars vegar midausturlensku afbrigdin og hins vegar pau
sudaustur-asisku (sama rit: 136).

I Evropu barst avintyrid fyrst til Austur-Evropu (Balkanskagans) og Sudur-
Evropu. Nordur-evropsku afbrigdin ma rekja til peirra austur-evropsku par sem sému
minni er ad finna i peim, sem vantar i sudur-evrépsku afbrigdin (sama rit: 135). bessi
skipting samsvarar nokkurn veginn skiptingu Evropu i trUarsveedi grisk-kapolskra,
romversk-kapolskra og métmalenda enda um prji gdmul menningarsvadi ad reda sem

hafa motad avintyrid a élikan hatt (sama rit: 144). b6 sumum afbrigdum fra Sudaustur-



Asiu svipi til peirra evropsku er astedan liklega st ad par voru evrépskar nylendur, til
ad mynda fannst afbrigdi i Salsette & Indlandi sem svipadi til peirra evropsku, en
Salsette var adur portgolsk nylenda (sama rit: 142). A Balkanskaganum kemur fyrst
fram nafn & s6guhetjunni med visun i eldstedid og Oskuna ef fra er talin tyrkneska
atgafan par sem pessa visun er einnig ad finna, en tyrknesku afbrigdunum svipar mjog
til peirra balkonsku (sama rit: 137). P6 sogur sem svipa til Oskubuskuevintyrisins sé ad
finna i Afriku og Sudur-Ameriku er liklegt ad peer hafi borist pangad med
Evropumonnum & timum landfundanna (sama rit: 17).

[ Oskubuskusdgum Asiu, Midausturlanda og Evroépu er ad finna niu
meginminni, en pau eru modurast; dyr sem bjargveettur; dyrinu l16gad og pad grafid; fin
fot; grjon eda eitthvad sambarilegt adskilio; veisluferd/kirkjuferd; tyndur skor;
skomatun; bradkaup (sama rit: 137). Sex fyrstu minnin er ad finna i afbrigdum Asiu og
Evropu og ma pvi draga pa alyktun ad pessi minni séu naudsynleg fyrir atburdaras
sogunnar og myndi beinagrind hennar. Umhverfis meginminnin eru aukaminni sem
breytast eftir menningarheimum. [ aukaminnunum er mun hinna mismunandi
Oskubuskusagna ad finna (sama rit: 138). Ut fra peim ma &atla landfradilega dreifingu
avintyrisins (sama rit: 142). Sem demi ma nefna ad vondu stjupuna er ad finna i 6llum
sogunum nema i Malajaléndunum par sem madurbrédirinn tekur vid hennar hlutverki.
Skyringuna er ad finna i samfélagsgerdinni en par er hlutverk modurbrodursins ad
annast barn sem misst hefur médur sina (sama rit: 138). Annad daemi er veislan; i
evropsku sogunum fer Oskubuska ymist & dansleik eda i kirkju og hittir prins sem reynir
arangurslaust ad elta hana. I Asiu voru veisluhefdir likar pvi sem gerdist i Evropu en
par voru paer ymist &tladar kérlum eda konum. bannig hittir Oskubuska ekki prinsinn i
veislunni heldur tynir hin skénum 4 leid ar veislunni. Prinsinn finnur skéinn & fornum
vegi og reynir ad finna eigandann (sama rit: 138-139). I Kina var pad ekki prins sem
fann skéinn heldur lerdur madur, en par voru lerdir menn i mestum metum i
samfélaginu. bar er pad jafnframt ekki skorinn sem er matadur par sem sterk
blygdunartilfinning er tengd faetinum i kinverskri menningu og pvi ekki videigandi ad
karlmadur mati sko & kvenfét (sama rit: 140).

St Oskubuskuttgafa sem er best pekkt i Evropu er Gtgafa Charles
Perraults(1628-1703) Cendrillon, ou la Petite Pantoufle de Verre (Oskubuska, eda litli
glerskorinn) sem kom fyrst Ut a prenti arid 1697 i safni hans Histories ou Contes du
Temps Passé, avec Moralités (Sogur eda forn aevintyri med bodskap). Disneydtgafan er
byggd & pessari Utgafu Perraults (Dundes 1982: 14:; Sierra 1992: 149). Onnur pekkt



utgafa er atgafa peirra Jacobs og Wilhelms Grimm sem kom fyrst Gt i bok peirra
Kinder- und Hausmarchen (Barna- og heimilisavintyri) &rid 1812 og su sidasta kom Ut
1857 toluvert breytt. Grimmsbraedrautgdfan er mun likari munnmalaségum um
Oskubusku i Evrépu en afbrigdi Perraults. Triulega er astedan st ad Grimmsbraedur
skrasettu sogurnar beint eftir sagnapulinum og alitu peer mikilveega pjodfreedilega
heimild sem voru ekki sidur &tladar fullordnum en bérnum. Ségurnar urdu po fljétt svo
vinselar til lesturs fyrir born ad Wilhelm Grimm tok i seinni atgadfum Gt allt sem hann
taldi ekki haefa bornum (Sierra 1992: 151; Michaelis-Jena 1970: 47).

2. Hin sigildu eevintyri i medférum Walt Disneys

Utgéafa Walt Disneys & Oskubusku er su eina sem mérg born, og reyndar fullordnir lika,
bekkja i dag og & petta vid um mdorg énnur sigild avintyri. Disney var pé ekki sa fyrsti
til ad feera aevintyrin i teiknimyndaform pvi arid 1896 gerdi Frakkinn Georges Meliés
teiknimyndir eftir evintyrum & bord vid Raudhettu og Oskubusku. Nokkrir
teiknimyndaframleidendur  fylgdu i Kkjolfari6 i byrjun 20. aldar, en
teiknimyndaidnadurinn var kominn svo stutt & veg ad peer foru frekar lagt (Zipes 1999:
339).

pad var ekki fyrr en Disney kom fram & sjénarsvidid med sinar adlaganir ad
teiknimyndaformid slé i gegn. Med pvi ad feera avintyrin i baning teiknimynda gerdi
hann pau heimsfraeg og urdu pau fljétt mun vinsalli en adrar upprunalegri utgafur. Allt
fram til dagsins i dag eru teiknimyndaadlaganir &vintyra undir vérumerki Disneys paer
pekktustu og margir tengja avintyrin frekar vid Disney en upprunalegu atgafurnar
(Zipes 1997: 89). pratt fyrir ad Disney hafi ekki breytt fullkomlega sogupradi eda
bodskapi @vintyranna glétudu upprunalegu avintyrin rédd sinni og i mérgum tilvikum
einnig merkingu sinni i medférum Disneys (Zipes 1997: 92). Hann breytti vidhorfi folks
til peirra svo pad sem meginmali skipti var ad ahorfendur skemmtu sér og gleymdu sér i
teiknimyndinni pé bodskapurinn feri oft fyrir ofan gard og nedan. Upprunalega
&vintyrid skipti ekki lengur mali og var eitt meginmarkmid Disneys ad folk tengdi
avintyrid teiknimynd hans fyrst og fremst en ekki upprunalegri Gtgafum. I kjolfar
teiknimyndanna gaf Disney Ut baekur til ad festa utgafu sina enn frekar i sessi (Zipes
1999: 342-3). Disney hafdi avintyrid og bodskap pess ekki i havegum og ytti ekki undir
imyndunarafl vidtakandans, heldur skipti markadssetning vorumerkisins Disney
hofudmali (Zipes 1997: 92).



pad veeru audvitad miklar ykjur ad halda pvi fram ad galdrar Disneys hafi algjorlega svipt
sigild evintyri 6llum bodskap og i stadinn komid eigin meiningu par fyrir. En pad eru ekki
yKjur ad halda pvi fram ad Disney hafi verid rétteekur kvikmyndagerdarmadur sem breytti
pvi hvernig vid litum & avintyri. Ennfremur ad byltingakenndar tekninyjungar hans hafi
faert sér i nyt sakleysi Bandarikjanna og Utépiska syn til pess ad vidhalda ébreyttum
félagslegum og pélitiskum adstaedum.

(Zipes 1999: 333)

Disney pynnir pvi eavintyrin Gt og steypir pau 6ll i sama motid. I 6llum
myndunum gegna soéngur og tonlist mikilveegu hlutverki. Ségupradur peirra er i storum
drattum s& sami, t.d. enda langflestar myndanna & hamingjusému hjénabandi karls og
konu, og &hersla 1690 & ad draumur allra stilkna sé ad eignast rikan maka og pannig séu
allar peirra raunir ar ségunni. Personurnar eru oftast fremur einsleitar og proast yfirleitt
litid i gegnum myndirnar. Pess vegna eru notadar aukapersénur sem uppfyllingarefni,
samanber mysnar i Oskubuskuttgafunni, en peer hleypa idulega auknu lifi i myndirnar
og varna pvi ad per verdi langdregnar og leidinlegar. Myndirnar eru fullar af nyjustu
teekni sins tima i hrada, litum og samhafingu og eru gerdar fyrir alla aldurshopa til ad
vidhalda barninu i &horfandanum (Zipes 1997: 93-4).

Disney hefur verio gagnryndur fyrir ad vidhalda karllegum stadalimyndum i
atgafum sinum & aevintyrum. b6 &vintyrin sem Disney notar i upphafi ferilsins hafi flest
fjallad um kvenhetjur, samanber Mjallhvit og dvergarnir sjé (1937), bPyrnirds (1959) og
Oskubuska (1950) eru peaer pé frekar litlausar sogupersonur samanborid vid adrar
personur i myndunum og hlutverk peirra er ekki fullkomnad fyrr en prinsinn hefur
,,bjargad* peim (sama rit: 348-9). Einnig hefur pvi verid haldid fram ad Disney
personugeri sjalfan sig i prinsunum sem bjarga kvenhetjunum (Zipes 1997: 90).

Disney hefdi aldrei komist eins langt og raun ber vitni ef ekki hefdi verid fyrir
pann fjélda listamanna sem hann hafdi i vinnu hja sér vid skdpun myndanna. bratt fyrir
pad nafngreindi hann listamennina sjaldan og fengu peir pvi litla athygli eda hylli
ahorfenda. Hja Disney var pad skyrt ad hann var yfirmadurinn og atti allan réett a
framleidslunni. Hann hafdi barist gegn éréttlatum fodur og barist til frama innan hins
harda kvikmyndaidnadar. Hann kom 0r fatekri fjolskyldu og fékk litla astid fra
foreldrum sinum en braust Ut ur pvi a endanum fyrir araedni, prautseigju og matt til ad
lada ad sér goda listamenn og hefur sdgu hans verid likt vid Oskubuskugvintyri (Zipes
1999: 349-50).



3. Greining a formgerd avintyrisins um Oskubusku

3.1 Greiningaradferd

Eftir ad Grimmsbraedur gafu Ut pjodsagnasafn sitt Kinder und Hausmérchen arié 1812
féru fleiri ad peirra deemi og s6fnudu sogum fra sinu landi eda héradi (Michaelis-Jena
1970: 47). Smam saman féru menn ad atta sig & likindum milli sagnanna og reyndu ad
koma einhvers konar skipulagi & pennan hafsjo af sogum. Pad kerfi sem vard
utbreiddast i notkun var flokkunarkerfi Finnans Antti Aarne sem kom at arid 1910.
Kerfid var sidar pytt af Bandarikjamanninum Stith Thompson sem jok vid pad pannig
ad Ur vard Aarne-Thompson flokkunarkerfid. petta flokkunarkerfi greinir sogur i sjo
flokka eftir sogupraedi og innan hvers flokks eru nanari lysingar & sogupradum.
Sogurnar fa svokallad AT ndmer til pess ad audvelda flokkun. pannig er Oskubuska
flokkud i prja flokka AT 510A og B og AT 511 en fimmti yfirflokkurinn fjallar um
yfirnattdrulega adstodarmenn og innan pessa flokks er sogugerdin ofsétta kvenhetjan
(Armann Jakobsson 2002; Rooth 1982: 18).

Flokkur AT 510A er tralega sa best pekkti en meginminnin par eru ad
sOguhetjan er ofsott af kvenkynsskyldmennum, hdn fer hjalp fra latinni médur, hittir
prins & balli eda i kirkju og svo finnur prinsinn hana med pvi ad lata hana mata sk6 sem
hann finnur. 1 pennan flokk falla baedi afbrigdi Grimms og Perraults. | flokki AT 510B
er soguhetjan ofsott af fodur sinum, fer kjol fra fodur sinum, verdur pjonustustilka hja
prinsi og hittir hann lika i kirkju eda & dansleik og hann finnur hana aftur med pvi ad
lata hana mata sk6 eda hring. | flokki AT 511 er soguhetjan CGtskufud af
kvenkynsskyldmennum en par feer han hjalp fra gamalli konu eda dyri og systur hennar
njosna um hana, tofratré vex upp af leifum latins dyrs og séguhetjan synir virdi sitt med
bvi ad borda avexti trésins (sbr. Utgafuna One eyes, Two eyes, Three eyes). Sierra segir
Rooth telja flokk AT 511 upprunalegustu utgafuna (Sierra 1992: 162-3).

Ekki voru allir a eitt sattir um gagnsemi Aarne-Thompson Kerfisins, peirra a
medal var formalistinn VIadimir Propp, en formalismi vard til sem einhvers konar svar
vid romantiskum kenningum um bokmenntir sem [6gdu meginaherslu a snilli
héfundarins. Formalistar settu textann i forgrunn og reyndu ad syna fram a hid almenna
i textum til deemis algildar reglur um skaldskap. Formalistar hofnudu einnig skiptingu
texta i form og innihald (Armann Jakobsson 2002).

Propp fannst Aarne-Thompson Kkerfio ekki vera visindaleg greining a

gvintyrunum. Hann taldi flokkunina vera of yfirbordskennda, en samkvaemt Propp gat



sama atburdaras farid fram hvort sem um var ad reda manneskju, yfirnattirulegar verur
eda dyr, 6likt Aarne-Thompson kerfinu (Propp 1990: 10-11). Ad mati Propps etti ad
skoda sjalfar byggingareiningar avintyranna, pad sem er sameiginlegt 6llum avintyrum
i stad pess ad einblina a séreinkenni hvers og eins. Propp greindi samkvaemt pessu
russnesk avintyri nidur i sinar smaestu einingar og leitadi ad sameiginlegum einkennum
avintyranna. I bokinni Formgerd avintyrisins (e. The Morphology of the Folktale) segir
Propp fra nidurstddum greiningar sinnar og lysir 31 frasagnarlid sem geta komid fyrir i
evintyrum. Frasagnarliour ,,er ath6fn personu skilin og greind i 1jési peirrar pydingar
sem hun hefur fyrir atburdarasina i heild (Armann Jakobsson 2002). Birtingarmyndir
bessara frasagnarlidoa gatu verid mismunandi eftir hverju avintyri fyrir sig en
frasagnarliourinn sjéalfur var fasti. Propp setti fram fjorar reglur um frésagnarlidina til
grundvallar kenningu sinni. Fyrsta reglan var ad frasagnarlidirnir veeru ébreytanlegir an
tillits til geranda, menningarheims eda adstedna. Onnur reglan var st ad fjoldi
frasagnarlida i avintyrum veeri takmarkadur og pessu til studnings taldi Propp ad i
rassneskum eavintyrum veeri 31 frasagnarlidur. Hvert avintyri purfti p6 ekki ad
innihalda alla pessa lidi en a.m.k. nokkurn hluta peirra. bridja reglan var ad rod
frasagnarlida veeri alltaf su sama. Fjorda reglan sameinadi i raun hinar prjar og var st ad
oll evintyri hefdu somu frasagnargerd (Armann Jakobsson 2002; Propp 1990: 21-24).

Propp skipti @vintyrum ekki bara i frasagnarlidi heldur skilgreindi hann einnig
meginhlutverk i hverju avintyri, svokolluo athafnasvid. (1990: 79) betta eru sjo
hlutverk sem eru samt ekki i 6llum avintyrum, i sumum getur ein perséna gegnt
nokkrum hlutverkum og ad sama skapi geta tveer eda fleiri personur gegnt einu
hlutverki. Pessi hlutverk eru porparinn; sendandinn (s& sem sendir hetjuna af stad);
adstodarmadurinn; hid eftirsotta p.e. prinsessan (prinsinn) eda verdlaunin; gefandinn (sa
sem undirbyr hetjuna); hetjan og svikahetjan.

pad sem vekur kannski mesta furdu i hlutverkaskipan Propps er hlutverkid ,,hid
eftirsotta p.e. prinsessan (prinsinn)”. Propp segir ad ekki sé haegt ad adskilja algjorlega
prinsessuna fra fodur sinum. Pad sé fadirinn sem setur vonbidlinum skilmala, hann
akvedur giftingu déttur sinnar (sama rit: 79-80). MA&dirin kemur hér hvergi narri, hin
getur pd att hlutverk i sdégunni t.d. sem adstodarmadur eda gefandi. Enn fremur er
hvergi minnst & sambandsparid modir — sonur. Hér virdist sem Propp hafi ¢afvitandi
afhjupad ad avintyrin virdast snuast i kringum fjolskylduhefdir fedraveldisins (Warner
1994: 238).



Frasagnarlidir Propps voktu ekki mikla athygli i hinum vestrena heimi pegar
bok hans kom ut &rid 1928 en i heimalandi hans, Sovétrikjunum, vard til hreyfing sem
vann mikid med kenningar hans. pad var ekki fyrr en 30 arum sidar ad kenningar
Propps urdu Evrépu- og Bandarikjaménnum kunnar en pa var bokin pydd undir nafninu
The Morphology of the Folktale. P nidurstddur Propps hafi notid mismikillar hylli vard
bokin gridarlega &hrifamikil og vidhorf hans og rannsoknaradferd byltingarkennd. Hann
setti fyrstur manna fram reglur um formgerd akvedinnar tegundar sagna og leiddu
rannsoknir hans til endurmats a fyrri adferdum og nyrrar hugsunar & svidi
frasagnarfraedi (Armann Jakobsson 2002).

Frasagnarlidirnir eru 31, eins og adur segir, en peim ma skipta upp i fjdgur svid
atburdarrésar hvers avintyris. Her & eftir fara frasagnarlidirnir 31 og svidin fjogur sem
peim er skipt upp i (Propp 1990: 26-64).

Fyrsta svid — kynningin, hér eru adsteedur kynntar sem og flestar adalpersonurnar.
Brottfor/ fjarvera — einhver hverfur af sjonarsvidinu

Bann — hetjan er vorud vid einhverju

Bannid haft ad engu

Kdénnun/njésn — porparinn leitar einhvers

Uppljéstrun/vitneskja porparans

Blekking/gildra — porparinn reynir ad blekkja hetjuna

N o a ~ wnh e

Gengid i gildru

Annad svid — meginmal sdgunnar, hér kemur meginhluti ségunnar sem naer ad pvi pegar
hetjan fer af stad i leidangurinn.

8. Odadi eda skortur/pra

9. Tenging vid hetju — hetjan uppgotvar hvad vantar

10. Hetjan tekur ad sér hlutverkid sem henni er &tlad

11. Brottfor — hetjan heldur af stad i leidangurinn

Pridja svid — Timi gefandans, hér fer hetjan af stad til pess ad leita leida til ad leysa
prautina. Hetjan feer hjalp fra gefandanum.

12. Fyrsta profraun — hetjan er profud til pess ad syna fram & hetjulega hafileika

13. Vidbrdgd hetjunnar vid profraun

14. Hetja feer tofragrip



15. Handleidsla/adstod vid leit

16. Onnur profraun — baratta eda Grslitaraun vid porparann
17. Merking/sdnnunargagn hetju

18. Sigur yfir porparanum

19. Oda®did batt/leyst r skorti

Fjorda svid — Hetjan snyr aftur. Ségulok.

20. Hetja snyr aftur

21. Hetju veitt eftirfor

22. Hetja kemst undan

23. Hetja kemur heim i dulargervi eda i laumi
24. Svikahetja eignar sér verk hetjunnar

25. Pridja préfraun

26. Vidbrogo vid profraun

27. Kennsl borid a hetju

28. Svikahetja afhjupud

29. Ummyndun hetju — hetja faer nyjan sess eda leyst ar alogum
30. Porpara refsad

31. Brudkaup/konungsriki ad laun

Af pessum frasagnarlidum telur Propp frasagnarlid namer 8, Odaedi/skortur,
einna mikilveegastan. Fyrstu sjo lidirnir eru eins konar formali eda undirbdningur ad
pessum lid. Hér vinnur porparinn einhvers konar 6dadi, hann stelur einhverju, skemmir,
seerir, blekkir eda jafnvel myrdir. Med skorti & Propp vid ad einhvern, hetjuna eda
einhvern nainn henni, skortir eda prair eitthvad (Propp 1990: 30-36). bessi lidur kemur
hetjunni af stad og reynir ad baeta pad 6jafnveegi sem attundi lidurinn olli. Sidasti
lidurinn er bradkaupid sem maetti tulka sem modtvaegi vid brottférina eda fjarveruna i
fyrsta lid. Pad meetti jafnvel segja ad fjolskyldan sem sundrast i upphafi sé leyst af

holmi med nyrri fjolskyldu i lokin (Propp 1990: xiii).

3.2 Greining a Gtgafu Charles Perraults & Oskubusku Gt fra frasagnarlidum Propps

Charles Perrault (1628 — 1703) var franskur I6gfreedingur sem lagdi stund & arkitektar

en er pé tralega pekktari fyrir dtgafu sina a sigildum avintyrum. Fyrstu aevintyrin gaf
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hann Gt arid 1694 en pau nutu ekki mikillar hylli. | stad pess ad heatta Gtgafu
&vintyranna, eins og til stdd i kjolfarid, gaf hann Gt smasagnasafnid Histoires ou
Countes de Temps Passe, avec Morales arid 1697 undir nafni sonar sins og kom nafn
Perraults sjalfs hvergi fram. Moégulega vegna pess ad honum potti fyrir nedan sina
virdingu ad gefa Ut &vintyri, i ljési pess hve illa peim var tekid i byrjun. préatt fyrir pad
urdu vinsaeldir pess gifurlegar er fram lidu stundir og er Oskubuskultgéafa Perraults
trdlega su pekktasta sem Ut hefur komid, ekki sist eftir ad teiknimynd Disneys um
Oskubusku kom t, en han er einmitt byggd & Gtgafu hans (Dundes 1982: 14-15; Sierra
1992: 163). Hér & eftir fer greining & Utgafu Perraults & aevintyrinu Gtfra frasagnarlidum

Propps.

Meginhlutverk/athafnasvid

e  porparinn: Stjupmodirin og systurnar

e Sendandinn (s& sem sendir hetjuna af stad): Gudmaodirin

e  Adstodarmadurinn: Gudmaodirin

e Hid eftirsotta, prinsessan (prinsinn) eda verdlaunin: Prinsinn
e Gefandinn (s& sem undirbyr hetjuna): Gudmaadirin

e Hetjan: Oskubuska

e Svikahetjan: @

Fyrsta svid
1. Brottfor/fiarvera — einhver hverfur af sjonarsvidinu: Modir Oskubusku er
fjarverandi (dain) og fadir O. skiptir sér ekki af henni
2. Bann — hetjan er vorud vid einhverju: O. feer ekki ad fara & dansleikinn
Bannio haft ad engu: @
Konnun/njosn — porparinn leitar einhvers: @

3

4

5. Uppljostrun/vitneskja porparans: @

6. Blekking/gildra — porparinn reynir ad blekkja hetjuna: @
5

Gengid i gildru: @
Annad svid

8. Odadi eda skortur/pra: O. prair ad komast & ballid
9. Tenging 6dzdis eda skorts vid hetju — hetjan uppgotvar hvad vantar: @

11
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10. Hetjan tekur ad sér hlutverkid sem henni er &tlad: @
11. Brottfor — hetjan heldur af stad i leidangur: @

Pridja svid

12. Fyrsta profraun: @

13. Vidbrogd hetjunnar vid profraun: @

14. Hetja far tofragrip: Gudmadir O. gefur henni falleg fot, glerskd og tilheyrandi
(hestvagn og hestar, ekill, fylgisveinar)

15. Handleidsla/adstod vid leit: Gudmaodir segir O. ad koma heim fyrir midneetti pvi pa
muni &laganna ekki geeta lengur

16. Onnur profraun. Baratta eda Grslitaraun vid porparann: Prinsinn tekur O. framyfir
systurnar vegna fegurdar hennar og personuttfra, han leyfir systrunum ad fa hluta af
athyglinni m.p.a. setjast hja peim. petta gerist tvisvar

17. Merking/sonnunargagn hetju: O. skilur annan skoinn eftir en heldur hinum

18. Sigur yfir porparanum: @

19. Odzdid batt/leyst ar skorti: @

Fjorda svid

20. Hetja snyr aftur: @

21. Hetju veitt eftirfor: Prinsinn vill finna ,,prinsessuna” sem missti skoinn

22. Hetja kemst undan: O. flyr heim til sin og téfrarnir hverfa adur en hdn kemst Gt Gr
hallargardinum

23. Hetja kemur heim i dulargervi eda i laumi: @

24. Svikahetja eignar sér verk hetjunnar: Systurnar reyna ad troda sér i skdinn

25. bridja profraun: @

26. Vidbrogo vio profraun: @

27. Kennsl borid & hetju: Skorinn smellpassar & fot O. og engan annan fot, hiin dregur
fram hinn skéinn pvi til sénnunnar

28. Svikahetja afhjapud: @

29. Ummyndun hetju — hetja feer nyjan sess eda leyst Gr alogum: O. verdur drottning
30. Porpara refsad: @

31. Bradkaup/konungsriki ad launum: O. og prinsinn giftast
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3.3 Greining a Gtgafu Walt Disneys a Oskubusku Ut fra frasagnarlidum Propps

Teiknimyndin sem Disney gerdi um Oskubusku var frumsynd i febrdar &rid 1950 en

gefin Ut i mars sama ar. Prir leikstjorar komu ad gerd myndarinnar, peir Clyde

Geronimi, Wilfred Jackson og Hamilton Luske. Tonlist skipar veigmikinn sess i

myndinni og sem endurspeglast i pvi ad hun hlaut m.a. prjar tilnefningar til

Oskarsverdlauna: fyrir hljédvinnslu, tonlist og besta lagid (Bibbidi-Bobbidi-Boo) en

Mark David, Al Hoffman og Jerry Livingstone attu heidurinn ad tonlistinni. Myndin

vard gridarlega vinsel og skiladi miklum hagnadi. Teiknimyndin er byggd &

Oskubuskuttgafu Charles Perraults eins og adur hefur komid fram en Bill Peet skrifadi

kvikmyndahandritid (Internet Movie Database: 2012; Academy of Motion Picture Arts

and Sciences: 2012). Hér & eftir sést hvernig myndin fellur inn i frasagnarlidi Propps.

Meginhlutverk/athafnasvid

Porparinn: Stjipmadirin, systurnar og kotturinn Lusifer
Sendandinn (s& sem sendir hetjuna af stad): Alfkonan
Adstodarmadurinn: Alfkonan

Hid eftirsotta, prinsessan (prinsinn) eda verdlaunin: Prinsinn
Gefandinn (sa sem undirbyr hetjuna): Alfkonan

Hetjan: Oskubuska

Svikahetjan: @

Fyrsta svid

1.
2.

Brottfor/fjarvera einhver hverfur af sjonarsvidinu: Foreldrar Oskubusku deyja

Bann — hetjan vorud vid einhverju: O. feer ekki ad fara & dansleikinn nema med

akvednum skilyroum

3. Bannio haft ad engu: @

4.  Konnun/njosn — porparinn leitar einhvers: @

5. Uppljostrun/vitneskja porparans: @

6. Blekking/gildra porparinn reynir ad blekkja hetjuna: @

7. Gengidigildru: @

Annad svid

8. Odaxdi eda skortur/pra: O. prair ad komast & dansleikinn.
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9. Tenging 6daedis eda skorts vid hetju — hetjan uppgdtvar hvad vantar: Dyrin atta sig
a ad O. geti ekki klarad verkin i teeka tid fyrir ballid

10. Hetja tekur ad sér hlutverkio sem henni er &tlad: @

11. Brottfor — hetjan heldur af stad i leidangur: @

pridja svid

12. Fyrsta profraun: Systurnar radast & O. og skemma kjolinn hennar

13. Vidbrogd vid profraun: O. brestur i grat og alfkonan birtist

14. Hetja feer tofragrip: Alfkonan hjalpar O., beitir géldrum og breytir graskeri i
hestvagn, misum i hesta og O. fer fallegan kjol og glersko

15. Handleidsla/adstod vid leit: Alfkonan segir O. ad koma heim fyrir midnaetti pvi pa
mun alaganna ekki geeta lengur

16. Onnur profraun. Baratta eda Grslitaraun: Prinsinn tekur O. framyfir adrar stilkur &
dansleiknum vegna fegurdar hennar og persénutéfra

17. Merking/sonnunargagn hetju. O. missir annan glerskéinn en heldur hinum

18. Sigur yfir andstedingum: @

19. Odzdid batt/leyst ar skorti: @

Fjorda svid

20. Hetja snyr aftur: @

21. Hetju veitt eftirfor: Kongurinn fyrirskipar ad elta O.

22. Hetja kemst undan: O. kemst undan adur en alogin hverfa

23. Hetja kemur heim i dulargervi eda i laumi: @

24. Svikahetja eignar sér verk hetjunnar: @

25. Pbridja profraun: Stjupan lokar O. inni pegar sendibodi konungs fer um ad leita ad
eiganda glerskosins

26. Vidbrogd vid profraun: Dyrin hjalpa O. ad sleppa

27. Kennsl borid & hetju: O. synir sendiboda konungs skéinn sem hiin hélt eftir og hann
ber kennsl & hana

28. Svikahetja afhjapud: @

29. Ummyndun hetju — hetja feer nyjan sess eda leyst Gr alogum: O. verdur drottning
30. Porpara refsad: @

31. Brudkaup og/eda konungsriki ad launum: O. og prinsinn giftast



No oA~

Perrault

Fyrsta svid

Brottfér/fjarvera  —  einhver  hverfur  af
sjonarsvidinu: Modir Oskubusku er fjarverandi
(dain) og fadir O. skiptir sér ekki af henni

Bann — hetjan er vorud vid einhverju: O. fer
ekki ad fara & dansleikinn

Annad svid
Odaedi eda skortur/pra: O. prair ad komast &
dansleikinn

10. .

11.

bridja svid

12. ..

13.
14.

15.

16.

17.

Hetja feer tofragrip: Gudmodir O. gefur henni
falleg fot, glersko og tilheyrandi (hestvagn og
hestar, ekill, fylgisveinar)

Handleidsla/adstod vid leit: Gudmodir segir O.
ad koma heim fyrir midnatti pvi pa mun
alaganna ekki geeta lengur.

Onnur préfraun. Baratta eda Grslitaraun:
Prinsinn tekur O. framyfir adrar stilkur &
dansleiknum vegna fegurdar hennar og
personutdfra. Petta gerist tvisvar.
Merking/sénnunargagn hetju: O. skilur annan
skainn eftir en heldur hinum

18. ..

19.

20.
21.

22.

.lgj(’)réa svid

Hetju wveitt eftirfor:  Prinsinn  vill finna
. prinsessuna’’ sem missti skoinn

Hetja kemst undan: O. flyr heim til sin og
tofrarnir hverfa &dur en han kemst Gt ar
hallargardinum.

23. ..
24. ..
25. ..

26.
27.

28.

29.

30.
31.

Kennsl borid a hetju: Skorinn smellpassar a fot
O. og engan annan fét, hin dregur fram hinn
skainn pvi til sdnnunnar

Ummyndun hetju — hetja feer nyjan sess eda
leyst ur alsgum: O. verdur drottning

Bradkaup/konungsriki  ad launum: O. og
prinsinn giftast

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

Disney

Fyrsta svid

Brottfér/fjarvera einhver hverfur af
sjénarsvidinu: Foreldrar Oskubusku deyja
Bann — hetjan vorud vid einhverju: O. feer ekki
ao fara & dansleikinn nema m. &kv. skilyrdum

Annad svid

Odadi eda skortur/préa: O. prair ad komast &
dansleikinn.

Tenging 6dadis eda skorts vid hetju — hetjan
uppgotvar hvad vantar: Dyrin atta sig &4 ad O.
geti ekki klarad verkin i teeka tid fyrir ballid

Pridja svid

Fyrsta profraun: Systurnar radast a O. og
skemma kjolinn hennar.

Vidbrégd vid profraun: O. brestur i grét og
alfkonan birtist

Hetja feer tofragrip: Alfkonan hjalpar O., beitir
g6ldrum og breytir graskeri i hestvagn, masum i
hesta og O. fer fallegan kjél og glerské
Handleidsla/adstod vid leit: Alfkonan segir O.
ad koma heim fyrir midneatti pvi pa mun
alaganna ekki geeta lengur

Onnur préfraun. Baratta eda Grslitaraun:
Prinsinn tekur O. framyfir adrar stlkur &
dansleiknum vegna fegurdar hennar og
persénutofra. Merking/sénnunargagn hetju. O.
missir annan glerskdinn en heldur hinum

17. ..
18. ..

19.

20.
21.

22.

Fjérda svid

Hetju veitt eftirfor: Kéngurinn fyrirskipar ad
elta O.

Hetja kemst undan: O. kemst undan adur en
alogin hverfa.

23. ..

24.
25.

26.

27.

28.

29.

30.
31

pridja profraun: Stjupan lokar O. inni pegar
prinsinn fer um ad leita ad eiganda glerskdsins
Vidbrogd vid profraun: Dyrin hjalpa O. ad
sleppa

Kennsl borid & hetju: O. synir sendiboda
konungs skdinn sem hin hélt eftir og hann ber
kennsl & hana

Ummyndun hetju — hetja fer nyjan sess eda
leyst ar alégum: O. verdur drottning

Bradkaup og/eda konungsriki ad launum: O. og
prinsinn giftast

Tafla 1. Samanburdur & atgafum Perraults og Disneys Ut fra frasagnarlioum Propps
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4. Tulkun

Pegar Utgafa Perraults af Oskubusku er borin saman vid Gtgafu Disneys med
frasagnarlioum Propps méa sja ad Disney heldur ollum frasagnarlidunum en beetir
jafnframt nokkrum vid. Mikilvaegt er ad skoda hvar Disney vikur fra Perrault og reyna
ad komast ad astedunum sem liggja ad baki breytingunum og hvada ahrif peer hafa &
vidtakandann.

Fyrsta markverda breytingin & sér stad strax i upphafi ségunnar en par
akvedur Disney ad fadir Oskubusku skuli deyja eftir ad hafa gifst stjipmaddurinni. EKKi
er haegt ad segja ad Disney sé ad sleppa mikilvaegri persénu ur ségunni par sem fadir
Oskubusku er gjorsamlega undir haelnum & nyju eiginkonu sinni i Gtgafu Perraults. Slikt
tomleti er ekki vist ad bandariskir, tuttugustu aldar ahorfendur Oskubusku hefdu tekid
trianlegt. Pad er miklu audveldara ad imynda sér slemar adsteedur Oskubusku ef hin
hefur misst bada foreldra sina.

Disney eykur a grimmd stjapmodurinnar med pvi ad taka fodurinn Ut og
stjupmaoadirin stendur pvi ein eftir an mildandi ahrifa hans, eins og i Gtgafu Perraults.
Adeins er minnst & fodurinn i byrjun myndarinnar, par er sagt ad hann sé gédmennskan
uppmalud og l4tid i pad skina ad pad eina sem hann hafi unnid sér til saka sé ad giftast
hinni grimmu stjupmaodur (Tatar 1992: 138). Avintyrin spyrja aldrei af hverju fadir
Oskubusku giftist svo fljott og oviturlega og af hverju hann leyfir misnotkun &
Oskubusku (Warner 1995: 207-8).

I hinum gémlu kap6lsku helgiségum voru margar ségur um grimma fedur sem
refsudu deetrum sinum hryllilega ef paer pekktust ekki makaval hans fyrir peer. Af
einhverjum asteedum dvinadi dhugi almennings a helgisigunum smam saman og hinn
grimmi og refsandi fadir vék fyrir hinum elskandi og umhyggjusama, en latna, fodur.
Dottirin vard ad sama skapi uppfull af skyldurekni og hollustu i gard fodur sins
(Warner 1994: 345). Fadir Oskubusku er hvorki elskandi fadir né refsandi fadir heldur
latinn. Malid er pannig einfaldad i nGtima utgafum ségunnar. Fadir Oskubusku tapar par
med hvorki virdingu sinni né valdi en konurnar (stjupan og datur hennar) geta leikid
lausum hala pegar peer eru lausar undan karlaveldinu (sama rit: 347). | DisneyGtgafunni
er jafnframt 16gd gridarleg ahersla & Gtlit og ad fegurdin, kleednadurinn og utbinadurinn
sé leid stalkunnar til ad vinna hylli karla og eina leid peirra Gt Ur eymdinni. Langur timi
af myndinni fer i ad velja fot fyrir dansleikinn. Stjapmaddurinni og Oskubusku er stillt

upp sem andsteedum badi pegar kemur ad innreti og utliti, modirin er med hvassa
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andlitsdraetti og hrjifa rodd en Oskubuska med mijuka draetti og milda rodd. Iliska
modurinnar er oft tengd 6fund vegna fegurdar og esku dotturinnar og preelahald i
hasverkum er hefnd hennar (Tatar 1992:138-9).

Fyrsta breyting & frasagnarlid virdist vera pegar bodid um dansleikinn hefur
borist og stjlipan og daeturnar eru ad hafa sig til fyrir ballid. Oskubuska vill koma med
en i utgafu Disney setur stjupan henni alltof morg verkefni sem stjdpan veit ad hin
getur ekki leyst i teeka tid fyrir dansleikinn og Oskubuska hefur pvi ekki tima til ad
Gtbda kjol. T Gtgafu Perraults parf hin ekki ad vinna pessi verkefni en i samtali & milli
hennar og stjupsystranna kemur fram ad hun sé ekki pess verdug ad fara a dansleikinn.
pessar krofur um vinnu hefur Disney fengid ad lani ur Gtgafu Grimms breedra, en par
parf Oskubuska ad tina baunir til ad komast & dansleikinn (Grimm 1982: 25). I ttgafu
Disneys atta mysnar sig a pvi ad Oskubuska muni aldrei na ad klara verkefnin og finna
kjol i teeka tid og hefjast pvi handa vid ad utbua fyrir hana kjol til ad fara i a dansleikinn.
Oskubuska kladir sig i kjolinn og byst til ad fara en systurnar rifa kjolinn i taetlur og
skilja hana eftir gratandi. betta eru frasagnarlidir sem ekki er ad finna hja Perrault, p.e.
fyrsta préfraun og vidbrégd vid fyrstu préfraun.

Hja Perrault eru pessi 4tok ekki naerri pvi eins dramatisk eda myndraen. [ stuttum
samraedum gantast systurnar med pad ad félk myndi hleja ef pad sai stelpu eins og
Oskubusku & svo finum dansleik og Oskubuska virdist sammala pvi. Oskubuska hjalpar
sidan stjupsystrunum i hvivetna ad hafa sig til fyrir dansleikinn og bydst m.a. til setja
har peirra upp. bessa hjalpsemi i gard systranna er ekki ad finna hja Disney. Eftir ad
systurnar eru farnar & dansleikinn er Oskubuska ein og yfirgefin en i badum Gtgafum
kemur gudmaoadir hennar (alfkonan i Disney) henni til bjargar og breytir hversdagslegum
hlutum i glaesilega (hestvagn, hesta, ekil og fleira) svo ad Oskubuska kemst &
dansleikinn.

NU er ségunni aftur breytt pvi hja Perrault stendur dansleikurinn i tvé kvold en
hja Disney er dansleikurinn einungis eitt kvold. Hér hefur Disney tralega adlagad
skemmtanahald ad pvi sem pekkist i vestrenum heimi & 20. 6ld og kannski hefur pad
pott of langdregid ad hafa tvo dansleiki. Disney virdist med pvi reyna ad pétta
sOgupradinn til pess ad missa ekki nidur fjorid. Fyrri dansleikinn hja Perrault leysir
Oskubuska fullkomlega, hin veitir systrum sinum athygli og gefur peim avexti. I peim
seinni gleymir huan sér og lendir i vandraeedum pvi hun parf ad flyta sér burt &dur en
alogin hverfa. Hja Disney er adeins einn dansleikur sem Oskubuska metir 4 og par

gleymir han sér og rétt naer ad forda sér fra prinsinum adur en alégin hverfa.

17



Disney beetir jafnframt vid frasagnarlidnum pridja préfraun sem a sér stad pegar
sendibodi konungs kemur med glerskoinn til matunar. 1 Gtgafu Perraults bidur
Oskubuska einfaldlega um ad fa ad mata skoinn en i Disney tekur vid mun vidameiri
atburdaras. Stjlpan uppgotvar ad dularfulla stilkan & dansleiknum er i raun Oskubuska
og @tlar ad sja til pess ad han fai ekki ad mata skoinn. Hin laesir pvi Oskubusku inni
turnherbergi adur en sendibodi konungs kemur. I stadinn fyrir ad Oskubuska fai
atakalaust ad mata skoinn eins og gerist hja Perrault purfa mysnar ad na lyklinum ad
herbergi Oskubusku, kljast vid kottinn Lusifer og bjarga Oskubusku Gt Gr herberginu.
Aftur er pad einhver utanadkomandi sem verdur ad bjarga vesalings Oskubusku. Pegar
han sleppur Gt og @tlar ad méata skoinn, fellir stjipan sendibodann svo skérinn brotnar i
pasund mola en Oskubuska hefur haldid hinum skénum svo hiin getur sannad ad hun er
su sem leitad er ad.

Fleiri aberandi breytingar eru i utgafu Disneys, sé midad vid Perrault, sem ekki
er haegt ad greina Gt fra frasagnarlidum Propps. I fyrsta lagi eru pad dyrin sem eru ordin
ad geranda i ségunni sem hentar mjog vel i teiknimynd og er algengt i Gtgafum Disneys
a sigildu &vintyrunum. Innan veggja heimilis Oskubusku er annar heimur sem er veréld
dyranna. bar er ad finna mys, fugla, hest, hundinn Brand og erkidvininn, kottinn
Lusifer. Dyrin taka upp mikid rymi i myndinni, syngja, sauma Kkjél og bjarga
Oskubusku ar turnherberginu. Lusifer er i slagtogi med madgunum og eins og peer gerir
hann allt til ad gera Oskubusku og hinum dyrunum lifid leitt. Hin dyrin eru hins vegar
vinir Oskubusku og hjalpa henni pegar hin parf & ad halda. Enda fer pad svo i lok
myndarinnar ad o1l dyrin, nema Lusifer, fa stéou innan hirdarinnar. Hér er komid pad
sem sidar verdur ad einhvers konar vérumerki hja Disney en pad eru adstodarmenn sem
eru ekki mannverur eins og t.d. hasgdgnin i Frida og dyrid, apinn og teppid i Aladdin
svo eitthvad sé nefnt (Zipes 1997: 94).

I 68ru lagi er Oskubuska ordin ad mun meira fornarlambi i Gtgafu Disneys en hja
Perrault. pad sést best & pvi ad dyrin eru oft meiri gerendur en Oskubuska sjalf en
samkvemt Mariu Tatar er algeng breyting i sidari tima Utgafum avintyra ad hetjan, sem
aour var radagdo og ken, er ordin dvirk og treystir & hjalp annarra (1999: 102). Jafnvel
ma segja ad dyrin taki ad sér fyrir Oskubusku ad vera gerendur i hennar lifi og eru
nokkurs konar hlidarsjalf hennar sem ytir undir pa imynd sem Disney vill ad komi fram
um hina ovirku kvenhetju. Sem daemi um petta er pegar mysnar utbua kjolinn fyrir
Oskubusku og bjarga henni Gt Gr turnherberginu. Einnig ma nefna ad i Gtgafu Disneys

missir han glerskoinn dviljandi en i Gtgafu Perraults er um viljaverk ad reda hja
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Oskubusku sem gerir hana ad virkari patttakanda i atburdarasinni. Disney beetir
jafnframt vid frasagnarlioum sem virdast fyrst og fremst fallnir til pess ad auka &
hjalparleysi Oskubusku. Sem demi ma nefna pegar stjlpan leggur fyrir hana 6l
hasverkin sem hin & ekki moguleika & ad vinna, pegar han faer hjalp vid ad gera kjolinn,
begar systurnar svo skemma kjolinn hennar og pegar stjupan laesir Oskubusku inni. |
Disneyutgafunni leetur Oskubuska adeins einu sinni skodun sina i ljos, en pad er pegar
bodid um dansleikinn berst, p4 bendir han & ad han megi lika fara par sem 6llum
stulkum i konungdaeminu & giftingaraldri hefur verid bodid.

[ pridja lagi beetir Disney vid hlidarsdgu af sjalfum konunginum sem prair ekkert
frekar en ad sonur hans geri hann ad afa. Hinn godi, myndugi en umhyggjusami fadir er
pannig settur aftur inn i sdguna i stad fédurins sem bréast. Konungurinn virdist aldrei
reeda vio son sinn, prinsinn, um petta mal heldur neydist adstodarmadur konungs,
greifinn (sendibodinn), til ad hlusta a raus konungsins. Konungi virdist slétt sama um
hvada kona pad verdur sem prinsinn velur sér, enda bydur hann 6llum konum &
giftingaaldri til dansleiksins. Konungur mismelir sig meira ad segja og Kkallar
framtidartengdadotturina madur i stad eiginkonu. Hann vill bara ad prinsinn fai pad sem
hann oOskar sér. Prinsinn er pad sem hetjan girnist (hid eftirsotta) i Oskubusku
samkvaemt Propp og eins og &dur var nefnt pa renna tveer persénur saman i eina i hinu
eftirsétta vidfangi p.e. prinsinn og konungurinn. pad er konungurinn sem tekur allar
akvardanir i makamalum prinsins nema pad eitt ad velja rétta makann, par fer prinsinn
frelsi til ad velja, svo lengi sem hann geri pad sem fyrst. begar Oskubuska flyr til ad
komast burt adur en alégin hverfa er pad konungurinn sem fyrirskipar eftirleit og pad er
konungurinn sem sendir sinn greifa til ad leita ad peim sem passar i glerskdinn. bessi
hlutverkaskipti konungsins og prinsins virdast kallast a vid ord Marinu Warner par sem
han bendir & ad likan Propps & hinu eftirsotta vidfangi sem hetjan girnist stadfesti
hvernig fedraveldid styri fjolskyldum (Warner 1994: 238). Utgafa Disneys &
Oskubuskusogunni stadfestir og styrkir petta mikilveega grundvallarfyrirkomulag og
valdaafstoour gamla samfélagsins.

I lok utgéafu Perraults fyrirgefur Oskubuska stjlpsystrum sinum. Han giftir paer
hattsettum mdnnum innan hirdarinnar og Utvegar peim husnadi innan hallarinnar. betta
synir ennfremur hina miklu mannkosti Oskubusku. | Utgafu Disneys koma afdrif
systranna ekki fram en dyrin fa virdingarstoou innan hirdarinnar eins og adur var nefnt.

Ut fra pessum samanburdi ma sja ad frekar litill munur er & ségupreaedi pessarra
tveggja Oskubuskultgafa sé greiningaradferd Propps notud. Munurinn & Gtgafunum

19



leynir sér samt ekki en greiningaradferd Propps getur ekki lyst honum. Ein helsta
breyting Disneys a evintyrinu eru allar aukapersénurnar, konungurinn, greifinn,
mysnar, kotturinn og 61l hin dyrin & heimilinu. bessar aukapersonur stela athyglinni fra
orlogum Oskubusku med erslalatum, eltingaleikjum og kruttlegum réddum. Omurlegur
adbunadur Oskubusku missir svolitid marks innan um 6ll pessi arsl.

Andlat fodur Oskubusku kemur ekki fram i sjalfri teiknimyndinni heldur er sagt
fra pvi i formala i byrjun myndarinnar og Oskubuska virdist hvorki syrgja né sakna
foreldra sinna. battur konungsins er lika annar i Oskubusku Disneys. Hann rennir
styrkum stodum undir vold fedranna i hjénabandsmalum. Stjdpan og detur hennar eru
jafnframt meiri illmenni en Perrault greinir frd. Sérstaklega & petta vid pegar stjipan
uppgotvar ad Oskubuska sé dularfulla stilkan & dansleiknum og laesir hana inni i
turnherberginu pegar sendimenn konungs koma med glerskdinn. Adeins afrek musanna,
sem er einhvers konar deus ex machina bjargar Oskubusku i lokin. Allt aftur til
Aristételesar hafa slik stilbrogd bent til pess ad héfundur rédi ekki vid ad leysa ar
sogufléttunni sem hann hefur ofid (Rozic 2009: 202).

Frasagnarlidir Propps eru hentugt teeki til ad bera saman einfold alpyduzvintyri
og flokka pau en ymis gagnryni hefur komid fram & greiningu Propps. Frasagnarlidirnir
na ekki ad lysa hlutum eins og humor eda hasar svo demi sé tekid. Hlidarsdgurnar og
aukapersénurnar i utgafu Disneys eru til pess fallnar ad heilla &horfendur, skemmta
beim og fylla af spennu. bear draga oft athyglina fra adalsoguhetjunni, Oskubusku,
adstedum hennar og hvernig hun tekst & vid par og reynir ad bata paer. Pad sem
frasagnarlidirnir na ekki ad utskyra er hvernig pessar aukapersonur draga athyglina fra
kjarna aevintyrisins med arslum, auk pess sem per hafa ahrif & gang ségunnar.

5. Nidurstdour

Oskubuska hefur flakkad um Evrépu og Asiu i gegnum aldirnar, hain hefur klaedst eftir
tisku mismunandi menningarheima og adlagast hefdum peirra og sidum. Oskubusku ma
lita & sem einhvers konar spegil & samfélagid sem gefur okkur orlitla innsyn inn i
hugarheim folks & mismunandi menningarsveedum & mismunandi timum. bannig hefur
Oskubuska préast og dafnad i gegnum tidina. Med tilkomu prentlistarinnar fongudu
Charles Perrault og Grimms braedur medal annarra Oskubusku inn i ramma hins ritada
mals og gafst henni pvi minna svigrim til pess ad préast afram. Fjotrar Oskubusku

hertust enn meir pegar Walt Disney endurskapadi hana eftir eigin h6fdi i teiknimyndinni
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um Oskubusku sem Gt kom arid 1950. Nu purftu addaendur Oskubusku ekki lengur ad
imynda sér hana. Hun st6d ljoslifandi fyrir framan augu peirra. En pad var ekki nog
fyrir afpreyingarpyrstan natimann. Disney kynnti til sogunnar nyja félaga Oskubusku
sem stalu senunni med songi, sprelli og radsnilld & medan Oskubuska st6d halfpartinn &
hlidarlinunni i eigin avintyri.

Med aukinni hnattveedingu urdu hin mismunandi afbrigdi avintyra eins og
Oskubusku adgengileg evropskum fredimonnum. Til ad henda reidur & hinum
fjolmorgu afbrigdum evintyranna komu menn sér upp flokkunarkerfum og
greiningarteekjum til pess ad sja hvad pau ettu sameiginlegt og hvad veeri o6likt.
Formalistinn VIadimir Propp nalgadist avintyri & visindalegan hatt og greindi frasogn
gvintyra nidur i frumeindir sinar sem hann kalladi frasagnarlidi. Séu atgafur Perraults
og Disneys af Oskubusku greindar med adferdum Propps sést medal annars sa munur ad
Oskubuska er gerd ad ovirkari personu hja Disney heldur en hja Perrault likt og fram
kom hér ad framan.

Ymislegt fleira kemur i ljos pegar Gtgafurnar eru bornar saman sem jafnframt er
ad finna i morgum fyrri afbrigdum Oskubusku. Oskubuska er nidurleegd og misnotud af
fjolskyldu sinni en ris til haestu haeda sokum fegurdar sinnar og mannkosta. Tatar og
Warner benda & ad evintyrin syni karllegan hroka, par sem samskipti kvenna
einkennast af rig, 6fundsyki og illgirni og pad eina sem getur bjargad adalpersénunni er
prinsinn. | sidari utgafum er hlutverk fédurins mildad og fegrad. Madirin er dain og i
hennar stad komin halfgerd norn (Dagny Kristjansdottir 2001: 201-217). Almennt hefst
sagan a pvi ad fadirinn tekur afstédu med nyju eiginkonunni gegn détturinni pegar a
reynir og hann elskar détturina ymist of litid eda of mikid. bar med raskast jafnveegi og
sagan byrjar ad spinnast afram. I lokin er jafnvaegi komid & aftur og fedraveldid er
endurreist med brudkaupi Oskubusku og prinsins. Disney styrkir pannig og stydur
fedraveldid, stulkan er gerd hjalparvana og eina leidin til ad han njoti einhverrar
vidurkenningar i samfélaginu er ad han sé falleg og eftirsoknarverd og fai prinsinn i
lokin. Skilabod Disney eru pannig skyr til Bandarikjanna og heimsins alls &
eftirstriosarunum; fedraveldid er eina fyrirkomulagid sem til greina kemur og eini godi

endirinn felst i ad vidurkenna pad.
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