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Agrip

Markmid pessarar ritgerdar er ad skoda og bera saman Eglu og amerisku
sjonvarpspattar6dina Breaking Bad sem fjallar um 6loglega fikniefnamarkadinn. Pessa pattar6d
hefur vakid mikla athygli og hefur hlotid fjolmérg verdlaun. Arin 2008-10 hlaut Bryan Cranston
pannig Emmy verdlaunin fyrir besta leik i alvarlegu adalhlutverki og arid 2010 hlaut Aaron Paul
Emmy verdlaun fyrir besta leik i alvarlegu aukahlutverki. Ekki adeins hafa leikarar hlotid
verdlaun. Morgum sinnum hafa Dettirnir verid tilnefndir og hlotid verdlaun fyrir
kvikmyndagerd og sjonvarpsleikrit, alls einum 58 sinnum og hafa hlotid 26 sinnum verdlaun i 6

flokkum.

Ein forsenda ritgerdarinnar er sa spennandi moguleiki ad bua til spennandi kvikmyndir ar
efni Islendingasagnanna. En 4 pad verdur ad leggja aherslu ad ekki er hagt ad nota pad efni
obreytt sem kvikmyndahandrit. Frasagnarlinan skiptir miklu mali pvi pad er algengt i
fslendingasogum ad pegar atburdir eiga sér stad fylgir synilegt hlé i spennu pessum atburdum.

Breyting 4 atburdaras getur aukid spennu an langs hlés eftir hvorf.

Adalpersonur i Eglu og pessari pattar6d eru sifellt ad berjast fyrir virdingu sinni og vexti
hennar. I Eglu hafa menn fé, vini og fj6lskyldu helst i huga i 6llum atokum og atburdum.
Frasagnir og s6gupraedir i ameriskum nitimalegum sjonvarpspeetti eru spunnir 4 svipadan hatt.
Atburdir 1 pessum pattum snuast oft um ofbeldi pratt fyrir ad persénur vilji idulega fordast
ofbeldid. Egill virdist raunar ekki madur sem fordast ofbeldi en tekur adeins patt i pvi sé honum
enginn annar kostur opinn. [ raun og veru snyst val hans um virdinguna. Walter White i
Breaking Bad fer svipada leid vegna ognar, virdingar, fjar og valds. { badum frasdgnum ma sja
tvofeldni 1 personuskdpun. Egill Skalla-Grimsson og Walter White eru menn sem ganga med

tvifara.
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I. Inngangur

Allmargir sjonvarpspettir fra Bandarikjunum lata svipudum 16gmalum og attarsdgur eins
og Islendingasogur. Attingjar skipast i flokka. Forfedur og afkomendur peirra spegla hver
annan. Einkenni eru tengd beint vid flokka ettingja i hverri sogu eru margar endurtekningar.
begar hvorf verda og einn madur eda hopur hverfa af svidinu kemur annar madur eda hopur i
stadinn. I fslendingaségum eru attastrid sem krefjast hefndar og i glaepasdgum mé finna

svipadar krofur til personanna.

Til ad tengja bokmenntir og kvikmyndagerd parf ad huga ad frasagnarkenningum og
kenningum i taknfredi i badum greinum. Aherslan verdur 16gd 4 taknmyndir og hvernig ma
tengja paer 1 badum sdgum med dulmalslyklum. bessir lyklar verda teknir ur kenningum
Rolands Barthes og lyklakerfi sem hann bjo til og birtist i bok sinni S/Z par sem hann greinir
Sarrasine eftir Honoré de Balzac. Hér verdur adeins fjallad um meginatridi sem skipta mestu
mali adeins i atburdarasinni og hvernig atburdir eru tengdir vid personur og taknmyndir sem
fylgja. Kvikmyndagerd 4 ad snuast sérstaklega um frasdogn og hvernig tdknmyndir eru tengdar
vid hana til ad auka spennu og koma hvérfum til skila &4 godan hatt. Obein timaréd getur verid
mikilvaeg leid til pess ad auka spennu. Arangur i pessu tilviki felst i pvi ad ahorfendur eru

gripnir spennu, og i hvorfum koma tilfinningar i 1j6s 4 dramatiskan og hérmulegan hatt.

Taknfrzedi og frasogn

Inasmuch as the idiolect constitutes a sort of final (though never
completely achieved) definition of the work, to read an artistic product
means at once: (i) to induce, that is to infer a general rule from individual
cases; (ii) to abduce, that is to test both old and new codes by way of a
hypothesis; (iii) to deduce, that is to check whether what has been grasped
on one level can determine artistic events on another, and so on. Thus all
the modes of inference are at work. Like a large labyrinthine garden, a work
of art permits one to take many different routes, whose number is increased

by the criss-cross of its paths.

First of all the comprehension of an aesthetic text is based on a dialectic
between acceptance and repudiation of the sender’s codes - on the one
hand - and introduction and rejection of personal codes on the other. [...]
The addressee does not know what the sender’s rule was; he tries to
extrapolate it from the disconnected data of his aesthetic experience. He
may believe that he is correctly interpreting what the author meant, or he
may decide to test new interpretive possibilities upon the text the author
has set out before him. But in so doing, he never wants to completely betray
the author’s intentions. So that in the interpretive reading a dialectic
between fidelity and inventive freedom is established. On the one hand the
addressee seeks to draw excitement from the ambiguity of the message and
to fill out an ambiguous text with suitable codes; on the other, he is induced
by contextual relationships to see the message exactly as it was intended, in

an act of fidelity to the author and to the historical environment in which



the message was emitted.
(Eco 1976:275-76)

Umberto Eco setur fram hugmynd eda adferd um hvernig megi tilka takn Gr textum fra hvada
tima sem er og fera pa yfir 4 annad form. Rannsoknaradferd hans felst i pessum hugmyndum:
tilleidslur (inductions) par sem almenn regla verdur til & grundvelli einstakra mala (og
grundvallast pa & skodun peirra), deemi (abductions) par sem tdknheimarnir eru reyndir med
tilgatu og afleidsluroksemdafersla (deduction) par sem athugad er hvernig ein nidurstada eda
skilningur 4 atburdum & einu svioi er fluttur yfir & onnur svid. Par ad auki setur Eco fram
hugmynd um vidurkenningu og hofnun til ad stekka rokproun. Pessi rokleidsla er byggd a
nakvaemni aforma héfundsins og skopunarfrelsi tilkandans. Allt hefst 4 skodun. P4 eru skodanir
notadar til ad rokstydja tilgatur. Med petta 1 huga verdur notad lykilkerfi Barthes til pess ad
komast vel af pessum rokum. Lyklar frd Sarrasine eru tilleidslur og Gr peim koma demi sem
verda reynd med tilgatu og pa er athugad hvernig paer nidurstodur 4 atburdum & einu sviodi verdi

fluttar yfir & annad svid.

Barthes notadi hugtok sem hann kalladi ,.,the five codes og ,,the five voices™ eda 5 lyklar &
okkar mali. 1. Lykill: athafnir. Alyktun felst greinilega i athofn. Athofnin leidir ad endanlegri

nidurstodu.

Code of Actions, Voice of Empirics (Barthes 1974:261)

Such sequences imply a logic in human behaviour. In Aristotelian terms, in
which praxis is linked to proairesis, or the ability rationally to determine the
result of an action, we shall name this code of actions and behaviour
proairetic (in narrative, however, the discourse, rather than the characters,
determines the action). This code of actions will be abbreviated ACT;
furthermore, since these actions produce effects, each effect will have a
generic name giving a kind of title to the sequence, and we shall number
each of the terms which constitute it, as they appear (ACT. “To be deep in”:
1 : to be absorbed).

(Barthes 1974:18)

bessi lykill verdur ekki skodadur nanar vegna pess ad athafnir skipta hér fyrst og fremst mali
sem atridi innan naesta lykilsins, talkunarlykilsins. Markmid ritgerdarinnar krefst ekki pess ad

allar athafnir verdi greindar.

2. Lykill: tuilkunarlykill. Pessi lykill skiptir miklu mali i frdsdgn. Hver er spurningin? Hvernig
leysist Gr henni? Hvad drifur persoénur? Tulkunarfraedi tekst 4 vio pessi vandamal. Pessi lykill
verdur skodad a yfirbordslegan hatt adeins til ad tengja saman gatur i ségunum vid adra lykla.
Gatur 1 sOgunum eru spurningar sem koma fram og verda leystar a0 mestu leyti adur en

sogunum lykur.



Hermeneutic Code, Voice of Truth (Barthes 1974:262)
Let us designate as hermeneutic code (HER) all the units whose function it
is to articulate in various ways a question, its response, and the variety of
chance events which can either formulate the question or delay its answer;
or even, constitute an enigma and lead to its solution. [...] (HER. Enigma 1-
the story will contain others-: question).

(Barthes 1974:17)

3. Lykill: Menningar- eda tilvisunarlykill. Pessi lykill er varasamur vegna pess ad einkenni hans

r

verda Orugglega O60ruvisi i midaldabokmenntum heldur en i ameriskri sjonvarpspattardo.
Munurinn synist mikilveegur og samanburdurinn snyst pvi einkum um mikilvaegasta muninn &
pessum frasagnahefdunum. betta gerir grein fyrir utbreidslu menningararfsins, pekkingar og

teekni 1 hverri sogu og hvernig pad skilst i hverri sdgu.

Cultural or Referential Code, Voice of Science (Barthes 1974:262)

The statement is made in a collective and anonymous voice originating in
traditional human experience. Thus, the unit has been formed by a gnomic
code, and this code is one of the numerous codes of knowledge or wisdom
to which the text continually refers; we shall call them in a very general way
cultural codes [...] or rather, since they afford the discourse a basis in
scientific or moral authority, we shall call them reference codes (REF.
Gnomic code).

(Barthes 1974:18)

4. Lykill: merkingarblcer. Merkingarblaer getur jafnvel verid tilfinningar, tegundir folks og
stemningar. Petta er mikilvaegt atridi par sem badar sdgurnar nota gréteskuna. Merkingarblar
kemur fram pegar persénum i ségu eru lyst med tilliti til pessa. Groteskan er byggt a preféldu

kerfi; ha&dni, samd og ljotleika.

Semes or connotative signifieds, Voice of the Person (Barthes
1974:262)

%% The word Sarrasine has an additional connotation, that of femininity
[...] Femininity (connoted) is a signifier [...] it is a shifting element which
can combine with other similar elements to create characters, ambiances,
shapes, and symbols. Although every unit we mention here will be a
signifier, this one is of a very special type: it is the signifier par excellence
because of its connotation, in the usual meaning of the term. We shall call
this element a signifier [...] or a seme [...] and we shall indicate these units
by the abbreviation SEM, designating each time by an approximate word
the connotative signifier referred to in the lexia (SEM. Femininity).

(Barthes 1974:17)

5. Lykill: taknmynd og andsteda. Virdist mikilvaegasta atridi kenninga Barthes 1 pessari skodun
4 inntaki sagnanna. Pad verdur sérstaklega mikilvaegt i tvihyggju og tvifara. Taknmyndir eru oft
skilgreindar sem andstaedur i greiningu i anda Barthes. Taknmyndir standa fyrir eitthvad annad

og pessi lykill synir tengingar raekilega vel milli hins og annars.



The Symbolic Field (Barthes 1974:262)

I was deep in one of those daydreams * There will be nothing wayward
about the daydream introduced here: it will be solidly constructed along the
most familiar rhetorical lines, in a series of antitheses: garden and salon,
life and death, cold and heat, outside and interior. The lexia thus lays the
groundwork, in introductory form, for a vast symbolic structure, since it can
lend itself to many substitutions, variations [...] Thus, on the symbolic level,
an immense province appears, the province of the antithesis [...] (We shall
mark all the units in this symbolic area with the letters SYM. Here-SYM.
Antithesis: AB.)

(Barthes 1974:17-18)

betta lykilkerfi tengir hugmyndir sem syna vensl peirra allra. Feeri madur Gr einum texta i
annan, pa verdur tengingum lyst a svipadan hatt. Taknmynd, andsteeda, merkingarbler og
tilvisun snuast sérstaklega um tadknfredi, og athofn og tulkunarfredi snuast sérstaklega um

frasogn.

Lyklar sem sniiast um bddar frasagnir sem eru i skodun:
SYM. Andsteeda: A: béndi. (Egla)

SYM. Andstaeda: A: kennari. (BB)

SYM. Andstaeda: AB: tvihyggja, tvifari.

SYM. Andsteeda: B: troll. (Egla)

SYM. Andstaeda: B: fikniefnisframleidandi. (BB)

SEM. Gedshreering.

SEM. Grin.

SEM. Breedi.

SEM. Groteska.

SEM. Virding.

SEM. Audur.

REF. Skaldskaparmdl. Hvernig skal bua til skaldskap. (Egla)
REF. Uppspunamdl. Hvernig og hveneer ad ljuga. (BB)

ACT. ,ad kveda“: til ad ljuga. (BB)

ACT. ,ad kveda“: til ad svivirda. (Egla)

ACT. ,ad kveda“: til ad syrgja. (Egla)

HER. Gata: Hver er Egill? (Egla)

HER. Gata: Hvad er ,Breaking Bad“? Hvad gerdist pa hja manni ef hann gerir pad
(breaks bad)? (BB)

The question is whether, in the attempt to arrive at the structure of those
stories which are in fact produced by oral and written traditions, the author,
in the successive additions with which he enriches his initial model, does
indeed build upon the specifically narrative characteristics of the initial
model or whether his development includes extrinsic presuppositions.
Greimas believes that despite these additions to the initial model, an
equivalence is maintained, from beginning to end, between that initial
model and the final matrix.
(Ricoeur, Collins og Perron 1989:581)

Fréasagnir geta verid pradbeinar. bar setja pa fram atvik i timalinu sem vindur fram nanast i
réttri atburdaras. [ pessum tilvikum tilkunar bokmenntanna gefur pessi timalina ekki allt i skyn.
[ Breaking Bad er frasogn ekki alltaf { réttri 60 eftir ras atburda. bad nytist vel til ad auka
spennu og draga fram endurtekningar. Spurningin er hvernig getur pessi adferd nyst til ad gera

pad sama vid Eglu i sjonvarpspattum eda biomynd. Hversu vel getur Egils saga pyOst Gr bok



yfir 1 kvikmyndir? Med samanburdi taknanna og hvernig pau tengjast i merkingu og r6d er haegt
ad atta sig 4 kjarna frasagnarinnar. Dulmalslyklar skipta miklu mali og tengja allt saman an
pradbeinna frasagna. Dulmalslyklarnir eru reyndar mikilvaegustu atridi til ad tengja atburdi ur

ymislegum timalinum i einni ségu.

Beauty, as we have seen, cannot be induced through catachresis other than
from some great cultural model (written or pictorial) : it is stated, not
described. Contrariwise, ugliness can be abundantly described: it alone is
“realistic,” confronting the referent without an intermediate code (whence
the notion that realism, in art, is concerned solely with ugliness).

(Barthes 1974:59)

Groteskan er mikilvaegt pema i Eglu og Breaking Bad. Sogur par sem groteska er aberandi
snuast gjarnan um ad vekja samud. (SEM. Samud) Skrimsli geta verid synd 4 gréteskan hatt til
ad auka samud og skelfingu jafnframt. Sjonvarpspattar6din Terminator: The Sarah Connor
Chronicles gerir petta mjog vel en par koma fyrir vélmenni sem eru honnud med likamsvef sem
er settur yfir 4 beinagrind Gr malmi. { 2. serfu, 6. petti sem heitir ,, The Tower Is Tall but the Fall
Is Short* er eitt vélmenni ad reyna ad vera foreldri mennskar stelpu. Hun veit ekki ad vélmennid
er ekki upphafleg moédir hennar heldur 6gnar pad henni. Hun veit adeins ad modir sin hefur
breyst. begar vélmenni ner godum arangri i pessu, tilraun sinni til ad vera gott foreldri, er alveg
1j6st ad petta einkennist af grotesku pvi stelpan er loksins hamingjusém en vélmenninu heppnast
loksins. Petta atvik er groteskt pvi vélmennid er skrimsli, enda stridir arangur pess gegn sidferoi
mannsins. Hafa ber i huga ad vélmenni i pessari pattard eru 611 mordingjar jafnvel pau sem eru
vinir mannkynsins. Vegna pess eykst samid med stelpunni sem elst upp hja pessu vélmenni.

bessi samud sprettur af skelfingu sem fylgir grimmdarlegu vélmenni.

I1. Fjolskylda og vinir
a) Endurtekning
Egils saga

Egils saga skiptist i tvo hluta. [ fyrsta hluta er adalpersonan Porolfur Kveld-Ulfsson og i
seinna hluta er adalpersonan Egill Skalla-Grimsson. bérolfur Kveld-Ulfsson verdur eftirleidis
kalladur Porolfur eldri. Hann er brodir Skalla-Grims og tilheyrir pannig eldri kynslodinni, en
Egill er sonur Skalla-Grims og tilheyrir pa yngri kynsloédinni. Brodir Egils heitir Porolfur einnig
og verdur eftirleidis kalladur Porolfur yngri. Milli pessarra kynsloda eru endurtekningar sem
skapa proun i sdgunni. Theodore M. Andersson hefur vakid athygli 4 pvi ad Pérolfur eldri og
Egill Skalla-Grimsson séu badir ad keppa vid konunga hvor & sinum tima. Hann bendir

jafnframt &4 ymsar endurtekningar 1 sdgunni.



Porolfr is introduced into the saga as “inn mesti kappsmadr,” a word
which at the positive end of the semantic spectrum means a firm man and at
the negative end a contentious man. The latter shade of character is
inherited by Porolfr's nephew Egill, the protagonist in the remainder of the
saga. He too devotes his career to feuding with a Norwegian king, but there
is an interesting contrast between the two feuds. The eminently attractive
hero Porélfr succumbs, while the eminently unattractive Egill, physically
and otherwise Pordlfr's antithesis, survives. But though he survives, he
gains nothing in stature; he remains a surly, aggressive, and acquisitive

giant. His honor is not at stake, nor does it profit from his feud.

Now, since the action in both generations involves a contest with the
Norwegian throne, it is not too much to suggest that this is the theme of the
saga. If the roles and personalities of the two heroes had been
interchanged, if the heroic Pérélfr had conquered and the glowering anti-
hero Egill had succumbed, we would have credited the author with the
proper sense of values and a proper sense of rewards, and we would have
regarded the saga as a positive statement about the advisability of such
feuds and the vindication of honor against all comers. But as things stand
we can only judge that Poérélfr's honor is too demanding and does not avail
against the king and that no honor accrues to Egill from his challenge to the
throne, in effect that a stubborn pursuit of honor is either tragic or vain and
inconclusive.

(Andersson 1970:577-8)

Andersson telur ad fyrri og seinni hluti tengist ekki adeins hvad vardar deilur vid konung
heldur lika ad 60ru leyti. Svokallad ,,stubborn pursuit of honour* eda prjosk leit ad semd er
takmorkud talkun Egils ségu en petta gefur i skyn ad sagan hafi pema og endurtekningar syna
hvernig bod birtast. bad blasir vi0 ad endurtekningar setja svip & Egils sogu en Andersson hefur
ekki skilgreint allar endurtekningar i sogunni. Vinnubrégdin i pessari ritgerd, grundvollud a
Barthes i S/Z, krefjast breidari skodun endurtekninga. A0 Barthes viti koma svipadar
endurtekingar fram hja likomunum sem standa fyrir sérstok hlutverk i sdgunni. [ Egils sogu er
fjolskyldan ,.,the reassembled body* eda likami sem hefur verid settur saman ur moérgum hlutum.
Hver persona i fjolskyldu er ,,replicant body* eda eftirliking sem getur einnig verio hluti sem

tilheyrir likamanum 1 heild.

(23) The beauty, the fortune, the wit, the charms of these two children,
came solely from their mother. [...] (SYM. Replication of bodies) (the bodies
of the children copy their mother's).

(Barthes 1974:38)

Asamt eftirlikingum i kenningum Barthes eru andstzdur og geldingarméndlar. Andstedur
grundvallast & premur hlutum, tveir pridjungar standa 4 moti hvort 60rum, p.e.a.s. ,,A“ og ,,B,
og eru sérstakir. Einn pridjungur er blanda af ,,A“ og ,,B“, p.e.a.s. ,,AB“ og pa eru ,,A“ og ,,.B*
sameignadir. Til deemis i einu tilviki taknar Barthes ,,SYM. Antithesis: A: the old man® og pa

»S YM. Antithesis: AB: mixture of elements,, [...] ,,the young woman and the old man both find
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themselves occupying the same area* og ennfremur ,,SYM. Antithesis: B: the young woman*
(Barthes 1974:50). bannig er ung kona andsteda gamla mannsins en s¢ eitthvad sameiginlegt

milli peirra pa er ,,AB“ notad i kerfi Barthes til ad takna pann sameiginlegan eiginleika.

Geldingarmondlar takna barattu milli manna. Peir sntast ekki um geldingu og kynferi i
raun og veru en fremur um vald og hvernig menn berjast hver vid annan. Hafi madur tekio vald
fra einhverjum 60rum pa er hann buinn ad gelda hann og pad getur verid tdknad i mondul til
pess ad syna pessa keppni milli manna vegna pess ad sigurvegarinn getur verid tapari i nastu
atviki.

Samkvaemt tdknfreedi Rolands Barthes eru 4tok milli manna 1 Egils sogu tdkn sem tilheyra
geldingarmondlum (axes of castration). Andersson hefur ttskyrt adeins tvo geldingarmdndla ur
Egils sogu, atokin milli Porolfs eldra og konungsins og sidan Egils og konungsins i nastu
kynslod. Pad eru ad minnsta kosti 8 geldingarméndlar 1 vidbot til i Egils sogu. 1 fyrri hluta eru 3
geldingarmondlar og 1 seinni hlutanum eru hinir 5 mdndlarnir. En pessir eru ekki einu
geldingarmondlarnir 1 ségunni. Par eru margir aukamondlar til, t.d. mondull milli Egils og
borolfs yngra pvi Egill 6grar honum til ad taka sig med i viking i kapitula 40. En petta virdist
ekki vera mikilvaegur geldingarmondull pvi ad Poérolfur yngri er reyndar eins og geldur madur i
allri ségunni. Hann er svipadur bPorolfi eldra en hann er lika andsteedur honum i raun og veru.
Allir unna honum, hann 6grar engum til andstodu. Porolfur eldri 6grar morgum til ad standa &
moéti sér ad Haraldi konungi medtoldum. Pérdlfur yngri & sveigjanlega virdingu par sem

borolfur eldri 4 6sveigjanlega.

Geldingarmondlar i Egils sogu:

1)  Kveld-Ulfur Bjalfason og Skalla-Grimur, og Haraldur harfagri Halfdanarson
2)  borolfur Kveld-Ulfsson og Bardur Bjorgélfsson, og Hildiridarsynir

3)  borélfur Kveld-Ulfsson og Haraldur harfagri Halfdanarson

4)  Skalla-Grimur og Egill

5) Egill og Eirikur Bl6d6x og Gunnhildur

6) Egill og Berg-Onundur og Atli hinn skammi

7) Egill og Ljotur

8)  Egill og hinir vermsku (Armoédur, Ulfar tveir og Arnvidur jarl)

Sja ma andstedur eru til milli braedranna og fedganna i hverjum hluta sdgunnar og paer
snliast einnig um geldingar. 1 fyrri hluta eru andstadur settar fram. Snemma i ségunni 4 bladsidu

5 er Skalla-Grimi og Porolfi lyst med andsteedum einkennum.

Pau Kveld-Ulfr attu tva sonu; hét inn ellri P6rélfr, en inn yngri Grimr; en
er peir 6xu upp, ba varu beir badir menn miklir ok sterkir, svd sem fadir
beira var. Var DBordlfr manna veenstr ok gerviligastr; hann var likr
moédurfreendum sinum, gledimadr mikill, orr ok dkafamadr mikill i ¢llu ok
inn mesti kappsmadr; var hann vinseell af ¢llum monnum. Grimr var svartr
madr ok ljétr, likr fedr sinum, beedi yfirlits ok at skaplyndi; gerdisk hann
umsyslumadr mikill; hann var hagr madr & tré ok jarn ok gerdisk inn mesti

smidr; hann fér ok opt um vetrum i sildfiski med lagnarskttu ok med honum



huskarlar margir.
(Egils saga 1933:5)

Og i seinni hluta eru andstadur settar fram um Egil og brodur hans Porolf.

bé gatu bau son, ok var vatni ausinn ok hét Pérolfr. En er hann feeddisk upp,
bé var hann snimma mikill vexti ok inn vaensti synum; var pat allra manna
mal, at hann myndi vera inn likasti P6rélfi Kveld-Ulfssyni, er hann var eptir
heitinn. [...] Enn attu pau Skalla-Grimr son; var sa vatni ausinn ok nafn gefit
ok kalladr Egill. En er hann 6x upp, pa matti bratt sjd & honum, at hann
myndi verda mjok ljétr ok likr fedr sinum, svartr & har.

(Egils saga 1933:80)

Braedurnir i badum hlutum sdgunnar voru greinilega ekki faeddir 4 sama tima en samt er

mikilvaegt ad lysa peim i einu til ad draga fram andstedurnar.

Agrip um andst@dur og tengslu og venslu i Egils ségu:
i. Takn: andst@dur (antitheses) og likamaeftirlikingar (replication of bodies):

SYM. Likamaeftirlikingar: Skalla-Grimur er likur fodur sinum. Pérélfur Kveld-Ulfsson er likur
médurfreendum sinum. Egill er likur Skalla-Grimi og Pérélfur er likur bérélfi Kveld-Ulfssyni.
SYM. ulfur og tréll: Ulfur hinn éargi, Hallbjarnar hdlftréll og Kveld-Ulfur

SYM. Pynning: Hallbera Ulfsdéttir

SYM. Andsteeda: A: M6dir (mdédureettar) - gervilegur

SYM. Andsteeda: AB: Fjolskylda (fadir, modir, breedur)

SYM. Andsteeda: B: Fadir. (fodureettar) - svartur

SYM. Andsteeda: A: gervilegur. (Pordlfur eldri og yngri)

SYM. Andsteeda: AB: breedur

SYM. Andsteeda: B: svartur (Skalla-Grimur og Egill)

SYM. Andsteeda: A: eiginkona (Helga Ketilsdéttir heengs)

SYM. Andsteeda: AB: kona

SYM. Andsteeda: B: frilla (Hildiridur Hognaddttir)

SYM. Andsteeda: A: sonur eiginkonu (Bdrdur Brynjolfsson)

SYM. Andsteeda: AB: sonur

SYM. Andstaeda: B: sonur frillu (Hildiridarsynir)

SYM. Andsteeda: A: Osveigjanleg (Pordlfur eldri)

SYM. Andsteeda: AB: Virding

SYM. Andsteeda: B: Sveigjanleg (Pordlfur yngri)

Ahugavert atridi i pessu agripi er ad Kveld-Ulfur fai eiginleika alfsins fra fodur modurzttar en
sidan s¢ ulfur tengdur beint vid foduratt. betta virdist vera utpynning ulfseettar i upphafi
sogunnar svo ad mogulegt sé ad tria pvi ad Kveld-Ulfr sé sidasti algjorlega hamrammi

madurinn i fjolskyldunni.

Breaking Bad

Eftirtektarverdustu lyklarnir i fyrsta petti af Breaking Bad:
HER. Gata 1: titill.

HER. Gata 2: pema: flotti undan logreglunni

SYM. Aukageldingarmondull: Walter White og logreglan
REF. Velgengni

HER. Gata 3: pema: tilgangslaus tilvist: vanheilsa

HER. Gata 3: birtingarmynd: hoésti

SYM. Hoésti

REF. Heilsa

SYM. Andsteaeda: A: god heilsa

SYM. Andstaeda: AB: sjukdomur

SYM. Andsteeda: B: vond heilsa
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[ fyrsta peetti af Breaking Bad eru margir geldingarmondlar i gangi. [ upphafi inngangs er
Walter & flotta undan l6greglunni ad pvi er virdist. bar ad auki eru geldingarmdndlar til milli
freendfolks. Rétt 4 eftir inngang fa dhorfendur ad sja hversdagslegar athafnir Walters. Medan
petta stendur birtist hvernig hann hefur hlotid gédan arangur i efnafredi. Menn hafa hlotid
nébelsverdlaun fyrir rannsdknir sem hann tengist. En Walter synist ekki vera i godri stodu og lif
hans virdist vera svolitid leidinlegt. Hann birtist strax sem geldur madur. Jafnvel geldir kona
hans Walt og Walt Jr. a0 morgni par sem hversdagslegar athafnir eiga sér stad vegna pess ad hiin
réttir peim greenmetisbeikon i morgunverdi. Hin segir ad Walter purfi a0 athuga kolesterol sitt.
En pessi hugmynd er ef til vill tengd vid pa stadreynd ad Walter er kominn & sextugsaldur a

pessum degi. Hann er gamall geldur madur.

betta er adeins upphafid. Allan pann dag metir Walter moétstoou og svivirdingum
sérstaklega hja nemendum par sem hann kennir i framhaldsskola 1 Albuquerque, New Mexico.
Walter vinnur ekki adeins i skola en somuleidis i1 bilapvottahtisi. Eigandi bilapvottahtssins,
Bogdan, rifst vid Walt af pvi ad hann vill ad Walter prifi bilana. Walter vill vera & kassa vegna
pess ad nemendur hans eru meettir og hann vill ekki sjast & hondum og hnjam ad prifa bilinn
fyrir nemendur. Bogdan kugar hann til ad gera svo. Hann segir hvad hann eigi ad gera pao aftur
og aftur uns Walter fer ad prifa bilana. Krakkarnir fra skolanum sja hann og hleja ad honum

medan hann er ad prifa bilinn. Walter virdist vera alger geldingur i upphafi fyrsta pattarins.

Fyrst 1 stad snuast geldingarmondlar um frendfolk, krakka i skola og yfirmanninn Bogdan.
bessir geldingarmdndlar eru po adeins aukamondlar sem sntiast ad mestu leyti um hvernig Walt
hefur verid métadur af geldingu sinni. En petta breytist i lok fyrsta pattar. Fyrsti andstaedingur
Walts i1 fikniefnaheiminum birtist og er kalladur Krazy-8. Sidar i pattar6dinni birtist annar
andstaedingur og svo framvegis. Pessir menn sem Walter og félagi hans etja kappi vio eru hardir

glaepamenn og pannig birtast endurtekningar i Breaking Bad.

Gelding Walts og hvernig hann er nidurleegdur skyrir hvers vegna Walter ,,breaks bad* eda
fer 1 trollsham. Pegar Walter feer pa sjuikdomsgreiningu ad hann sé krabbameinssjukur er hann
ordinn dofinn eda tilfinningalaus. Hann fer ad ljiga ad folskyldu sinni fljotlega i fyrsta
peettinum. Hann notar uppspuna vid Skyler eftir ad hann hefur fengid sjukdomsgreiningu. Hann

segir ekkert um sjukdominn. Pa fer hann ad breytast i trollio.

Geldingarméndlar i Breaking Bad um pessar mundir:
(5. og sidasta pattarod er 6komin)

1)  Walter og Jesse, og Krazy-8

2)  Walter og Jesse, og Tuco

3) Walter og Jesse, og Gus

4)  Walter, Jesse og Gus, og Mexican Cartel
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b) Sameiginleg einkenni Egils og Walts

Badi Egill og Walter eru sitalandi menn. Armann Jakobsson bendir 4 i grein sinni ,,A ég ad
gaeta brodur mins* ad Egill sé sitalandi. ,,pegar atokunum er lokid talast peir fedgar ekki vio i
heilt ar. Egill hefur 40ur 1 sdgunni verid sagdur ,,malugur og ordvis“ en Skalla-Grimur kemur
fyrir sjonir sem pogull madur ad upplagi. Enn fremur er fadirinn um sextugt en Egill adeins tolf
ara pannig ad ekki parf ad fara i grafgdtur um ad pessi pogn hlytur ad hafa verid meiri pekraun
fyrir Egil en Skalla-Grim.“ (Armann Jakobsson 2005:37) betta er raunar andsteda. (Egils saga:
SYM. Andsteda: A: sitalandi) (Egils saga: SYM. Andsteda: AB: hvernig talandi) (Egils saga:
SYM. Andstada: B: pogull) Pannig er Agli og Skalla-Grimi lyst 4 andstaedan hatt pratt fyrir pad

a0 peir fedgar séu likir hvor 6drum 1 utliti.

{ Breaking Bad er Walt siljugandi, hann skaldar upp Iysingar hvad sé ad gerast hja honum
eda hvad hann hafi gert pann dag. A9 mestu leyti Iygur Walter pvi ad fj6lskyldu sinni til pess ad

vernda pau, ad minnsta kosti ad eigin mati.

Skaldskaparmal synist sem menningar- eda tilvisunarlykill. (Egils saga: REF.
Tilvisunarlykill: skaldskaparmal.) GeOshrering er merkingarbler. (Egils saga: SEM.
Gedshrering.) Egill notar skaldskap til ad glima vid tilfinningar sem angra hann, til demis
pegar hann yrkir kvaedi sem heitir Sonatorrek. Somuleidis glima personur i Breaking Bad vid
erfidar tilfinningar. (BB: SEM. Gedshrering.) Personur i Breaking Bad ljuga til ad koma i veg
fyrir gedsheringu. (BB: REF. Tilvisunarlykill: Uppspuni.) Menningarlykill er ekki sami i
Breaking Bad og 1 Egils ségu en merkingarblaerinn er alveg eins. bar ad auki svipar ath6fninni
til skaldskapar pvi er skaldskapur er pad sem hefur verid skaldad & svipadan hatt og ,.fiction a
ensku sem pydir imyndada frasogn. Reyndar er munurinn 4 skaldskap og uppspuna ekki mikill
munur i raun og veru. I islensku ordabokinni er ordid ,,skrok™ i pridju skyringu pegar ordinu

,skaldskapur® er flett upp og skrok pydir ,,6sannindi* eda ,,uppspuni®. (Mordur Arnason 2010)

Walt er lygari og skaldar sig tir vandredum sinum. Hann hallar réttu mali. Pad byrjar 4 pvi
a0 hann uppgdtvadi ad hann er med krabbamein. b4 hringir Walt i mag sinn svo ad hann getur
fengid ad fylgjast med 16greglum ad gera metamfetamin rannsoékn svipad og vikingafor. Walt
hittir Jesse par og par hefjast tengsl peirra. Walt stjornar Jesse i upphafi. Hann hoétar Jesse ad
hann muni segja 16greglum fra honum vilji hann ekki vinna med honum vid fikniefnagerd. betta
er svipad og sambandid milli Egils og brodur sins Porolfs. Egill pvingar Porolf til ad taka hann
med i vikingafor.

Breaking Bad timalina i fyrsta pettinum:
16:07 - Walter fellur { yfirlid

18:11 - Laeknir sjukdémsgreinir Walter

19:21 - Walter byrjar ad ljuga ad Skyler

20:23 - Walter er byrjadur med 6lund vid Bogdan
21:30 - Walter hringir { Hank til ad bidja um ad vera med i fikniefnaleit 16greglunnar
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c¢) Innlent og erlent mal

[ badum sogum faerist sogupradurinn milli landa. I Egils sogu ferast personur milli Islands
og Noregs; i Breaking Bad milli Bandarikjanna og Mexiko. bessar hreyfingar eru mikilvaeg

atrioi 1 badum sdgum pvi endurtekningar eru breiddar it 4 pennan hatt.

Egils saga

Geldingarméndlarnir fara pvert yfir 16nd i Egils ségu en fyrstu prir eru adeins i Noregi.
sidustu premur ferdist Egill um Noreg og vidar. Atok milli hopa geldingarméndlanna blasa upp
4 medan ferslur verda milli stada. Geldingarmondlinum milli Kveld-Ulfs og Haralds harfagra
lykur pegar Kveld-Ulfur og Skalla-Grimur yfirgefa Noreg til ad fara til Islands. Nyir
geldingarmondlar hefjast medan Skalla-Grimur elur upp syni sina. Nyjasta kynslodin flytur
atokin aftur til Noregs. Pordlfur Skalla-Grimsson hefur rétt fyrir sér pegar hann vill ekki fara
med Agli til Noregs pvi ad Egill hefur ekki skapsmuni sem hafa vid hirdina. En pessi atok milli
frenda synir lesendum ekki adeins muninn & Pordlfi og Agli en lika milli Egils og Skalla-

Grims, og munurinn & borolfi Skalla-Grimssyni og Porolfi Kveld-Ulfssyni sérstaklega vel.

bordlfur Skalla-Grimsson er ekki alveg eins og frendi sinn og nafni Pordlfur Kveld-
Ulfsson. betta er mikilvaegt atridi sem birtist vid endurtekningar. Jafnframt hefur Theodore
Andersson sagt ad Egill sé sa afkomandi Porélfs Kveld-Ulfsson sem erfi einkenni Porolfs ad
vera ,,inn mesti kappsmadr®. Porolfur yngri feer ekki petta einkenni. Hann er ad mestu leyti
drengur gddur og synir hann petta med pvi ad lenda ekki i deilu vid Eirik blodox. Tengsl Porolfs
og Eiriks hafa greinilega verid god pegar Egill kemur 4 svidio i Noregi.

Breaking Bad

Deilurnar milli ,,Mexican Cartel* og Walts hefjast raunverulega undir lok 1. pattaradarinnar
med manni sem heitir Tuco. Pessar deilar stigmagna pegar seriunni vindur fram. I pessum
fyrstum deilum breytist Walt i eins konar tr6ll pegar honum er hotad. Hann notar efnafraedi til
bess ad berjast vid Tuco med pvi ad sprengja upp heimili Tucos. Eftir pad atvik tekur Walter
upp mélnefnid ,,Heisenberg® og fer um med hatt 4 hofdi. I 2. pattar6d birtist dGvenjulegur madur
i hjolastol sem litur 6drengilega ut. Tuco reynir ad bida eftir frendum sem tilheyra annarri kedju
Cartels og peir eru ef til vill ndleegt landamaerunum milli Bandarikjanna og Mexiko6. Walter og
Jesse faerast stoougt naer Mexiko uns Jesse fer til Mexiko 1 4. pattarddinni til pess ad syna hinni
kedjunni hvernig eigi ad bua til besta fikniefnid. Endurtekningar eru notadar i pessu samhengi
hja Gus, helsta andstaedingi Walts, og par a0 auki hja pessum manni i hjélastoli. bar er gomul
atakasaga milli manna sem kemur fram med endurtekningum og i peim sést vel hvernig Gus

stendur sig vel og hvernig Walt er gedvondur og gerir sig illa.
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III. Veisla og peningar
a) Fikniefni og afengi — Allir eru ad fa sér
Egils saga

Augljost er ad fikniefni koma ekki vid i Egils ségu en 6l er greinilega & svidinu. { raun og
veru eru fikniefni lika ekki mikid notud i Breaking Bad. Ef til vill kemur pad & ovart ad
Breaking Bad er ekki saga um neyslu fikniefna heldur um framleidslu og dreifingu fikniefna. A
hinn boginn er afengi & svidinu i badum sdgum i ymsum senum. Neysla afengis fylgir veislu.

Morg hvorf verda medan menn eru ad fa sér i veislum, sérstaklega i Egils sogu.

Fyrsta veislan 1 lifi Egils svidsetur fyrsta geldingarmondulinn sem var adan skilgreindur,
veisla 4 Alftanesi. Geldingarmondullinn er milli Skalla-Grims og Egils. Skalla-Grimur vill ekki
a0 Egill fari ad veislu en Egill vildi fara. bekktustu ord Skalla-Grims eru ef til vill pegar hann
vill ekki ad Egill fari vegna pess ad Egill sé ekki gdour vidureignar pegar hann sé édrukkinn ad
veislu. Armann Jakobsson talkar pessi ord pannig: ,,Engin porf er ad skilja pau ord pannig ad
Egill hafi idulega verid fullur 4 pessum arum. Nu finnst sjalfsagt morgum harkalegt ad segja ad
priggja ara barn sé illt vidureignar 6drukkid en 4 hinn boginn hafa flestir liklega einnig kynnst
priggja ara bérnum sem er agztlega 1yst med pessum ordum® (Armann Jakobsson 2005:35). En

hvernig sem pessi ord eru talkud er skyrt ad Egill sé 6polandi ad ymsu leyti.

brigji geldingarmoéndull Egils sem var nefndur og er milli Egils og Eiriks blodaxar er settur
fram i veislu 1 44. kapitula. bessi geldingarmondull er mikilvaegastur i allri ségunni og
ahugavert er ad sja hvernig Gunnhildur virdist hefja pennan mondull. Annad athugavert atrioi er

ad Gunnhildur hefur 4dur verid 1 kerleikjum miklum med Porolfi.

I ferd peiri var mart til tidenda; Eirikr atti orrostu mikla & Bjarmalandi vid
Vinu; fekk Eirikr par sigr, sva sem segir i kveedum hans, ok i peiri ferd fekk
hann Gunnhildar, déttur Qzurar téta, ok haféi hana heim med sér; Gunnhildr
var allra kvenna veenst ok vitrust ok fjolkunnig mjok. Keerleikar miklir varu
med peim POrolfi ok Gunnhildi; bérdlfr var pé jafnan & vetrum med Eiriki, en
4 sumrum 1 vikingu.

(Egils saga 1933:93-4)

begar Gunnhildur hittir brodur borolfs, Egil, breytist allt. Han vill eitra fyrir Agli. Og reyndar

snyst geldingarmdndullinn milli Egils og Eiriks um hvernig Gunnhildi list a Egil.

Bardr bad hann drekka ok heetta flimtun bpeiri. Egill drakk full hvert, er at
honum kom, ok sva fyrir Qlvi. b4 gekk Bardr til dréttningar ok sagdi henni,
at par var madr sd, er skomm foerdi at beim ok aldregi drakk svd, at eigi
segdi hann sik pyrsta. Dréttning ok Bardr blondudu ba drykkinn élyfjani ok
baru pé inn; signdi Bardr fullit, fekk sidan olseljunni; foerdi hon Agli ok bad
hann drekka. Egill bra pa knifi sinum ok stakk i 16fa sér; hann ték vid
horninu ok reist & rinar ok reid 4 blédinu.
(Egils saga 1933:108-9)
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En hvernig Gunnhildi list 4 Bard er annad alitaectni. Hvers vegna finnst henni Bardur betri
madur? Hin trair pvi strax sem Bardur sagodi henni um Egil. En af hverju? Hann virdist ekki
vera vaenn madur pvi ad hann bydur ekki Agli 61 fyrr en konungur spyr um gesti. Hann fagnar
sumum gestum ekki vel og petta er svivirding ad mati Egils pvi honum var ekki fagnad vel.
Gunnhildur virdist vera i géou sambandi vid Bard pvi hann tekur tillit til Gunnhildar og
konungsins. Bardur hofoar til praa haerri stéttar. Pessum aukamdndli er lokad pegar Egill drepur

Baro. (SYM. Aukamondull: Egill og Bardur)

Hornit sprakk i sundr, en drykkrinn fér nidr i halm. b4 tok at lida at Qlvi;
st6d pa Egill upp ok leiddi Qlvi utar til duranna ok helt & sverdi sinu. En er
peir koma at durunum, pad kom Bardr eptir peim ok bad Olvi drekka
brautfararminni sitt. Egill ték vid ok drakk
[...]
Egill kastar horninu, en greip sverdit ok brd; myrkt var i forstofunni; hann
lagdi sverdinu 4 Bardi midjum, sva at blodrefillinn hljép Gt um bakit; fell
hann daudr nidr, en bléd hljép 6r undinni. Pa fell Qlvir, ok gaus spyja or
honum. Egill hljép pa ut ér stofunni; pa var nidamyrkr tuti; ték Egill pbegar
rés af beenum. En inni { forstofunni s& menn, at peir varu badir fallnir, Baror
ok Qlvir; kom bé konungr til ok 1ét bera at 1jos; s4 menn ba, hvat titt var, at
Qlvir 1a bar vitlauss, en Bardr var veginn, ok flaut i bl6di hans gdlfit allt. P4
spurdi konungr, hvar sa veeri inn mikli madr, er par hafdi drukkit mest um
kveldit; menn spgdu, at hann gekk ut. ,Leiti at honum,” segir konungr, , 0k
lati hann koma til min.” Var hans nt leita farit um boeinn, ok fannsk hann
hvergi; en er beir koma i eldahtsit, pa ldgu bar margir menn Olvis;
konungsmenn spurdu, ef par hefdi nokkut Egill komit. beir segja, at hann
hefdi hlaupit par inn ok tekit vapn sin - ,ok gekk ut eptir pat.” Pa var pat
sagt konungi; konungr bad menn sina fara sem hvatast ok taka skip ¢ll, pau
er varu i eyjunni; ,en & morgin, er ljost er, skulum vér rannsaka alla eyna ok
drepa ba manninn.”

(Egils saga 1933:108-111)

Breaking Bad

Sem var sagt adur eru aukamondlar til 1 fyrstu pattardoinni 1 Breaking Bad. Méagur Walts er
sidasti madurinn til pess ad gelda Walt adur en hann velur ad framleida metamfetamin. betta
gerist eftir ad Walter fréttir sjakdomsgreiningu sina og pegar peir eru i afmalisveislu Walts.
Hvorf verda pannig pegar Walt sér hversu mikid af peningum kemur Ur framleidslu fikniefna i
sjonvarpinu. Rétt adur gera sonur og magur Walts grin ad Walt pvi hann geti ekki medhondlad
byssu. Walter er fredimadur i raunvisindum og petta pydir ad hann er ekki toffari ad peirra mati.
(SYM. Aukamondull: Walter White og Hank) Enn fremur geri enginn rdd fyrir ad hann gaeti
ordid frumkvodull i framleidslu fikniefna. Pbetta skiptir miklu mali fyrir tengsl Walts og mags
hans Hank. Hank alitur ad Walter sé ekki madur sem gaeti framid 16gbrot og hann getur ekki séo
pad fyrir sér. betta atridi drifur frasdgnina pvi Hank ber traust til Walts medan hann er ad

rannsaka glaepi. Hank synir Walt [josmynd af glepum sem Walter hefur tekid patt i eda hann
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gefur Walt upplysingar um glazpamenn sem hann er ad tefla vid. [ raun og veru er Walt ad gelda
Hank pegar hann byrjar ad nota Hank sem njésnara an medvitundar Hanks. (SYM. Andstada:
A: Walter er glepamadur) (SYM. Andsteda: AB: hvernig folk telur Walt vera) (SYM.
Andsteda: B: Walter er kennari)

[ fimmta paetti i fyrstu pattarod er afmzlisveisla haldin fyrir vin Walters. Walter vann med
pessum vini 4dur i efnafraedisfyrirteeki sem Walter og vinur hans stofnudu. Walter var
lykilmadur i pessu fyrirteeki og arangur sem vinurinn hefur hlotid er vegna hugmynda Walters.
Um pessar mundir er Walter geldur af vini sinum pvi nl1 er Walter kennari og vinur hans er rikur
madur. betta er annar aukamdndull sem leidir til hvarfa pvi vinur Walters vill gefa honum
peninga fyrir krabbameinsmedferd. Walt finnst petta svivirding og vill ekki piggja peninga fra
pessum manni. En petta leidir lika til uppspuna Walters. Hann lygur ad Skyler seinna i

pattarddinni ad hann @tli ad piggja peninga fyrir medferd.

b) Gull og silfur — Allir eru enn a0 fa sér
Egils saga

Torfi H. Tulinius hefur athugad hvernig Egill virdist ottast ad Skalla-Grimur muni ganga

aftur. Egill neitar honum um silfur fra Adalsteini vegna pess.

En deilur Skalla-Grims og Egils einskordast ekki vid petta eina atvik ur
aesku hins sidarnefnda. Sidustu samreedur peirra verdur ad skoda i1 pvi
samhengi, pott atokin séu par & leegri nétum. Eins og 1 Eyrbyggju eru hinstu
kvedjur fodur og sonar heldur kaldar og bvi engin furda pott Egill virdist
Ottast ad fadir sinn muni ganga aftur. En ekki er ad sja ad Skalla-Grimur
verdi neinum ad meini eftir dauda sinn, eda hvad? Ymislegt { hegdun beggja
fedga bendir til ad svo geti verid . Adur hefur verid minnst 4 hvernig Egill
gengur fra liki fo6dur sins, en eitt atridi til vidbotar hefur ekki verid nefnt:
ekkert fé er lagt { hauginn hja Grimi. I bék um drauga og afturgéngur a
midoldum, segir Claude Lecouteux frad pvi ad sums stadar i1 pjodtru
germanska pjoda potti pad benda til pess ad menn hygdust snta aftur til
lifsins eftir daudann, ef peir greefu sj6di i jord adur (Lecouteux 1996:45).
Hegdun Grims hefdi bvi ekki adeins pann tilgang ad koma i veg fyrir ad Egill
nyti silfursins, heldur geeti einnig verid visbending um ad hann hygdist
ganga aftur. Lecouteux beetir bvi vid ad pessa hugmynd sé hvergi ad finna i
Islendingaségum en telur ekki loku fyrir pad skotid ad hun hafi verid pekkt
hér a landi & dégum sagnaritaranna. Hann bendir 4 ad begar bess er getid
ad ekkert fé sé lagt 1 haug latins manns, geeti pbad verid vegna pess ad menn
vildu fyrirbyggja ad hann gengi aftur. Pad er einmitt tekid sérstaklega fram
ad engar sogur fari af pvi ad fé hafi verid lagt i hauginn hja Skalla-Grimi
(454).

(Torfi Tulinius 1999:301)
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betta framlengir geldingarmoéndulinn milli Egils og Skalla-Grims. Fé er pad sem fer & milli
manna i geldingarmoéndlunum. begar madur i ségunum fer i viking er hann ad beeta vid aud sinn
0g 4 peim tima er hann a0 gelda marga menn i senn. Pad kemur ekki a 6vart ad fé sé tengt vid
lengd lifs og i pessu tilviki gefur madur f¢ til pess ad ganga aftur. Endanlega geldingin er pegar
madur er drepinn. Par ad auki er heegt ad tala um geldingu i pessum skilningi pegar mann skortir

fe.

Breaking Bad

begar Walter byrjar ad ljuga i fyrsta peetti er aherslan einnig & fjarhagsstoou hans. Skémmu
sidar hefst ny sena og Walter er i vinnu hja Bogdan i bilapvottahtsi. Merkingarbler kemur ur
hljodi sem hljomar eins og bjalla 1 eyrum. Medan hljodid heyrist hostar Walter. Walter er pa
ordid gramt i gedi pegar Bogdan bidur hann ad prifa bilana aftur (aukamondull). Trollio kemur
upp 1 Walt i fyrsta sinn. Hann segir ,,fuck you Bogdan, and your eyebrows” og pa snertir hann a
pung sinum. Hann heettir i vinnu og svivirdir Bogdan. Nu pyrfti Walt ad hugsa um fjarhagsstodu

sina pvi hann er 4n aukavinnu sem augljost er ad hann hefur purft 4 ad halda.

Walter er greinilega geldur madur sem skortir peninga. Hann parf ad sntia sér ad pvi ad
gelda adra til pess ad auka aud sinn. Punglyndi birtist hja Walt eftir hann segi upp vinnu hja
Bogdan. b4 hringir Walt 1 Hank til pess a0 fara i rannsoknarleit med 16greglunni. Walter fer pa
a0 finna leid til pess ad gelda adra menn. En hann verdur ad fylgja reglum geldingarmondlanna.

betta er kaninuhola sem er djtp og breid.

IV. Ofbeldi

Vitaskuld snyst frasdgnin um ofbeldi i badum vidkomandi ségum. Og pannig frasagnir er
audvelt ad skoda med geldingarmondlum. En hvernig skipast persénur i hlutverk i hverjum
geldingarmondli? A einum pol 4 mondlinum er gerandi og 4 6drum pol er polandi. Gerandi er
ekki alltaf frumkvodull og polandi er ekki alltaf andsteedingur hans. { geldingarmoéndlum getur
persona verid frumkvodull og polandi i senn. Oftast er frumkvodull polandi i upphafi

geldingarmonduls. Eins er andstaedingurinn idulega gerandi i upphafi geldingarmdnduls.

a) Frumkvooull
Egils saga

Frumkvodull er persénan sem margir geldingarméndlar sntiast um. I ségum sem fjalla um
ofbeldi er hann sa sem oftast kemur vid sdgu i ofbeldinu. Hann er adalpersona og sjonarhornid
snyst einkum um hann. Frumkvoullinn er oft s sem kemur atburdarasinni af stad en nanast
alltaf sa sem lykur talkunarlyklinum sem frasdgnin snyst um. Frumkvodullinn i Egils sogu er

Egill Skalla-Grimsson en par eru adrir sem geta talist frumkvdolar i sdgunni. Pannig er Kveld-
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Ulfur Bjalfason einn frumkvodull i upphafi sdgunnar. Porolfur eldri gaeti einnig talist vera
frumkvooull 1 fyrri hluta s6gunnar (Bredsdorff 1974:11-22). En lika meetti halda pvi fram ad
Porélfur eldri sé adeins ad taka patt i aukamondli sem er hluti af moéndlinum milli Kveld-Ulfs
og Haralds harfagra. Talkunarlykillinn hefst pegar Haraldur reynir ad fa Kveld-Ulf til ad fylgja
sér og Kveld-Ulfur setur skilyrdi fyrir talkunarlykilinn og tilvisunarlykill er notadur til ad fara
pad fram (HER. Gata: Verda tengsl vid konunginn fjolskyldu Kveld-Ulfs til gafu?) (REF.
Y firnatturlegt fyrirbeeri: spamadurinn). (Egils saga 1933:12-15)

Frumkvoolar i Egils sogu:
Kveld-Ulfur Bjalfason
Egill Skalla-Grimsson

Egill er gerandi og einnig vegandi i mérgum tilvikum. Pad kemur & 6vart ad Egill synir
jafnframt stundum hjalpsemi. begar Egill fer i holmgongu vid Ljot hinn bleika er hann ad
adstoda konu sem hann hefur aldrei sé0 kata og sem greetur (Egils saga 1933:201). En ad mestu
leyti eru atok hans motud af ofbeldisatburdum. bPad sem drifur frasdgnina fram eru greinilega
atok. bessum atokum hefur verid lyst adur i geldingarmondli Barthes. Lysingin er svipud i
Breaking Bad og frumkvodull 1 sogunni er augljoslega Walter White. En na er spurningin su,
hvers vegna velja personurnar ofbeldi i pessum s6gum. Hvad hvetur pessar personur til ad nota

ofbeldi?

[ fyrsta ofbeldisatvikinu sem Egill tekur patt i berst hann vid bérn sem hleja ad honum.
Hann fer hjalp fra Pordi Granasyni til ad fara i mot leidtogans i barnahdépnum, Grimi
Heggssyni. Samkvamt Armanni Jakobssyni i ,,Egils saga and Empathy: emotions and moral
issues in a dysfunctional saga family* (2008:5) eru foreldrar Egils ekki bestu patttekendur i lifi
barna sinna, sérstaklega Egils. Skalla-Grimur ann Agli ekki og gefur honum ekki mikinn gaum
jafnvel i fyrsta sinn sem Egill drepur einhvern. Skalla-Grimi virdist ekki vera skapraun ad pessu
og Bera, mooir Egils, lofar Egill og segir ad hann sé vikingsefni. Petta er ekki heppileg hegdun
foreldra. Enn fremur feer Egill adstod til ad drepa mann frd manni sem er elskur ad honum. bad
er Pordur Granason en hann er madur sem Agli pykir vaent um og treystir i stadinn fyrir f6dur
sinn sem var kaldur og 6gnandi (2008:7). Salfredi er mikilveeg i pessu atvik og par ad auki
Ollum atvikum sem snflast um geldingarmdndla. Madur parf ad eiga vid fjandmenn ekki adeins
med hnefum en einnig med viti. Egill leerir petta sem ungur madur medan hann berjist vid fodur

sinn.

Skalla-Grimur berst vid Egil skommu eftir ad Grimur Heggsson er drepinn. Hann drepur pa
P6rd Granason medan peir voru ad leikum. Adur virdist Skalla-Grimi ekki vera skapraun ad
pessu en hann veit ad Pordur veitti Agli asja i atvikinu pegar Grimur Heggsson var drepinn.
Skalla-Grimur hélt kjafti sinum uns hann vissi ad hann vaeri med nég afl ad berjast vid annan

mann. Trollid birtist 1 pessu atviki eftir ad Skalla-Grimur tefldi salfreedilegan leik vio Egil og
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Poro.

Breaking Bad

Fyrsta ofbeldisatvikid sem Walter tekur patt i er pegar Krazy-8 og freendi hans hota Walt og
Jesse a0 pattarlokum 1 fyrsta peetti. Walter sannfeerir p4 um ad drepa pa Jesse ekki. Walter lofar
pvi ad syna peim hvernig eigi ad bua til metamfetamin i hisbilnum hans. Krazy-8 og freendi
hans sveifla byssum kringum Walt medan hann byr eitthvad til. Walter byr ekki til fikniefni,
stadinn byr hann til hradvirkt eitur. P4 hefjast fyrstu hvorf i umskiptum Walts til ills. I pessu
atviki virdast Krazy-8 og freendi hans vera sterkir menn sem ottast ekki neitt. beir tefla vid Walt
og Jesse en Walter veit einnig hvernig 4 ad tefla. Medan Krazy-8 sveiflar byssu hugsar Walter
hvernig eigi ad bua til eitur. Walter synist vera berskjaldadur svo ad Krazy-8 getur hotad honum.
Krazy-8 er gerandi sem andstadingur, p.e.a.s. uns Walter hefur bhid til eitri. P4 er Walter
gerandi og geldingarmondullinn snyst vid. Pegar Walter notar eitur verdur efnahvarf og pa
hleypur Walter i burt ut ar husbilnum. Krazy-8 og freendi hans skjota tr byssum sinum 1 gegnum
hurdina en Walter heldur hurdinni fast og peir falla a g6lfid inni i husbilnum. Petta er i fyrsta

sinn sem Walter verndar sig sem fornarlamb og hann birtist ad lokum sem vegandi.

i. viroing og bréderni
Egils saga

Mannvirding kemur upp i huga pegar ratt er um fslendingasdgurnar. Virdingarferlid fellur
vel ad kenningum Barthes um geldingarmondla. Pegar einn tekur virdingu fra 60rum ma segja
ad hann geldi pann sidarnefnda. Engu ad sidur er Egils saga ekki venjuleg islendingasaga um
deilur milli fjolskyldna. Egill saekir ekki menn sem hafa vegid ettingja hans, heldur vegur hann
menn sem svivirda hann sjalfan, t.d. Atleyjar-Bard. Egill for med Olvi til Atleyjar og Bardur fer
Agli engan soma. Hann vill ekki bjoda Olvi og Agli 61 en gerir pad sidar fyrir bod Eiriks
konungs. Pegar Egill og Olvir vilja fara b4 kemur Béardur i veg fyrir pad og Egill virdist hafa
fengid nog af pessum manni og vegur hann pa. Og pa hefst geldingarmondul milli konungsvalds

og Egils sem er fyrsti geldingarmondullinn sem Egill tekur patt i utan fj6lskyldu sinnar.

Innan fj6lskyldunnar berst Egill vid f6dur og brodur sinn. En borolfur berst ekki 4 moti og
hann laetur Egil vera. borolfur laetur Egil fara med honum tr landi og honum er sama pegar Egill
synir honum svivirdingu, til deemis pegar Egill leysir skip Porolfs og leetur pad reka ut af landi 1
40. kapitula. En Thomas Bredsdorff tulkar petta pannig ad Egill geri petta pvi hann sé pegar
ordinn astfanginn af Asgerdi. borélfur tekur Egill pa med sér i for til Noregs eins og Egill vildi.
En pessi aukamondull er floknari sérstaklega pegar Asgerdur er annars vegar. Egill elskar
Asgerdi en pad kemur adeins i 1jos eftir Porolfur er dainn (Bredsdorff 1974:26-7). bérolfur
geldir Egil pegar hann giftist Asgerdi. En Egill laetur pad vera og segir ekki neitt uns borolfur er
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dainn. Pa giftist Egill Asgerdi. Egill ber virdingu fyrir P6rolfi svo ad hann vill ekki blekkja
porolf og heldur ekki koma i veg fyrir ad hann gangi ad eiga Asgerdi. betta leidir til
orventingar Egils og pa er hann i illu skapi medan bradkaupsveisla Porolfs og Asgerdar gerist
(Egils saga 1933:105).

En pannig bréderni er ekki adeins synt Agli heldur endurgeldur hann pad, sérstaklega
borolfi. begar Egill letur skip Porolfs reka ut a4 fjordinn pa er borolfur ekki skuldbundinn ad
taka Egil med en hann gerir pad pvi hann hefur samid med honum (Armann Jakobsson
2008:14). Svipud samud er Agli synd pegar Arinbjorn gefur honum silfur eftir Egill hefur ekki
fengid godan arangur a0 heimta arf Ljots hins bleika (Egils saga 1933:214-16). Hakon
konungur hefur tekid allt fé pad og vill ekki veita Agli umsjon og pannig svivirdir hann Egil. En
vandamalio leysist vegna samudar Arinbjarnar. ,,Egill tok vid fénu ok pakkadi Arinbirni; gerdisk
Egill pa enn einteiti (Egils saga 1933:216). Egill vill einungis virdingu jafningja sinna og silfur

er skjotasta leidin til ad syna honum hana.

Breaking Bad

[ upphafi Breaking Bad bera fair virdingu fyrir Walt. Hann berst til ad 6dlast virdingu eins
og aour var rakid i deminu med skolakrakkana og Bogdan. Walter berst einnig vid andstadinga
til ad fa virdingu. Hann berst jafnvel vid félaga sinn Jesse, konu sina Skyler og mag sinn Hank.
En tengsl milli Walts og Hanks eru ad ymsu leyti svipud og tengsl Egils og Porolfs. Virdast
braedur lata hvor gelda annan an hefndar. Walter a leyndarmal eins og Egill 4 leyndarmal um ast
4 Asgerdi. Leyndarmal Walts er hvernig hann tekur patt { framleidslu fikniefna. En Walter ber
ekki virdingu fyrir Hank af pvi ad hann blekkir Hank. Walter faer upplysingar fra Hank sem
hjalpa Walter til a0 fordast arekstra vid badi 16gregluna og gleepamenn.

Hvati Walters til ad framleida fikniefni er ad hans eigin sogn ad safna aud. Honum finnst
hann hafa verid svivirtur pegar vinur hans gefur honum peninga fyrir l&eknismedferd og pa
heldur hann afram ad finna leid til ad framleida fikniefni. En hvati Walters til a0 feta
ofbeldisleid er augljoslega ad fa virdingu. Pegar hann notar sprengiefni 4 heimili Tucos vill hann
fa virdingu glepamanna sem hafa svikid fikniefni Gt ur Jesse. Og pessi athofn synir ad Jesse er
raunverulegur  frumkvooull 1  Breaking Bad. Walter tekur adeins  patt i
megingeldingarmondlunum sem snyst um Jesse af pvi ad Jesse er personan sem matir motstodu
og pa er Walter adeins gerandi sem fer med ofbeldi eda hvetur frumkvodul til ad fara med
ofbeldi. Sidar i seriunni er Jesse ordinn sjalfsteedari og fjarlegari Walt vegna hegdunar Walts.
Undir lok 3. pattaradarinnar er Walt ordinn algjort troll sem beitir ofbeldi til ad hjalpa Jesse i
geldingarmondli gegn Gus. En svipad og geldingarmdndull milli Skalla-Grims og Egils er
megingeldingarmondull 1 Egils ségu er s mondull i Breaking Bad milli Walts og Jesse, og Jesse

er frumkvodullinn 1 pessum mondli par sem Walter er i upphafi gerandi og andstedingur og
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Jesse er polandi. Walter feri Jesse oftar virdingu en bréderni milli Walts og Jesses er oftast 4

kostnad Jesse.

b) Andstaedingur

Andstedingurinn tekur adeins patt i einum geldingarméndli gegn frumkvodli.
Andstedingurinn getur verid gerandi & mondlinum en ad mestu leyti adeins i upphafi atakanna
gegn frumkvodlinum. Til deemis er Gunnhildur gerandi 1 upphafi 4takanna 4 Atleyju. Hun setur
atok i gang vegna pess ad hun bidur Bard ad bua til eitur. Tilvisunarlykillinn sem snyst um
galdur er pa einnig settur 1 gang og Egill svarar i atokum somuleidis, hann er pa notandi og
skapandi i galdri. I pessu tekur hun frumkvadid i annarri merkingu pvi hun er gerandi med pvi
a0 vera patttakandi i tilvisunarlykli. Tveir gerendur berjast 4 méot hvor 60rum og pa 4 svidi
megingeldingarmondlanna. Bardur er ekki gerandi af pvi ad hann getur aldrei fengid
yfirhondina nema i upphafi par sem hann geldir Egil med pvi ad halda honum frd drykknum. En
i raun og veru feer hann aldrei yfirhondina 1 pessu svo ad hann tekur patt 1 aukageldingarmondli.
Ennfremur er hann ekki gerandi pvi hann er alltaf ad gera pad hann telur vilja konungsins en ad
mestu leyti drottningarinnar. Gerandi er s4 sem framkvamir eitthvad ad eigin vilja. Gerandi

tekur ekki vid skipunum. Hann skipar 60rum.

Personan sem einkennist af broderni i sdgum um ofbeldi tekur ekki patt i
geldingarmondlum. Petta einkenni tengir Barthes vid kvenleika 1 Sarrasine og kallar pessa
personu ,, The Castrato i greiningu sinni. bessi persona er fornarlamb ad sumu leyti en ad 6dru

leyti ekki af pvi ad hun neitar pvi ad taka patt i pessum méndlum.

Egils saga

Litill gaumur er gefinn férnarldombum i pessum atdkum sem vegendur framkvama. En ma
vel segja ad vegandi er stundum fornarlamb sjalfur. Steersti hetjan i Egils sogu sem verdur
fornarlamb  er  Poérolfur  Skalla-Grimsson. Hann  tekur ekki patt 1  neinum
megingeldingarméndlum. Allir unna honum. Hann er alveg andstaedur Agli ad pessu leyti. En
Egill er geldur vegna astar sem Porolfur hlytur umfram hann. Fadir peirra unni Porolfi en ekki
Agli. Asgerdur giftist borolfi en ekki Agli.

Egill er ekki venjuleg hetja, en ef til vill er hann demigerd dokk hetja. Hann er hvorki
freegur né fallegur en hann stendur sig vel i barddgum og i sambandi vid suma menn. Hann naer
ekki gddum 4arangri i sambandi vid adra. Peir verda andstedingar hans sem veita honum enginn
soma, t.d. pabbi hans og konungsvaldid en pessir eru megingeldingarmondlar i sogu Egils. En
hann er i gédu sambandi vid adra, t.d. Olvi, Porolf brodur sinn, Aka, Alf hinn vermska og
borfinn hinn vermska. Og mikilvaegasti vinur Egils i sogunni er Arinbjorn. Egill er flokin

persona og er ekki audvelt ad akvarda hvort hann sé vondur. bratt fyrir alla p4 menn sem Egill
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hafi drepid kemur hann i veg fyrir 6rventingu annars manns ad minnsta kosti premur sinnum i
sogunni og i tveimur af pessum tilvikum hja konum. Egill bjargar Aka (116) og Helgu
Porfinnsdottur (229-30), verndar lif Fridgeirs vegna konu sem greetur (201) og verndar arf

Asgerdar alloft i ségunni.

Breaking Bad

[ upphafi er Walter fornarlamb og vill breyta pvi og gerir pad med pvi ad fara af sporinu
(break bad). Umskipting Walters er meginefni pattanna. Walter er geldur madur i upphafi og
hann er 4 barmi punglyndis morgum sinnum. Pegar hann uppgdtvar ad hann er kominn med
krabbamein heyrir hann bjdllur i eyrunum og hann er ekki medvitadur hvad gerist 1 kringum
stad. Fyrsta fornarlamb Walts er Bogdan pegar hann snertir & punginum sinum og petta er adeins
fyrsta merkid um trollid sem kemur upp 1 Walt. Ad lokinni 4. pattar6dinni hefur Walt algjorlega
breyst. Hann byrlar krakka eitur til pess ad blekkja Jesse. Walter blekkir mag sinn morgum
sinnum. Walter hefur algjorlega farid af sporinu. Hann heettir raunar ad ljuga ad Skyler og hann
hefur aldrei gert neitt gegn syni sinum. Pessi einkenni eru helstu kostir Walters um pessar
mundir. Ef til vill hugsar Walter ekki adeins um sjalfan sig heldur einnig um sinir nanustu. En

hann blekkir méag sinn Hank, og veldur honum skada.

Hank er geldingur & svipadan hatt og Porolfur yngri. Vegna pess ad Hank hefur samid med
Walt fer hann fram 1 broderni med Walt. Hank getur ekki traad pvi ad Walter s¢ framleidandi
fikniefna. Pad dettur honum aldrei i hug. Med pvi geldir Walter einnig 16gregluna. { raun og
veru tekur 16greglan ekki patt i megingeldingarmdéndlum. Walter getur notad Hank til ad heyra
fra honum allt sem gerist hja 16greglunni og pannig geldir Walter 16gregluna sem verdur aldrei

andstedingur hans. Andstedingar Jesses og Walts eru pvi adeins gleepamenn.

V. Galdur og visindi

I s6gum um hetjur eru oft talad um sérstaka hafileika hetjunnar. Walter White og Egill eru
ekki venjulegar hetjur en takast 4 vid ymsa andstedinga 1 geldingarmondlunum sem var lyst hér
ad framan. Hetjur purfa ad hafa sérstaka hafileika svo ad paer geta sigrad ovinina. I tilviki Walts
og Egils eiga pessar adalpersonur adgang ad ovenjulegri pekkingu, Egill ad kunnattu i rinum og
Walt i efnafraedi. beir nota pessa pekkingu til pess ad leysa vandamal sem upp koma. Ma tulka
pessa pekkingu sem tilvisunarlykil (Referential Code) samkvaemt Barthes. bessi lykill er oftar
byggdur a vel pekktri menningu, til deemis godafradi og salfraoi.
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a) Runir og nid

Egill byr yfir ranapekkingu sem er vel pekkt fyrirbeeri i norreenni menningu. Hermann
Palsson hefur skrifad raekilega um pennan menningararf i grein sinni ,,Fornfraedi Egils sogu®.
Hann skodar vel allar tilvisanir 1 Egils sogu og hvernig par eru tengdar vid adrar heimildir.
bannig sést hvernig rinir eru hluti af menningu sem hlutgerist innan bdékmenntanna og
goodafraedi. Joseph Harris tekur naesta skrefid pegar hann tilkar ranir sem einhvers konar
lestrarkunnattu 1 norreenu samfélagi og munnlegri hefd. Hann bendir & atok milli Gunnhildar og

Egils 4 Atleyju par sem Egill ristar ran 4 horn:

A more interesting allusion to runes in Egill's preserved verse occurs in the
saga's verse 9, where Egill carves runes on a drinking horn to disable the
poison in it; the stanza is semiotically fascinating since it juxtaposes Egill's
sign system to the harmful one of the host who poisoned the brew, his runes
against the “sign” of his host (gl, pats Bdredr signdi). But more pertinent to
us is the exact wording of the first two verse lines: “I cut runes on the horn,
I redden speech in blood....” The word for “speech” here is spjoll, cognate
with English spell, but to redden speech you must have a very physical
conception of it. Nordal's modern translation substitutes “words” (ordin),
which from our literate point of view is unexceptionable, but in an oral
culture the expression “rjédum spjoll” must have had a force like “paint a
song red.” Here a word for speech stands for material signifiers; so there
must be a sense of the interchangeability of speech and its signs.
(Harris 1994:342)

Annars vegar synir Harris hvernig ma tengja ord Egils vid menninguna 4 bak vid kunnattu Egils
og hvernig pau eru tengd vid munnlega hefd. Hins vegar synir Hermann Palsson hvernig ma
finna rinir 1 60rum sdgum svo ad runir virdast vera tilvisun i sterri heim i islenskum
bokmenntum. Tilvisunarlyklar grundvallast & vel pekktri menningu i samfélagi. Folk sem les
sogu med tilvisunum til pekktrar menningar getur skilid audveldlega hvernig hetjan berst vid
aldra og hvernig hun far sigrad. Pannig veitir héfundur soguhlydendum dypri skynjun i heim
hetjunnar. Til vidbotar veldur dypri skynjun 1 pessari pekkingu Ur 6drum heimildum aukinni
spennu pegar Egill notar rinir. Hermann Pélsson bendir 4 ad pad sem gerdist hja Agli pegar

hann er gestur Bardar synir ad hann hefur grunnpekkingu i eddukvaedum.

bPau Gunnhildur drottning og Bardur i Atley blanda o6lyfjani i drykk Egils;
Bardur signdi sidan fullid, fékk bad 6lselju sem feerir Agli. Hann stakk hnifi
lofa sér, tok vid horninu, reist & rinar, reid 4 blédinu og for med svofelldan
féormdéla: ,Ristum ran & horni, / rjédum spjoll i dreyra.” Svo mikill kraftur
fylgdi ordum Egils og athéfnum ad hornid sprakk i sundur, en drykkurinn for
nidur { hdlm (109). { 8. visu Sigurdrifamdla segir gléggt: ,Full skal signa / ok
vid fari sja / og verpa lauki i 16g; / ba ek bat veit, / at pér verdr aldri /
meinblandinn mjodur.” (Eddukveedi 1949, 11:308).
(Hermann Palsson 1994:55)
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Vissulega kemur pad ekki & dvart ad runir séu nefndar i eddukvaedum en dhugavert er ad sagt er
frd peim 1 Sigurdrifumdla alveg 4 sama hatt og i Egils sogu. bessi visa er tengd vid

meinblandinn mjod sem er alveg eins og hvad Egill piggur fra Bardi og visan skyrir fra hvernig

4

mjodurinn er signdur. Runir grundvallast vissulega & annarri pekkingu 4 bokmenntum og

golafraoi.

Harris bendir lika & patt par sem Egill risti ranir til ad lekna meyna ,,0k lagdi undir

heegendit 1 hviluna, par er hon hvildi (Egils saga 1933:230).

Later in the saga Egill encounters a host whose sick daughter he is able to
cure by shaving off and destroying the runes that caused her illness and
substituting healing runes. This treatment of runic grooves not as patterned
absences of wood but as material signifiers that draw their signifieds,
efficacious language, with them is paralleled in several places.

(Harris 2008:341-42)

Harris minnist a hugtdkin tdknmynd (the signifier) og pad sem er bent 4, tdknmidid (the
signified). bessi hugtdk eru grundvallaatrioi i taknfreedi og komu sérstaklega fram hja Saussure i
upphafi taknfraedi sem visindakenningar. Petta dregur athygli ad pvi hvernig tilvisunarlykill er
byggdur a4 taknmynd sem bendir & eitthvad og taknmidio sem hefur verid bent & er ordid
taknmynd sem bendir & eitthvad annad. Hermann Palsson skilgreinir pessar runir sem manrunir.
Taknmyndir 1 pessum lykli eru fjolbreyttar. Til vidbotar vid manrinir eru pannig bolrinir og
botranir. Bolranir benda & neikvaeda merkingu manriinanna og pvert & moéti benda botrunir a

jakvaeda merkingu manrunanna og breytingu bolrinanna.

Drjigum magnadri er b6 frasdgnin af runakunnattu Egils austur vid
Eidaskdog. Ung heimaseeta bjaist af mikilli krom og er sem hamstdli;
béndasonur ur grenndinni hafdi setlad ad rista henni manranir en allt for {
handaskolum hja pilti. I Havamdlum, 161. visu, kemst O8inn svo ad ordi:
,Pat kann ek it sextanda: / ef ek vil ins svinna mans / hafa ged allt ok
gaman, / hugi ek hverfi / hvitarmri konu / ok sny ek hennar 6llum sefa”
(sama rit, I:65). En slik list var austreenum durgi um megn, enda vissi hann
ekki hvernig &tti ad rista. Misheppnadar manrunir reyndust stilkunni
bélrunir; peer gerdu mein hennar 6llu verra en adur, enda kunni kaudi ekki
nég i ranafreedum. bd tokst Agli med botrunum ad leekna meyna og gefur
bessi varnadarord: ,,Skala't madur rdnar rista, / nema rada vel kunni“ (230).
Gutlari haf6i villst & myrkvum staf. Egill leetur taka stilkuna 4r raminu, og
finnur par ranir med tiu launstéfum.
(Hermann Palsson 1994:55)

Talka ma pad svo ad bolranir og botranir prengi merkingu manrunanna og botrunir grundvallast
4 merkingu ba0i manrunanna og bolrinanna. betta er flokid kerfi byggt 4 mérgum taknmyndum

sem eru baedi visanir og paer myndir sem bent er 4.
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Egill notar pekkingu i ranum til ad fordast dauda og til vidbotar til ad bjarga meyjunni i
Vermalandsferd sinni. bessi pekking er notud 4 jakvadan hatt, til ad vernda sig og til ad laekna.
Egill notar runir einnig 4 neikvadan hatt pegar hann reisir nidstong gegn Gunnhildi og Eiriki
bloddx (Egils saga 1933:171). En pratt fyrir ad Egill berjist sérstaklega hart vid konungsvald i
sOgunni, sigrar konungsvaldid hann ad lokum. Hann fer ekki undir lokin til Noregs aftur pvi ,,at
Egill matti ekki vera i Noregi af peim sokum [...] at konungar péttusk eiga vid hann® (Egils
saga 1933:257). ba lykur megingeldingarméndlinum 1 allri sdgunni og Detta tengist
talkunarlykli sogunnar. (SYM. Geldingarméndull: Ulfar og konungar) (HER. Gata: Hver sigrar?

Ulfur eda konungur?)

b) Efnafrzoi

Walter White 1 Breaking Bad er & svipudu svedi med hefileika sinn, efnafredi. Par eru
einnig margar myndanir i pessu kerfi sem byggjast 4 tilvisunarlykli efnafraedi. bPessar myndanir
eru til deemis eitur, sprengiefni og fikniefni.  upphafi notar Walter efnafraedi adeins i jakveedum
tilgangi. Hann er kennari i pessu fagi; kennir nemendum i framhaldsskola. En pad kemur fram
a0 Walter er geldur madur i pessu pvi hann var snillingur i pessu svidi. Hann hjalpadi vid
rannsokn sem hlaut nébelsverdlaun. betta kemur fram i upphafi fyrsta dagsins i 1. paettinum 1 1.
pattar6dinni og sidar kemur fram i pattar6dinni ad vinur Walters nddi gédum darangri i
efnafraedisfyrirtaeki sem badir menn stofnudu. Pannig hefur Walter stodugt stefnt nidur 4 vid.
Hann er a0 falla nidur i kaninuholu. P6 er hann 6svipadur Alice i Undralandi pvi hann virdist

aldrei komast Ur holunni aftur.

Walter er olikur Agli ad ymsu leyti. Badir eru skarpir og gafadir en Egill notar pekkingu
sina ad mestu leyti til ad vernda sig gegn 60rum. Walter notar pé pekkingu sina til ad bua til
fikniefni sem geta skadad adra. En pessir sem skadast eru svipadir peim sem eru meiddir af Agli
pegar hann fer i viking. I pessu tilviki eru Egill og Walter 4 sama stigi. beir skada pa sem peir
pekkja ekki. Ad 60ru leyti fer Walter 4 annad stig. Hann hefur buid til eitur en Egill ver sig gegn
eitri med ranum. Ennfremur hefur Walter viljandi skadad barn med eitri. Egill hefur notad runir
til ad leekna mey, ekki skada. Walter hefur einnig notad sprengiefni til ad skada adra oftar en

einu sinni i pattar6dinni. A9 mestu leyti notar Walter kunnattu sina 4 neikvaedan hatt.

¢) Tengsl tilvisunarlykla og geldingarmdondla

begar persona notar tilvisunarlykil annadhvort sem vopn eda til ad verja sig tekur hun patt i
geldingarmondli. Tilvisunarlykillinn sem tilheyrir pessu svadi er ad mestu leyti kynntur pegar
fyrsti patttakandi { mondli er kynntur. 1 Egils sogu kynnist tilvisunarlykill galdur pegar fyrsti
frumkvodullinn er kynntur, Kveld-Ulfur. bessi tegund af galdri snyst ekki sérstaklega um ranir
en snyst um hamhleypu. Hamhleypa er annar tilvisunarlykill sem Hermann Palsson bendir a

(1994:50). begar Egill birtist sidar i sogunni sem frumkvodull er galdurinn 6druvisi og tengist
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annarri kunnattu. [ Breaking Bad er tilvisunarlykillinn kynntur 4 undan frumkvodli en ekki &
svipadan hatt og sidar. begar Jesse er kynntur fer efnafredin ad umturnast, pannig ad segja ad
neikvaed notkun hennar hefst. I ségum er frumkvodull sa sem parf ad lera hvernig nota skal
tilvisunarlykil til ad sigra 6vini. Adrar personur geta kynnt megintilvisunarlykil en per taka patt

i megingeldingarmdndli og kunnattan 4 heima innan sama geldingarméndulsins.

VI. Troll og oveettur

a) Groteska

Hio groteska grundvallast 4 prefoldu kerfi eins og 40ur kom fram par sem ratt var um
merkingarblee. Haednin sprettur ur einhverju 6ventu og pad sem er ovent i grotesku er hvernig
ljotleikinn kemur fram hjd personum i sdgunni. Pessar personur taka patt 1 einstokum
ovenjulegum athéfnum. A9 mestu leyti heyra pessar personur ekki til venjulega hopnum sem
tekur patt 1 pessum athéfnum. bessar athafnir eru stundum adeins dvenjulegar fyrir frumkvodul
en ekki allar personur 1 sogunni. begar pessi ljota haeoni virkar 4 dheyrendur eda dhorfendur pa
feerir hin personunum samid. Damid sem lyst var i innganginum synir petta til fulls par sem
vélmenni pykist vera manneskja i Terminator: The Sarah Connor Chronicles. Svipada tegund
grotesku ma finna 1 Star Trek, sérstaklega i pattum sem heita Voyager hja ,,The Borg™ sem er
stytting af ,,Cybernetic Organism*. Manneskjan er ekki adeins manneskja heldur hefur eitthvad i
sér ur einhverju 60ru. Hin gengur me0 tvifara, p.e.a.s. er i senn venjulegur madur og eitthvad

annad.

i. Tvifari og tvihyggja
Egils saga

Egils saga er grundvollud & tvihyggju. Endurtekningar ségunnar byggjast & pessu og
hvernig menn i fjolskyldu Skalla-Grims eru tengdir vid ulfsedli. Til vidbdtar er hnignun til i

lfsedlinu. Ad sdgulokum er hnignunin algjér. I Sonatorreki benda pessi visuord i pessa att:

4. bvit eett min
4 enda stendr,
hraebarnir
sem hlynir marka;
esa karskr madr
sés koggla berr
freenda hrars
af fletjum nidr.

5. P6 munk mitt
ok médur hrer
fodur fall
fyrst of telja,
bat berk ut
or ordhofi
maeerdar timbr
mali laufgat.
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6. Grimmt vorum hlid,
pats hronn of braut
fodur mins
4 freendgarai;
veitk ofullt
ok opit standa
sonar skard,
es mér ser of vann.

(Egils saga 1933: 247-48)

Ahugaveréast er ad skoda 4. visu og 6. visu; ,,bvit att min / 4 enda stendr,” og ,,pats hronn of
braut / fodur mins / 4 fraeendgardi; / veitk 6fullt / ok opit standa / sonar skard“. Hver er sa
endi? Hvers vegna hefur serinn brotid fodurattina? Egill & annan son, &tt hans er ekki horfin.
Svarid liggur i Glfsedlinu. Egill vissi ad sonurinn sem lifir af var ekki af sama bergi brotinn.

Hann var ekki af ulfsedli.

borsteinn, sonr Egils, pa er han 6x upp, var allra manna fridastr synum,
hvitr & har ok bjartr dlitum; hann var mikill ok sterkr, ok b6 ekki eptir pvi
sem fadir hans. Porsteinn var vitr madr ok kyrrlatr, hégveerr, stilltr manna
bezt; Egill unni honum litit; Porsteinn var ok ekki vid hann &studigr, en par
Asgerdr ok Porsteinn unnusk mikit.

(Egils saga 1933:274)

Hér er andstaeda sett 4 virkan hatt milli sona Egils. Petta er 3. endurtekningin af sama tagi og var
bent & fyrr i pessari ritgerd: (SYM. Andstada: A: Modir (modurcettar) — gervilegur) (SYM.
Andsta0a: AB: Fjolskylda (fadir, modir, breedur)) (SYM. Andstaeda: B: Fadir. (fédurcettar) —

svartur).

bad ma kallast kaldhaednislegt ad Egill ann Porsteini ekki mikid. Porsteinn er likur Porolfi
yngra og eldra en hann 60last ekki 4st fodur sins; 6likt Porolfi yngra sem hlaut ast allra manna
sérstaklega fo0ur sins. Einkennin sem Porstein vantar eru 1j6t og tilheyra ulfsedli ettarinnar. En
samt geta soguhlydendur fundid til samtdar med badi Porsteini og Agli. bessi samud
grundvallast 4 andsteedu og grotesku. Fadir Egils, Skalla-Grimur, ann Agli ekki og peir eru p6 af
sama bergi brotnir, peir eru badir svartir. En Skalla-Grimur ann syni sinum Porolfi sem er
gervilegur og fridur. B&di borsteini og Agli er neitad um ast fodur sins og atdkin milli f6our og

sonar snuast um ljétan likama.

We find at the basis of grotesque imagery a special concept of the body
as a whole and of the limits of this whole. The confines between the body
and the world and between separate bodies are drawn in the grotesque
genre quite differently than in the classic and naturalist images.

(Bakhtin 1968:315)

Medal myndmalsins sem notad er um Egil ma sja lysingarordin: skollottur, svartur, jétur,
ennibreidur, branamikill, halsdigur, herdimikill, hardleitur og grimmlegur. Likamshlutum Egils

er svo lyst ad ,,nefit ekki langt, en dkafliga digrt, granstcedit vitt ok langt, hakan breid furduliga,
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ok sva allt um kjalkana [...] ulfgratt harit ok pykkt* (Egils saga 1933:143). bessi einkenni erfir

Porsteinn ekki.

Mikhail Bakhtin segir fra lifi hins gréteska likama. (Bakhtin 2005) Greinilega tilheyrir
likami Egils hinum groteska likama. Bakhtin settur fram hugmyndir um karnivalid og
groteskuna sem birtist i skaldsagnagerd hja Rabelais. Jon Karl Helgason bendir einnig &4 Freud

sem skilgreinir 6hugnad aflimunar.

Pad maetti bera saman fleiri atridi ar ,Das Unheimliche” og Egils ségu,
en ad svo stoddu er vert ad raeda stuttlega peer skyringar sem Freud kann &
upptdkum o6hugnadar. Ohugnad aflimunar rekur hann vafningalaust til
geldingarhreedslu, sem hann fjallar ndnar um i 6drum ritsmidum, medal
annars & beirri forsendu ad vid athugun 4 kynfeerum fullordinna dragi born
bé alyktun ad konur hafi misst getnadarlim sinn. Pessi syn veki medal
drengja 6tta vid aflimun, sem fadirinn muni framkveema til ad hegna bpeim
fyrir ad leggja st & moédurina. Stalkur, & hinn boginn, fai & tilfinninguna ad
beer séu pegar geldar. Ad s6gn Freuds er algengt ad geldingarhraedsla komi
fram i 6tta vid ad missa augun eda blindast, en til stadfestingar peirri
hugmynd hefdi hann veentanlega getad bent & ad i lok Egils s6gu fer saman
lysing & pvi ad Egill hafi ordid ,med 6llu sjonlaus” i elli sinni og dréttkvaed
visa bar sem fram kemur ad getnadarlimur (,bergis fétar borr“) hans sé
ordinn gagnslitill (s. 515).

(J6n Karl Helgason 1992:65)

Breaking Bad

[ Breaking Bad er imynd hins gréteska likama einnig notud. begar Walter og Jesse hitta
Tuco 1 bilakirkjugardi undir lok 1. pattaradar lumbrar Tuco & félaga sinum. Naesta pattar6d hefst
a pvi ad félagi Tucos hefur verid barinn i graut og fer flogakast. Hans likami er i vondu lagi og
Walter getur ekki hjalpad honum. Hann er snemma dainn og pa ber Tuco a4 honum aftur; Tuco
hefur greinilega tryllst. Pa skipar Tuco 60rum félaga ad fera likama til pess ad sleppa vid likio.
bessi félagi svarar ad sér finnist petta Okristilegt. Tuco svarar ad petta hljomi eins og 6hlyoni. ba
heldur félaginn afram ad feera likid. Sidar i paettinum feer Walter simtal fra Hank. Hank sendir
honum ljésmynd af badum pessum félogum i simanum. beir eru déanir. Pad kemur 1 1j6s hja
Hank a0 einn madur var ad feera liki0 til a0 fela pad en pegar hann setur likid undir bil pa fellur
hlass af bilnum ofan 4 hann og banar honum. Billinn fellur 4 handlegg hans og pa blaedir honum

ut. begar logreglan leggur likid nidur til pess ad sja hvad gerdist pa sést aflimun.

Ljotleiki, haedni og samud sameinast i pessum senum. Tuco er greinilega ljotur madur og
demigert troll 1 sogunni. Hegdun hans er afskreemileg. Hann ber félaga sinn i graut. Hann skipar
00rum félaga ad losa sig vid likid. Hedni kemur fram pegar Walt og Jesse atta sig a ad Tuco
hefur drepid bada félaga sina. En su kaldhaoni sprettur af pvi ad Tuco hefur barid félaga i fyrsta

lagi. Petta kemur 4 Walt og Jesse og ahorfendum & ovart. Ovaent samud kemur fram med



27

félogum Tucos af pvi ad trollid birtist og synir vanpakkleeti sitt.

ii. Karnival
Egils saga

Af karnivalinu sprettur hugmynd um geldingarmdndulinn vegna pess ad i pvi kemur fram
geldingarmondull milli valdhafanna og venjulegs folks. Helsti geldingarmondullinn i Egils ségu
er milli fjolskyldu Egils og konungsvalds i Noregi. Helga Kress settur fram athugun i grein sinni
,Karnivalid 1 kirkjugardinum* um karnival 1 sdégulokum Egils sogu par sem haus Egils er
fundinn og presturinn reynir ad brjota hann. En hausinn sigrar pvi var ekki hagt ad brjota hann.
[ Egils ségu eru morg deemi um sigur venjulegra manna gegn peim valdameiri. Pad einkennir
sigur karnivalsins yfir valdinu ad pad er gert med grotesku og sérstaklega med grétesku
myndmali. Deemi sem Helga Kress bendir 4 i kirkjugardinum tilheyrir hinum groéteska likama
og einnig aflimunin sem Jon Karl bendir 4. bar ad auki er karnival venjulega svidsett 1 veislu.
begar Egill fer gegn Bardi og Gunnhildi er pad i midri veislu og spennan eykst uns Egill fer a
brott eftir ad hafa hegdad sér a groteskan hatt. begar Egill er farinn kemur i 1j6s ad Bardur er

dainn og Olvir hefur kastad upp. Urkast og bl6d blandast saman og groteskan er allsradandi.

Breaking Bad

Karnival birtist i Breaking Bad morgum sinnum sérstaklega vegna pess ad til pess ad
,break bad“ parf Walt ad vikja fra go6dri hegdun. Fordemi annarra trolla synir Walt og Jesse
hvernig eigi ad ,,break bad* eda breytast i tr6ll 1 sifellu. Tuco er demigert troll og hann berst
vissulega gegn stofnunum samfélagsins. Pegar félagi segist ekki vilja gera eitthvad oOkristilegt er
pad eitt demi um petta. Annars vegar eru peir Tuco og félagi hans ad hegda sér okristilega. Hins
vegar er félagi Tucos ad reyna ad setja sig upp 4 moti Tuco pratt fyrir ad 1itid verdi ur andofi

hans. bar ad auki eru pessir glepamenn stodugt ad gera eitthvad a moti samfélaginu.

[ Breaking Bad er si mest aberandi sena sem tilheyrir karnivalinu pegar Hector Salamanca
er tekinn 1 yfirheyrslu vegna Jesse. Logreglan spyr hann hvort Jesse hafi verid 4 heimili hans.
Herra Salamanca er i hjolastol og getur ekki talad. Hann hringir bjollu pegar hann vill segja
,ja*. Jon Karl Helgason bendir & ad Freud telji tengingu milli 6hugnadar og likama og asteda er
til ad skoda pa abendingu. Mikhail Bakhtin telur ad tenging milli groteskunnar og likamans sé
naudsynleg i karnivalinu. I pessu tilviki vill Herra Salamanca ekki segja l6greglunni neitt. Hann
hatar 16gregluna meira en hann hatar Jesse. Senan naer hamarki Herra Salamanca feer skyndilega
nidurgang 1 midri yfirheyrslu. Pessi hapunktur tilheyrir groteskunni & fullkomnan hatt. Herra
Salamanca vinnur sigur 4 valdinu, 16grelgunni. Pad gerist sem groteskur hatindur senu sem

audveldlega ma tengja vid likama, trkast og 6hugnad.

Trollid birtist i Walt 4 ymsan hatt. Stundum mjog oveent. { 1. pattaréd 4. peaetti eru tveer
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smdar senur um einstakling sem heitir Ken. Hann hefur morg einkenni luda en er vel stedur og
lansamur. Ken labbar med pradlaust heyrnartdl fyrir farsima sinn og talar i simann um folk &
svakalegan hatt. Hann keyrir flottan bil og er vel kleeddur en hann er ekki flottur madur. { fyrsta
sinn sem Walter hittir hann stelur Ken bilastadi fra Walt og pa hlydir Walt 4 hvad Ken segir. |
annad sinn sér Walter Ken nastum rekast 4 gamla konu og hropa til hennar ad fara burt. Walter
hefur stodvad og pvi naest hostar hann og blod kemur ur munninum. begar Walter 1ykur upp
augunum sér hann Ken rekast nastum 4 konuna. Walter er reidur og fer ad bil Kens og opnar
vélarhlifina og setur radupurrku 4 rathldou i bilnum svo ad rafpdlar eru tengdir med purrkunni.
Walter gengur burt og pa springur billinn i loft upp. Vegna pess sigrar Walter i barattunni milli
lada og venjulegs folks en Walter faer ekki samud, hann faer virdingu. Ahorfendur hafa samud

med venjulegu folki en hegdun Walts er 6fgakennd.

b) Orveenting
Egill

Orvanting Egils er aberandi i Egils ségu par sem hiin birtist i punglyndi. Skaplyndi Egils
birtist pegar Porolfur og Asgerdur atla til Noregs. Thomas Bredsdorff telur ad Egill viti ad
borolfur wtlar ad bidja Asgerdar (Bredsdorff 1974:26-27). ba letur Egill skipid reka ut a
fjordinn og sidan verdur bPorolfur ad lata undan Agli. ba fer Egill med til Noregs (Egils saga
1933:102-3). Armann Jakobsson telur ad Porolfur hafi samid med Agli og petta verdi honum ad
falli (Armann Jakobsson 2008:14). borolfur forni audveldu lifi sinu i Noregi til ad taka Egil med
sér en sé fyrsta personan sem forni sér fyrir Egil an pess ad tyna lifinu. Hann er ekki sidasti

madurinn.

Egill telst vera fégradugur pvi hann er stodugt ad reyna ad na i fé. Hann er stundum ekki
aneegdur en pegar hann feer fé, sérstaklega silfur, pa gledst hann. betta sést pegar borolfur deyr.
Egill er 6sattur pegar hann hittir Adalstein konung. En pegar Adalsteinn feer honum hring og
silfur pa gledst Egill (Egils saga 1933:144-45). Sidar 1 sogunni feer Egill ekki fé Ljots hins
bleika fra Hakoni konungi. Egill er i vondu skapi. En pegar Arinbjorn far honum silfur pa
gledur hann Egill (216). En Arinbjorn er sa& madur sem far mest til baka fra Agli. Hann virdir
Arinbjorn mjog og fer til Vermalands til ad vernda freendur Arinbjorns pvi Hakon konungur

reynir ad hrekja pa at Gr Noregi (Egils saga 1933:220-22).

Walter og Jesse

Walter White er gripinn 6rvantingu ut af geldingu. I fyrsta pattinum er hann akvedinn
geldingur og pa breytist hann til pess ad berjast & moti geldingunni og fa peninga handa
fjolskyldu sinni. Hann vill ekki leeknismedferd en vegna Orventingar fjolskyldunnar hans fer

hann ad finna leid til pess ad fa meiri peninga en hann hafdi hugsad sér i upphafi. En pratt fyrir
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pad ad Walter sé gripinn Orvaentingu, finna ahorfendur varla til sam@dar med honum. { 4.
pattar6dinni, 9. peetti, berjast Walter og Jesse hvor vid annan. Walter tapar einviginu en hann faer
ekki samu0 af pvi ad hann er gerandi i pessari athofn og Jesse er polandi. Walter vill drepa alla
sem standa i vegi fyrir honum og nt virdist hann vera haldinn ofséknaradi. Walter er ofsalega
reidur pvi Jesse hefur ekki drepid Gus med eitri sem Walter hefur btid til. Sigur Jesses fellur i
kramid hja ahorfendum og Walter feer makleg malagjold. Virdist vera erfitt ad finna til samtdar
med Walt pvi hann hefur valid ad berjast vid alla i sifellu. Hann er 6areidanlegur sem vinur.

Hann svikur alla vini sina og gerir aldrei neitt fyrir pa an eigingjarna astae0na.

Hins vegar finna dhorfendur audveldlega til samtdar med Jesse. | fortidinni 4dur en sagan
hefst, hefur Jesse buid med freenku sinni 1 husinu sem hann byr 1 1 upphafi sdgunnar. Hin hefur
fengid krabbamein og Jesse er med henni 4 peim tima. Hann ann henni mikid og hann heldur ad
hann hafi hjalpad henni pa. Foreldrar Jesses hafa adra skodun. { 2. pattarodinni, 4. paetti, henda
peir honum ut r hiisinu vegna pess ad peir hafa fundid rannsoknarstofu Jesses og Walts medan
peir strakar hafa verid i haldi hja Tuco Salamanca. Utlitid er ekki gott hja Jesse og hann getur
ekki gert neitt til ad breyta pvi. I fyrsta lagi pinir Walter Jesse ad hjalpa sér ad bua til fikniefni
og allt sem gerist vegna pess hefur komid honum ut ar hisinu sinu. bess konar astand ferir
polanda samid. Walter er pa ordinn Obarilegur ad mati dhorfendanna af pvi ad hann hjalpar

vinum sinum aldrei og feerir peim oftar vandamal.

VII. Niourstoour
a) Likindi

Badar sogurnar grundvallast & endurtekningum. Trollid tekur patt i hvorfum sem fram
koma i pessum endurtekningum. Vidkomandi pema fjallar um ummyndun manna vegna ahrifa
umhverfis og hvernig peir bregdast vid umhverfi sinu. Mikilvaegustu hvatar gerenda i sogunum
eru fé og virding. Veislur eru notadar til ad draga fram 6virdingu sem peim er synd og breytir
polanda oft i geranda. I veislunum i Breaking Bad kemur fram spennan milli hinna audugu og
peirra sem ekki hafa sama adgang ad audvaldinu. A svipadan hatt ma i Egils ségu sja barattu
milli venjulegs manns og konungsvalds 1 veislum. Audur er aberandi taknmynd fyrir graedgi og
vellidan fjolskyldunnar. Ofbeldid 1 sdgunni vindur fram fraségninni i geldingarmoéndlum og i
peim birtist trollid. Folk breytir 1 troll 1 badum s6gum og groteskan er notud 4 gddan hatt til ad
takna trollid og oveettinn. Pannig birtist trollskapur Egils og Walts idulega 1 grotesku og 4 svidi

karnivalsins par sem madur glimir vid yfirvoldin.

b) Mismunur

Skaldskapur skiptir miklu mali i badum ségum pd ad hann birtist & mismunandi hatt.

Kveoskapur er yfirleitt ekki aberandi i nitimasdgum en Walter White beitir itrekad uppspuna til
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a0 vernda sjalfan sig pegar vandradin blasa vid. Groteskan er notud svo ad dhorfendur finna til
samudar med personum. Samud er yfirleitt med frumkvodli en 1 Breaking Bad merkir pad ad
persona sem er i middepli frasagnarinnar og par med adalpersonan er ekki persona sem faer
sam0d. { Egils sogu er frumkvodull ségunnar i middepli og pa feer hann samtd. { Breaking Bad
koma endurtekningar einkum fram i keppni milli glepamanna. [ Egils sogu eru
endurtekningarnar i keppni Egils vido konungsvaldid. Par eru prir megingeldingarméndlar i
badum ségum. Einn gerist 1 patidinni, annar i nlitima, pridji er milli fedga 1 Egils sogu en milli
félaga i Breaking Bad. Tilvisunarlyklar eru notadir af geranda i athéfn sem tilheyrir
geldingarmondli. Peir eru venjulega notadir a4 neikvadan hatt til ad gera aras eda verja sig i
ofbeldi. En i Egils ségu er tilvisunarlykill galdur og sérstaklega riunir notadur a jakvadan hatt
morgum sinnum i sdgunni, og runir eru sérstaklega vel tengdar konu sem Egill vill hjalpa a
Vermalandi. Hins vegar notar Walter White tilvisunarlykil efnafredi ad mestu leyti a neikvadan
hatt. Hann er kennari i efnafraedi en kennsla hans er ekki aberandi i sdgunni. Walter notar
efnafreedi sérstaklega vel med sprengiefni og eitri til ad snia geldingarmondlunum vid. Sidasti
og mest dberandi tilvisunarlykillinn 1 sogunni hingad til kemur ad lokum sidasta pattarins og
snyst um ungan strak sem Walter White eitrar fyrir. Trollio 1 Agli er askapad edli en kann einnig
ad tengjast pvi hvernig hann var alinn upp hja fjarstdddum foreldrum. Hann berst vid trollio i
sér alla @vi en undir lokin ann hann ekki syni sinum vegna pess ad hann erfir ekki tlfsedli.
Pannig einkennist groteskan af ljotleika, haedni og samid med syni Egils. | Walt White kemur
trollid upp 1 honum pegar 1idi0 er 4 &vi hans og hann berst ekki vid pad, hann nytur pess pvert &
moti. Walter tekur tréllinu opnum 6rmum og petta einkennist af grétesku pvi Walter 4 ad vera
venjulegur madur svo ad haednin kemur fram i pessu hlutskipti hans. bessir menn bera andstaedu
i sér. Ennfremur eru einkenni trollsins leerd, ekki askopud pratt fyrir pad ad ulfsedli er arfur
Egils.

Mest aberandi munurinn milli Egils ségu og Breaking Bad felst 1 tilvisunarlyklunum.
Kveodskapur Egils minnir a sifelldan uppspna Walters White gerir en tungumalid atti ad vera
skodao rakilega vel til pess ad bua til kvikmynd um Egil. Star Trek maetti vel skoda til ad leysa
petta mal pvi par koma ymis tungumal fram i kvedskap i ymsum menningarheimum. Til
vidbotar eru margir lyklar i galdri sem hljota ad vera efldir og gefnir i skyn til
kvikmyndahlydenda adur en Egill birtist & hvita tjaldinu. Flestir kannast vid ranir en ekki
hvernig ulfur er tengdur Odni, Sigmundi og Sinfj6tla. Hnignun ulfsedlis og kvedskapur eru
glasilegustu peettirnir sem tilheyra tilvisunarlyklunum i Egils sogu og @ttu ad vera vel skodud i
kvikmyndagerd. bar ad auki &ttu endurtekningar ad vera vel skodadir og segja ma sdgu peirra i

annarri 160 en timardd ef pvi er ad skipta.
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