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Utdrattur

petta lokaverkefni er til B.Ed. grddu i leikskolakennarafraedi vid Menntavisindasvid
Haskola Islands. Tilgangur verkefnisins er ad setja fram hugmyndir um hvernig hegt er
ad nota sterdfraedi i vinnu med leikskolabdrnum. Gert er greint fyrir ad i leikskola er
unnid med sterdfreedi & fjolbreyttan hatt og ma finna sterdfraedileg vidfangsefni a
Ollum namssvidum leikskolans. Sterdfraedi er allt i kringum okkur og leikskolaborn
lera steerdfraedi af pvi peim finnst hin skemmtileg og spennandi. Haegt er ad tengja
hana vid nam Uti og inni. Medal annars fast leiksk6labdrn vid talningu og fjolda med
pbvi ad telja og bera saman. pau fast vid rimfreedi og leera um rymi og ymis form. bau
nota rékhugsun og pjalfa hana med pvi ad flokka og leysa verkefni. Farid er yfir hvad
konnunaradferdin felur i sér, en hudn hentar vel til ad nota i sterdfreedindmi
leikskdlabarna. Kénnunin tekur mid af huga barnanna og pau vinna & eigin forsendum.
Hér er hugmyndabanki med fjérum vidfangsefnum; batar, fjaran, form og hrafninn,
sem sett eru upp ut fra kdnnunaradferdinni. Innan peirra ma sja hvernig hagt er ad nota

steerdfraedi i vinnu med leikskolabornum i tengslum vid vidfangsefnin.
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Inngangur

Steerofreedi er haegt ad finna alls stadar og born & leikskélaaldri fast vid ymis
steerdfraedileg viofangsefni i sinu daglega lifi. Pau leera ad telja og skilja fjolda, pau lera
& rymid i kringum sig, kynnast formum og mynstrum og pau &fa rékhugsun sina med
pbvi ad flokka og leysa verkefni. Steerdfraedi er dhugaverd grein. bad er heillandi ad geta
fundid rétt svor, hvad form geta verid mismunandi, i 6llum steerdum og gerdum og hvad
bad er haegt ad gera skemmtileg mynstur ur nanast 6llu. Folk talar oft um pad ad pad
skilji ekki sterofreedi og finnist han pvi leidinleg. pvi er gott ad byrja ad leggja aherslu
& steerdfredinam strax i leikskdla, med pvi ad kveikja dhugann hja bérnunum og auka
skilning peirra & steerofraedi. Leikskolaborn eru motteekileg fyrir 6llu nami, peim finnst
gaman ad lera og pvi tilvalio ad gefa peim teekiferi til ad kynnast undrum
steerdfreedinnar.

Undanfarin misseri hefur ahersla & Gtinam og Utikennslu aukist. Born eru frjals
ati i nattarunni og par una pau sér vel. bau eru 6hraedd vid ad rannsaka, snerta, upplifa
0g njéta og pad er mjog heillandi. Nattdran hefur upp & margt ad bjoda sem hagt er ad
nyta til atindams. Steerdfreedi ma finna alls stadar og pvi er tilvalid ad leggja aherslu a
hana uti sem og inni og er pad gert i pessu lokaverkefni til B.Ed. grédou i
leikskdlakennarafraedi. Hér er settur fram hugmyndabanki sem hefur ad geyma fjogur
steerdfraeedipemu sem haegt er ad vinna med i leikskéla. Kénnunaradferdin er god leid
fyrir leikskdlaborn ad lera. Oft er sagt ad born séu litlir rannséknarmenn, peim finnst
gaman ad lera og pau pyrstir i ad vita meira. bvi eru pemun sett upp at fra
konnunaradferdinni. Vid konnunaradferdina er unnid Ut frd& ahuga barnanna, en
ahuganum er haldid vid med efnivid tengdum vidfangsefninu hverju sinni. Markmigid
med ad vinna med steerdfreedi i gegnum kdnnunaradferdina er ad gefa bornum teekifeeri
til ad dypka pekkingu sina & sterdfreedi og sterdfreditengdum vidfangsefnum. Pa
skapast moguleikar & pvi ad byggja ofan a fyrri reynslu barna, fara fjolbreyttar leidir til
ad vidhalda ahuga peirra og flétta vinnunni Gti vid annad starf inni i leikskolanum.
pegar kdnnunaradferdin er notud fa boérnin teekifaeri til ad kanna pad sem pau hafa ahuga
& og pvi geeti kdnnunin leidst Gt i annad en pa steerdfraedi sem var lagt upp meod.

Hugmyndabankinn er midadur at frd& umhverfi & Akranesi. Akranes hefur
undanfarin ar farid ort vaxandi. Efst eru nyjustu hverfin, en eftir pvi sem naer dregur sjé
eru hverfin eldri. Arkanes er gamall sjvarbar og er sjavaratvegur mikilvaegur par enn i

dag. Par er stor hofn par sem fiskiskip koma ad landi, asamt fj6lda af smabatum.



Fjolbreyttar fjorugerdir ma finna i kringum bainn, en par ma finna sand-, hnullunga-,
kletta- og leirfjorur. Heegt er ad utfeera hugmyndirnar yfir & 6nnur sveitarfélog par sem
eru fjorur og hofn.

I greinagerdinni er Adalnamskra leikskola (2011) skodud med aherslu &
steerdfraedi. | framhaldi af pvi er fjallad um sterdfreedinam leikskolabarna, hvernig pau
lera steerdfraedi og hvers konar steerdfreedi pau fast vid. Ad lokum er fjallad um hvad

konnunaradferdin er og hvad han felur i sér.



Leikskolinn

I leikskolum er unnid med sterdfraedi a fjolbreyttan hétt, p6 svo ad steerdfraedi sem slik
sé ekki namssvid leikskolans. Namssvid leikskolans eru: laesi og samskipti, heilbrigdi
og vellidan, sjalfbaerni og visindi, sképun og menning (Adalndmskré leikskola, 2011).
Ef vel er ad gad ma sja ad sterdfraedileg vidfangsefni finnast & 6llum ndmssvidunum.

Laesi og samskipti

Born & leikskolaaldri leera ad verda les & umhverfi sitt, tilfinningar og skodanir. |
samskiptum nota born fj6lbreyttar adferdir, pau tja sig medal annars med hljodum,
snertingu, dansi og latoragdi. | namssvidinu lasi og samskipti kemur fram ad born eiga
ad fa tekiferi til ad ddlast skilning & ad takn hafi merkingu (Adalnamskra leikskola,
2011: 28). Born a leikskdlaaldri fara ad gera sér hugmynd um ad & baki sterdfraedilegu
tdknanna sé einhver merking, akvedinn fjoldi. Pau verda betur og betur laes i vidum
skilningi, skilja tdkn betur og hugmyndir sem liggja ad baki ymissa mynstra. |
samskiptum vid adra lera born ad skiptast & leikfongum og ad skipta hlutum og
leikfongum jafnt & milli sin. Pau lzera einnig rdd atburda og ad pad purfi ad gera hlutina

i tiltekinni rog, til deemis ad pad er betra ad fara a salernid adur en farid er i Gtifot.

Heilbrigdi og vellidan

Heilbrigdir lifsheettir, hollt mataraedi, hvild, hreinleti og hreyfing studla ad vellidan.
Vellidan skiptir miklu mali fyrir born i leikskéla. Leikskolinn kemur i foreldrastad &
medan bornin eru par og pvi er naudsynlegt ad peim idi vel par. I ndmssvidinu
heilbrigdi og vellidan kemur fram ad lidan skiptir miklu mali fyrir sjalfsmynd barna, ad
pau hafi tru a eigin hefni, eru dhugasém og vilji takast & vid ymis vidfangsefni
(Adalndmskra leikskola, 2011: 29). Sterdfreedi getur verid krefjandi og til ad bornin
geti tekist & vid krefjandi verkefni, hafi dhuga a peim og trd & sjalfum sér parf lidan
beirra ad vera g6d. Med pvi ad fa verkefni vid hefi eflist heilbrigdi og vellidan. pad
parf ad gefa bornum teekifeeri til ad vinna Ut fr4 dhugasvioum sinum. Pannig ma fa
styrkleika peirra fram og tekiferi gefst til ad byggja upp jakveeda sjalfsmynd.
Mikilveegt er ad horft sé & hvert og eitt barn med tilliti til proska og getu, svo pau fai 6ll
ad njo6ta sin (Adalnamskra leikskdla, 2011: 15).



Sjalfbaerni og visindi

Leikskolinn & ad stydja vid ndm barnanna med pvi ad fylgjast med hvad pau fast vid og
hvernig pau skilja hlutina. | framhaldi eru bérnin leidd afram og ytt undir visindalega
hugsun peirra med nyjum efnivid og hugmyndum. Af 6llum namssvidunum méa hvad
mest finna steerdfraedi i namssvidinu sjalfbarni og visindi, en par segir ad bérn kanni og
reyni ad skilja umhverfi sitt med pvi ad; ,horfa, snerta, hlusta, bragda, handleika,
flokka, bera saman, rannsaka og draga alyktanir (Adalnamskra leikskola, 2011: 29).
Auk pess segir ad i leikskdla purfi ad byggja & reynslu barna af umhverfinu og gefa
boérnum teaekifaeri til ad vinna med og velta vongum yfir steerdfraedilegum vidfangsefnum
svo sem t6lum, tAknum og mynstrum. Einnig eiga pau ad f4 tekifaeri til ad vinna med
rymi, fjarleegdir og attir, &samt pvi ad skoda edli ymissa krafta og birtingarmyndir peirra
i umhverfinu (Adalnamskra leikskdla, 2011: 29-30). Leikskolabdrn eiga samkvemt
bessu ad fa fjolbreytt teekifeeri til ad kynnast steerdfreedi med pvi ad rannsaka umhverfi
sitt i gegnum leik og daglegt starf. Med pvi ad vinna med sjalfbaerni geta born fengid
teekifeeri til ad skilja og virda nattdruna betur medal annars med pvi ad endurnyta,
flokka rusl, skoda hringrasir i nattarunni og skoda tengsl orsaka og afleidinga
(Adalnamskra leikskola, 2011: 30).

Skopun og menning

Skopun er bérnum naudsynleg. I skopunarferli er mikilveegt ad bérnin njéti sin og fai
teekiferi til ad tja sig med fjolbreyttum efnivid. I leikskdla eiga born ad fa tekifeeri til ad
kynnast og byggja upp menningu leikskélans sem og pjédmenningu. I ndmssvidinu
skdpun og menning segir ad born eiga ad fa ad nalgast vidfangsefni fra mérgum hlidum,
a eigin forsendum og vera hvott til skapandi hugsunar (Adalnamskra leikskéla, 2011:
30). Skopun tengist medal annars steerdfreedi a pann hatt ad bérn bua til mynstur og
form og kynnast takti i dansi. ,,Menning er samofin 6llu starfi i leikskdla og tengist leik
barna, lydraedi, skapandi starfi og pjodmenningu® (Adalndmskra leikskola, 2011: 30).
Bokmenntir, pulur, ségur og avintyri eru stor hluti af menningu okkar pjodar og bérn
eiga ad fa tekifeeri til ad kynnast peim (Adalnamskra leikskdla, 2011: 30). Mikid af
steerofreedilegum vidfangsefnum mé finna i peim og boérn lera mikid sterofraedi i
gegnum bokmenntir, pulur, sdgur og evintyri. Hluti af menningu er hvernig umhverfid

er uppbyggt og skipulagt. I skipulagningu umhverfis og i umhverfinu sjalfu ma finna



deemi um sterdfraedileg vidfangsefni, svo sem & hisum og 6drum byggingum, gétum,

grodri og i géroum.

Samantekt

Eins og sj& ma pa finnst steerdfraedi & 6llum ndmsvidum leikskolans. Namssvidid lesi
og samskipti tengist pvi ad born 6dlast skilning & ad takn hafi merkingu, fa hugmyndir
um mynstur, rod atburda og ad skipta leikféngum jafnt a milli. Namssvidid heilbrigdi og
vellidan tengist tra & eigin haefni, sjalfsmynd og einstaklingsmidudu nami. Namsvidid
sjalfbaerni og visindi tengist hvad mest sterdfraedi. Born kanna umhverfi sitt medal
annars med pvi ad flokka og bera saman. bau velta vongum yfir sterdfreedilegum
vidfangsefnum og vinna med rymi, fjarleegdir og attir. Namssvidid sképun og menning
tengist pvi ad born bda til mynstur og form og kynnast sterdfraedi i gegnum menningu,

medal annars bokmenntum.
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Staerofradinam

Steerdfreedi méa finna allt i kringum okkur og huan tilheyrir okkar daglega lifi. pad
synilegasta sem vid notum hana i okkar hrada pjodfélagi i dag er klukkan. Oft & dag
litum vid & klukkuna til ad fylgjast med timanum. Vid reiknum hvad vid héfum mikinn
tima aflogu, hvort vid erum ordin of sein & fund eda hvad pad er langt pangad til vid
erum bdin i vinnunni. Sterdfreedi ma finna pegar vid leggjum i bilasteedi eda pjotum
hjolandi &fram. P& hugsum vid um rymid sem vid héfum og steerd fararteekis og par med
steerofraedi. Vid hugsum um pyngd og magn pegar vid aatlum hversu mikinn mat & ad
elda fyrir fjolskylduna. Pad mé segja ad mannveran hafi fundid upp sterdfraedi og préad
hana afram til ad skipuleggja og finna merkingu a heiminum i kringum sig. Vid héfum
oll porf fyrir ad finna merkingu i lifinu, sama hversu gémul vid erum, hvort sem vid
erum smabarn eda gamalmenni (Lunde, M., Gjennestad, S. M. og Fosker, L. I. R., 2008:
51).

Ung born byrja fljétt ad finna merkingu i lifinu i kringum sig i gegnum umhverfi
sitt med upplifun, ahuga, athygli og skynjun. Pau leera & natturlegan hatt med pvi ad
vera hluti af og taka patt i samfélagi. Strax & fyrstu manudum lifsins fara bérn ad byrja
ad leera um steerd, pyngd, form, tima og rymi. Pau atta sig & steerd og pyngd med pvi ad
gripa i leikfong og finna ad sumt passar vel i 16fa peirra, en annad ekki, sumt er pungt
og pau na ekki ad hreyfa, & medan annad er létt og hreyfist audveldlega. bau greina
einkenni forma med pvi ad sja ad sum leikfong ralla i burtu & medan énnur hreyfast
ekki Ur stad. Pau leera um tima i gegnum rdd atburda i lifi peirra, pau sofa, vakna, fa
hreina bleiu, fa ad borda, leika sér, verda preytt og sofna ad lokum aftur. Smé saman
uppgotva pau rymid i kringum sig og pad lerist betur og betur pegar pau fara ad geta
hreyft sig sjalf ur stad (Charlesworth, R. og Lind, K. K., 2007: 3-4).

I leikskola er steerdfraedi edlilegur en jafnframt naudsynlegur hluti i leik og starfi
barna. bar ma sja ad born glima vid sterdfredileg vidfangsefni a hverjum degi og i
fjolbreyttum adsteedum an pess ad pau hugsi um ad pad er steerdfraedi sem pau eru ad
fast vid. Margir fullordnir hugsa ad born eigi ad leera steerofreedi af pvi ad pad er gott
fyrir pau og pau hagnast af pvi, en bornin sjalf hafa allt adrar forsendur. pau lera
steerdfraedi einna helst af pvi ad peim finnst han skemmtileg, ahugaverd og heillandi og
af pvi han hjalpar peim i daglegu lifi (Reikerds, E., 2008: 8-10). Oll leikskdlaborn hafa
I6ngun til ad leera og pessa longun ma ekki taka fra peim. Eftir pvi sem pau fa fleiri

tekifeeri til ad skoda og rannsaka a eigin forsendum og byggja upp pekkingu sina, pvi
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meiri verdur hafni peirra i aframhaldandi ndmi (Stedgy-Johansen, 1. M. og Settemsdal,
M. R., 2008: 39-40).

Hlutverk leikskdlakennara er ad yta undir ndm barnanna med pvi ad meta fyrri
reynslu peirra og laga leikskélaumhverfid ad henni til ad audvelda peim namid (Copley,
J., 2000: 6). Hann parf ad gefa bérnum teekifeeri til ad prda pekkingu sina og skilning Gt
fra peirra eigin forsendum. P& er misjafnt hversu mikla reynslu born hafa af sterdfreedi
og parf leikskolakennarinn ad stydja bornin i ad byggja bryr & milli mismunandi reynslu
barna og nyrrar reynslu i leikskdlanum. Born hafa élikan bakgrunn, pau koma fra
fjolbreyttum fjolskyldum og oOlikum samfélogum par sem hefdir og sidir geta verid
frabrugdnir pvi sem leikskolakennarinn hefur vanist og reynsla sem byggist a
steerdfraedinami getur verid 6lik. A asiskum tungumalum, svo sem koresku, er til demis
audveldara fyrir born ad leera ad telja fra 11 upp i 20 en boérn sem tala 6nnur tungumal af
pvi ad tolurnar eru reglubundnar, sem pydir ad 11 er sagt tiu-einn. Asisk born eru pvi
almennt fljétari ad lera ad telja upp i 20, heldur en bérn sem tala énnur tungumal
(NAEYC, 2010: 4).

Eins og fram hefur komid hér pa hafa born &huga a steerofraedinni i kringum sig
og leikskolakennarinn parf ad yta undir pennan ahuga og adstoda bérnin vid ad leera ad
nota sterofreedi til ad skilja heiminn i kringum sig. Stundum getur skilningur
fullordinna po6 stadid i vegi fyrir bornunum. Leikskolakennari spyr priggja ara stelpu
hvad hun er buin ad borda mikid af braudi i hressingu, par sem pau f& halfa braudsneid i
einu. Stelpan svarar ad han sé buin ad borda eina sneid, en pa spyr kennarinn hvort hin
hafi ekki fengid sér eina med kafu og eina med sultu. Stelpan jatar pvi. Hér heldur
kennarinn ad stelpan hafi haft rangt fyrir sér og spyr hana ekki nanar Ut i svarid, en hann
gerir sér ekki grein fyrir ad stelpan vissi ad tveir helmingar veeru einn heill og svaradi
bvi ad han veeri bdin ad borda eina sneid. Leikskolakennarar verda ad hafa i huga ad
bérn geta haft rétt fyrir sér og hafa oft rétt fyrir sér, p6 pad liti ekki alltaf at fyrir pad séd
med augum fullordinna af pvi ad pau hugsa ekki eins og peir fullordnu (Reikeras, E.,
2008: 33). bvi purfa peir ad gefa sér tima til ad hlusta & bornin og spyrja nanar Gt i pad
sem pau segja til ad finna Gt hver skilningur peirra er.

I leikskola & hvert namssvid ekki sinn tima i dagsplani deildarinnar, eins og er i
grunnskolum, heldur eru pau samofin 6llu starfi i leikskdlanum og 16gd er ahersla a
gildi leiksins (Adalnamskra leikskdla, 2011: 28). Eins er med sterdfraedina, hin & ad
vera samofin Ollu starfinu og best er ad flétta henni saman vid adra starfsemi i

leikskolanum. Steerdfreedi méa finna & 6llum ndmssvidum leikskdlans, eins og fram hefur
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komid, og er vel hagt ad tengja hana vid umhverfid Gti og atindm. Oft hentar
atiumhverfid betur pvi par er meira rymi sem hentar ungum bdrnum vel, par sem pau
eru virk og purfa mikla hreyfingu. Uti er haegt ad sulla meira med vatn, sand, mold og
annan efnivid. Bornin geta rannsakad og gert tilraunir an hamla sem eru innandyra. bar
hafa pau lika svigrum til ad profa ymislegt an pess ad purfa ad hugsa um afleidingar
(Tovey, H., 2007: 13). Steerdfreedi ma til ad mynda finna i sandkassaleik med sand og
vatn, par er haegt ad bda til hin ymsu form Gr sandinum og rumfraedi &fist med pvi ad
bornin proéfa sig afram og skoda hvad kemst mikid af vatni i holur og fotur (Reikeras,
E., 2008: 55-57).

Uti er frekar haegt ad sampeetta leiki heldur en inni. Hagt er ad nota vatn med
byggingaleik Uti og Utbua alls konar leidir par sem vatnid rennur. P& er haegt ad skoda i
leidinni dlikan efnivid, form & honum og hvernig vatnid rennur mismunandi eftir peim.
Eftir pvi sem efnividurinn verdur meira krefjandi sem bérn nota i leiknum sinum, peim
mun liklegra er ad pau gleymi sér algjorlega i leiknum og geti jafnvel haldid afram i
fleiri klukkustundir ad rannsaka i gegnum leikinn (Tovey, H., 2007: 13-14). Ef farid er
uat fyrir leikskdlalodina mé lika finna ymislegt sem haegt er ad tengja vid steerdfraedi.
Haegt er ad finna form & hasum i kring, & umferdarskiltum og jafnvel & gétum. I fjorum
ma finna 6likar tegundir, steerdir og form af skeljum. I skéglendi ma svo finna og skoda
steina, mynstur & laufblodum, fjolda trjda, mismunandi gerdir af trjam og fleira.

Hér verdur farid nanar i steerdfreedileg viofangsefni sem born & leikskolaaldri
fast vid. Misjafnt er hvernig meginvidfangsefnum barna i sterdfraedi er skipt upp.
Reikeras (2008) notar flokkana fjoldi, ramfredi og form. Hér hefur po verid akvedid ad
skipta viofangsefnunum nidur i talningu og fjolda, ramfraedi og rokhugsun.

Talning og fjéldi

Télur eru mikid notadar i daglegu lifi, paer eru & klukkum, peningum, i bokum og a
bilnimeraplétum svo demi séu tekin. Born i leikskola byggja upp sinn talnaskilning.
Talnaskilningur liggur ad baki skilningi & meira og minna og hlutfalli a einhverju, dsamt
skilningi a pvi hvad liggur & baki tolutdknanna og hvernig pau tengjast innbyrdis
(Charlesworth, R. og Lind, K. K., 2007: 125). Adur en born fara ad telja pa er mikilvaegt
fyrir pau ad leera ad bera saman fjolda og sja ad einn er bara einn, en margir hlutir
saman eru fleiri en einn. A svipudum tima fara pau ad nota ymis toluord i samskiptum

b0 svo ad pau seu ekki ad telja, til deemis segir barn ad pad eigi hundrad bila, af pvi ad
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pad a mjog marga. Eftir pvi sem kunnétta peirra verdur meiri, fara pau ad telja og eftir
bvi sem skilningur verdur meiri & télum og fjolda, pvi steerri fjolda geta pau sagt til um,
an pess ad telja, einn, tveir, prir (Davidsen, H. S., Lage, I. K., Lunde, O., Reikeras, E.
og Dalvang, T., 2008: 14-15). bad pydir til deemis ad ef pau horfa & bord sja pau strax
ad par eru prir bilar og pau purfa ekki ad telja upp i prja til ad komast ad pvi.

Born eru mjog upptekin af pvi ad telja magn og verda oft 6satt ef einhver er med
meira en pau sjalf. b4 skipta pau gjarnan leikfongum & milli sin og telja aftur og aftur
pangad til ad pau eru komin med nidurstédu ad allir séu med jafnmikid. bad parf ekki
endilega ad vera rétt talid, en ef pad er rétt fyrir peim, pa eru pau satt. Tolustafirnir
sjalfir eru lika spennandi, pau efa sig ad skrifa ymsar t6lur. Fyrst bua pau til takn sjalf
en svo fara pau ad leera stafina fyrir télurnar. bau purfa ad 6dlast pekkingu a tengslum
tolustafa og fjolda sem helst i samhengi vid talningu og fjolda (Reikeras, E., 2008: 17-
18).

Skilningur a fjélda préast hja bornum fra pvi ad pau pekki tvo og geti notad pann
fjolda i samhengi og geti parad saman pad sem & vid, til deemis einn bill fyrir hvert barn
a teppinu, til pess ad bornin pekki prja og geti til deemis sétt prja hluti pegar pau eru
bedin um pad og pau geti synt fjolda & fingrum, til demis hvad pau eru gémul.
Skilningur proéast svo afram i ad pau geti lagt a bord fyrir akvedinn fjélda og skilja ad
sidasta talan i talningu segir til um fjéldann (Davidsen, H. S. o.fl., 2008: 15). Adur en sa
skilningur er til stadar telja pau aftur og aftur pegar pau eru spurd hvad hlutirnir eru
margir. bau eru til deemis spurd hvad eplin eru mérg og pau telja upp i fimm og svo
begar pau eru pau spurd aftur, byrja pau ad telja upp a nytt.

Mikilveegt er ad born beri hluti saman med pvi ad finna eitthvad sem er likt og
olikt a milli peirra. Ad bera saman geta verid 0formlegar malingar & bord vid sterd,
lengd, breidd, haed eda hrada eda steerdarsamanburdur par sem barn horfir & tvo flokka
af einhverju og akvedur hvort flokkarnir hafi jafn marga hluti eda hvort annar sé steerri.
AdJ geta borid saman er grundvollur fyrir rodun og meelingar (Charlesworth, R. og Lind,
K. K., 2007: 155). Haegt er ad leida bornin afram med ymsum spurningum. | hvorum
kassanum eru fleiri kubbar? Hver hefur notad flesta kubba i bygginguna sina? begar
bérn hafa ndd tokum & pvi ad bera saman fara pau & nesta stig sem er kallad rodun. Pa
bera pau saman fleiri en tvo hluti og rada hlutum frd peim fyrsta til sidasta
(Charlesworth, R. og Lind, K. K., 2007: 226).

Born fara snemma ad sja tolustafi i kringum sig, svo sem & hdsum, simum og

bilnumeraplétum. bau lera ad telja og skilja fjolda. pad er ekki fyrr en & seinni arum
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leikskdlans sem born fara ad skilja ad tolustafir eru takn fyrir akvedid magn
(Charlesworth, R. og Lind, K. K., 2007: 298). Fyrst geta pau skrad fjélda med pvi ad
gera jafn morg strik eda takn og svo fara pau ad tengja fjolda vio télustafina sjélfa.

Born & leikskolaaldri spa mikid i talningu og fjolda. pau bera hluti saman og eru
upptekin af pvi ad telja og finna ut fjélda. Pessi vinna fléttast inn i leik peirra og starf i

leikskélanum.

Rumfraedi

Ramfreedi hja bornum & leikskolaaldri skiptist i rymi eda ramskyn og form. Til ad
kynnast rymi og formum nota leikskdlabérn allan likamann og 6ll skilningarvit. Enda
eru pau mjog virk og nota mikid likamann til ad rannsaka og kanna. pau purfa ad snerta,
sja og bragda a nyjum leikfongum til ad kanna l6gun peirra og svo purfa pau ad kanna
fjarleegd og stefnu pegar pau hreyfa sig um i herberginu sem pau eru i. Rumfradin
tengist lika pvi ad pekkja likama sinn, hvar til demis hendur, augu, ter og hné eru
stadsett (Davidsen, H. S. o.fl., 2008: 11). begar born eru farin ad pekkja likamann sinn
vel er haegt ad skoda likama annarra dyra og skoda mismunandi uppbyggingu.

Leikskdlabdrn skilja ymislegt i sambandi vid rymi, sterdir og samanburd. bau
gera sér grein fyrir pvi ad fullordnir na upp i hillur, en ekki pau, ad pau komast undir
sofa, en ekki fullordnir og ad skér af litlu systur passar ekki & pau af pvi ad peir eru of
litlir og skor af mémmu eru of stérir. Litil born gera sér grein fyrir pvi hvar pau eru og a
hvada leid pau eru. Pau tengja akvedin hus vid leidir, til deemis sjoppuna sem parf ad
keyra framhja til ad komast heim til 6mmu (Reikeras, E., 2008: 21-22).

pegar born kynnast formum er ekki ndg fyrir pau ad pekkja nafnid & forminu,
heldur liggur meira ad baki. Barnid parf ad kynnast eiginleikum formsins, mismunandi
tilorigdum, pad sem pad & likt med 6drum formum, asamt pvi ad geta notad
rumfraedilegt form i hagnytum tilgangi medal annars til ad pekkja formid aftur i 6drum
adsteedum. Yngstu bornin leera til demis heilmikid i leik sinum. [ boltaleik sja pau ad
boltinn rallar af pvi ad hann er kila og kennarinn getur hjalpad bérnunum afram med
pvi ad orda pad sem gerist (Bghler, E., 2008: 3-4). bau vita i raun heilmikid um form og
sja og finna muninn & peim &dur en ad pau geta lyst honum med ordum.
Leikskolabdrnum finnst lika mjog gaman ad profa ad baa til privio form ar leikdeigi,
leir og drullu og tvivid form med pvi ad teikna og klippa (Charlesworth, R. og Lind, K.
K., 2007: 165).
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Steerofreedileg mynstur er eitthvad sem kemur i r6d og endurtekur sig og pannig
verdur til regla. Daglegar venjur eru eitt af fyrstu mynstrunum sem born leera ad pekkja.
Svo lera pau ad gera sjalf mynstur med likama sinum med pvi ad klappa og syngja.
Eftir pvi sem born eldast fara pau ad horfa i leikfongin, svo sem kubba og perlur og nota
pau til ad bua til mynstur (Davidsen, H. S. o.fl., 2008: 12). Med pvi ad setja saman form
er haegt ad bua til 6tal gerdir af mynstrum. Sem demi ma nefna smellukubba. | peim eru
ferningar, prinyrningar og fimmhyrningar og haegt er ad setja pa saman & 6llum hlidum
og bua pannig til ymis mynstur. beir eru einnig i dlikum litum svo hagt er ad gera
skemmtileg litamynstur. Einnig ma finna mynstur i nattdrulegum formum, &
laufblédum, skeljum og dyrum.

Born a leikskolaaldri leera ymis hugtok sem tengjast rymi, til demis undir, yfir,
nidri, i gegnum og fyrir framan (Reikeras, E., 2008: 23). Hegt er ad finna rymishugtok i
mérgum avintyrum og vinna med pau. | ségunni um geiturnar prjar er til deemis talad
um minnstu geitina, steerstu geitina, peer fara yfir brdna og trollid byr undir branni.

Eins og sja ma er ramfraedi stor hluti af leik og starfi barna i leikskéla. bau lera
um rymi og med pvi eykst skilningur peirra & heiminum i kringum pau. Smam saman
steekkar pessi heimur og med pvi ad na tokum & rymishugtékum eykst samskiptafeerni
beirra. Form eru allt i kringum okkur og pad er okkur 6mogulegt ad kynnast peim ekKi.

Born & leikskolaaldri vinna pvi mikid med ramfraedi.

Rékhugsun

Rokhugsun er mikilveegur pattur i sterdfreedindmi. Born efa rokhugsun sina i daglegu
starfi i leikskola. Born purfa ad nota rokhugsun pegar pau klaeda sig i utifotin. bau purfa
ad leera r6d adgerda. A ad fara i skona & undan kuldabuxunum? Eda i Glpuna & undan
peysunni? Med auknu valdi a rokhugsun leera bérnin svo ad rokstydja af hverju pad er
farid i peysuna fyrst. Yngstu bornin nota rékhugsun til ad finna at hvada leikféng eiga
ad fara i hvada kassa og ganga svo fra peim & réttan stad, pannig tengist rokhugsun
mikid flokkun (Davidsen, H. S. o.fl., 2008: 8-9).

Pegar born byrja ad leera flokkun, nota pau eitt viomid, til demis ad flokka bara
eftir litum. Yngstu bornin boa til flokka sem fullordnir skilja ekki, en eftir pvi sem
bornin proskast, pa verdur vidmidid vid flokkun skiljanlegra hinum fullordnu. Bérn
flokka mikid leikfong og efnivid sem pau hafa eftir ymsum vidmidum, svo sem litum,

formum, steerd, efnum, mynstrum, aferd eda hlutverkum. Pegar pau eru buin ad &fa sig
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og nota flokkun mikid i leik og starfi pa fara pau ad geta notad fleiri viomid i einu til ad
flokka. Pau leera fyrst ad nota einn eiginleika til ad flokka sem préast svo Ut i ad pau geti
tekid mid af tveimur eiginleikum i einu og svo fleiri (Charlesworth, R. og Lind, K. K.,
2007: 141-145).

Vid nyja reynslu, pegar bérn uppgétva eitthvad nytt, flokka pau reynsluna nidur
i huganum. Pau flokka til demis fjorfeett dyr undir ,,voffa“ og alla fugla undir ,,bibi
Pau geta uppg6tvad nytt form med pvi ad skoda og leika sér med toma kldsettrullu. Eftir
bvi sem pau uppgdtva meira, verda pau reynslunni rikari og flokkunin verdur proadri i
huga peirra. bau &fa flokkun a ymsa vegu, til deemis med pvi ad skoda dot sem pau hafa
og svo er algengt ad bornin purfi ad flokka dot i dlika kassa pegar verid er ad taka
saman, svo sem bilakassann, kubbakassann og dyrakassann (Reikeras, E., 2008: 24-25).

Vid Urlausnir verkefna parf ad nota rokhugsun. P& purfa bornin ad spyrja
spurninga, rannsaka, skoda og kanna tengsl og leita lausna. Vid svona leitarndm nota
leikskolabérn akvednar adferdir og hver byggir ofan & annarri. A fyrsta stigi flokkunar
skynja bdrnin med pvi ad vera athugul og bera saman hluti, og skoda hvad er likt og
6likt med peim. Svo flokka pau og mala, og ad lokum midla pau pekkingu sinni &fram
munnlega eda skriflega, svo sem med teikningum, kortum eda ritum (Charlesworth, R.
og Lind, K. K., 2007: 72-75).

I leikskola fléttast rokhugsun vid allt daglegt starf og pad parf ad gefa bérnunum
teekifeeri til ad flokka og leysa ymis verkefni sem upp koma og pjélfa pannig rékhugsun

sina.

Samantekt

Hér hefur komid fram ad steerdfraedi er allt i kringum okkur og bérn byrja mjég ung ad
leera steerdfraedi i gegnum umhverfi sitt. bPau nalgast hana i gegnum leik og daglegt starf
i leikskola. Vidfangsefnum steerdfreedarinnar er hér skipt i prja flokka, talningu og
fjolda, ramfraedi og rokhugsun. Born & leikskolaaldri byggja upp skilning sinn &
talningu og fjolda. bau nota talningu mikid i leik og smam saman byggist upp skilningur
4 fjolda. T ramfraedi lera pau ad pekkja likama sinn, kynnast sterdum, samanburdi,
formum og mynstrum. Med rokhugsun leera bérn ad flokka og leysa verkefni sem upp
koma i daglegu lifi.

Bornum a leikskolaaldri finnst steerdfreedi almennt spennandi og heillandi, og

pvi er tilvalid ad nota kénnunaradferdina vid sterdfraedinam leikskolabarna. | nasta
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kafla verdur farid i hvad kdnnunaradferdin felur i sér. Med kdnnunaradferdinni er tekid
mid af &huga barnanna og kénnunin heldur afram & medan bérnin hafa ahuga. Bornin fa
teekifeeri til ad dypka pekkingu sina a steerdfraedi og sterdfreeditengdum vidfangsefnum

& sinum forsendum med pvi ad rannsaka og finna svor vid spurningum sinum.
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Konnunaraoferoin

Koénnunaradferdin er, eins og nafnid gefur til kynna, adferd sem notud er med bérnum
til ad kanna eitthvad afmarkad atridi eda pema. Konnunin getur stadid yfir i nokkra daga
eda i nokkrar vikur, en pad fer eftir aldri barna og pvi sem verid er ad kanna (Katz og
Chard, 1989: 2). Adferdin hentar vel bornum & leikskélaaldri og i yngstu bekkjum
grunnskolans. Han er almennt notud med ungum bdrnum og adaltilgangurinn er ad
bornin afli sér nyrrar pekkingar med pvi ad byggja a fyrri reynslu (Katz og Chard, 1989:
73).

Namsmarkmid kénnunaradferdarinnar

Petta er ndmsadferd sem tekur til margra patta og hennar meginmarkmid beinast fyrst
og fremst ad pekkingu, faerni, namsvenjum og tilfinningum. Til ad kennarinn geti
adstodad bornin i pekkingarleit sinni parf hann fyrst ad kanna hvad bdrnin vita um
vidfangsefnid i upphafi og i framhaldi af pvi getur hann stutt bornin i ad byggja ofan &
fyrri pekkingu sina med rannsoknum (Helm og Katz, 2001: 2). Med aukinni pekkingu
eykst feerni peirra i ymsum adferdum vid ad rannsaka og leysa verkefni. bau fa teekifeeri
til ad leysa ymis steerdfraedileg vidfangsefni dsamt afingu i visindalegri hugsun (Helm
og Katz, 2001: 8). begar born eru dhugasém um verkin sin, eins og etti ad vera i
konnunaradferdinni par sem farid er eftir &huga barnanna, skapast god teekifeeri til ad
hvetja pau til ad beita sér meira vid namid. Born sem hafa ekki gédan stuoning heima
fyrir, fa pvi teekifeeri til ad leera gédar namsvenjur i skélanum (Helm og Katz, 2001: 5).

Flest born eru i leikskola, fjora til niu og halfan tima a dag, fimm daga vikunnar
allt arid um kring. pvi skiptir mali ad bornunum lidi vel, hafi ahuga a pvi sem pau fast
vid og finnist pad skemmtilegt. A pessum arum leera bérnin & ymsar tilfinningar sem
bau finna. | skolastarfinu skiptir pvi mali ad huga ad tilfinningaproska barnanna og
skapa jakveett andrumsloft. Med pvi ad leggja aherslu a forvitni og d&huga hja bérnunum
er lagdur grunnur ad jakveedu skolastarfi og ansegdum bornum. Pbegar
kénnunaradferdinni er beitt, er pad einmitt ahugi barnanna sem leidir kénnunina afram.
Kennarinn veit pvi ekki fyrirfram inn & hvada brautir kénnunin fer. Bérnin geta haft
ahuga a allt 6dru en kennarinn leggur upp med (Helm og Katz, 2001: 2).

Med konnunaradferdinni lera bornin ad rannsaka a eigin spytur med
fjdlbreyttum adferdum. Ein adferd getur hentad vel einu barni, en nasta barn kys
kannski frekar adra. pad er ekki gert rad fyrir ad kennarinn svari spurningum sem
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brenna & vérum barnanna, heldur skiptir mali ad bornin kanni, rannsaki og finni sjalf
svor vid spurningum sinum (Helm og Katz, 2001: 2) og pannig beta pau smam saman

vid pekkingu sina.

Stig konnunaradferdarinnar

Koénnunaradferdinni er gjarnan lyst i premur stigum, hvert stig tekur vid af 6dru og
saman mynda pau eina heild kénnunarinnar. A fyrsta stigi er vidfangsefnid valid.
Hugmyndin af pvi getur komid fra kennaranum eda pad sem hann sér Ut fr4 ahuga
barnanna. Ef kennarinn velur einn vidfangsefni parf hann ad hafa g6da kveikju til ad
vekja ahuga barnanna, pvi ahuga parf svo verkefnid gangi (Helm og Katz, 2001: 12-13).
Koénnunin gengur betur ef bornin geta tengt hana vid fyrri reynslu sina, heldur en ef
vidfangsefnid er alveg nytt fyrir peim (Helm og Katz, 2001: 15). Kveikjur geta verid
ahugi barnanna & einhverju sérstoku sem kennarinn vill dypka skilning barnanna &.
Kveikjur geta verid gonguferd, vettvangsferd eda lestur boka. Einnig er haegt ad nota
leikfong eda annan efnivid sem kemur nyr inn i umhverfi barnanna sem kveikju.

[ kveikjunni er leitad eftir hugmyndum barnanna og einnig i vinnunni i
framhaldi hennar. Bornin eru spurd hvad pau vita um vidfangsefnid og hverju pau vilja
komast ad. G60 leid til pess er ad utbla lista eda hugtakakort med bérnunum, med pvi
ad skrifa a toflu eda stort karton allt pad sem bérnin segja og vita um efnid. Hugtakakort
er svipad og listarnir, nema pau eru myndrenni par sem skrifad er ut fra einu
vidfangsefni sem er sett fyrir midju. Mynd 1 synir deemi um hugtakakort. Onnur adferd
til ad komast ad pvi hvad bornin vita er til demis ad fylgjast med leik barnanna.
Kennarinn betir leikfongum og efnivid vid i umhverfi barnanna sem tengist
vidfangsefninu. I leiknum syna bérnin pekkingu sina, jafnvel dypra heldur en pau geta
med beinum umraedum um efnid. Einnig er haegt ad sja hvad bornin vita med pvi ad lata
pau teikna eitthvad sem tengist vidfangsefninu (Helm og Katz, 2001: 20). Adur en
naesta stig hefst parf oft ad beeta vid ymsu i umhverfi barnanna til ad audvelda peim ad
kanna vidfangsefnid. Til demis er haegt ad tryggja ad bornin hafi adgang ad efnivid,
teekjabunadi og bokum sem pau geta nytt i pekkingarleit sinni (Katz og Chard, 1989:
81).
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Vidfangsefni valid
Finna kvaikju
Fyrsta stig - |ejta eftir hugmyndum barnanna

Gera umhverfid tilblia

Verkefnid proad

Stig
Vinnan skipultgd
Annad stig - Talad vid foreldra
Rannsdkn barnanna
Mat & verkefninu
Kénnunaradferdin T
bridja stig | Kynning barnanna
Byggja upp pekkingu og feerni Ljbsmyndir
Auka faerni i ad rannsaka og Myndbind
leysa verkefni 3 i - .
ysa ver i Namsmarkmid Halda skraningu allt ferlid | Minnispunktar
Lara godar namsvenjur
Skraning og mat Geyma verk barnanna

Byggja a ahuga og forvitni
Med skraningu sést hvad bérnin hafa lzert

Med pvi ad skoda skraninguna er
haegt ad leggja mat a vinnu
barnanna

Mynd 1: Daemi um hugtakakort.

A 68ru stigi er verkefnid préad og vinnan med bdrnunum skipulégd. Kennarinn
skodar lista eda hugtakakort sem gerd voru med bérnunum og notar til ad skipuleggja
vinnuna. Talad er vid foreldra/forradamenn og peim kynnt vidfangsefnid svo peir geti
ytt undir dhuga barnanna heima. Kannski geta einhverjir foreldrar/forrddamenn hjalpad
til i ferlinu ef peir eiga eitthvad sem geeti nyst i kénnuninni eda hafa gédar hugmyndir
ad vettvangsferoum og geta adstodad vio ad koma peim i framkveemd (Helm og Katz,
2001: 27-29). A pessu stigi fer svo hin eiginlega rannsokn eda kénnun fram. Bérnin fara
i vettvangsferdir til ad dypka skilning sinn dsamt pvi ad vinna i leikskélanum med
vidfangsefnid og Ur vettvangsferdunum. Bornin taka til demis patt i umraeedum, skoda
ljosmyndir, upptokur og/eda verk barna. Einnig er haegt ad vinna ar peim i gegnum leik,
med teikningum og byggingaleik (Helm og Katz, 2001: 42-48).

Pegar spurningum barna fer ad fekka um vidfangsefnid og ahugi barnanna
minnkar i umraedum er timi til kominn ad fara & stig prja. P4 er hinni eiginlegu
rannsoknarvinnu lokid og vid tekur mat & verkefninu og einhvers konar kynning a pvi
sem bornin hafa laert. Ef gert var hugtakakort i upphafi & stigi eitt er géd byrjun hér a
stigi prju ad baeta inn i pad med 6drum lit eda gera annad hugtakakort med bérnunum
um pad sem pau vita a pessu stigi um efnid. Pegar hugmyndirnar eru bornar saman sést
vel hverju bornin hafa beett vid pekkingu sina og bornin sja pad vel sjalf p6 pau séu ekki
lees, pvi kortin eru myndreen. Bornin geta svo fengid tekifeeri til ad dkveda hvernig pau
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vilja muna eftir vinnunni og hvada pekkingu pau vilja deila med 68rum. Ymsar adferdir
er hegt ad fara i peim efnum. Heegt er ad gera sogubok sem synir alla
rannsdknarvinnuna, veggspjold eda syningu. Syningin getur baedi verid a formi
myndlistar og leiklistar (Helm og Katz, 2001: 51-53).

Skraning og mat

Eins og sést a stigi tvo og prju, pa er mikilvaegt ad kennarar haldi skraningu allt ferlid.
P& er allt skrad sem vid kemur vidfangsefninu i leik og starfi. Haegt er ad gera pad med
ymsu moti, til deemis med pvi ad halda verkum barnanna sem tengjast vidfangsefninu til
haga eda taka myndir af verkunum. Mjog 9060 leid er ad taka ljosmyndir og/eda
myndbdnd af bérnunum i rannsoknarvinnunni og af pvi sem pau rannsaka. Einnig er
gott ad skrifa nidur minnispunkta og athugasemdir um pad sem bornin segja i ferlinu,
hvernig pau velta fyrir sér vidfangsefninu og upplifa pad. Af skraningunni ma svo lesa
hvad bdrnin hafa leert og hvernig pau leera pad og han hjalpar kennurunum ad leida
bérnin afram (Helm og Katz, 2001: 55-56).

[ ferlinu og i lokin parf svo ad leggja mat & vinnuna og par hjélpar skraningin
mikid til. Astedur fyrir mati eru margpeettar. Tilgangurinn er ad finna Gt hvad bornin
geta og geta ekki gert, hvad pau skilja, hvad pau vita og hvernig pau hafa tileinkad sér
vidfangsefnid. Einnig ma sja arangur barnanna og hvetja pau afram (Owen, D., og
Ryan, A., 2001: 135). Kennarinn getur lagt mat & vinnuna med pvi ad spyrja sig hvort
bornin axli 4byrgd & verkum sinum, hvort pau gleymi sér i vinnunni eda bidi pangad til
pau geti gert eitthvad annad. Ahugavert er lika ad fylgjast med hvort bornin vinni
saman. Skraningin synir gott yfirlit yfir hvad bornin hafa leert i gegnum ferlido og getur
bvi verid stadfesting & pvi ndmi og proska sem fram fer hja 6llum bérnunum (Helm og
Katz, 2001: 65).

Konnunaradferdin hentar vel til ad vinna i anda leikskolans. Eins og sja méa pa
vinna bornin & eigin forsendum pegar kénnunaradferdinni er beitt, en um leid ma vekja
ahuga peirra & ymsum vidfangsefnum og leidum til ad skoda umhverfi sitt. 1 slikum
rannsoknum beita born oft sterdfredi til ad leysa verkefni og til ad komast ad

niourstoou.
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Lokaoro

I leikskola & allt nam barnanna ad vera sampeett og samofid 6llu starfi sem fram fer.
Steerofreedi er haegt ad tengja vid 61l namssvid leikskdlans og pvi er hegt ad fara
fijolbreyttar leidir til ad koma sterdfredi inn i starf leikskdlans. Med
kdnnunaradferdinni er haegt ad sampatta 611 ndmssvidin i eina stdra kénnun sem boérnin
framkveema. Til pess parf ahugi og forvitni ad vera til stadar. Leikskdélab6rnum finnst
steerofreedi  skemmtileg, ahugaverd og heillandi. bvi er tilvalid ad nota
kdnnunaradferdina vid steerdfreedinam peirra. Med henni afla pau sér nyrrar pekkingar
med pvi ad byggja & fyrri reynslu. Til ad bornin geti dypkad skilning sinn enn frekar er
farid i vettvangsferdir asamt vinnu i leikskolanum. Steerdfraedi er heaegt ad finna alls
stadar og pvi er han ekki bundin vid deild leikskolans. Staerdfraedi er vel hagt ad tengja
vid Gtiumhverfid og oft hentar pad betur par sem bornin geta profad sig &fram &n hamla
sem eru innandyra. bvi er vel hagt ad nota konnunaradferdina til ad skipuleggja
atikennslu i steerdfraedi, asamt pvi ad flétta konnunina vid annad starf i leikskélanum.

Kennarinn stydur bornin i ad byggja ofan & fyrri pekkingu sina med
rannséknum. Hann ytir undir ndm barnanna og gefur peim teekifeeri til ad proa pekkingu
sina og skilning Gt fra peirra eigin forsendum. Leikskdlabdrn velta mikid fyrir sér
télustéfum og talningu. Pau telja mikid og i framhaldi af pvi lzera pau ad finna ut fjolda.
pau velta fyrir sér ryminu i kringum sig og leera smam saman rymishugtok. pau kynnast
eiginleikum forma og leera ad pekkja ymiskonar mynstur. Rokhugsun peirra eflist sma
saman med &fingum i ad flokka og leysa verkefni. Pad er pvi margt sem tengist
steerdfreedi sem bornin fast vid og morgu parf ad huga ad pegar kdnnunaradferdin er
notud. bvi var tilvalid ad setja fram modguleika sem haegt er ad nota i atikennslu i
steerdfreedi med konnunaradferdinni, asamt pvi ad tengja kdénnunina vid annad starf i
leikskolanum. pad er gert hér i hugmyndabankanum.

I hugmyndabankanum eru fjogur vidfangsefni sem eru sett upp Gt fra
kénnunaradferdinni. Vidfangsefnin eru batar, fjaran, form og hrafninn. Innan peirra ma
finna hugmyndir um hvernig haegt er ad nota steerdfraedi i vinnu med leikskolabérnum i
tengslum vid vidfangsefnin. Hugmyndabankinn audveldar leikskolakennurum i vinnu
med konnunaradferdina. Par geta peir séd hugmyndir um hvernig kveikju getur verid
gott ad nota, hvad bornin geta fengist vid i rannsékn sinni og hvernig bornin geta sett

vinnuna sina fram pegar rannsokn er lokid.
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Hugmyndabanki

I greinagerdinni hefur komid fram ad hegt er ad finna steerdfreedileg vidfangsefni i
Ollum namssvioum leikskélans. Sterdfraedi fléttast pvi i allt starf i leikskdlanum. Born
byrja ung ad lera steerdfreedi og finnst han yfirleitt &hugaverd og spennandi. begar
kdnnunaradferdinni er beitt rannsaka bérn a sinum forsendum og ahugi heldur
kénnuninni gangandi. Born beita oft steerdfraedi til ad finna nidurstddu i rannsokn sinni.
I hugmyndabankanum er ad finna demi hvernig vinna ma med fjogur vidfangsefni i
steerofreedi Gt fra konnunaradferdinni med leikskdélabérnum, par sem lagt er aherslu a
vinnu Uti sem og inni. Vidfangsefnin eru: Batar, fjaran, form og hrafninn. bPau voru
sérstaklega valin sem demi um olik vidfangsefni til ad fa fram gdoda breidd i

vinnubrégdoum og steerofreedilegu inntaki.
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Batar

Akranes er gamall sjavarber og pvi er margt i beenum sem tengist sjo og sjavarutvegi.
Béatar geta verid mjog spennandi, peir fljota & vatni og heaegt er ad hlada & pa suma fleiri

tonnum an pess ad peir sokkvi.
Markmid:
Markmidid er ad gefa bornunum teekifeeri til:

e Ad kynnast 6likum gerdum béata

e AQ flokka

e Adtelja

e Adskoda liti

e Ad lesa tolur

e Ad skoda form

e Ad kynnast hvernig sjomennska er i dag og var i gamla daga
e A0 teikna og mala

e A0 kynnast og &fa stadsetningarhugtok
e Admela

e Ad efla prautseigju vid rannsoknir

o AQ efla frumkvadi vid rannséknir

Lysing:
Stig eitt:
[ t6flu 1 er yfirlit yfir hvad gert er & stigi eitt.

Tafla 1: Batar: Stig eitt

Hvar: Hvad er gert: Efnividur/
] ahold:
1. Kveikjan Uti/ Farid nidur ad hofn ad skoda skipin Myndavél

Ho6fnin 0g batana. Batarnir skodadir.
Hugmyndum barnanna veitt

athygli.
2. Hugtakakort  Inni/ Kennari skrifar allt upp i Stort
deildin hugtakakort sem bornin vita um karton
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bata og pad sem tengist batum. Tusslitur
Hann leidir bornin &fram med

spurningum eins og: ,,Hvad vitum

vi0 um bata?, ,,Hvar sjaum vid

bata?“ og ,,Hvad dettur ykkur i hug

begar pid hugsid um bata?*.

Hugtakakortid er svo geymt.

Neest er farid i undirbdning fyrir vinnuna med bata. Fundnar eru til baekur, 16g og 1j6d
sem tengjast batum og notad i rannséknarvinnunni & stigi tvo. Tafla 2 synir yfirlit yfir
sogubaekur, fredibaekur, songtexta og 1jéd/pulur sem tengist batum. Sdéngtextana og

ljodin/pulurnar er ad finna i fylgiskjalinu.

Tafla 2: Batar: Daemi um sogubaekur, freedibaekur, séngtexta og ljod/pulur

Ségubakur: Fraedibaekur: Séngtextar og
1j6d/pulur:

Dagfinnur dyraleknir  Fiskisagan flygur (Arnér Gunnarsson  Batasmidurinn
0g sjoreningjarnir og Kristinn Benediktsson, 2005) (Teigasel, e.d.)
(Perkins, H., 1987)

Guffi og Heimur hafsins: Blaa vidattan Droparnir (Teigasel,
furdufiskurinn (Casalis, A. og Alessandra, P., 1994)  e.d.)
(Disney, W., 2008)

Fadir minn er réinn
(Teigasel, e.d.)

Leifur heppni Islensk skip (J6n Bjornsson, 1990-
(Humble, R, 1991) 1999)

Nonni fer i batsferd islensk skip: Batar (Jon Bjérnsson,
(Helga Johanna 1999)
Ulfarsdattir, 2010)

Fagur fiskur i sjé
(Teigasel, e.d.)

Rasmus klumpur Islenskir fiskar (Gunnar Jonsson, Fiskarnir tveir

smidar skip (Hansen, Jonbjoérn Palsson og Jon Baldur (Leikskolinn
C. og Hansen, V., Hlidberg, 2006) Laugalandi:
1981) Myrarkot, e.d.)
Saga veringja, saga Vitar & Islandi: Leidarljos & landsins Kristin segir tidindi
vikinga (Ollivier, J. strondum (Gudmundur Bernodusson,  (Teigasel, e.d.)
o.fl) Gudmundur L. Hafsteinsson, Kristjan

Sveinsson og Siglingastofnun islands,

2002)
Sjoferdin mikla Mannlif &
(Gudmundur Skipaskaga

Bjorgvinsson, 1989)

Sjoraningjar (Steele,

(Teigasel, e.d.)

Sigling (Teigasel,
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P, 1998)

Veidiferdin
(Nordgvist, S., 1987)

e.d)

Stdra brdin
(Teigasel, e.d.)

Um landid bruna
bifreidar (Teigasel,
e.d.)

Vid skulum roa
(Leikskolinn
Laugalandi:
Myrarkot, e.d.)

Vid skulum réa
sjoinn a (Teigasel,
e.d.)

Stig tvo:

Leikskolakennarar fara yfir hugtakakortid og préa verkefnin Gt fra forhugmyndum

barnanna. Peir fara yfir hvad bornin geetu fengid 4dhuga & ad kanna nénar

steerofreeditengt um béata. Pad getur verio ad velta fyrir sér hvad batarnir heita, hvad

stendur a peim, af hverju peir fljéta & vatni eda af hverju vid purfum bata.

Foreldrar/forradamenn eru latnir vita ad verid er ad fjalla um bata & deildinni.

Oskad er eftir peirra adstod eda samstarfi ef peir hafa godar hugmyndir ad verkefnum

tengdum batum. Athugad er hvort einhver hafi adgang ad bati/batum sem bérnin geetu

fengid ad fara Ut i og skoda.

Rannsdkn barnanna fer af stad og i t6flu 3 eru sett upp deemi um pad sem pau

geta fengid teekifaeri til ad gera.
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Tafla 3: Batar: Stig tvo, rannsdkn barnanna

Hvar: Hvad er gert: Efnividur/
ahold:
3. Talning og Uti/ Farid er nidur ad hofn: Myndavél
meeling hofnin Ad telja batana i smabatahdfninni.
Ad telja storu skipin.
AdJ taka myndir af batunum.
A0 skoda hvernig batarnir eru & litinn.
Ad mala lengd batanna.
Bornin spurd um batana. Koma fleiri hugmyndir en pegar hugarkortid var gert?
Skré paer hugmyndir sem baetast vid. Skra fjéldann sem talinn er og litina.
Velt er vongum yfir: Hvad eru batarnir langir? Med hverju er heegt ad mela pa?
[ pessari vinnu er haegt ad koma inn heitum & hlutum skips, t.d. br, dekk, lest,
stjornbord og kjolur.
4. Heiti bata Inni/ Farid er yfir hinu ymsu heiti & skipum: batar, skip, togarar, farpegaskip, Myndirnar sem teknar voru
deildin arabatar, bjérgunarbatar o.fl. Tengja vid myndir sem voru teknar & héfninni. Bl6o
Hvad heita batarnir a myndunum? Haegt er ad skrifa upp heitin og tengja vid Pennar
myndirnar.
5. Notkun og Inni/ Farid er yfir 6likar gerdir bata eftir notkun peirra. Gerd er yfirlitsmynd um pad. BI6d
heiti bata deildin Hvada gerdir vantar fra fyrri umfjollun (i 4)? Er haegt ad finna myndir & netinu  Litir
af pessum gerdum, eda teiknad? Myndir settar upp sem yfirlit. Tdélva
6. Heiti og Uti/ Batategundir sem farid hefur verid yfir er tengt vid batana i héfninni. A
télur hofnin batunum stendur hvad peir heita. Bornin &fa sig i ad lesa télurnar sem standa &

batunum.
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7. Umbordi
bat

8. AJ brjota
bata

9. Safnaferd

10. Unnid ar
safnaferd

11. Onnur
safnaferd

Uti/
um bord i
bat

Inni/
deildin

Uti/
Safnasvaeoio

Inni/
deildin

Uti/
Safnasvadid

Ef moguleiki er ad fara um bord i bat, pa: Hvad parf ad passa sig 4? Hvernig er
inn i batnum? Hvernig er ad standa um bord i batnum? Hreyfist hann? Hverju
taka bornin helst eftir?

Boérnunum er kennt ad brjota bata ar blodum. Hagt er ad lita pa og skreyta.
Gerd er tilraun til ad lata bata sigla & vatni i bala. Hvad haldast peir lengi &
floti? Hvad komast margir legokubbar fyrir i batnum adur en hann sekkur? Af
hverju etli batar fljota? Hefur pad eitthvad med Iégun peirra ad gera?

Farid er a Safnasveedid og Byggdasafnid skodad med tilliti til sjomennsku.
Kdutterinn og batarnir fyrir utan eru skodadir.

Adur en farid er naudsynlegt ad hafa samband vid safnid og panta leidsogn med
tilliti til sjomennsku. Inni & Byggdasafninu ad Gérdum er margt sem tengist
sjomennsku fra pvi i gamla daga. Punktad er nidur pad sem bornunum finnst
merkilegt. Hefur lifid mikid breyst? Hvernig pa?

Heegt er ad telja hvad batarnir inni og Uti eru margir.

Unnid er ur safnaferdinni med samraedufundi. Ljésmyndir skodadar i leidinni.
Eitthvad er Utbaid til ad minnast ferdarinnar. Hverju héfou boérnin dhuga &?
Haldinn er samradufundur med bérnunum til ad heyra hvad peim fannst
merkilegt i ferdinni. Hvad vilja bornin gera til ad minnast ferdarinnar? Haegt er
ad teikna eda leika sjomenn fra pvi i gamla daga. Moguleiki ad finna
hluti/efnivid sem tengist sjomennsku sem bornin geta notad i hlutverkaleik.

Farid er aftur a Byggdasafnid ef bornin hafa porf a pvi. Er eitthvad sem parf ad
vinna betur ur? parf ad skoda eitthvad nanar?

Myndavel

BI6d

Litir

Bali

Vatn
Legokubbar

Myndavel

Ljosmyndir

2] [ols]

Litir
Hlutir/efnividur sem
tengjast sjomennsku
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

A0 teikna
bata

Leikur: Veitt
i net

Vitinn

Unnid ar
vitaferd

brivid verk

Fiskaleikur

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Uti/
breidin

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Batar eru teiknadir/maladir. Haegt er ad leida bornin afram med pvi ad spyrja
um akvedin kennileiti @ batunum. Ad lokum eru verkin flokkud eftir pvi hvers
konar bata pau gera.

Farid er i leikinn veitt i net. Einn er veidimadurinn. Hlutir eda bérn eru veiddir
samkvamt dkvednum eiginleika. begar netid er fullt eiga bornin ad geta upp a

hvada eiginleika stok mengisins eiga sameiginlega. Til deemis er haegt ad veida
bérn sem eru i blaum fétum (Ingibjorg Jonasdéttir, 1986: 59).

Farid er nidur ad vita ad skoda hann. Velt er vongum yfir hvernig vitinn tengist
batum. Einnig: hvad eru margar troppur upp i vitann? Hvad sjaum vid langt?
Eru einhverjir batar a ferd?

Petta er adallega fyrir elsta og naestelsta aranginn pvi vitinn er langt fra
streetdstoppistdo og pvi tdluverdur gangur.

Unnid er ar ferdinni i vitann. Hvad vakti ahuga barnanna i ferdinni? Boérnin bla
til vita ar einhverjum efnivid, s.s. fléskum, pappa eda pappamassa.

Bunir eru til batar og fleira sem tengist peim. Petta verkefni ma vinna i gegnum
allt rannsoknarferlid. Hvert barn getur gert sinn bat og saman gera bornin hofn,
vita, fiska, heimili sjdmanna, fiskvinnslu og fleira sem peim dettur i hug.

Farid er i fiskaleikinn. Fyrir hann parf ad Gtbda stora fiska med télunum 1 til 10
a kvionum og litla fiska med 6llum plasheitum hverrar télu/hverrar
fiskamOmmu. Leikurinn gengur Ut & pad ad bornin eiga ad koma litlu fiskunum
til mémmu sinnar med pvi ad leggja saman (Kristin Arnardottir, 2011: 84).
Einungis etlad fyrir elstu born leikskolans.

BI6d
Blyantar
Litir og/eda malning

Badrnin sjalf eda hlutir, svo
sem rokkubbar

Einhvers konar efnividur
Litir/méalning

Allskonar efnividur:
Pappakassar, malning,
spytur, greinar, efni, bond
o.fl.

Tiu fiskamOmmur merktar
1-10

Minni fiskar med 6llum
plusheitum hverrar télu




Stig prja:
Annad hugtakakort er gert med bérnunum og pad er borid saman vid pad sem var gert i
upphafi eda beett inn i fyrra hugtakakort med 6drum lit. Hugmyndum barna um bata
hefur liklega fjolgad mikid, en pad etti ad sjast vel pegar hugmyndirnar eru bornar
saman. Ef bornin hafa komist ad pvi ad fyrri hugmyndir sinar veeru rangar er pad
leidrétt.

Leikskolakennarinn litur yfir farinn veg og leggur mat & vinnu barnanna. Hann
spyr sig spurninga: Taka 6ll bornin patt? Hvada born eru dhugasom? Hafa bornin
tileinkad sér ny ord? Hvada sterdfraedi hafa pau glimt vid? Hafa pau fengid tekifari til
ad vinna med og efla pad sem sett var fram i upphafi i markmidunum?

Ad lokum &kveda bornin hvernig pau vilja setja vinnuna sina fram. [ toflu 4 eru

deemi um kynningar. Haegt er ad fara fleiri en eina leid.

Tafla 4: Batar: Stig prju, deemi um kynningar a vinnu barnanna

Kynning 1:  Bdrnin bua til veggspjold um pad sem pau vita um béta, hengja upp og
syna 6arum.

Kynning 2:  Bornin bua til sdgubok um bata, setja inn myndir og frodleik sem pau
hafa safnad ad sér.

Kynning 3:  Bornin bua til 6lika bata Gr verdlausu efni og setja upp syningu.

Kynning 4:  Dami nimer 16 i t6flu 3 hér ad ofan er haegt ad nota sem kynningu med
bvi ad setja upp sem syningu.
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Fjaran

Fjaran hefur margt ad geyma og getur verid mjog spennandi fyrir born & leikskdlaaldri. |

fjorum mé finna fjoldan allan af lifverum og plontum, &samt ymsu sem rekur & land

allan arsins hring. Fjorum er oft skipt upp eftir undirlaginu i peim, til eru hnullunga-,

Kletta-, sand- og leirfjorur (Kristin Norddahl, 1995b: 2-3). Fjorurnar i kringum Akranes

eru fjélbreyttar og i peim ma finna deemi um allar pessar fjorugerdir.

Markmio:

Markmidid er ad gefa bornunum teekifeeri til:

e AJ kynnast fjorunni

e AQ préa hugmyndir sinar um fl6d og fjoru

e Adtelja

e AQ flokka

e Admela

e AOd hreyfa sig

e AJ skoda form steina og dyra i fjérunni

e A0 &fa stadsetningar- og fjoldahugtok s.s. fyrir ofan/nedan, steerri, minni

e A0 efla prautseigju vio rannsdknir

e AQ efla frumkvadi vid rannséknir

Lysing:

Stig eitt:

[ toflu 5 er yfirlit yfir hvad gert er & stigi eitt.

Tafla 5: Fjaran: Stig eitt

Hvar: Hvad er gert: Efniviour/
ahold:
1. Kuveikjan Uti/ Farid er i fjoru. Bornunum leyft
Fjaran ad leika sér frjalst og skoda sig
um. Bornunum leyft ad upplifa
fjéruna sem skemmtilegan og
spennandi stad.
2. Hugtakakort Inni/ Kennari skrifar allt upp i Stort
deildin hugtakakort sem bornin vita um karton
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fjoruna. Hann leidir bornin Tusslitur
afram med spurningum eins og:

»Hvad vitum vio um fjéruna?“,

,»Hvad er hagt ad finna i

fjorunni?* og ,,Hvad dettur

ykkur i hug pegar pid hugsid um

fjoru?. Einnig leidir hann

bornin ad sterofreedilegum

vidfangsefnum i fjérunni.

Hugtakakortid er svo geymt.

Naest er farid i undirbuning fyrir vinnuna med fjoruna. Akveda parf hvada fjoru eda
fjorur & ad nota. Finna parf Ut hvener er fl6d og fjara og vettvangsferdir skipulagdar ut
fra pvi. S6gubzekur, freedibaekur, séngtextar og 1jod/pulur tengdar fjorum eru fundnar og
notad i rannsoknarvinnunni & stigi tvo. 1 t6flu 6 ma sja yfirlit yfir sdgubsekur,
freedibaekur, songtexta og 1jod/pulur tengdar fjoru. Séngtextana og ljodin/pulurnar er ad

finna i fylgiskjalinu.

Tafla 6: Fjaran: Daemi um ségubaekur, freedibaekur, songtexta og ljod/pulur

Ségubaekur Freaedibaekur Songtextar og
lj6o/pulur
Friid hennar Freyju Fjorulif (Agnar Ingélfsson, Hrefna A sandi (Teigasel,
(Leplar, A. C., 1996) Sigurjonsdottir, Karl Gunnarsson og e.d.)
Eggert Pétursson, 1986)
Tinna byggir kastala [ fjorunni (Gudmundur Pall Olafsson, Droparnir
(Calmensson, S., 1992) 1992) (Teigasel, e.d.)

Islenskar fjorur (Agnar Ingélfsson, 1990) Fuglinn i fjérunni
(Teigasel, e.d.)

Strondin 1 nattru Islands (Gudmundur Nafnaldg
Pall Olafsson, 1995) (Teigasel, e.d.)

Oskasteinar
(Teigasel, e.d.)

Stig tvo:

Leikskolakennarar fara yfir hugtakakortid og proéa verkefnin Gt fra forhugmyndum
barnanna. Peir fara yfir hvad bornin getu fengid ahuga & ad kanna nénar
steerofraeditengt i fjorunni. Pad getur verid ad flokka og telja ymislegt i fjorunni og velta

fyrir ser 16gun.
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Foreldrar/forradamenn eru latnir vita ad verid er ad fjalla um fjéruna a deildinni.
Oskad er eftir peirra adstod eda samstarfi ef peir hafa godar hugmyndir ad verkefnum
tengd fjérum.

Rannsokn barnanna fer af stad og i t6flu 7 eru sett upp deemi um pad sem pau

geta fengid teekifeeri til ad gera.
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Tafla 7: Fjaran: Stig tvo, rannsdkn barnanna

Hvar: Hvad er gert: Efniviour/ahold:
3. Teikna Inni/ Bornin teikna mynd af fjoru. Kennari reynir er ad fa fram Bl6d
mynd af deildin hugmyndir barnanna og raedir med peim hvad hopurinn sa i Blyantar
fjoru fjorunni samhlida sem pau teikna. Myndirnar eru svo geymdar. Litir
4. Talning, Uti/ Fuglar eru taldir. Kennari og born velta fyrir sér hvada Reglustika eda
meeling og Kletta-, sand- eda fuglategundir eru i fjorunni. Reeda verdur vid bornin &dur en tommustokkur
form leirfjara farid er af stad ad etlunin er ad telja fugla. Bryna parf ad hafa BI60 og blyantur til ad skra
hljott pegar gengid er ad fjorunni. Heegt er ad setja upp sem leik talningu barnanna
par sem bdrnin eru spejarar. betta verdur liklega ekki nakveem
talning, en pau fa &fingu i ad telja.
Fuglaspor i sandinum eru skodud. Form peirra skodud og borin
saman Vvid spor barnanna.
Lengd fuglaspora meeld med reglustikum eda tommustokkum
asamt 6drum hlutum sem vid finnum i fjérunni, svo sem steina,
skelja, kudunga, eigin fotspor o.fl.
5. Talning og Uti/ Fundinn er steinn med mdérgum hradurkdrlum a.
I6gun Kletta-eda Hradurkarlarnir eru skodadir. Hvernig er 16gun peirra?
hradur- Hnullungafjara Hradurkarlarnir eru taldir. Hvar eru flestir hradurkarlar?
karla
6. Sulurit: Inni/ Bornin f4 adstod vid ad gera sulurit sem synir fjolda af hverri Karton
Flokkun og deildin fuglategund. Setja parf upp einfalt sulurit par sem bérnin geta Reglustikur
talning séd meira myndraent hversu mikid var af hverri tegund. bau Pennar
born sem kunna ad skrifa geta fengid teekifzeri til pess. Onnur Litir

geta teiknad mynd af fuglunum og sem eru svo settar undir
sulurnar. I upphafi er gott ad syna bérnunum daemi um hvernig
stlurit eru.
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7. Logun fugla

8. LOgun steina
og skelja

9. Efnividur ar
fjorunni

10. Steerd og
pbyngd

11. Steerd og
pyngd

12. Lifverur:
I6gun og
sterd

Inni/
deildin

Uti/
hnullunga- eda
sandfjara

Inni/
deildin

Uti/
hnullungafjara

Inni/deildin eda
ati/gardurinn

Uti/
hnullunga- eda
Klettafjara

Fuglar sem saust i fjérunni eru teiknadir. Haegt er ad nota
fuglabaekur og myndir af fuglum til fyrirmyndar. Bornin velta
fyrir sér 16gun og samsetningu fugla. Myndirnar eru svo
geymdar.

Logun steina og skelja er skodud. Hvernig eru skeljarnar i
laginu? Eiga olikar skeljar eitthvad sameiginlegt? Eru steinar i
fjorunni 6druvisi i laginu heldur en steinar i mol? Er til deemis
audvelt ad finna oddhvassan stein?

Tekin er efnividur ar fjorunni, s.s. sandur, steinar, skeljar og
kudungar. Efnividurinn er svo notadur til ad bda til myndverk.
Bornin fa frjalsar hendur med hvernig pau nota efnividinn.

Bornin velta fyrir sér steerd og pyngd steina. Skodadur er
steerdarmunur og velt er véngum yfir hvort pyngd & steinum
haldist i vid sterd peirra. Bornin finna storan stein, litin stein,
Iéttan stein, pungan stein og stein sem passar i 16fa peirra.

Nokkrir mispungir steinar eru teknir heim ar fjérunni og
notadur er sandur ur sandkassanum. Notud er vog og malt hvad
parf mikinn sand & moti einum steini. Sandurinn er svo settur i
ilat og jafnpungi steinninn vid hlidina &.

Fundnar eru lifverur i fjdrunni. Hver er minnsta lifveran sem
bau finna? En stersta? Logun lifveranna er skodud og ef paer
eru litlar er gott ad nota steekkunargler. Er mynstur & baki

BI&d
Blyantar
Litir

Efnividur ar fjérunni
Lim
Blod/karton/plastbox/
pappakassar

Litir

Malning

Vog
Steinar
Sandur
flat

Hafur
Box til ad geyma lifverur i
a medan rannsokn stendur
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13. Hugtok

14. Oldur

15. FI66 og fjara

16. Teikna
mynd af
fjoru

Uti/
fjaran

Uti/
sandfjara

Uti/
sandfjara

Inni/
deildin

beirra? Mynstur sést betur med steekkunargleri. Ad lokum
verdur ad muna ad setja lifverurnar aftur & sinn stad, svo paer
deyji ekki. Tekid er sma sjosyni ar polli i klettum med heim og
pad skodad i vidsja til ad athuga hvort litlar lifverur séu par &
ferd sem vid sjaum ekki med berum augum.

Farid i leik: Kennari teiknar reiti i fjérusandinn, likt og
skékbord, og setur stein i midjureitinn. Sidan gefur hann
boérnunum fyrirmeeli og notar hugtok eins og fyrir ofan, fyrir
nedan, steerri, minni, ljosari, ilanga. Bornin hlaupa um og finna
steina og leggja i réttan reit (Kristin Arnardottir, 2011: 24).

Fylgst er med 6ldunum. Hvar atli 6ldurnar myndist? Af hverju
eru 6ldur i sjonum? Skodadar eru rakir i sandinum sem mynda
oldur. Farid er i leikraena tjaningu. Bornin leika 6ldur med pvi
ad gera l6gun peirra med hondunum.

Farid i fjéruna fyrir og eftir hadegi, til ad sja hvort pad er
einhver munur a fl6di og fjoru. Teknar eru ljosmyndir til ad
skoda muninn pegar heim er komid.

Bornin fa aftur pad verkefni ad teikna mynd af fjoru. Gaman er
ad sja hversu mikid myndirnar breytast.

yfir
Steekkunargler
Box undir sj6
Viosja

BI6o
Blyantar
Litir




Stig prja:

Annad hugtakakort er gert med bérnunum og pad er borid saman vid pad sem var gert i
upphafi eda beett er inn i fyrra hugtakakort med 6drum lit. Hugmyndum barna um
fjéruna og pvi sem henni tengist hefur liklega fjélgad mikid, en pad atti ad sjast vel
pegar hugmyndirnar eru bornar saman.

Leikskolakennarinn skodar ferlid og leggur mat & vinnu barnanna. Hann spyr sig
spurninga: Taka 6ll bornin patt? Hvada born eru ahugasdm? Hafa bornin tileinkad sér
ny ord? Hvada steerdfraedi hafa pau glimt vid? Hafa pau fengid tekifeeri til ad vinna med
og efla pad sem sett var fram i upphafi i markmidunum?

A3 lokum &kveda bornin hvernig pau vilja setja vinnuna sina fram. [ t6flu 8 eru

deemi um kynningar. Heegt er ad fara fleiri en eina leid.

Tafla 8: Fjaran: Stig prju, deemi um kynningar a vinnu barnanna

Kynning 1: Bornin bla til veggspjold um allt pad sem pau vita um fjéruna og
tengist henni steerdfraedilega, hengja upp og syna 6drum.

Kynning 2: Bornin bla til ségubok med 6llu pvi sem pau vita um fjoruna, setja inn
myndir og frédleik sem pau hafa safnad ad sér i rannséknarvinnunni.

Kynning 3: Dami nimer 9 i toflu 7 hér ad ofan er haegt ad nota sem kynningu med
bvi ad setja myndverkin upp i syningu.
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Form

Til er fjoldinn allur af formum og haegt er ad kanna pau med leikskélabérnum. bvi yngri
sem bornin eru, pvi feerri og einfaldari form eru tekin fyrir. Fyrir pau yngstu er haegt ad
velja hring, ferhyrning, prihyrning, kalu og tening og fyrir eldri bérn er haegt ad baeta
vid fleiri formum, svo sem ferningi, tigli, fimmhyrningi, sexhyrningi, trapisu og
sivalingi. Hin steerdfraedilegu form finnum vid i nattdrunni en oft er pau ekki regluleg.

Form eru svo sem & skeljum, laufblédum og blomum og pvi er tilvalid ad nota pau lika.

Markmio:

Markmidid er ad gefa bornunum teekifeeri til:

e Ad skoda form

e AJ greina légun forma og einkenni

e AJ nyta eiginleika formanna til ad bua til myndir og byggingar
e AQ flokka

e A0 efla finhreyfingar

e Ad skoda mynstur

e Ad bda til mynstur

e AQ atta sig a ad eitt form er oft sett saman Ur mérgum formum
e AOd &fa hugtdk, s.s. punnur, pykkur, stér, litill, eins og, 6druvisi
e AJ skoda liti

e A0 efla prautseigju vid rannséknir

e AQ efla frumkvadi vid rannséknir

Lysing:
Stig eitt:
[ toflu 9 er yfirlit yfir hvad gert er & stigi eitt.

Tafla 9: Form: Stig eitt

Hvar: Hvad er gert: Efnividur/
ahold:
1. Kveikjan Uti Fari® er i gongutdr i leit ad Spjold med
formum. Hja yngri bérnum er myndum af
gott ad hafa eitthvad formum

apreifanlegt, til deemis plostud
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spjold med formunum pannig ad
allir geti haldid & formi. pad
heldur peim vid efnid. Hvar eru
form? Hvar sjaum vid form? Er
heegt ad finna formin & hisunum
i kring? Kirkjunni? Hvada form
er haegt ad sja i
budargluggunum?

2. Hugtakakort Inni/ Kennari skrifar allt upp i Stort karton
deildin hugtakakort sem bornin vita um Tusslitur
form. Hann leidir bérnin afram
med spurningum eins og: ,,Hvad
vitum vid um form?“, ,,Hvad eru
form?* og ,,Hvar sjdum vid
form?*. Hugtakakortid er svo
geymt.

Neest er farid i undirbdning fyrir vinnuna med formin. Formin eru sett upp og hofd
synileg & deildinni, til deemis med pvi ad hengja tvividu formin upp & vegg. Fundnar eru
baekur med formum og peer gerdar adgengilegar fyrir bérnin a deildinni og notadar eru i
rannsoknarvinnunni & stigi 2. Ymsir télvuleikir bjéda upp & vinnu med form, peir eru
settir upp og born geta leikid sér i peim i télvutimum. Leikfong sem hafa form og/eda
gefa bornum tilefni til ad skoda form eru hofd adgengileg fyrir pau, svo sem
smellukubbar, rokkubbar, pinnabretti og teygjur, vorur i budarleik og perlur. Einnig er
tekid fram pad sem leikskdlinn & sem tengist formum, svo sem veggspjold med
umferdarskiltunum fra umferdarstofu. Songtextar og 1jod/pulur sem haegt er ad tengja
vid form eru fundnar og notadar i rannsoknarvinnunni. [ t6flu 10 er yfirlit yfir
sogubaekur, tolvuleiki, songtexta og 1jéd/pulur sem tengjast vinnu med formum.

Songtextana og ljodin/pulurnar er ad finna i fylgiskjalinu.

Tafla 10: Form: Daemi um ségubaekur, télvuleiki, songtexta og 1j6d/pulur

Ségubakur: Tolvuleikir: Songtextar og
1j6d/pulur:

Barbapabbi (Tison, A., Bogi blyantur og steerdfraedin Ein stutt, ein

2006) (Keergaard, Mikkel Baun., I6ng (Teigasel,

Hildigunnur Halldérsdéttir og Valur  e.d.)
Freyr Einarsson, 2003)

Blar ferningur (Cabera, J., Doppa bregdur & leik (Arndis Lilja Hjolin & streetd
2004) Gudmundsdottir, Bjorn Valdimarsson (Teigasel, e.d.)
og Halldér Fjalldal, 2004)
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Bakurnar um Herramenn og  Leikver (Birgir Edwald, Hildigunnur  Kubbahus

heidurskonur, t.d. Herra Halldérsdottir og Sophie Kofoed (Teigasel, e.d.)
Sterkur (Hargreaves, R., Hansen, 1996)
2002)

Gulur hringur (Cabera, J.,
2004)

Green stjarna (Cabera, J.,
2004)

Raudur prihyrningur
(Cabera, J., 2004)

Skoppa (Williamson, A.,
1970)

Snuid skifunni og leerid
I6gun hlutanna (Sigridur
Magnusdattir, 2005)

Stig tvo:

Leikskolakennarar fara yfir hugtakakortio og préa verkefnin at fra forhugmyndum
barnanna. Peir velta fyrir sér hvad geti verid skynsamlegt ad kynna fyrir bornunum
pannig ad pau leri meira um formin. Hvada form viljum vid ad pau pekki? Hvar er
pbessi form ad finna i natturunni? Hvada efnivid er haegt ad nota?

Foreldrar/forr&damenn eru latnir vita ad verid er ad fjalla um formin & deildinni.
Oskad er eftir peirra adstod eda samstarfi ef peir hafa godar hugmyndir ad verkefnum
tengd formum.

Rannsdkn barnanna fer af stad og i t6flu 11 eru sett upp deemi um pad sem pau

geta fengid teekifeeri til ad gera.

41



[47

Tafla 11: Form: Stig tvd, rannsékn barnanna

Hvar: Hvad er gert: Efniviour/ahold:
3. Bakur Inni/ Skodadar eru élikar sdgubaekur og leitad er ad formum. petta purfa  Olikar bakur
deildin ekki ad vera baekur sem eru sérstaklega um form. Allar
myndabakur koma til greina.
4. Bokasafnio Uti/ Farid er i heimsokn a bokasafnid i leit ad fleiri bokum med
bokasafnid formum en til eru i leikskélanum.
5. Form adeildinni Inni/ Leitad er ad formum inni & deildinni, & gluggum, skapum, Deildin
deildin gardinum, doti, veggjum o.fl. I pessari vinnu er snidugt ad fara i Tom plastflaska
floskustat og sa sem floskustatur lendir a, & ad finna eitthvad form
i umhverfinu i kring. Hér er haegt ad velta fyrir sér tvividum og
privioum formum. Gott er ad hafa myndir til ad atskyra betur fyrir
bornunum.
6. Form og talning i Inni/ Skoodud eru form sem finnast i matnum i matartimum, til deemis Allt i matartimanum
matartima deildin hvernig braudsneid, kartoflur eda spagetti er i laginu. Einnig
hjalpar kennari bérnunum ad velta fyrir sér hvad parf ad skera
avextina nidur i marga bita til ad allir fai.
7. Leikur med bolta Inni/ Farid i leikinn Teldu afram (Kristin Arnardéttir, 2011: 40). | Bolti
deildin leiknum sitja bornin i hring. Kennari kastar eda rullar boltanum til
barnanna og segir peim ad telja fra akvedinni télu. Um leid og
bornin &fa sig i ad telja fa pau teekifeeri til ad velta fyrir sér hvernig
boltinn getur rallad og skoppad & milli barnanna. Pa er haegt ad lata
boltann skoppa oft eda bara einu sinni, eda jafnvel aldrei.
8. Hugtakanotkun Inni/ Leikid er med rokkubba. Fyrst fa bornin teekifeeri til ad skoda Rokkubbar
deildin kubbana sjalf og svo er farid i hugtokin sem tengjast kubbunum
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s.s. stor, litill, pykkur, punnur, eins og, 6druvisi.

9. Umhverfid Ut Farid er i gongutdr og fundin eins form og rékkubbarnir hafa. Rokkubbar
Teknar eru myndir af formunum sem bornin finna. Haegt er ad Myndavel
velta fyrir sér tvividum og privioum formum.

10. Mynstur Inni/ Buin eru til mynstur Gr rokkubbum og byggt r peim (Ingibjorg Rokkubbar
deildin Jonasdottir, 1986: 10).
11. Kubbakapall Inni/ Farid er i kubbakapal. Bua parf til spjald med 5x5 reitum eda 7x7  ROkkubbar
deildin reitum. Rokkubbum er skipt a milli barnanna. Sa fyrsti leggur Stort spjald med 5x5

nidur kubb i einhvern reit, nasti setur kubb vid fyrsta kubbinn, en  reitum eda 7x7 reitum sem
beir verda ad hafa somu eiginleika. pridji setur svo kubb vid annan  rokkubbarnir passa inn a
hvorn kubbinn sem komin er nidur og peir verda ad hafa einhvern

eiginleika eins. Svona gengur petta koll af kolli. Kubbarnir mega

snertast ef peir hafa einn sameiginlegan eiginleika, s.s. badir

raudir, badir pykkir eda badir sama form (Ingibjorg Jonasdottir,

1986: 30).
12. Fjaran og form Uti/ Farid er i fjoruna ad leita ad formum. Hvernig form finnast par? Efnividur i fjoru
fjaran Kennarinn leidir umraeduna ad formum sem finnast i nattdrunni. lat fyrir lifverur

Hvernig form eru skeljum og lifverum i fjérunni? Hvernig form ma
finna i sandinum sjalfum?

13. Ad teikna form Inni/ Teiknud eru ymis form og teiknad er eftir formum, pau klippt it og Rékkubbar
deildin banar til myndir Gr peim. ba er haegt ad nyta algengu formin sem Skeeri
og formin sem vid finnum i nattarunni. BI60
Blyantar

14. Pinnabretti Inni/ Buin eru til form med teygjum a pinnabretti. Teygjur
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15. Umhverfio

16. Einingakubbar

17. Smellukubbar

18. Leir/leikdeig

19. Form & spilum

20. Spilaleikur

deildin

Uti

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Inni/
deildin
Uti/
grasflot

Farid er i géngutur og bornin fa tekifaeri til ad taka ljosmyndir af
formum i umhverfinu. Haegt er ad skoda husin, kirkjuna,
budarglugga, bila, leiktaeki, gotur og fleira sem bdrnin sja. Pegar
heim er komid eru ljésmyndirnar skodadar med tilliti til forma. pa
er tilvalid ad velta fyrir sér tvividum og prividum formum.

Skodud eru formin & einingakubbum. Skodad er hvernig pau passa
saman og farid yfir heiti kubbanna. Bornin fa svo teekiferi til ad
byggja privid form Gr einingakubbunum.

Byggt er ur smellukubbum og skodud eru prividu formin og
mynstrin sem koma fram i byggingum barnanna. Athygli barnanna
beint ad pvi hvernig pau geta notad tvivid form til ad bda til priviod
form.

Buin eru til privid form ar leir eda leikdeigi.

Skodud eru formin & spilastokknum. Bérnin velta fyrir sér hvad
formin heita.

Fario er i spilaleik. Bérnum skipt i fjéra hépa og hver hopur fer i
sitt horn & grasfl6tinni. Hver hopur faer svo eitt form sem pad a ad
safna, hjarta, spada, tigul eda lauf. Spilastokki er ruglad a hvolf i
midjunni og svo byrjar leikurinn. Bornin hlaupa, eitt i einu ur
hverju lidi og draga eitt spil i einu, ef pad er form sem pau eiga ad
safna geyma pau pad og nasti hleypur af stad, annars hleypur nasti
med spilid i midjuna og dregur annad. Svona gengur petta koll af

Pinnabretti

Myndaveél

Einingakubbar

Smellukubbar

Leir/leikdeig

Spilastokkur

Spilastokkur
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21. Ad buda til orm ar
formum

22. Umferdarskilti

23. Umferdarskilti

24. Umferodarskilti i
notkun

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Uti/
gardurinn

kolli pangad til allir eru banir ad safna visst mérgum spilum med
sinu formi.

Klippt eru ut ymis form ar efnum og pau praedd upp & band med
perlum & milli og bua pannig til eins konar orm. Haegt er ad nota
kdlu sem haus.

Farid er i gdngutar og athygli barnanna beint ad
umferdarskiltunum. Hvernig eru pau i laginu? Hvernig eru pau &
litin? Hvad pyda pau?

Bornin velja sér umferdarskilti, bua til og festa & prik.

Haldinn er hj6ladagur og bérn sem eiga hjél mega koma med pau.

Umferdarskiltin sem bdrnin bjuggu til eru sett i gardinn og bornin
leika sér ad hjola og nota umferdarskiltin.

Efnisbatar
Skeeri
Band
Perlur

Pappaspjold
Malning
Prik

Hjol

Hjalmar

Umferdarskilti sem bornin
bla til




Stig prja:

Annad hugtakakort er gert med bérnunum og pad er borid saman vid pad sem var gert i
upphafi eda bett er inn i fyrra hugtakakort med 6drum lit. Hugmyndum barna um form
hefur liklega fjolgad mikid, en pad etti ad sjast vel pegar hugmyndirnar eru bornar
saman.

Leikskolakennarinn litur yfir farinn veg og leggur mat & vinnu barnanna. Hann
spyr sig spurninga: Taka oll bornin patt? Hvada born eru dhugasom? Hafa bornin
tileinkad sér ny ord? Hvada sterdfraedi hafa pau glimt vid? Hafa pau fengid tekifari til
ad vinna med og efla pad sem sett var fram i upphafi i markmidunum?

Ad lokum é&kveda bérnin hvernig pau vilja setja vinnuna sina fram. I t6flu 12 eru

deemi um kynningar. Heegt er ad fara fleiri en eina leid.

Tafla 12: Form: Stig prju, daemi um kynningar a vinnu barnanna

Kynning 1: Bornin bla til veggspjoéld um allt pad sem pau vita um form, hengja
upp og syna 6drum.

Kynning 2: Bornin taka ljosmyndir af formum i umhverfinu, prenta Gt og halda
syningu.

Kynning 3: Bornin gera privid form ar leir og tvivid form ar bl6dum og setja upp
syningu.

Kynning 4: Bornin setja i bok allt pad sem pau vita um formin og 6ll formin sem

pau hafa kynnst.
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Hrafninn

Fuglar eru skemmtileg dyr sem gaman er ad fylgjast med. Einkenni peirra eru skyr, peir
hafa veengi, peir eru einu dyrin sem hafa fjadrir og goggurinn peirra er aberandi (Kristin
Norddahl, 1995a: 16-17). Allir peir fuglar sem eru villtir & Islandi geta flogid. Hrafninn
er stor fugl sem heldur sig mikid til i byggd a veturnar. bad er audvelt ad pekkja hann ur
b6 nokkurri fjarleegd vegna svarta litarins, sterdarinnar og krunksins. Pvi er hann

tilvalinn til ad kanna nanar med bornum & leikskolaaldri.
Markmio:
Markmidid er ad gefa bornunum teekifeeri til:

e AJ skoda form

e AQJ buatil form

e Adtelja

e Ad skoda 6lika I6gun

e AQ berasaman

e A0 bornin kynnist helstu einkennum fugla, s.s. fjadrir, vengir og goggur
o AQ flokka

e AdJ skoda mynstur

e Ad teikna og méala

e AQ efla hugtakanotkun

e AJ skoda liti

e A0 kynnast takti

e A0 hlusta og pekkja krunk

e A0 auka prautseigju vid rannsoknir

e AQ efla frumkvadi vid rannséknir

Lysing:
Stig eitt:

[ toflu 13 er yfirlit yfir hvad gert er & stigi eitt.
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Tafla 13: Hrafninn: Stig eitt

Hvar: Hvad er gert: Efnividur/
ahold:
1. Kveikjan Inni/ Reett er vid bornin um krummann Songtexti
deildin at fra texta i lagi sem krummi
og Uti kemur fyrir. Valid er eitt af

I6gunum i toflu 14 sem
bornunum finnst skemmtilegt. |
Gtiveru sama dag er athugad
hvort einhverjir krummar séu &
ferd, peim veitt athygli ef peir

sjast.
2. Hugtakakort Inni/ Kennari skrifar allt upp i Stort
deildin hugtakakort sem boérnin vita um karton
hrafninn. Hann leidir b6rnin Tusslitur

afram med spurningum eins og:
,,Hvad vitum vid um hrafninn?,
,,Hvad er hann?* og ,,Hvar sjaum
vi0 hrafninn oftast?*.
Hugtakakortio er svo geymt.

Neest er farid i undirbuning fyrir vinnuna med hrafninn. Fraedibseekur um hrafninn eru
fundnar dsamt sogubokum par sem hann kemur fyrir eda haegt ad tengja vid hann. bar
eru hafdar adgengilegar fyrir bornin & deildinni og notadar i rannséknarvinnunni & stigi
tvd. Ymsir songtextar og 1jéd/pulur eru fundnar um hrafninn og notadar i
rannsoknarvinnunni. 1 toflu 14 er yfirlit yfir freedibaekur, ségubaekur, télvuleiki,
songtexta og 1j6d/pulur sem tengjast vinnu med hrafninn. Sdngtextana og
ljodin/pulurnar er ad finna i fylgiskjalinu. Fundin er mynd af hrafninum og hengd upp &
deildinni i augnhaed barnanna. Fundid er hvad honum finnst gott ad borda. Fylgst er
med hrafninum Ut um gluggana. Farid er & netid og fundnar upplysingar um hrafninn, til

demis a Fuglavefnum (Namsgagnastofnun, e.d.)

Tafla 14: Hrafninn: Daemi um ségubaekur, sdngtexta og 1j68/pulur

Sogubakur: Fraedibakur Songtextar og ljéd/pulur:
Arngrimur apaskott og Fuglahandbdkin Dyravisa (Teigasel, e.d.)
hrafninn (Kristin (Porsteinn Einarsson,

Arngrimsdaottir, 2010) 1987)

Hrafna-FIoki (Vatle, S., 2011)  Fuglar i nattaru islands ~ Green eru laufin (Teigasel,
(Gudmundur Pall e.d.)
Olafsson, 2005)

Leyndarmalio hennar 6mmu Fuglarnir okkar (Stefan Gongum, géngum (Teigasel,
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(Bjork Bjarkardéttir, 2003). Adalsteinsson og e.d.)

Tengjum vid hrafninn pannig ~ Grétar Eiriksson, 1985)

ad amma gat flogid
Krummasaga (Skaldasetur,
Jéhannes ur kotlum, 2007,
februar)

Krummi krunkar Gti
(Teigasel, e.d.)

Krummi svaf i klettagja
(Teigasel, e.d.)

Krumminn & skjanum
(Teigasel, e.d.)

Krumminn i hlidinni
(Teigasel, e.d.)

Krumminn snjéinn kafadi
(Teigasel, e.d.)

Vid skulum réa sjoinn &
(Teigasel, e.d.)

Stig tvo:

Leikskolakennarar fara yfir hugtakakortio og préa verkefnin Gt fra forhugmyndum
barnanna. beir fara yfir hvad bornin geetu fengid dhuga & ad kanna nanar um hrafninn.
pad getur verid ad bornin velti fyrir sér hvad hrafninn gerir, hvernig I6gun hans er og
hvad hann bordar.

Foreldrar/forradamenn eru latnir vita ad verid er ad fjalla um hrafninn a
deildinni. Oskad er eftir peirra adstod eda samstarfi ef peir hafa godar hugmyndir ad
verkefnum tengd hrafninum. Peir eru einnig spurdir hvort einhver eigi uppstoppadan
hrafn, eda geti nalgast hann til ad syna bérnunum a deildinni.

Rannsdkn barnanna fer af stad og i t6flu 15 eru sett upp deemi um pad sem pau

geta fengid teekifeeri til ad gera.
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Tafla 15: Hrafninn: Stig tvo, rannsdkn barnanna

Hvar:

Hvad er gert:

Efnividur/anold:

3. Talning

4. NoOfn

5. Ati

6. Egg

7. Spil

Uti

Inni/

deildin

Inni og ati

Uti/
Grunda-
skoli

Inni/
deildin

Farid er i gongutar i leit ad hrafninum. Fj6ldi hrafna sem saust er
talinn og skradur. Hvar sjaum vid pa? Hvar setjast peir helst? Af
hverju eru peir svona mikid & ljosastaurum. Haegt er ad fara i fleiri en
einn gongutdr og fjoldi talinn og skradur i hverri ferd.

Velt er vongum yfir af hverju hrafninn er kalladur tveimur néfnum.
Eru einhverjir i barnah6pnum eda sem bornin pekkja sem heita Hrafn
eda eru kalladir Krummi.

Bornin velta fyrir sér hvad hrafninn vill helst borda. Heaegt er ad
adstoda pau vid ad leita i bokum eda & netinu. Ef bornin komast ekki
ad einni nidurstddu er haegt ad setja upp hladbord med ymsum
kreesingum sem bornin halda ad hrafninn bordi. Maturinn verdur ad
vera stadsettur pannig ad bornin geti verid inni og horft it um glugga
a fuglana koma. Kemur einhver hrafn? Gott er ad hafa sjonauka vid
hendina til ad skoda hrafninn nanar ef hann er & ferdinni. Ef hrafninn
kemur, hvad feer hann sér? Hvada tegundir koma ad fa sér ad borda?
Hvada fuglar borda mest?

Haft er samband vid Grundaskdla og athugad hvort barnahépurinn
geti fengid ad koma og skoda eggjasafnid sem er til par. Eggjasafnid
er skodad, eggin talin. Athugad er hvort hrafnsegg sé til. Hvernig er
steerd pess midad vid hin eggin? Eru eggin mismunandi stor? Eru
eggin mismunandi & litinn?

Krummaspilid eda avaxtagardurinn eins og pad heitir a frummalinu er
spilad ef leikskolinn hefur adgang ad pvi (Obstgarten, 2001).

Blad
Blyantur

Fraedslubaekur
Tolva

Matur
Sjénauki

Eggjasafn

Avaxtagardurinn
(Obstgarten, 2001)
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8. Fuglaspor

9. Fuglaspor

10. Ad teikna

11. Stimplar

12. Logun og
litur

13. Einkenni
fugla

14. Ad teikna

Uti/
fjaran

Uti/
fafarinn
stadur i
gardinum

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Inni

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Farid er i fjéruna og fuglasporin i sandinum eru skodud. Teknar eru
myndir af sporunum. Velt er vongum yfir hvort sporin séu eftir
hrafninn eda einhvern annan fugl.

Skodud eru fuglaspor i snjonum. Settur er Ut matur sem hrafninum
finnst gédur & stad sem er fafarinn, pvi snjorinn parf ad vera sléttur og
otrodinn. begar fuglarnir hafa komid eru sporin skodud og teknar eru
myndir af sporunum.

Teiknud eru fuglaspor. Haegt er ad skoda myndirnar sem teknar hafa
verid af fuglasporum samhlida pvi sem bornin teikna. Bérnin geta svo
sjalf buid til sin eigin fuglaspor.

Elstu bornin skera Ut sin eigin fuglaspor i kartéflu og bua til stimpla.
Yngri bornin fylgjast med og fa ad upplifa hvernig stimpill er bain til
begar kennari sker ut. Bornin stimpla svo spor a bl6d. Gaman er ad
setja stort blad a golfid og lata bornin stimpla 6lik spor & pad.

Reynt er eftir fremsta megni ad fa lanadan uppstoppadan hrafn
einhvers stadar eda farid i heimsokn par sem hann er til. Hann er
skodadur og bornin velta fyrir sér 16gun fuglsins og hvernig hann er a
litinn.

Skodadar eru myndir af hrafninum og/eda uppstoppadur hrafn.
Athygli er beint ad samsetningu hrafnsins. Hefur hann hendur eins og
vid? Hvad hefur hann sem vid hofum ekki? Hvad hafa fuglar bara?

Teiknadur er hrafninn eftir ad farid hefur verid i 16gun hans. Boérnin
burfa ad fa stor blod.

Myndaveél

Matur
Myndavel

Bl60
Blyantar
Litir

Kartoflur
Hnifur
Malning
Bl6d

Uppstoppadur hrafn

Myndir af hréfnum/
uppstoppadur hrafn

Stér bloo
Blyantar
Litir eda malning
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15. A0 méta

16. Hreidur-
gero

17. Taktur

18. Taktur og
meeling

Inni/
deildin

Inni/
deildin

Uti

Inni

Hrafninn er motadur ar leir eda leikdeigi.

Skodadar eru myndir af hrafnshreidrum. Hvagd er helsta einkenni
peirra? Ur hverju baa hrafnar til hreidur? I framhaldi ad pvi safna
bdrnin einhverju sem pau vilja nota i hrafnshreidrid sitt.

Bornin fylgjast med hréfnum, leika og herma eftir peim. Hvernig
sveifla peir vaengjunum? Er akvedin taktur i pvi? Sveifla peir
veengjunum stundum hratt og stundum hagt eda alltaf & sama hrada?

Hermt er eftir veengjasleatti hrafnsins og meelt er hvad bornin halda
pad lengi ut (Kristin Norddahl, 1995a: 26).

Leir eda leikdeig

Myndir af hrafnshreidrum
Efnividur sem bornin
sanka ad sér, s.s.
trjagreinar, glysdét,
laufbldd

Skeidklukka




Stig prja:

Annad hugtakakort er gert med bérnunum og pad er borid saman vid pad sem var gert i
upphafi eda beett er inn i fyrra hugtakakort med 6drum lit. Hugmyndum barna um
hrafninn hefur liklega fjélgad mikid, en pad atti ad sjast vel pegar hugmyndirnar eru
bornar saman.

Leikskolakennarinn litur yfir farinn veg og leggur mat a vinnu barnanna. Hann
spyr sig spurninga: Taka oll bornin patt? Hvada born eru dhugasom? Hafa bornin
tileinkad sér ny ord? Hvada sterdfraedi hafa pau glimt vid? Hafa pau fengid tekifari til
ad vinna med og efla pad sem sett var fram i upphafi i markmidunum?

Ad lokum &kveda bornin hvernig pau vilja setja vinnuna sina fram. 1 toflu 16 eru

daemi um kynningar: Heegt er ad fara fleiri en eina leid.

Tafla 16: Hrafninn: Stig prju, deemi um kynningar 4 vinnu barnanna

Kynning 1: Bornin bua til sogubdk um hrafninn, setja allt sem pau vita um hann
inn i sdgubokina.

Kynning 2: Bornin bula til leiksyningu um hrafninn par sem kemur fram hvernig
hann hegdar sér og laetur med 68rum hréfnum. 1 pessari vinnu gera pau
buninga sem syna helstu einkenni hrafnsins. Svo syna pau
leiksyninguna.

Kynning 3: Bornin bla til veggspjéld med pvi sem pau vita um hrafninn, hengja
upp og syna 6drum.
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Songtextar og ljod/pulur

59



Batar

Batasmidurinn

Seaenskt pjédlag
Ljod: Birgir Sigurdsson

Eg negli og saga
0g smida mér bat
0g sidan & sjoinn

ég sigli med gét.

Og baturinn vaggar
og veltist um se,
ég fjorugum fiski

med feerinu nee.

Droparnir

:,"Smell-smell”-"smell-smell™

-segja droparnir vid pollinn:,:
Og peir stinga sér & kaf
og breyta pollinum i haf.

(skella i gdbminn & "smellinu"!)

Fadir minn er réinn

Lj6d: Hof. dkunnur

Fadir minn er réinn

langt Ut & sjoinn

ad sekja okkur fiskinn
sj6da hann upp & diskinn.
Rafabelti og héfudskinn
petta feer hann fadir pinn
i hlutinn sinn.

pad gefur Gud minn.

Faqur fiskur i sj6

Islensk pula

Fagur fiskur i sjo

brettist upp & halanum

med rauda kulu & maganum.
Vanda, banda,

geettu pinna handa.

Vingur, slyngur,

vara pina fingur.

Fetta, bretta,

bratt skal hogg & hendi detta.



Fiskarnir tveir

NU &tlum vid ad syngja um fiskana tvo
sem &uvi sina endudu i netinu svo.

Peir syntu og syntu og syntu um allt
en mamma peirra sagdi: Vatnio er kalt!
Baba, bubd, baba, bu!

Baba, bubd, baba, ba!

Peir syntu og syntu og syntu um allt
en mamma peirra sagdi: Vatnid er kalt!
Annar hét Gunnar en hinn hét Geir,
peir voru pinulitlir badir tveir.

Peir syntu og syntu og syntu um allt
en mamma peirra sagdi: Vatnid er kalt!
Baba, babd, baba, bu!

Baba, bubd, baba, ba!

Peir syntu og syntu og syntu um allt

en mamma peirra sagdi: Vatnio er kalt!

Kristin seqir tidindi

pjodlag
Lj6d: Sveinbjorn Egilsson

Fljaga hvitu fidrildin
fyrir utan glugga
parna siglir einhver inn

ofurlitil dugga.
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Mannlif & Skipaskaga

Theodor Einarsson

Pad er fagurt & Skipaskaga,

er skin & mannlifid himnesk morgunsél.
Pa er gaman ad ganga um bainn

i greenum buxum og raudum kjal.

P& er gaman ad skoda Skagann

skoda storhysin allavega lit,

med gulum veggjum og grenum pokum

0g grdum strompum, med fugladrit.

Bejarstjornin baeinn pryadir,
bryggjur reisir og annad finari.
pott ymsir segi ad Akraborgin
sé ekkert nema hreint svinari.
Hun sé og stor til ad flytja félkid
og folkid litid sem i hana fer,

en pad er andskotans alveg sama
pvi allir verda ad bjarga sér.

Vid eigum knattspyrnukappa stéra,
sem kunna ad gefa alveg dverjandi
mork.

pad stendur enginn i strakum pessum
svo storkostleg eru peirra spork.

Vid eigum leikfélag, litla grubbu,

hver leikhasgestur er alveg storhrifinn.
Pvi hver einasta anaegd kerling,

alltaf tilbidur Jarnhausinn.

Pad er gaman ad ganga um bainn
i greenum buxum og fagurrauéum Kkjol.

Horfa & konur i hvitum skyrtum



i koppalogni og morgunsol.

peer fara i vinnu i frystihnisum

flaka og snyrta par porsk og ysuflok.
Koma heim pegar kvolda tekur

og kikja & sjonvarp med Idin bok.

Sigling
Lag: Fridrik Bjarnason

Lj6d: Orn Arnarson

Hafid, blaa hafid hugann dregur,

hvad er bak vid ystu sjonarrénd?
pangad liggur beinn og breidur vegur,
bida min par s&esku draumaldnd.

Beggja skauta byr baudst mér ekki fyrr.
Bruna pa nd batur minn;

svifou seglum péndum, svifou burt fra
strondum,

fyrir stafni haf og himininn.

Stora bruin
Lag: Hof. 6kunnur

Texti: HOf. 6kunnur

Stora brain fer upp og nidur,
upp og nidur, upp og nidur.
Stéra brain fer upp og nidur,

allan daginn.

Bilarnir aka yfir bruna,
yfir brana, yfir brana.
Bilarnir aka yfir bruna,

allan daginn.

Skipin sigla undir brina,
undir brdna, undir brdna.
Skipin sigla undir bruna,

allan daginn.

Flugvélarnar fljuga yfir brana,
yfir brana, yfir bruna.
Flugvélarnar fljuga yfir brana,

allan daginn.

Fiskarnir synda undir bruna,
yfir brana, yfir bruna.
Fiskarnir synda undir brdna,

allan daginn.

Fuglarnir fljuga yfir bruna,
yfir brana, yfir brana.
Fuglarnir fljuga yfir brdna,

allan daginn.

Bornin hlaupa yfir brana,
yfir brana, yfir bruna.
Baornin hlaupa yfir brdna,

allan daginn.



Um landid bruna bifreidar

Magnus Pétursson

Um landid bruna bifreidar, bifreidar,
bifreidar,

med peim vid skulum fa og far og
ferdast hér og par.

Ba-bu, ba-bd,

tra-la, la, la, Ia, la, la.

Um loftin fljaga flugvélar, flugvélar,
flugvélar,

med peim vid skulum fa oss far og
ferdast hér og par.

Ba-bu, ba-bd,

tra-la, la, la, la, la, la.

Um hofin sigla skaturnar, skaturnar,
skuturnar,

med peim vid skulum f4 oss far og
ferdast hér og par.

Ba-bu, ba-bq,

tra-1a, la, la, Ia, la, la.

Vid skulum réa

Vid skulum réa’a selabat,
fyrst vid erum fjorir.
Pad eru baedi pu og ég,

styrimadur og stjori.
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Vid skulum réa sjéinn a

Vid skulum réa sjoinn &

ad saekja okkur ysu.

En ef hann krummi kemur pa
og kallar & hana Disu.

Disaaaaaa

Vid skulum réa sjéinn &
ad sekja okkur krabba.
En ef hann krummi kemur pa

og kallar & hann Rabba.

Vid skulum réa sjoinn &

ad sekja okkur skotu.

En ef hann krummi kemur pa
og kallar & hana Katu.

Kataaaaaa

Vid skulum réa sjéinn &
ad sekja okkur para.
En ef hann krummi kemur pa

og kallar & hann Ara.

Vid skulum réa sjoinn &

ad sekja okkur 16ngu.

En ef hann krummi kemur pa
og kallar & hana Méngu.

Mangaaaaaa



Fjaran

A sandi

.- A sandi byggdi heimskur madur his
0g pa kom steypiregn.

;,» Og pa kom steypiregn og vatnid 6x
og Ox :,:

0g husid & sandinum féll.

.- A bjargi byggdi hygginn madur his
0g pé kom steypiregn.

;,» Og pa kom steypiregn og vatnid 6x
0g Ox :,:

og husid & bjargi stod fast.

Droparnir
:,"Smell-smell”-"smell-smell"

-segja droparnir vid pollinn:,:
Og peir stinga sér & kaf
og breyta pollinum i haf.

(skella i gdbminn & "smellinu"!)

Fuglinn i fjorunni

Islenskt pj6dlag
pula

Fuglinn i fjérunni,

hann heitir mar,

silkibleik er hufan hans
og gult undir hér,

er sa fuglinn ekki smar,
baedi digur og fétahar,

a bakinu svartur,

a bringunni grar,

bréltir hann oft i snérunni,

fuglinn i fjorunni.

Nafnaldg
labbar i fjorunni

0g kastar stérum steini,
labbar i fjorunni

og kastar stérum steini.



Oskasteinar
Lag: Bardos Lajos
Ljod: Hildigunnur Halldorsdottir

Fann ég a fjalli fallega steina,

faldi pa alla, vildi peim leyna.
Huldi par i hellisskdta heillasteina
alla mina unadslegu Oskasteina.
Langt er n( sidan leit ég péa steina
lengur ei man ég 6skina neina

er peir skyldu uppfylla um &vidaga
ekki fra pvi skyrir pessi litla saga.
Gersemar minar greet ég ei lengur
geti peer fundid telpa eda drengur.
Silfurskeera kristalla med graenu og grau
gullna rodasteina rennda fjolublau.
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Form

Ein stutt, ein 10ng

Lag og 1j6d: Hof. okunnur

Ein stutt, ein 16ng,

hringur & stong.

og flokkur sem spiladi og song.

Kottur og mus
og sett litid hus,
seett litid hus

og kottur og mus.

Ein stutt, ein 16ng,

hringur & stong.

og flokkur sem spiladi og song.

Penni og gat
og fata sem lak,
fata sem lak

0g penni og gat.

Ein stutt, ein 16ng,

hringur & stong.

og flokkur sem spiladi og song.

Litill og stor
og feitur og mjor,
feitur og mjor

og litill og stor.

Ein stutt, ein 16ng,

hringur & stong.

og flokkur sem spiladi og song.
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Hjélin a straetd

Hjdlin & street6 sndast hring, hring,
hring,

hring, hring, hring, hring, hring, hring.
Hjdlin & street6 sndast hring, hring,
hring,

Gt um allan baeinn.

Hurdin & streetd opnast Ut og inn,
at og inn, Gt og inn.
Hurdin & streetd opnast Ut og inn,

at um allan baeinn.

Peningarnir i straeto segja kling, kling,
kling,
kling, kling, kling, kling, kling, kling.
Peningarnir i straeto segja kling, kling,
kling,

at um allan baeinn.

FAlkid i streetd segir bla, bla, bla,
bla, bla, bla, bla, bla, bla.
FOlkid i streetd segir bla, bla, bla,

ut um allan bainn.

Krakkarnir i streetd segja uh, uh, uh,
uh, uh, uh, uh, uh, uh.
Krakkarnir i streetd segja uh, uh, uh,

at um allan baeinn.



Bilstjorinn i streetd segir uss, uss, uss,
uss, Uss, USS, USS, USS, USS.
Bilstjorinn i straetd segir uss, uss, uss,

Ut um allan bainn.

Hjolin & streetd sndast hring, hring,

hring,

hring, hring, hring,hring, hring, hring.

Hjolin & streetd sndast hring, hring,
hring

Ut um allan bainn.
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Kubbahus

Kubbahas vid byggjum bratt,
badum 16fum smellum hatt.
Kubbum rédum sitt & hvad
(hvislad) - Hver vill skemma pad?
BUMM!!!



Hrafninn

Dyravisa
pjodlag
Staka

Hani, krummi, hundur, svin
hestur, mus, tittlingur.
Galar, krunkar, geltir, hrin,

gneggjar, tistir, syngur.

Gran eru laufin

bula

Graen eru laufin

0g grasid sem greer.
Glodin er raud

og eldurinn skeer.
Fifill og soley

eru fagurgul ad sja.
Fjollin og votnin
og loftin eru bla.
Hvitur er svanur
sem syndir & tjorn.
Svartur er hann krummi

og 6ll hans born.
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Gongum, gbngum

pordur Kristleifsson

GoOngum, géngum, géngum upp i gilid,
gljufrabuann til ad sja.
par a klettasyllu svarti krummi

sinum bdérnum liggur hja.

Krummasaga
Jéhannes ar Kétlum

Litil var hond og litill var fétur
a litlu stalkunni i HIid.
Hun var svo g6d og han var svo rj6d

og han var svo ung og frid.

Hun atti skeljar, han atti horn,
han atti blaan kjol,
og sitt hvad fleira sem segist ekki

— 0g svo komu loksins jol.

Kokur ilmudu og kerti brunnu,
— folk klaeddist i allt sitt skart.
Og allt vard svo hlytt og hatidlegt

0g hamingjusamt og bjart.

pa krunkadi gamli krummi uti,
— hann krunkadi lengi og hatt,
0g audheyrt var a hans tfnu rédd,

ad nu atti hann fjarska bagt.



Litla stalkan med litla fétinn
og litlu hondina sat
i indeelum kjol vid indelt bord,

0g at sinn jolamat.

En pegar han heyrdi krumma krunka
han kastadi hnifi og skeid,

0g Ut & hladid med hupp og magal
hljop han péa beina leid.

Krummi sat parna, svangur mjog,
i sinum gamaldagskjdl,
0g atti ekki nokkurn atan bita,

er adrir héldu jol.

En litla telpan sa litinn skafl
og lagadi par matinn sinn
0g sagdi svo god og gloo og falleg:

,»1 gudsfridi, krummi minn!”

Og hrafninn flaug ut i hljodan geiminn,

med hatidarfenginn pann. —
Vid ménagletu og mikinn kulda

i matinn kroppadi hann.

Svo krunkadi hann svo fjarska feginn,
— hann fann ad na voru jol, —

og flégradi upp i frosid gil,

— par fannst honum ageett skjol . . .
Og arin lidu — og lidu hratt,

og litla telpan vard stor,

0g eignadist mann og eignadist bérn

— og allt saman vel pad for.

En ,,allt er { heiminum hverfult” 16ngum

og hverfulust lukkan po. —
Loks meetti henni su mikla sorg,

ad madurinn hennar doé.

Og eftir sat hiun med atta born
SVO ung og rjod og frid.

Og na vard litid um bjérg og birtu
hja bornunum par i HIid.

Treginn var pungur og timinn langur
og tilveran dimm og kold. —
N var ekki til neins ad hlakka

hid naesta jolakvold.

Bornin satu i pungum pénkum,
— pau préadu 1j6s og vl,

en vissu ad nu var allt svo érougt
og ekkert kerti til.

Enginn veit hversu allt er snautt,
par sem enginn fégnudur vex.
Vindur gnaudadi & glugga og paki,

en gamla klukkan slé sex . . .

Pa heyrdu krakkarnir krunkad Gti
og krunkad lengi og hatt,
og enn var krunkad og aftur krunkad,

svo einkennilega datt.



Husfreyjan pekkti pa rdmu raust
og rolti na Gt & hlad,

til ad segja krumma,

aod hun tti ekkert,

— hann yrdi ad hafa pad.

En hissa vard han er hrafnar margir
& hladinu satu par,
og hver peirra litinn,

Iéttan boggul i langa nefinu bar.

Peir hneigdu sig allir haeversklega
0g hoppudu i bainn inn,
og hver peirra lagadi i litla kjoltu

litla boggulinn sinn.

Svo ruku peir allir aftur til baka
0g Ut i buskann a ny

og krunkudu hatt og hatidlega
og hurfu langt upp i sky.

En inni vard heldur handafum,
— pad var hlegid og masad og spurt,
pvi vonleysid fannst ekki framar par,

— pad var flogid med hréfnunum burt.

Sjé&, bogglarnir opnudust allir i senn
og allt vard svo hlytt og bjart,
bvi par voru kerti og par voru spil

0g par var svo étalmargt.

Og bornin &ptu af undrun og gledi,

er ar einum bogglinum valt

heilmikil skrida af gléandi gulli,

— pau gafu mémmu pad allt.

Og maoairin géoa grét og hlo,

— pvi grunur hennar var sa,

ad hér hefdu komid hrafnar nokkrir
himninum sjalfum fra.

En reyndar var petta krummi Kkarlinn,
med kolsvarta nidja-fjold,

sem han hafdi fordum hjélpad um bjorg
a hladinu’ — eitt jolakvold.

Krummi krunkar Uti

Krummi krunkar uti,

kallar & nafna sinn:

“Eg fann hofud af hruati,

hrygg og gaeruskinn.

;,> Komdu nu og kroppadu med mér,

krummi nafni minn” :,:



Krummi svaf i klettagja

Islenskt pj6dlag
Lj6d: Jon Thoroddsen

Krummi svaf i klettagja
kaldri vetrarndttu 4,

;,» verour margt ad meini, :,:
fyrr en dagur fagur rann,
fredid nefid dregur hann

:,> undan stérum steini. 3,

Allt er frosid Gti gor,

ekkert faest vid strondu mor,
;,» svengd er metti mina, :,:
ef ad husum heim ég fer,
heimafrakkur bannar mér

., seppi Ur sorpi ad tina. :,:

Oll er pakin isi jors,

ekki séd & holtabord

,. fleygir fuglar geta, :,:
en po leiti ut um mo,
auda hvergi litur to,

;,» hvad a hrafn ad eta? :,:

A sér krummi yfoi stél,
einnig bryndi gogginn vel,
,- flaug ar fjallagjotum, :,:
litur yfir byggd og bu

a baejum fyrr en vakna hju,

.,. veifar veengjum skjotum. :,:

Séaladur a sidu la
saudur feitur gardi hja,

,. fyrrum frar a velli. :,:
“Krunk, krunk, nafnar komid hér!
Krunk, krunk, pvi oss buin er,

., kras & koldu svelli. :,:

Krumminn & skjanum

Islensk pjodvisa

Krumminn & skjanum,

kallar hann inn:

“gef mér bita’af bordi pinu,
bondi minn!”

Bdndi svara bysna reidur:
“Burtu fardu, krummi leidur.
List mér ad pér litill heidur,
ljotur ertu’a tanum,

Krumminn 4 skjanum.”

Krumminn i hlidginni

Krumminn i hlidinni

hann for ad sl3,

pa kom léa lipurta

og for ad raka lja.

Hann gaf henni hnappa prja
0g bannadi henni“ad segja fra
en hann spdi spissnefur

hann sagdi fra,

prakkarinn sa.

Pé var ljain ekki nema

halft annad puntstra.



Krummi snjoinn kafadi

Islenskt pj6dlag
Hof. texta: HUsagangur

Krummi snjéinn kafadi
katur hl6 og sagdi
ad han tofa &tladi

einum léga gemlingi.
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Vid skulum réa sjéinn a

Vid skulum réa sjoinn &

ad saekja okkur ysu.

En ef hann krummi kemur pa
og kallar & hana Disu.

Disaaaaaa

Vid skulum réa sjéinn &
ad sekja okkur krabba.
En ef hann krummi kemur pa

og kallar & hann Rabba.

Vid skulum réa sjoinn &

ad sekja okkur skotu.

En ef hann krummi kemur pa
og kallar & hana Katu.

Kataaaaaa

Vid skulum réa sjéinn &
ad sekja okkur para.
En ef hann krummi kemur pa

og kallar & hann Ara.

Vid skulum réa sjoinn &

ad sekja okkur 16ngu.

En ef hann krummi kemur pa
og kallar & hana Méngu.

Mangaaaaaa



