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Utdrattur

[ fyrri hlutanum er efni verkefnisins, p.e. namspilid, tengt vid namskréa og eigin vidhorf
gagnvart mikilvaegi pess i menntun barna raedd. Eg er & peirri skodun ad nemendur i
grunnskélum landsins pekki husdyrin okkar ekki eins vel og pau ettu ad gera. Astedan
er su ad morg peirra hafa ekki fengio tekifeeri til ad komast i snertingu vid pau né sja
bau i sinu retta umhverfi. bvi tel ég ad freedslan um pau sé mjog mikilvaeg og studli
vonandi ad pvi ad nemendur fai meiri dhuga & pvi ad kynnast husdyrunum i peirra réetta
umhverfi. Fjallad er um sumar af peim nyju &herslum sem eru i ndmskra fra 2011 og
hvernig vinna vid spilid stydur vid peer. Markmidin tengjast mest markmidum
nattarufreeda en einnig lika 6drum, svo sem samfélagsfreedum. Fjallad er um ndmsmat
at fra namspilinu par sem komid er med hugmyndir ad mati. Einnig er fjallad um
pekktustu kenningar menntunarfreedinga um ndm barna svo sem hugsmidihyggjuna, par
sem gengid er Gt fra pvi ad nemendur hafi akvednar forhugmyndir um hdsdyrin adur en
bau leera um pau. S6muleidis er fjallad um pa stefnu ad sinna purfi 6llum nemendum
par sem m.a. er byggt & hugmyndinni um skéla an adgreiningar og
fjolgreindarkenninguna, en han er sa fradilegi grunnur sem midad er vid. I seinni
hlutanum er Utskyrt hvernig spilid islensku hasdyrin er uppbyggt og hvernig pad gengur
fyrir sig. Markmidid med spilinu eru fyrst og fremst ad rifja upp og skerpa a peirri
pekkingu nemenda sem peir hafa fengid i gegnum hefdbundna kennslu. Leitast var vid
ad hafa uppsetninguna a spilinu einfalda til pess ad nemendur geti spilad spilid nokkud
sjalfsteett an mikillar adstodar fra fulloronum en segja ma ad pad sé stor kostur spilsins.
Astaedan fyrir pvi ad spil petta er bid til er ad ekkert namspil er til sem fjallar eingéngu
um hadsdyrin og pvi betir pad vio pad namsefni ad pvi leyti. Einnig hefur héfundur

mikinn ahuga a husdyrunum par sem hann hefur alla tid verid i miklu navigi vid pau.



Formali

Hugmyndin ad bua til spil um islensku hasdyrin kviknadi hjd mér eftir heimsokn til
frenku minnar sem starfar sem kennari & yngsta stigi grunnskdlans a
hofudborgarsvaedinu. Vid komumst ad pvi ad ekki veeri til neitt spil sem fjalladi
eingbngu um hasdyrin en pau eru t.d. & dagskra hja yngstu nemendum skdlans. pPar sem
ég er sjalf ar sveit og finnst naudsynlegt ad 6ll bérn fai ad kynnast dyrunum og hvad
pau hafa upp a ad bjéda pa fannst mér petta upplagt, pvi héfst strax vinnan vid ad Utfera
hugmyndina. Pad er reynsla min i gegnum tidina ad bdrn sem ekki hafa alist upp i
navigi vid dyr eda fengid teekifeeri til ad umgangast pau i sinu umhverfi vita litid sem
ekkert um pau. Almennt sed er liklegt ad born hafi feerri teekifeeri til ad kynnast dyrum
en aour fyrr. bad er ekki af hinu goéda og pvi atti ad nyta hvert teekifaeri sem gefst til

pbess ad freeda born um dyrin.

[ vinnu minni vid petta verkefni hef ég fengid mikla hjalp og abendingar sem eru
Ometanlegar. Allur s& studningur og hvatning sem ég hef fundid fyrir vid gerd pessa
spils gefur manni byr undir bada vaengi og feer mann til ad hugsa jakveett og halda &fram
begar & méti blees. Fjolskyldu minni vil ég pakka fyrir endalausa polinmadi og sidast en
ekki sist vil ég pakka leidbeinanda minum Hrefnu Sigurjonsdéttur fyrir alla pa adstod

og abendingar sem hun hefur veitt mér a vinnuferlinu.
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Inngangur

Sifelldar breytingar eiga sér stad i samfélaginu sem snerta okkur 61l & einn eda annan
hatt. Nyr almennur hluti adalnamskrar hefur na litid dagsins 1jés en enn er verid ad
vinna i ndmskra fyrir kennslugreinarnar og pvi er ekki unnt ad stydjast vid efni peirra ad
svo stoddu. Hér er pvi midad vid namskra fra 2007 i videigandi hlutum ritgerdarinnar. |
almenna hlutanum hafa verid gerdar einhverjar breytingar en mikid er gengid ut fra
peim sex pattum sem nefndir hafa verid grunnpeettir menntunar. Grunnpettirnir eru:
leesi, sjalfbaerni, heilbrigdi og velferd, lydredi og mannréttindi, jafnrétti og ad sidustu
skopun. (Adalnamskra grunnskdla: Almennur hluti, 2011:10). Eitt af markmidum
verksins er ad vinna med nokkra af pessum grunnpattum en peir eru sjalfbaerni, lydraedi

og mannréttindi og jafnrétti og verdur nanar fjallad um pa hér ad nedan (sja bls. 8).

I opinberri menntastefnu er gengid ut fra hugtakinu ,,Skdla an adgreiningar* par
sem gengio er Ut fra pvi ad nemendahopar séu fjolbreyttir og parfir peirra olikar og pad
sé skylda kennara ad sinna Ollum & peirra forsendum (Adalnamskré grunnskola:
Almennur hluti, 2011:30). Rekja méa pessa hugmyndafraedi m.a. til hugmyndar Howards
Gardners um ad til veeru olik afbrigdi af greind sem hann setti fram um 1980.
Samkvaemt henni byr hver og einn einstaklingur yfir fleiri en einni greind, t.d.
rymisgreind, tonlistargreind, samskiptagreind og sjalfspekkingargreind, sem gerir pad
ad verkum ad samsetningin getur verid 6lik og mikill einstaklingsmunur getur skapast.
par af leidandi leera bérn & mismunandi hatt, sum hver eru meira fyrir ad vinna med
hluti og vinna ut fra pvi, énnur lesa og hugsa svo og enn dnnur skynja pad umhverfi

sem pau eru i og alykta ut fra pvi (Armstrong, 2001:20-21).

Namspilid Islensku hasdyrin er samid med hugmyndir Gardners i huga par sem
verkefnin i spilinu hoéfda til olikra greinda, getu og ahugasvida barna. Nemendur purfa
t.d. ad leika sem reynir & likams- og hreyfigreind, nemendur purfa ad tala og vinna
saman sem reynir & samskiptagreind og nemendur purfa ad teikna sem reynir a

rymisgreind svo deemi séu tekin.

Samkvaemt hugmyndinni um skéla an adgreiningar a ad stydjast vid fjélbreyttar
kennsluadferdir. Velja parf adferdir sem leida ad arangursriku nami hja nemendum i
samreemi vid pau markmid sem eru sett. Kennarinn stendur pvi frammi fyrir pvi ad

burfa ad velja adferdir sem henta hverju sinni og peer adferdir sem eru i bodi eru mjog
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margar (Adalndmskra grunnskdla: Almennur hluti, 2011:34). Namspil er demi um
adferd sem hagt er ad beita i kennslu. Pau eru pess edlis ad flestir nemendur hafa
gaman af peim og gott getur verid ad brjéta upp hefdbundna kennslu og préfa eitthvad
nytt. Liklegt er ad nemendur liti 6drum augum a spil heldur en hefdbundna ndmsbdk pd
svo ad inntakid sé svipad. A grunnskdlaaldri er leikur mikilveegur, hann pjalfar ymsa
feerni sem eykur getu til proska og ndms. Skdpunargledi nemenda feer einnig ad njota
sin auk pess sem nyjar namsadferdir geta breytt syn nemenda & vidfangsefninu (Ingvar
Sigurgeirsson, 1976:2; Adalnamskra grunnskéla: Almennur hluti, 2011:17,26).

Born leera & ymsan mata og er hugsmidahyggja ein af peim namskenningum sem
hefur verid aberandi i menntunarfredum undanfarin ar, einkum svo kéllud félagsleg
hugsmidihyggja sem rekja ma til menntunarfraedingsins Levs Vygotsky sem faeddur var
arid 1896 en lést 1934 adeins 34 ara. Samkvaemt kenningunni ber ad leggja aherslu &
tungumal og tengsl pess vid vitsmunaproska einstaklinga (sja& nénar a bls 12).
Einstaklingar leera i gegnum tjaskipti og gdd tjaskipti eru forsendan fyrir pvi ad
arangursrikt ndm fari fram samkvaemt pessum hugmyndum (Tudge 1990 i Meyvant
porolfsson, 2003).

Namspil er skemmtilegur moguleiki sem kennarar &ttu ad nyta sér meira i starfi
en samkvemt Ingvari Sigurgeirssyni (1999a:80) bendir margt til pess ad leikir sem
kennsluadferd sé ekki mikid notud i skdlum. Haegt er ad nota ndmspil & ymsa vegu, sem
kennsluefni og/eda aukaefni. Einnig veeri haegt ad nota pad sem verkefni fyrir eldri
nemendur ad bula til ndmspil sem hagt veeri ad nyta fyrir yngri nemendur. Heilmikid
nam feeri fram sem myndi nytast baedi peim sem bua til spilid og peim sem spila (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999h:81-82).

Nanar verdur fjallad um hugsmidikenninguna og hugmyndir Gardners um
fjolgreindir par sem namspilid byggist a pvi ad born leri & pann hatt sem

hugmyndir/kenningar peirra ganga Gt fra.



Tengsl vid Adalndmsskra

Adalnamskra gegnir gridarlega storu hlutverki pegar kemur ad 6llu skolastarfi pvi par
birtist hin opinbera menntastefna sem skolum ber skylda til ad fara eftir. Arid 2011 gaf
Mennta- og menningarmalaraduneytid Gt nyja Gtgafu af almenna hluta namskrarinnar. I
henni er birt &kvedin menntastefna sem inniheldur sex grunnpeetti menntunar sem vert

er ad hafa ad leidarljési pegar ad namskrar- og ndmsefnisgerd kemur.
Grunnpeettirnir eru:

leesi,

sjalfbeerni,

heilbrigdi og velferd,
lydraedi og mannréttindi,

jafnrétti,

NN N N S

skopun (Adalndmskra grunnskola: Almennur hluti, 2011:10).

PG svo ad pessir pettir séu settir fram sem sex adskildir pettir pa tengjast peir allir
innbyrdis. T 6llum grunnpattunum eru akvedin lykilatridi og gildi i fyrirrimi. begar
kennarar huga ad peim 6llum pa myndast meiri samfella i nami einstaklings, hvort sem
um reedir i leikskdla, grunnskdla eda fjolbrautarskéla, og pvi verdur menntunin
heilsteyptari. Einstaklingurinn etti pvi ad vera betur i stakk buinn til ad takast & vid
framtidina og pad sem bidur hans eftir ad skolagongu hans lykur. (Adalndmskra
grunnskola: Almennur hluti, 2011:10-11).

prir af peim grunnpattum menntunar sem finna ma i nyatkomnum almenna hluta
adalnamskrar og unnid er med vid gerd spilsins eru eins og fyrr segir sjalfbarni, lydradi
og mannréttindi og jafnrétti. Misjafnt er hvada skilning folk leggur i hugtakid
sjalfbeaerni. Algengast er p6 ad hugtakid feli pad i ser ad vid skilum ekki umhverfinu til
afkomenda okkar i verra astandi heldur en pegar vid tokum vid pvi. Pad umhverfi sem
vid baum i setur okkur akvedin takmork sem vid verdum ad virda til pess ad vidhalda
lifskjorum peirra sem koma til med ad taka vid af okkur. Sjalfbaer proun getur ekki att
sér stad i samfélaginu nema vid virdum nattaruna okkar og berum virdingu fyrir peim
sem i henni bua (Adalndmskra grunnskdla: Almennur hluti, 2011:13-14). Pattur
lydreedis i samfélaginu er mikill, skolinn parf ad sja til pess ad borin sé virding fyrir
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gildi hvers og eins en allt skélastarfid parf ad taka mid af lydredi. Sa pattur
lydraedismenntunar sem & heima i 6llum namsgreinum er ad borin sé virding og
umhyggja fyrir folki, umhverfi og dyrum. Einnig parf ad studla ad pvi ad jafnreétti riki i
Ollu skoélastarfi en med pvi skdpum vid tekiferi fyrir hvern og einn nemanda til ad
reekta heefileika sina, proskast og blémstra & sinum hrada (Adalnamskra grunnskéla:
Almennur hluti, 2011:14-16).

Nemendahodpar i grunnskolum eru jafn olikir og fjélbreyttir og peir eru margir
sem segir okkur ad parfir peirra geta lika verid afar olikar (Adalndmskré grunnskdla:
Almennur hluti, 2011:30). [ almenna hluta adalnamskrér segir: ,,I grunnskéla eiga allir
nemendur rétt & ad stunda nam vid sitt hafi. Teekiferin eiga ad vera jofn 6had atgervi og

adstedum hvers og eins.“ (Adalnamskra grunnskola: Almennur hluti, 2011:30).

Skéli  an adgreiningar er eins og &dur hefur komid fram
grundvallarhugmyndafreedi i skolastarfi hér & landi. Hugmyndin komst pé ekki inn i
gunnskolaldg fyrr en arid 2008. Gengid er ut fra pvi ad eyda 6llu peim mismun og
adgreiningu sem er i skdlum og koma til méts vid parfir hvers og eins at frd& honum sem
einstakling. 1 pessu samhengi er ekki einungis verid ad tala um boérn sem eiga i
erfidleikum med nam sokum fétlunar eda gedraskanna heldur einnig boérn sem eru
bradger. Skoélinn parf pvi ad studla ad pvi ad fundinn séu Urraedi sem henta hverjum og
einum hdp til pess ad sa hopur fai tekifeeri til pess ad blémstra i skélanum. Nemendur
sem alast upp i skolakerfi par sem margbreytileiki er mikill fa auk pess énnur vidhorf til
margbreytileikans og atta sig betur a pvi ad einstaklingarnir geta verid mjog olikir
(Adalnamskra grunnskola: Almennur hluti, 2011:31; Gerdur Aagot Arnadottir, 2008).

Kennarinn skiptir miklu mali pegar kemur ad kennslu barna. Hann a fyrst og
fremst ad vera i pvi hlutverki ad midla efni, vekja og vidhalda ahuga og leidbeina peim i
gegnum namsefnid. Hver kennslustund skiptir mali i proska barnsins og pvi parf
kennarinn ad hafa pad i huga pegar hann velur heppilega kennsluadferd sem hentar
nemendahopnum par sem vOndud kennsla eykur likurnar a arangri (Adalndmskra
grunnskola: Almennur hluti, 2011:31).



Fjolgreindakenning/tilgata Howard Gardners

Arid 1904 var madur ad nafni Alfred Binet, sem faeddur var arid 1857 og lést arid 1911
ba 54 ara, fengin asamt samstarfsfdlki sinu til pess ad hanna prof sem mela atti hvort
nemendur keemu til med ad na tilskyldum arangri i skéla. Ur vard fyrsta greindarprofid
sem sidan breiddist Gt og var notad vida um heim. Allar gotur sidan hafa freedimenn
verid ad velta greind og greindarprofum fyrir sér en teepum 80 arum eftir ad fyrsta
greindarprofid kom setti professor vid Harvard-haskola madur ad nafni Howard Gardner
fram efasemdir um pé skilgreiningu & greind sem notud var a peim tima. Gardner taldi
ad hugtakio veeri of prongt skilgreint. Einnig taldi hann ad ekki veeri réttmett ad taka
einstakling at ar sinu edlilega umhverfi og lata viokomandi svara spurningum sem
honum voru 6kunnar likt og gert var i peim stédludu greindarpréfum sem Binet bjo til
(Armstrong, 2001:13). bad var svo arid 1983 sem Gardner kynnir hugmynd sina i bok
sinni Frames of Mind um ad til séu dlikar gerdir af greind. Fyrst um sinn nefnir hann sj6
Olikar gerdir sem hann nefnir grunngreindir en fljotlega eftir pad beetist ein vid og
Gardner utilokar ekki ad st niunda sé einnig til (Armstrong, 2001:13). Til pess ad
styrkja pessa hugmynd sina um ad til séu petta morg afbrigdi af greind bjé Gardner til
akvedid prof, prof petta samanstdd af atta mismunandi pattum, en hver og ein gafa vard
ad uppfylla akvedin skilyroi til pess ad geta stadid sjalfsted og kallast greind
(Armstrong, 2001:15).

Samkveemt Gardner byr hver og einn einstaklingur yfir fleiri en einni gerd af
greind en peer eru misvel proskadar. PO svo ad hver og ein greind standi sjalfsted pa
tengjast paer a einn eda annan hatt par sem peer adstoda hverja adra og ,,vinna saman* 4
akvedin hatt ef svo méa ad ordi komast. Engu ad sidur er pad starfsemi heilans sem sér
um ad nota mismunandi gafur til ad fast vid pau verkefni sem verid er ad leysa hverju
sinni t.d. vid bakstur purfum vid ad lesa uppskriftina (malgreind), vid purfum ad mela
hraefnid (rok-og sterdfraedigreind), taka tillit til pess ef einhver bordar ekki eitthvad i
fjolskyldunni (samskiptagreind) og svona meetti &fram telja (Armstrong, 2001:20-21).

Eitthvad hefur verid um gagnryni & hugmynd Gardners par sem han hefur aldrei
verid sonnud og pvi setja einhverjir athugasemd vid pann kenningarstimpil sem
hugmynd hans hefur fengid. Adalgagnrynin & hugmynd hans hefur einkum beinst ad pvi
ad fredimenn telja ad hver og ein gerd af greind sem Gardner nefnir sé hluti af mun

steerra ferli i heilastarfseminni og geti pvi ekki stadid sem sjalfsteed eining eins og
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Gardner talar um (Morgan, 1996 i Gilman, 2001). bratt fyrir pa gagnryni sem Gardner

hefur fengid & hugmynd sina um tilvist olikra greinda pa hefur han tvimelalaust haft

goa ahrif & pad samfélag sem vid lifum i. Starfsmenn skélanna hafa 6dlast annars konar

skilning & pvi hvernig nemendur hugsa og i kjolfarid farid ad taka tillit til pess ad

nemendur eru Glikir og leera par af leidandi a olikan hatt (Gilman, 2001).

Spilid islensku hasdyrin er samid med dlikar gafur i huga og reynir & sex af peim

flokkum sem Gardner setti fram og hér ad nedan verdur peim stuttlega lyst: (Armstrong,

2001:14-15).

Malgreind: Hefileiki til ad hafa ahrif med ordum badi skriflega og
munnlega. Heefni til ad geta skilid og beitt tungumalinu og notad

setningafraedi, merkingarfraedi, hljoofreedi og sveigjanleika tungumalsins.

ROk- og sterofreedigreind: Hefileiki til ad hugsa rokrétt og notast vid
tolur & arangursrikan hatt. Greindin felur i sér nemi fyrir tengslum og

roklegum mynstrum, follum i steerdfraedi og stadhafingum og yrdingum.

Rymisgreind: Hefileiki til ad atta sig a og skynja hid ramfradilega og
sjonreena umhverfi. Greindin felur einnig i sér naemi fyrir linum, litum,

vidd og formi og peim tengslum sem eru par & milli.

Likams- og hreyfigreind: Hefileikinn til ad geta notad allan likamann
til pess ad tja baedi tilfinningar og hugmyndir. Greindin felur i sér géoa

likamlega feerni & bord vid samhafingu, styrk, hrada og jafnveegi.

Samskiptagreind: Felur i sér ad geta greint tilfinningar, skap, innri hvot
og fyriraetlun hja annarri manneskju. Getur falist i svipbrigdum, latbragdi
eda rodd.

Umhverfisgreind: Felur i sér hefileika til pess ad flokka og pekkja i
sundur tegundir i jurta- og dyrarikinu i eigin umhverfi. Greindin felur
einnig i sér nemni til ad skynja fyrirbaeri natturunnar baedi lifandi og

daud, eins og samspil lifvera, fjoll og skyjafar.
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Hugsmidihyggja

Vid byrjum ad leera 1éngu adur en vid hefjum okkar skolagéngu sex ara gémul. Strax i
barnaesku férum vid ad velta hlutum fyrir okkur og alykta Gt fra peim. An pess ad gera
okkur grein fyrir pvi baum vid okkur til akvedid net sem inniheldur dkvedin hugtok og
hugmyndir yfir 6lik fyrirbeeri. Peer hugmyndir sem vid héfum i kollinum, svokalladar
forhugmyndir, notum vid svo til pess ad hjalpa okkur vid ad tengja nyjar hugmyndir og
beta inn i pad net sem vid héfum. Hugurinn leitar alltaf eftir pvi ad akvedid jafnveegi
riki og pvi reynum vid ad tengja vio pa pekkingu sem til stadar er. bvi fleiri tengingar
sem vid hofum fyrir &kvedna hugmynd eda hugtak pvi betur skiljum vid merkingu pess
og notagildi. betta net okkar er pvi &kvedin hugsmidi sem vid geymum vandlega i
kollinum & okkur og kéllum fram ar eftir pvi sem vid purfum, vert er p6 ad geta pess ad
engir tveir einstaklingar mynda saman hugtakanetid par sem vid getum verid med 6likar

hugmyndir um sama hlutinn/hugtakid (i Meyvant porélfsson, 2003).

Ljost er ad nemendur leera a mjog 6likum hrada sem og a 6likan hatt. Vid komu
peirra i skélann eru peir med mismikla pekkingu og hefni. Segja ma ad nemendur séu
mislangt & veg komnir med ad bua til sitt hugtakanet og taka parf tillit til pess pegar
huga & ad kennslu. Til pess ad petta merkingarbaera ndm geti farid fram parf kennarinn
ad kanna hvar nemandinn er staddur, hvad hann veit og hvada hugmyndir hann hefur. i
bessu samhengi er oft vitnad i pad sem namssalfredingurinn David P. Ausubel sagdi
»Pad sem hefur mest dhrif 4 ndm og ndmsarangur er pad sem nemandinn veit fyrir.
Sannreyndu hvad pad er og kenndu honum svo i samremi vid pad. (David Ausubel,
1968 i Meyvant bordlfsson, 2003).

Hugmyndin um hugsmidi er mjog gomul en flestir rekja hana aftur til
Immanuels Kants sem uppi var @ midri 18. 6ld. Kant hélt pvi fram ad hugtokin, timi,
ram og orsakasamhengi, veeru undirstoduhugtok fyrir mannlega pekkingu (Kant, 1982 i
Meyvant baérélfsson, 2003). Adrir freedimenn hafa einnig verid nefndir pegar kemur ad
hugsmidikenningunni sjalfri en han & reetur ad rekja i hugmyndafredi John Dewey og
Jean Piaget fra 19. og 20. 6ld. Dewey taldi ad forsendan fyrir menntun veeri su reynsla
sem vid hefdum og ad vid notudum malid til pess ad hugsa. Dewey melti med pvi ad
kennsla byggdist upp & skodanaskiptum og frjalsum tjaskiptum. Piaget lagdi aftur & méti
aherslu & ad skoda nattdruna og pad samspil sem er & milli hennar og einstaklings. Hann

taldi ad vitsmunaproski einstaklings myndi aukast ef hann fengist vid rannsoknir og
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keemist i snertingu vid og fengi ad handfjatla hina ymsu hluti (Hafdis Gudjonsdattir,
Matthildur Gudmundsdottir og Ardis Ivarsdottir, 2005;16). Fleiri freedimenn hafa po
verid nefndir pegar kemur ad hugsmidihyggjunni eins og Jerome Bruner og Lev
Vygotsky en rekja ma upphaf félagslegu hugsmidihyggjunnar til hans (sj& hér ad

nedan).

Félagsleg hugsmidi hefur eins og adur kom fram verid rakin til fredimanns ad
nafni Levs Vygotskys sem var russneskur salfredingur og kennari. Hann hefur mikid
fjallad um beitingu tungumalsins & félagslegar adstaedur vitsmunaproska. Vygotsky taldi
ad til pess ad studla ad gddu og arangursriku ndmi pyrftu tjaskiptin & milli pess laerda
(kennarans) og hins Olerda (nemandans) ad vera god (Tudge, 1990 i Meyvant
porélfsson, 2003). Liklegt er ad einstaklingar sem hafa sému menningu og bla i sama
samfélagi par sem somu fyrirbaeri og jafnvel sému hugtok koma fram hafa eitthvad
sameiginlegt i sinum hugtakanetum pratt fyrir ad hver og einn einstaklingur proi sitt
hugtakanet eins og fram kom hér ad framan (Meyvant POrolfsson, 2003).
Hugsmidihyggjan hefur haft mikil ahrif & adalnamskra skola vida um heim en po ekki
alls stadar vio jafnmikla hrifningu, en gagnrynin & kenninguna hefur einkum beinst ad
bvi ad ekki sé rétt ad halda pvi fram ad nemendur geti alltaf sjalfir aflad sér aukinnar
pekkingar a fléknum fyrirbeerum/hugtokum eingdéngu med umraedu og med pvi ad
tengja vid fyrri pekkingu pegar um flokin fraedileg hugtok er ad raeeda. Einstaklingurinn
parf ad fa hjalp fra fulloronum vid ad skilja pessi floknu fyrirbeeri sem t.d er ad finna i
liffreedi og edlisfraedi (Matthews, 2002 i Hrefna Sigurjonsdéttir, 2010:354).

Vygotsky talar um tveer gerdir af svedum sem hann gerir greinarmun & en pau
sveedi nefnast svaedi raunverulegs proska og svaedi Orddins proska. Svaedi 0Oradins
broska hefur sidan verid nefnt proskasvedi. | kennslu parf ad huga ad pvi ad érva pad
svaedi og skapa réttu adsteedurnar og beita réttum adferdum til pess ad einstaklingurinn

nai ad proskast hradar og hafi forsendur til pess (Meyvant Porolfsson, 2003).

Til pess ad stydja vid pa hugmynd ad virkja purfi betur pad sem Vygotsky
nefnir proskasvadi setti bandariski salfreediprofessorinn Jerome Bruner asamt fleirum
fram hugmyndir um ad likja meetti vitsmunaproskanum vid notkun vinnupalla i
byggingu hass. Bruner telur ad skapa purfi réttu adsteedurnar og hafa réttu taekin og télin

til pess ad stydja vid hvern og einn einstakling til pess ad hann nai ad proskast sem best.
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Hann likir pvi vid smidi & byggingu par sem vinnupallar eru notadir og ekki rifnir strax
nidur pd svo ad husid seé risid. Med timanum er svo hagt ad feekka vinnupdllunum og ad
lokum fjarleegja pa alveg pegar peirra er ekki lengur porf par sem einstaklingurinn er
ordinn nagilega 6ruggur & pekkingu sinni (Hodson og Hodson, 1998 i Meyvant
poroélfsson, 2003).

Samkveemt kenningu Vygotsky um félagslega hugsmidi er mikilveegasta
undirstadan fyrir nami og proska ad neminn nai ad byggja upp og mota pekkingu med
gagnkvemri samvinnu og samskiptum. PO svo ad samskipti og samvinna sé
mikilvaegasta undirstadan fyrir ndm pa parf ndmid ad fara fram i menningarlegu og
merkingabaru samhengi til pess ad nemandinn geti tengt forhugmyndir sinar vid nyjar

hugmyndir (Meyvant bordlfsson, 2003).

A0 Ollu pessu sogdu er ljost ad margir adhyllast pad ad félagsleg
hugsmidahyggja hafi mikid til sins mals. pvi &ttu skolar ad skapa adstedur fyrir stddug
samskipti og samvinnu milli nemenda, badi innbyrdis og vid kennara par sem pad etti
ad skila géou og arangursriku nami. Hugmyndir Vygotskys um ad bla einstaklingnum
réttar adstaedur til nams (proskasvaedid) og vinnupallafyrirkomulag Bruners hafa einnig
verid taldar leidir sem studla ad arangursriku ndmi nemenda (Meyvant bordlfsson,
2003).

I spilinu er gengid Gt fra pvi ad nemendur hafi akvednar forhugmyndir um
islensku hasdyrin eins og lyst var hér ad ofan og ad hver og einn eigi sér sitt hugtakanet
sem engu ad sidur er misjafnlega stort og pvi er spilinu @tlad ad byggja vid peer
hugmyndir og styrkja pad sem nemendur vita fyrir. Hluti af almennu spurningunum
kalla & adkvedna forpekkingu sem nemendur purfa ad bua yfir til pess ad geta svarad
peim en ef su forpekking er ekki til stadar pa betist hin inn i hugtakanet
einstaklingsins.Spilid reynir einnig & samvinnu og samspil nemenda par sem peir purfa

ad vinna saman i pérum til pess ad na ad ljuka spilinu.

Forhugmyndir barna
Adalnamskra grunnskola samanstendur af tolf greinarhlutum og er natturufredi og

umhverfismennt einn peirra. Nattarufreedi er yfirgripsmikil grein sem kemur inn &

marga peetti. Margir nemendur eru uppfullir af hugmyndum um néttaruna og pvi sem
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henni tengist pegar peir hefja skdlagéngu sina. Ahugi peirra og forvitni fyrir hinum
ymsu fyrirbeerum og hlutum er til stadar og pvi er mikilveegt ad kennarinn nyti sér pann
ahuga og reyni ad vidhalda honum Gt grunnskélagdénguna. Ljost er ad natturan okkar er
vidkvaem og pvi purfum vid ad umgangast hana af alid og virdingu sem og ad kenna
6drum i kring um okkur ad umgangast hana. Einnig purfum vid ad syna peim tillitsemi
sem lifa i sama umhverfi og vid par sem gjordir okkar hafa ahrif & adra sem bua i sama
umhverfi. bvi er naudsynlegt ad byrja strax i fyrsta bekk ad kenna nemendum hvernig
beir eigi ad hlla ad og stydja vid néttdruna okkar (Adalndmskra grunnskola:
Nattarufraedi og umhverfismennt, 2007:5).

Arid 2008 var gerd rannsokn i nokkrum Iéndum i heiminum og var Island eitt
peirra. Markmidid med peirri rannsokn var ad finna Ut hvada reynslu bérn og unglingar
hafa af dyrunum sem pau sjé og upplifa i nattarunni i kringum sig. Rannsdknin var 16gd
fyrir nemendur i premur skélum hér & landi, tveim & hofudborgarsveedinu og einum &
landsbyggdinni. batttakendum i rannsokninni var skipt upp i fjéra aldurflokka en peir
voru 6-8 ara, 9-11 ara, 12-13 ara og svo 15-16 ara. Nidurstédurnar & Islandi syndu ad i
Ollum skélunum var svipud Utkoma og pvi var haegt ad sameina per ad mestu leyti vid
arvinnslu gagnanna. Pau dyr sem voru hvad efst i huga hja nemendum voru hasdyrin og
storu spendyrin. Téluvert bil var a milli fjolda peirra dyra sem nemendur gatu nefnt &
einni mindtu en pad var allt fra 4 til 27 en eins og vid var ad blast pa gatu nemendur
nefnt fleiri dyrategundir eftir pvi sem pau voru eldri. begar spurt var ad pvi hvar bérnin
hefdu kynnst dyrunum var nattaran svarid hja langflestum og sveitabair komu par &
eftir en vert er ad geta pess ad skolinn var varla nefndur (Hrefna Sigurjonsdottir,
Hrafnhildur Avarsdottir og Gunnhildur Oskarsdoéttir, 2010).

Samkvaemt pessari rannsdkn virdast born og unglingar ekki laera mikid um dyrin
i skdlanum. Svo virdist sem forhugmyndir nemenda um dyrin verdi til i peirra nanasta
umhverfi og hja peim sem standa peim nast en eins og fram hefur komid erum vid med
mismiklar forhugmyndir pegar vid hefjum grunnskdlagongu okkar. bvi vita born

misjafnlega mikid um dyrin eins og fram kemur i rannsokninni.

Margir lita svo & ad nattdran sé okkar edlilega umhverfi sem bérn hafa dhuga a
en uppeldid geri pad ad verkum ad pau nyti nattaruna mismikio (Carson, 1965 i Sigrun

Helgadottir og Pall Jakob Lindal, 2010). Born geta gleymt sér i nattarunni og leikid sér
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med Otrulegustu fyrirbeeri hennar t.d. i fjérunni, vid leeki eda i lautum og leert jafnvel
meira a pvi heldur en pegar kennari stendur vid téfluna og atskyrir upp Ur bokunum
(Brudal, 1990 i Sigrun Helgadédttir og Pall Jakob Lindal, 2010).

Roger Ulrich sem hefur verid nefndur upphafsmadur sélpréunarkenningarinnar
telur ad madurinn hafi edlisleega porf fyrir ad vera Uti i nattirunni og ad nattaran hafi
god ahrif & likamlegt og andlegt heilbrigdi. Kenning hans gengur Ut & ad badi fortid
einstaklings og tilfinningalegt astand skipti miklu mali. Badir pessir peettir hafa ahrif a
pad hvad vid sjdum i nattarunni og hvernig pad hefur ahrif & okkur. begar vid skynjum
eitthvad i nattdrunni synum vid vidbrogd sem gera pad ad verkum ad vid synum
akvedna hegdun t.d. &huga, hrifningu eda o6tta. Nokkrar rannsdknir hafa verid gerdur til
ad profa kenningu hans og nidurstodur peirra stydja pad sem hann hefur haldid fram par
sem nattdran hefur i langflestum tilvikum &hrif & einstaklinginn (Zajonc, 1980 i Sigrin
Helgadottir og Pall Jakob Lindal, 2010).
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Notkun spila i kennslu

Notkun spila i kennslu & sér langa ségu. Kennarar hafa verid ad prufa sig afram med ad
nyta spil sem kennsluteki til studnings vid sina kennslu en talsvert er af pekktum
almennum spilum t.d. bingd og party og co sem kennarar hafa tekid til notkunar i
kennslu hja sér eftir ad hafa adlagad pau og breytt peim eftir pvi i hvada tilgangi pau eru
notud. Ekki hefur verid synt fram & pad visindalega ad notkun spila studli ad betri
namsarangri par sem engar adgengilegar rannsoknir er ad finna um gildi namspila i
kennslu (Ingvar Sigurgeirsson munnleg heimild, febrtar 2012). Athuganir hafa pé synt
ad nemendur syni efninu meiri dhuga sé pad tengt spilum heldur en ef namsefnid er
kennt a hefobundin hatt, p6 namspil geti aldrei komid i stadinn fyrir hefdbundna
kennslu (Ingvar Sigurgeirsson, 1976:1-2). A peim aldri sem bérn hefja
grunnskélagongu sina skiptir leikur miklu mali. Bornum finnst gaman i leikjum og pvi
er ekki skritid ad ndmspil séu dhugaverd. Spil geta pjonad mismunandi tilgangi og tekid
a 6likum pattum, sum hver eru géad til ad pjalfa nemendur i samvinnu 6nnur til ad fylgja
reglum og enn onnur til pess ad festa mikilveaeg atridi i minni. Mjog skiptar skodanir
hafa verid uppi um pad hvort nyta eigi spil i kennslustofunni par sem einhverjir telja ad
bau eigi ekki heima par, adrir telja ad pau eigi adeins ad nota & yngstu stigum
grunnskolans sem er mikill misskilningur pvi folk & 6llum aldri hefur gaman af spilum.
Vert er ad benda & pad ad engar rannsoknir hafa synt fram & ad namspil hafi neikvaed
ahrif & ndm einstaklings en ndmspil geta haft géd ahrif & andrimsloftid i skolastofunni
(Ingvar Sigurgeirsson, 1976:1-2; Ingvar Sigurgeirsson, 1999b:81-82).

Spil eru ekki adeins jafn 6lik og pau eru morg heldur geta pau verid mjog
fjolbreytt. pvi hefur téluvert verid gefid Gt af spilum sem haegt er ad nyta auk pess sem
oft er haegt ad nota spil sem eru a almennum markadi. Namsgagnastofnun selur mikio af
spilum sem haegt er ad nota. Gerd spils getur verid mjog adhugavert og skemmtilegt
verkefni hvort sem er fyrir kennara eda nemendur. bvi hefur Namsgagnastofnun gefid Ut
gogn sem badi kennara og nemendur geta nytt sér til pess ad bua til sitt eigid spil i

hinum ymsu greinum (Ingvar Sigurgeirsson, 1976:3; Ingvar Sigurgeirsson, 1999a:55).
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Namspilid Islensku husdyrin

Islensku htsdyrin er hefdbundid spurningaspil um hasdyrin okkar. Spilid er hugsad fyrir
yngsta stig grunnskolans, 1. — 4. bekk og er byggt upp & fjérum flokkum af spurningum,
almennum spurningum, latbragdsspurningum, teiknispurningum og frodleiksmolum.
Nemendur vinna saman i lidum og markmidid er ad komast & lokareit & undan hinum
lidunum. Til pess ad pad gangi purfa pau ad keppast vio ad teikna, leika og svara
spurningum rétt og komast sem fyrst & lokareitinn. Spil petta & fyrst og fremst ad vera til
upprifjunar & pvi sem nemendur eiga ad vera banir ad laera um islensku hasdyrin hja
sinum kennara adur en farid er ad spila. Spil petta 4 ad vera dhugavekjandi, skemmtilegt

og leerdomsrikt allt i senn.

Markmid spilsins

I kennslu parf sifellt ad vera ad velta fyrir sér markmidum. Hvert stefni ég med
vidfangsefnid? Hvad vil ég ad nemendur leri? Hvernig atla ég ad kenna nemendum
betta? Allt eru petta spurningar sem kennari parf ad spyrja sig ad adur en hann fer af
stad med ny vidfangsefni i kennslu. Naudsynlegt er ad Iata nemendur velti pvi fyrir sér

hvada dyr pad eru i nattdrunni sem vid sjaum og hvada hlutverki pau gegna.

Markmidid med namspilinu Islensku hisdyrin er eins og fyrr segir fyrst og fremst ad
rifja upp og skerpa & pekkingu nemenda eftir ad peir hafa leert um hdsdyrin, en hér a
eftir er gert grein fyrir pvi efni sem haft var til hlidasjonar vid gerd spilsins. Einnig er
spilid kjorid tekifzeri til pess ad kenna nemendum ad vinna saman. | pvi samfélagi sem
vid lifum i eru sifellt meiri krofur gerdar til okkar ad vid getum unnid saman og tekid

tillit til ndungans.

Islensku hasdyrin standa manninum kannski hvad nest og hafa fylgt honum allt fra
bvi land byggdist og pvi @ttu nemendur ad kannast vel vid pau. | adalndmskra er
fjoldinn allur af markmidum sem snta ad dyrunum en vid lok 4. bekkjar eiga nemendur
ao:

v hafa kynnst helstu lifverum i nénasta umhverfi, par & medal islensku

hasdyrunum
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v’ hafa attao sig & ad lifverur parfnast vatns, lofts, fedu og blsvedis til ad lifa

v' geta lyst nokkrum einféldum en 6likum lifsferlum lifvera, svo sem frae verdur ad

plontu, lirfa verdur ad fidrildi, ar eggi kemur ungi, barn verdur til
v’ gera sér grein fyrir ad dyr naerast 4 6drum lifverum
v syna ahuga og abyrgd & nanasta umhverfi og velferd lifvera

v’ gera sér grein fyrir ad madurinn er hluti af nattdrunni og lifsafkoma hans byggist

a samspili vid hana

(Adalnamskra grunnskola: Nattarufraedi og umhverfismennt, 2007:16).

Lifsleikni er pad fag sem kemur nanast fyrir i 6llum greinum en samkvaemt peim
hluta adalndmskra sem tilheyrir lifsleikni eiga nemendur vid lok 4. bekkjar ad geta synt
6orum tillitssemi, borid virdingu fyrir sér og 6drum, hlustad & adra og synt kurteisi og
unnid med 6drum, allir pessir peettir skipta miklu mali i mannlegum samskiptum

almennt (Adalndmskra grunnskdla: Lifsleikni, 2007:8).

Adferdir i kennslu

Eins og fram hefur komid pa erum vid jafn 6lik og vid erum morg og tileinkum okkur
misjafnar leidir til ndms. pvi er fjolbreytni i kennslu mikilveeg til ad koma til moéts vid
parfir 6likra nemenda. Stydjast parf vid fjolbreyttar kennsluadferdir og profa sig afram
til ad finna Gt peaer sem gefast best fyrir pann hép sem verid er ad vinna med hverju
sinni. Ingvar Sigurgeirsson (1999b) fjallar i bdk sinni Litréf kennsluadferdanna um
margar gerdir af kennsluadferoum og med hverri adferd fylgir lysing & pvi hvernig hin
gengur fyrir sig. Kennsluadferdirnar eru jafn olikar og peer eru margar og erfitt er ad
segja til um hvada adferd er best. Kennari getur jafnvel verid ad beita fleiri en einni
kennsluadferd i einum tima t.d. sméafyrirlestur og endurtekningarafingar og svo getur
hann verid med sému adferdina i mérgum timum t.d. pemanam (Ingvar Sigurgeirsson,
1999h:9-10).

Namspilid Islensku hasdyrin tekur & nokkrum kennsluadferdum en par ber helst
ad nefna adferdir eins og namspil til upprifjunar og pjalfunar (yfirflokkur pulundm og
pjalfunarafingar), tvenndarvinna (yfirflokkur pulundm og pjalfunarafingar), leikrena
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tjaningu (yfirflokkur innlifunaradferdir og tjaning) og myndskdpun — myndrzn tjaning
(yfirflokkur innlifunaradferdir og tjaning). Parna meetast Olikar kennsluadferdir par sem

reynir & mismunandi peetti greindar.

Mat & markmidum

Naudsynlegt er ad markmidin med spilinu séu skyr og fram fari mat & pvi hvort pau
markmid naist pegar spilid er spilad (sja markmid a bls. 18). Hvert markmid & ser vissa
tengingu, fyrsta markmidid a i raun og veru vid mest allt spilid par sem o6ll spjoldin
fjalla um islensku hasdyrin. A hverju spjaldi er ad finna eitthvad sem tengist dyrinu
beint eda dbeint og pvi haegt ad tengja pad vid ad nemendur kynnist lifverum i kringum
sig t.d. hasdyrunum. Neaesta markmid & adeins vid um nokkur spjold badi i almennu
spurningunum og i frodleiksmolunum en demi um spurningar sem meetti tengja pessu
markmidi er hvar dyrunum lidur best, i hvernig umhverfi, og hvad t.d. kyrin drekkur
mikid af vatni & dag. | almennu spurningunum er hluti spurninga sem snyr ad pvi hvad
feeding afkvaemis kallast hj& husdyrunum og hvernig ferlid sé hj& haenu ad unga ut eggi
en petta eru atridi sem tengja ma vid pridja markmidid sem nefnt er. Fjéroa markmidid
tengist spurningum sem finna ma i frédleiksmolunum en demi um pad veeri ad svin og
haenur eru alaetur sem naerast badi & jurtum og dyrum. A medan verid er ad spila spilid
er svo verid ad vinna med sidustu tvdé markmidin par sem nemendur eiga ad atta sig a
bvi i gegnum spilid hvad dyrin eru okkur mikilvaeg og naudsynlegt sé ad umgangast pau
af virdingu. En daemi um pessi markmid ma einna helst finna i frodleiksmolum par sem
fram koma ymsar vangaveltur um dyrin sem eiga ad fa nemendur til ad hugsa lengra og

at fyrir rammann.

Til pess ad meta hvort pessum markmidum hafi verid nad er haegt ad leggja fyrir
nemendur stutta konnun, eins konar vidhorfskénnun par sem nemendur eru bednir ad
svara pvi hvert vidhorf peirra til ndAmsefnisins og skipulagsins er (Ingvar Sigurgeirsson,
1999a:90). Einnig veeri haegt ad leggja fyrir nemendur stutt verkefni par sem pau eru
spurd ut ur pvi efni sem spilid inniheldur og sja pannig hvad peir vita eftir ad hafa spilad
eda jafnvel taka viotal vid pa og spyrja pa Gt ar efni spilsins. Annars er hugmyndin med
spilinu ad pad sé hluti af steerra mati par sem spilid veeri hluti af peirri kennslu sem feeri
fram um islensku husdyrin og pvi veeru petta akvedin yfirmarkmid sem vaeri unnid med

a fleiri en einn hatt og pvi veeri spilid metid sem einn pattur Gt fra peim grundvelli.
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Markhopur spilsins

Spil petta er &tlad nemendum & yngsta stigi grunnskolans eins og fram hefur komid.
EkKi er midad vid einhvern akvedin bekk par sem mjog misjafnt er eftir skdlum hvenar
farid er i husdyrin. Misjafn bakgrunnur nemenda skiptir lika mali. Ekki er oliklegt ad
barn sem alist hefur upp i litlu porpi Gti & landi eda sveit viti téluvert meira um hasdyrin
heldur en barn sem buid hefur & héfudborgarsveedinu allt sitt lif svo demi sé tekid.
Reikna ma med pvi sem kennari ad eftir pvi sem nemendur verda eldri seu peir banir ad

upplifa meira og viti meira um pad vidfangsefni sem fara & ad kenna.

Adur hefur komid fram hver markmidid eru med spilinu en forsendan fyrir pvi ad
nemendur spili petta spil er ad peir hafi fengid hefdbundna kennslu um hdsdyrin adur,
en bakur sem haegt veeri ad nota til kennslunnar veeru t.d.. Hani, krummi, hundur svin
(Sigrun Helgadottir og Freydis Kristjansdottir, 2010), I sveitinni med /Esu og Gauta
(Helga Olafsdéttir, Sigrun Bjarnadottir og Idunn Steinsd6ttir, 2000), Husdyrin okkar
(Stefan Adalsteinsson og Kristjan Ingi Einarsson, 1992) og Komdu og skodadu hvad
dyrin gera (So6lrun Hardardottir og Hrefna Sigurjonsdottir, 2006). pessar bakur voru
hafdar til hlidsjonar vid gerd spilsins asamt vefnum Islensku hasdyrin (Ragnheidur
Hermannsdéttir og Sigran Bjarnadéttir, 2004) sem Namsgagnastofnun heldur uti og pvi
gefur héfundur sér pad ad pessi kunnatta sé til stadar ad nokkru eda mestu leyti hja

nemendum.

Hugmyndavinna og honnun

Algengast er ad spil séu i formi spurningaspila par sem teningi er kastad og leikmadur
feerdur afram og sidan borin upp spurning sem vidkomandi & ad svara. Hugmynd min
var upphaflega st ad gera slikt spurningaspil par sem pad er badi einfalt og paegilegt.
Til er gridarlegt magn af allskonar spilum og eftir miklar vangaveltur vard spilid Party
& co (2002) fyrir valinu sem fyrirmynd ad namspilinu islensku hasdyrin. T pvi spili eru
almennar spurningar, spurningar par sem & ad teikna og leika, og bannordsspurningar.
Bannordsspurningarnar ganga Ut & pad ad nemandinn & med lagni sinni ad gefa
lidsfélaga sinum visbendingar um hvada ordi hann er ad lysa an pess p6 ad nefna ordid

sjalf eda pau ord sem nefnd eru fyrir nedan bannordid. Markmidid i pvi spili er ad safna
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akvedio morgum skifum med pvi ad svara rétt til pess ad vinna. Par sem namspilid er
®tlad tiltélulega ungum nemendum fannst mér sidasti spurningaflokkurinn
(bannordsspurningar) ekki nagilega hentugur og dkvad ad skipta honum Ut og bla
frekar til flokk sem innihéldi frédleiksmola um husdyrin, einnig dkvad ég ad fella pad

alveg Ut ad pad atti ad safna einhverju til pess ad vinna.

Mikil undirbuningsvinna fér fram adur en hagt var ad hefjast handa vid gerd
spilsins. Morg litil atridi skipta miklu mali en nefna ma atlit sem deemi. Heillandi atlit &
spilabordi og spurningum getur skipt miklu um ahuga nemenda til ad spila spilid. Litrikt
og Vel upp sett spilabord er veaenlegra til ad fanga athygli nemenda heldur en spilabord

med pungum litum og litilli skipulagningu.

Namspilid islensku husdyrin samanstendur af spilabordi sem er ferningur
prentadur i sterdinni 30X30 cm. A bordinu sjalfu eru 50 reitir, ef upphafsreitur og
lokareitur er ekki taldir med, sem liggja i kassa. | midju bordsins er heiti spilsins,
Islensku hlsdyrin, og i kringum pad eru myndir af 6llum hasdyrunum en allar
myndirnar nema ein (islenski fjarhundurinn — tekin af hofundi) voru fengnar af
heimasiou Fjolskyldu- og huasdyragardsins med peirra leyfi. (Fjolskyldu- og
hasdyragardurinn, 2012). Spilid inniheldur 215 spurningaspjold sem skiptast i fjora
flokka sem stilla ma upp vid hlid bordsins. A framhlid spurningaspjaldanna er heiti
spilsins asamt taknmynd pess flokks, t.d. spurningarmerki fyrir almennar spurningar, a
bakhlid spjaldsins er svo spurning asamt svari. | flokknum almennar spurningar eru 92
spurningar og af peim eru 25 fyrir lengra komna og eru per sérstaklega merktar med
stjornu a bakhlid spjaldsins. Latbragdsspurningarnar eru 35, teiknispurningarnar eru 35
og frédleiksmolarnir eru 53. Spilid inniheldur einnig fjora leikmenn, tening, stundaglas

(3 minatur), teikniblokk, blyant, spilareglur og skjal med dbendingum til kennara.

Reitirnir
A sjalfu spilabordinu eru fimm tegundir af reitum. Hver reitur hefur sitt tikn sem kemur

fyrir & leikbordinu en p6 misjafnlega oft. Hér ad nedan verdur hverri tegund af reit lyst i

stuttu mali.
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Spurningarmerki: Leikmadur sem lendir a pessum reit med spurningarmerki parf ad

svara almennri spurningu um husdyr. Dregin er spurning Ur bunkanum sem innheldur
spurningar um 61l hasdyrin og pvi veit leikmadur pad aldrei fyrirfram um hvada husdyr
spurningin snyst. Eftir ad spurningin hefur verid borin upp er stundaglasi snuid vid og

svar parf ad berast adur en timinn er bainn.

Blyantur: Leikmadur sem lendir & reit med blyanti parf ad draga spjald dar peim flokki.
Vidkomandi parf svo ad teikna pad sem stendur & spjaldinu fyrir lidsfélaga sinn sem
reynir ad giska rétt & pad sem hann/hin er ad teikna. Hér gildir ad vera nakvemur til
pbess ad falla ekki & tima par sem stundaglasid er timavordurinn.

Grima: Leikmadur sem lendir & reit med grimu dregur spjald med somu mynd.
Vidkomandi parf svo ad leika pad sem stendur & spjaldinu fyrir lidsfélaga sinn sem
reynir ad giska rétt & pad sem hann/han er ad leika. Hér gildir lika ad vera nakveemur til

bess ad falla ekki a tima par sem stundaglasio er timavérdurinn.

Ljosapera: Leikmadur sem lendir a reit med ljésaperu dregur spjald ar vidkomandi
flokki og feer pa ad heyra frodleiksmola um hdsdyr. Eins og med almennu spurningarnar
pa er ekki haegt ad vita fyrirfram um hvada hasdyr madur fer ad heyra par sem

spurningarnar eru ekki flokkadar.

Teningar: Leikmadur sem lendir & reit med teningum feer ad kasta teningnum aftur og

feera sinn leikmann jafn marga reitir fram og teningurinn segir til um.

Gangur spilsins

Namspilid Islensku hisdyrin & sér akvedna fyrirmynd eins og fram hefur komid. Spili®
er byggt upp & fjorum flokkum sem lyst var hér ad. bvi er byrjad & pvi ad skipta i lid par
sem tveir og tveir eru saman og vinna héroum héndum ad sameiginlegu markmidi, ad
komast a lokareit @ undan hinum lidunum. Lidin skiptist jafnt & ad lesa og svara
spurningum, teikna og leika. Ef 1idid svarar spurningu rétt eda rétt er giskad a leik og
teikningu feer lidid akvedna umbun sem felst i pvi ad feera ma leikmann peirra einn reit
fram & spilabordinu. Ef 1id lendir & ljésaperu heldur pad kyrru fyrir & sama reit pangad
til r6din kemur aftur ad peim, en hlydir a frodleikinn sem fylgir reithum. Umbun fyrir
rétt svar hvetur 1idid afram og myndar akvedin keppnisanda. Ef 1id aftur & moti svarar
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ekki rétt fer pad EKKI afturabak heldur verdur pad ad vera & sama reit pangad til aftur
kemur ad peim. Spilid gengur afram med pessu moti pangad til eitthvert lid naer

markmidi sinu og kemst & lokareit & undan hinum lidunum eins og fyrr segir.
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Lokaoro

Notkun spila i kennslu hefur ekki verid kdénnud en liklega hafa pau verid til stadar
nokkud lengi. Eflaust hafa pau verid notud misjafnlega mikid par sem skiptar skodanir
eru um hvort namspili eigi heima i kennslustofum yfir h6fud (Ingvar Sigurgeirsson,
1999h:82). Eftir ad hafa gert petta ndmspil hefur vidhorf mitt til spila breyst téluvert. Sa
skodun min ad mikilvaegt sé ad nota spil i kennslu hefur styrkst vid vinnuna ad pessu
spili ef eitthvad er. Notkun spila etti ekki bara ad skilar nAmsefninu til nemenda heldur
lika gefa nemendum teekifeeri til samvinnu og anagjulegra samskipta a fjolbreytan og
skemmtilegan hatt Oll pau samskipti sem fara fram & milli nemenda eru af hinu géda og

styrkja nemandann i mannlegum samskiptum.

Vid upphaf verkefnisins skodadi ég nokkur af peim namspilum sem buin héfdu
verid til. Mikid er til af &geetum spilum sem hegt veeri ad nota i kennslu uti i
grunnskolum landsins sem tilbreytingu fra hefdbundnum kennsluhattum. Pad kom mér
b6 virkilega a Gvart ad ekki var til neitt spil sem fjallar eingéngu um islensku hasdyrin,
og pvi fannst mér kjorio tekiferi ad gera eitt slikt par sem &hugi minn & hdsdyrunum er

svo sannarlega til stadar enda feedd og uppalin i sveit.

pad var mikil vinna en anagjuleg ad bda spilid til. Gaman hefdi verid ad fara
med pad Ut i skola og forprofa pad & nemendum & yngsta stigi til pess ad geta metid
hvort um raunhaft spil veeri ad reeda t.d. spurningar og markmid, en pvi midur gafst
ekki timi til pess. Engu ad sidur er pad von min ad petta sé adeins byrjunin par sem ég

vonast til ad geta fario med petta Gt i skdlana og kynnt pad.
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Vidauki

Mynd af spilabordi

Lokautgafa spilsins er i steerdinni 30x30 cm en haegt er ad prenta pad staerra.
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Mynd af spurningaspjéldum

Hvad heitir kvenkyns kyr?

Svar: Kyr, kusa, belja, kviga

Almennar spurningar

Hvad eru margar kyr i fjosi
ef baer eru med samtals
88 spena?

Svar: 22 kyr

w

Almennar spurningar fyrir lengra komna

b att ad leika:

Kyr

Latbragdsspurningar
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PG att ad teikna:

Hund

Teiknispurningar

Vissir pt ad...

Fyrsta mjolkin sem kemur
ar kdnni eftir ad han
eignast afkvaemi heitir
broddur. Hann styrkir
kalfinn gegn sjukdémum.

Frooleiksmolar

Spjoldin eru prentud i steerdinni 8x10 cm & sérstakan spilapappir sem er endingarbetri

heldur en venjulegur pappir.
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Islensku hasdyrin spilareglur

Spilareglurnar eru prentadir i steerdinni A5.
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Til kennara

Framhlio
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Bakhlid

,,Til kennara“ er prentad Ut i A4 og plastad

33



