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Innihald

e 1x Spilabord

e 215x Spjold

e 4x Leikmenn

e 1x Teningur

e 1x Stundaglas

e 1x Teikniblokk

e 1x Blyantur
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Upphaf

Byrjad er a pvi ad skipta i lid pannig ad tveir og

tveir séu saman. Hvert lid velur sér svo sinn

leikmann og setur hann a upphafsreitinn &

spilabordinu. Hvert 1id kastar teningnum og pad

lid sem feer haestu téluna byrjar, par a eftir kemur

1idi0 sem situr & haegri hond og svo koll af kolli.

Gangur leiksins

Allir leikmenn hefja leik & sama reit (BYRJA)
eftir ad skipt hefur verid i lid og fundid Ut hvada
lid byrjar. Oll 1id hafa pad ad markmidi ad

komast a lokareitinn & undan hinum lidunum.

Hvert og eitt lid kastar teningnum pegar rédin

kemur ad peim og feerir leikmann sinn jafn marga

reiti fram og teningurinn segir til um .

Leikmadurinn lendir & einum af peim reitum sem
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lyst hefur verid en hver og einn reitur hefur sin

einkenni sem lidin purfa ad fylgja. Ef lidid svara

rétt hvort sem pad lendir & almennri spurningu,

teiknispurningu eda leikspurningu ma pad feera

leikmanninn sinn afram um einn reit. Sé aftur a

moti svarad rangt feerist leikamadurinn EKKI

afturdbak en leikmadurinn heldur pa kyrru fyrir a

reitnum. Ef 1id lendir & ljésaperu hlustar pad &

pann frodleik sem a spjaldinu stendur og er sidan

kyrrt & reitnum pangad til r6din kemur aftur ad

beim.
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Reitirnir

Spilid samanstendur af 5 mismunandi gerdum af

reitum og verdur peim lyst hér ad:

Almennar spurningar: Ef leikmadur lendir

a reit med spurningamerki akvedur lidid

hvor lidsfélaginn atlar ad svara spurningu.

Hinn lidsfélaginn tekur spurningu med

sama takni og les. Eftir ad lestri er lokid er

stundaglasinu snuid vid og svar parf ad

berast adur en timinn rennur Ut. EkKi er

unnt ad vita fyrirfram um hvada husdyr

spurningin verdur. Lidid skiptist a ad lesa

0g svara spurningum
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Frodoleiksmoli: Ef leikmadur lendir & reit

med ljosaperu merkir pad ad peir fai ad

heyra frodleiksmola. Dregid er spjald med

sama takni og lidio skiptist a ad lesa

frodleiksmolann sem er & spjaldinu upp.

Teiknispurning: Ef leikmadur lendir a reit

med blyant dkvedur lidid hvor lidsfélagi

etlar ad teikna fyrir hinn. S& sem &tlar ad

teikna dregur spjald med sama takni og

teiknar pad sem stendur & spjaldinu.

Stundaglasi er snuid vid pegar byrjad er ad

teikna og svar parf ad koma adur en

timinn er bdin. Sa sem teiknar ma ekki

teikna bokstafi, tala né benda & medan

hann teiknar. Lidid verdur ad skiptast & ad

teikna.
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Latbragdsspurning: Ef leikmadur lendir a

reit med leikgrimu akvedur lidid hvor

lidsfélagi aetlar ad leika fyrir hinn. Sa sem

% atlar ad leika dregur spjald med sama takni
og leikur pad sem stendur a spjaldinu.

Stundaglasinu er snuid vid pegar byrjad er

ad leika og svar parf ad koma adur en

timinn er bain. Sa sem leikur ma ekki gefa

fra ser nein hljod a medan hann leikur.
Lidid skiptist & ad leika.

Kasta aftur: Ef leikmadur lendir & reit med

teningum ma lidid kasta teningnum aftur

ob

!’@ og feera leikmann sinn afram um jafn

marga reiti og teningurinn segir til um.
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Leikslok

Spilinu lykur med pvi ad eitt 1idid neer

markmidinu og kemst & undan hinum lidunum &
lokareitinn (MARK). Hin lidin halda engu ad
sidur afram ad keppa pangad til pau komast &

lokareitinn.
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Myndir & spilabordi
Geit: Fjolskyldu- og husdyragardurinn

Hani: Fjolskyldu- og husdyragardurinn

Hestur: Fjolskyldu- og husdyragardurinn

Hundur: Frida Ran Gudjonsdottir

Kyr: Fjélskyldu- og hdsdyragardurinn

Kottur: Fjolskyldu- og hasdyragardurinn

Svin Fjolskyldu- og hasdyragardurinn

©2012 Frida Ran Gudjénsdottir
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