Keeri kennari!

Hér hefur pu i hdndunum namspil um islensku hasdyrin. Eins og nafnid gefur til kynna snyst
innihald spilsins um peer atta dyrategundir sem flokkast undir islensku hasdyrin. Spil petta er

&tlad nemendum & yngsta stigi grunnskélans (1.- 4. bekk).

Um spilid

Spilid islensku hisdyrin er hefdbundid spurningaspil sem byggist upp a fjorum flokkum.
pessir fjorir flokkar eru: almennar spurningar, latbragdsspurningar, teiknispurningar og
frodleiksmolar.Almennu spurningarnar skiptast i tvo flokka par sem hluti spurninganna er
merktur med stjornu og eru erfidari en paer sem ekki eru merktar med stjérnu. Kennarinn
getur pvi valid spurningar eftir pvi hvernig nemendur hans standa en nemendur geta ekki séd
nein merki pess & framhlid spilsins ad um erfidari spurningu sé ad raeda. Patttakendur mynda
lid par sem tveir og tveir eru saman og vinna ad pvi markmidi ad komast & undan hinum

lidunum & lokareitinn.

Markmiod

Markmid med spilinu er fyrst og fremst ad rifja upp og skerpa & pvi sem nemendur hafa leert
um islensku hasdyrin. Forsendan fyrir pvi ad nemendur spili petta spil er ad peir hafi fengid
hefobundna kennslu um husdyrin &dur en baekur sem haegt veeri ad nota til kennslunnar veeru
t.d.. Hani, krummi, hundur svin (Sigran Helgadéttir og Freydis Kristjansdottir, 2010), i
sveitinni med /Esu og Gauta (Helga Olafsdéttir 0.f1.,2000), Husdyrin okkar (Stefan
Adalsteinsson og Kristjan Ingi Einarsson, 1992) og Komdu og skodadu hvad dyrin gera
(Solran Hardardéttir og Hrefna Sigurjonsdottir, 2006). bessar baekur voru hafdar til hlidsjonar
vid gerd spilsins asamt vefnum Islensku hisdyrin (Ragnheidur Hermannsdéttir og Sigrin

Bjarnadottir, 2004) sem Namsgagnastofnun heldur uti.

Einnig er spilid kjorio teekifeeri til ad pjalfa nemendur i pvi ad vinna saman, taki tillit til
naungans og ad skapa. Lydraedi og mannréttindi og jafnrétti eru tveir af peim grunnpattum
menntunar sem koma fram i nydtkomnum almenna hluta adalnamskréar. Skolar purfa ad taka
mid af pvi og vinna med pessa peetti i 6llu skolastarfi sem og i starfshattum sinum, en vert er
ad geta pess ad sa pattur lydraedismenntunar sem a heima i 6llum namsgreinum er ad dyrum,

folki og umhverfi sé synd st umhyggja og virding sem til er atlast. Jafnframt & skélinn ad



taka virkan patt i pvi ad skapa samfelag par sem jafnrétti og réttleti rikir (Adalndmskra

grunnskola: almennur hluti, 2011:14-16).

Mikilveegt er ad nemendur faist vid skopun i skdélagéngu sinni. Skopun brytur upp hid
hefdbundna skdlastarf og veitir jafnvel nyja syn & vidfangsefninu. Med sképun leita nemendur
lausna & nystarlegan hatt sem getur vikkad syn peirra (sja: Adalndmskra grunnskéla: almennur
hluti, 2011:16-17).

Hlutverk kennara

Hlutverk kennara er adallega folgid i pvi ad kenna nemendum um efnid &dur en peir spila
spilid. 1 upphafi spilsins parf kennari ad vera med nemendum til pess ad Gtskyra reglurnar og
ganga Ur skugga um ad allir skilji paer adur en haldid er af stad. Gott er fyrir kennarann ad
fylgjast med fyrstu umferdinni & medan nemendur eru ad komast af stad i spilinu. Eftir pad
&ttu nemendur ad geta spilad nokkud sjélfsteett en kennarinn parf ad sjalfségou ad vera innan

seilingar til adstodar er til pess kemur.
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