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Agrip

Namsspilid Pvers og kruss um island er lokaverkefni Hauks Gislasonar til B.Ed. profs i
grunnskolakennarafraedi vid Menntavisindasvid Haskdla Islands vorid 2012. Spilid er
sampzett verkefni um nattdru- og landafraedi Islands og er einkum atlad nemendum &
midstigi grunnskola. Markmid adalndmskrar i samfélagsgreinum og natturufraedi og
umhverfismennt voru hofo ad leidarljosi vid gerd spurninga spilsins asamt namsefni a
midstigi, heimildum & veraldarvefnum og i bokum. I greinargerdinni er fjallad um
hlutverk namsspila i kennslu, kosti og takmarkanir. Skyrd er kenning Howards Gardner
um fjélgreindir og mikilvaegi pess ad nemendur fai 6rvun a flestum greindasvioum.
Flokkun a namsmarkmidum Benjamins Bloom eru hofd til hlidsjonar vid gerd
spurninga spilsins og studst er vid form Steves Sugar pegar kemur ad
spurningategundum. Namsspilid er einkum etlad ad vera til upprifjunar og festa i minni
akvedin atridi ar namsefni i landafraedi og nattdrufreedi pad sem af er grunnskélanami
nemenda. Namsspilid er bordspil par sem fjolbreytni er gert hatt undir hofai. Flokkar
spilsins eru grodur, 6fl nattarunnar, dyr, stadfraedi/érnefni, ad nota kortabdk og
leikid/talad/teiknad. Form og gerdir spurninga spilsins eru misjafnar sem og pyngdarstig

beirra. Hugmyndin er su ad allir nemendur geta tekid patt og fundid sig i spilinu.



Formali

Hugmyndin ad namsspili sem meetti nota i kennslu kviknadi mjog fljotlega eftir ad ég
byrjadi ad nema grunnskoélakennarafraedi vid Menntavisindasvid Haskola islands. Eg
akvad ad radast i verkefnid enda finnst mér fatt eins gaman og ad spila. Vinnan vid
namsspilid var krefjandi, skemmtileg og umfram allt leerdomsrik. Ad bua til spil fyrir
nemendur i 5.—7. bekk sem etti ad geta brotid upp skolastarfid reyndi & marga peetti.
Huga purfti til deemis ad vali & spurningum, flokkum, spurningagerdum og tengls vid
kenningar um nam barna. Ad sj& Utkomuna verda til smatt og smatt ytti undir virdi pess
ad radast i petta verk.

Audi Palsdottur vil ég pakka keerlega fyrir gédar abendingar, hugmyndir og
adhald vid gerd ndmsspilsins. Einnig vil ég pakka Eddu Sigurjonsdottur, Joninu

Einarsddttur og Ragnheidi Gudmundsdottur fyrir yfirlestur & verkefninu.
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1. Inngangur

Spil eru g6d skemmtun og deegradvol ad margra mati og hafa verid notud i samfélégum
i langan tima. Spil hafa alltaf verid hluti af minu lifi. Eg kem ar fjdlskyldu sem
kappkostar vid ad spila eins mikid og haegt er enda a ég margar 6gleymanlegar
minningar Ur spilamennsku. Fatt er skemmtilegra en ad spila i gédum hopi par sem
hlatur og keppnisskap einkenna spilamennskuna. Oft kastast i kekki milli
einstaklinganna sem eru ad spila en pad er hluti af leiknum og er gleymt og grafid eftir
ad spilinu er lokid. Alla mina skolagdngu hlakkadi ég til peirra kennslustunda pegar spil
voru dregin upp hvort sem pad voru handspil, bordspil eda namsspil. [ vettvangsnaminu
hef ég ordid vitni ad pvi pegar kennarar nota ndmsspil i kennslu. Einnig hef ég profad
ad nota namsspil sjalfur. Tilhlékkun og gledi nemenda leyndu sér ekki pegar spil voru
tekin fram.

Hugmyndin ad namsspilinu bvers og kruss um island kviknadi pegar ég var ad
spila 6nnur islensk bordspil eins og Island—islenska spurningaspilid og Island—
spurningaspil. bessi spil eru &tlud patttakendum 12 ara og eldri. bvi fannst mér tilvalid
ad gera namsspil um nétturu- og landafreedi Islands fyrir nemendur i 5.—7. bekk.
Fyrirmyndir ad spilinu koma vida ad en meginhugmyndin var sott i spilid Party og co.
Pad gerdi ég svo nemendur fengju teekifaeri til ad svara spurningum, leika, teikna og
tala.

Eg profadi spilid med nemendum i 6. bekk i Arbaejarskdla og fjolskyldu og
vinum. beim fannst spilid skemmtilegt og fraedandi. Eg fékk nokkrar godar abendingar
og nytti mér peer til ad efla spilid. pad var gaman ad sja ad spilid virkadi og allir virtust
hafa gagn og gaman af pvi eda eins og einn nemandi i Arbaejarskéla sagdi: ,,petta var
gedveikt skemmtilegt spil, hvenar kemur pad 1 budir?“

Pegar spil eru notud i kennslu verda pau ad hafa skyr markmid svo
merkingarbaert nam eigi sér stad. Namsspilid bvers og kruss um island er &tlad ad vera
vidbét vid og tilbreyting fra hefdbundnu skélastarfi sem gefur nemendum kost & ad fast
vid nam i gegnum leik eins og fram kemur i nyrri adalndmskra (Mennta- og
menningarmalaraduneytid, 2011, bls 26).

| pessari greinargerd er byrjad ad fjalla um tengsl adalnamskrar vid namsspilid. |
naesta kafla er raett um hlutverk ndmsspila i kennslu, kosti peirra sem og takmarkanir.
Pvi naest eru prir kaflar sem fjalla um kenningar Howards Gardner og Benjamins Bloom
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um nam og proska barna. I kjolfarid tekur vid umfjollun um form og efnisflokka spilsins
pvers og kruss um island. bar & eftir er reett um tegundir og gerdir spurninga og i
kjolfarid koma Gtskyringar & spurningagerdum spilsins. I naesta kafla tekur vid
umfjéllun um spilid, spurningaflokkana og spilareglurnar. Ad sidustu eru lokaordin,

heimildirnar og fylgiskjolin sem fylgja spilinu.

2. Tengsl adalndmskrar vid ndmsspilid

Namsspilid bvers og kruss um Island byggist & markmidum adalnamskrar grunnskola;
almennum hluta (2011), samfélagsgreinum (2007b) og nattdrufreedi og umhverfismennt
(2007a). | almennum hluta adalnamskrar er kvedid 4 um ad menntun nemenda sé i
forgangi par sem hver og einn nemandi eigi rétt til ad fa menntun sem eykur proska
hans (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011, bls. 36). Sampatting er ein leid til
ad koma til mots vid nemendur enda er pad svo ad i samfélagi okkar erum vid oftast ad
vinna ad mérgum sameiginlegum pattum samtimis en ekki einangrudum verkefnum
(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011, bls. 36).

Pad er i hondum grunnskola ad akveda hvort namsgreinar og namssvid séu
kennd adgreind eda sampeett. Pegar slikar akvardanir eru teknar er mikilveegt ad vera
med i huga ad ndm nemenda verdi heildstett (Mennta- og menningarmalaraduneytia,
2011, bls. 6). Namsspilid er sampeett verkefni i nattdru- og samfélagsfraedi en i
samfélagsgreinahluta adalnamskrarinnar eru a&fangamarkmidin sett fram fyrir hvern
namspatt og skolar hvattir til ad sampeetta og tengja viofangsefni eftir pvi sem kostur er
vid skélanamskra viokomandi skola (Menntamalaraduneytid, 2007b, bls. 5). Namskrain
i nattarufraedi og umhverfismennt visar til pess ad ,,velja skal markmid og vidfangsefni
sem hafa nertaeka pydingu fyrir nemandann og visa til fjdlbreytni og samhengis innan
islensks lifrikis og islenskrar nattaru* (Menntamalaraduneytid, 20073, bls. 6).
Sampeetting innan ndmskrar samfélagsfraedinnar er tilgreind med meiri aherslu en i
nattarufreedihlutanum en par er atlast til pess ad kennarar hugi ad sampeettingu eins og
mdoguleikar leyfa (Menntamalaraduneytid, 2007a, bls. 7).

Namsspilid bvers og kruss um Island fellur vel ad markmidum adalnamskrar i
badum namsgreinum en spilid er um nattirufar og landafraedi Islands. bad er natengt
nemendum ad pvi leyti ad byggt er & demum ar nattaru landsins, nanasta umhverfi
nemenda og peim raunveruleika sem vid peim blasir (Menntamalaraduneytid, 20073,
bls. 18).



Namsspil er akvedin leid til ad leera, einskonar leikur. Bornum er tamt ad leika
sér og pvi eiga kennarar ad viohalda peirri &naegju nemenda ad leika ser. Leiknum
verdur ad fylgja akvedin ndmsmarkmid sem nemendum er &tlad ad pjalfa eda na leikni
i. Leikur getur tengst 6llum ndmsgreinum sem arangursrik leid til proska og skilnings
(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011, bls. 26). Pad er pvi mikilvaegt ad ahersla
a leik sé ekki einungis fyrir nemendur & yngri stigum grunnskolans heldur eigi ad vera
kostur fyrir nemendur alla skdlagénguna (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011,
bls. 31). Jafnframt pvi eiga nemendur ad fa teekifaeri til pess i sinu nami ad midla og tja
bekkingu med fjolbreyttum heetti (Menntamalaraduneytid, 2007b, bls. 5). 1 spilinu fa
nemendur teekifeeri til ad tja pekkingu sina med margskonar hetti eins og med latbragai,

teikningu, tali og ad svara spurningum.

3. Namsspil og hlutverk i kennslu

Namsspil tilheyra flokki pulunams og pjalfunaradferda (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b,
bls. 81). Namsspil geta gegnt veigamiklu hlutverki i kennslu sem einstaklingsspil, spil
milli tveggja einstaklinga eda fyrir steerri hOp nemenda (Ingvar Sigurgeirsson, 1999, bls.
82). Hver namsgrein innan grunnskdlans getur haft not af namsspilum ekKki sist sem
auka- eda valverkefni fyrir nemendur 6had skolastigi. Namsspil sem nota a i kennslu
verdur ad fylgja dr hladi med gédum utskyringum & pvi sem etlast er til ad nemendur
eigi ad leera med pvi ad spila namsspilid (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b, bls. 82).
Reglurnar er ekki eins mikilvaegt ad kenna i paula pvi spil leerast a arangursrikan hatt
med pvi demba sér i ad profa pau og pad med famennum hopi nemenda. Kennari gegnir
par hlutverki i ad kenna nemendum reglur og gang spilsins. Nemendurnir kenna svo
6drum nemendum spilid. Ef spilareglur henta ekki nemendahépnum er ekkert pvi til
fyrirstodu ad breyta peim (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b, bls. 82-83). Namsmarkmidin
med spilinu mega ekki gleymast, heldur verda pau ad vera i fyrirrimi svo kennslan skili
sér til nemenda med 6flugum og ahrifarikum haetti.

pad er krefjandi og skemmtilegt ad spila og enn 6flugra ef nemendur fa teekifaeri
til pess ad bua til sitt namsspil sjalfir. Einnig eru deemi um ad eldri nemendur hanni og
utbui spil fyrir pa sem yngri eru (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b, bls. 81). Eitt er vist ad
moguleikarnir eru 6endanlegir og fer pad eftir imyndunarafli hvers og eins hvad hagt er
ad gera. Hugmyndir er haegt ad saekja i allar namsgreinar (Armstrong, 2001, bls. 73).



3.1. Kostir namsspila

A0 kunna reglur, fylgja peim eftir, taka tillit til annara, med- og motspilara, dsamt
pbvi ad pjéalfa samskiptafeerni og samvinnu teljast til kosta namsspila. Namsspil geta lika
veitt nemendum utras fra bokum pvi flestir nemendur telja spil vera skemmtilegri og
ahugaverdari en ad leera eftir hefdbundnum leidum. Namsspil hafa pann kost ad pau
hvetja til patttoku og virkni. Pvi getur ahugi kviknad hja nemendum i gegnum spil sem
getur vidhaldist og haft ahrif & nam peirra til lengri tima litid (Ingvar Sigurgeirsson,
1976, bls. 2).

Namsspil eru tilvalin leid til ad rifja upp akvedid namsefni og festa i minni
nemenda (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b, bls. 82). bau eru gad leid til ad pjalfa og kenna
nemendum ad vinna i hop og serstaklega p& sem eru 6vanir ad vinna vid slikar adstsedur
(Ingvar Sigurgeirsson, 1976, bls. 2). Ad auki teljast namsspil henta vel til kennslu
nemenda sem glima vid sérparfir (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a, bls. 56).

Kostir ndmsspila sem kennsluadferd eru einnig ad pau geta verid géo vidbot vid
baer kennsluadferdir sem kennarar beita. Yfirleitt eru nemendur staddir & mismunandi
stodum i ndmsefni og pvi eru spil god leid til ad brjota upp kennsluna af og til svo allir
nemendur séu & sama stad i namsefninu. bad audveldar til muna skipulagningu
kennslunnar (Ingvar Sigurgeirsson, 1976, bls. 2).

Rannsoknir hafa synt ad notkun namsspila hafi faa neikvaeda peetti og pvi eiga
spil fullan rétt & sér inn i skolastofum. bau audga og brjéta upp starfid sem par fer fram
og pjalfa ymsa leikni. bad er p6 ekki sannad ad namsspil hafi bein ahrif a namsarangur

(Ingvar Sigurgeirsson, 1976, bls. 2).

3.2. Takmarkanir namsspila

Namsspil hafa ekki eintdma kosti. Pad eru alltaf tveer hlidar & 6llum malum. pad er vert
ad hafa i huga ao spil virka yfirleitt i takmarkadann tima og pvi geeti reynst heppilegt ad
breyta reglum og aherslum reglulega eda einfaldlega ad hatta notkun spilsins ef pad
virkar ekki lengur & nemendur (Ingvar Sigurgeirsson, 1999b, bls. 83).

Spil byggjast oft a samkeppni eins og ad keppast ad pvi ad vinna eda na
tiltekinni feerni & sem skemmstum tima. pad hefur valdid pvi ad sumir eru litt hrifnir ad
notkun spila i kennslu (Ingvar Sigurgeirsson, 1976, bls. 2). Einnig eru kennarar,
nemendur og foreldrar oft efins pegar pad a ad fara ad leika sér i skélastofunni (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999b, bls. 82). bad lysir sér i pvi ad spil séu afpreying og eigi ekki ad

sjast inn i kennslustofum. Ad auki hefur komid fram gagnryni sem felst i ad spil séu
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adferd til ad lata nemendur gleypa vid pydingarlausum frodleik (Ingvar Sigurgeirsson,
1976, bls. 2-3).

4. Gardner og fjolgreindakenningin

Howard Gardner, professor vid Harvardhaskola, er hofundur fjélgreindakenningunnar
en hun er ein af mérgum kenningum sem fjalla um nam og proska barna.
Fjolgreindakenningin er moétsvar hans vid greindarpréfum en hann dregur i efa ad
hafileikar manna sé haegt ad setja fram sem eina t6lu, greindarvisitélu. Gardner efast
um ad réttletanlegt sé ad akvarda greind einstaklings med pvi ad taka hann ur edlilegu
namsumhverfi og lata hann glima vid akvedin verkefni sem hefdu aldrei &dur verid
borin & bord einstaklingsins. Hafileiki til ad leysa prautir og vandamal 4samt pvi ad
hanna afurdir i samspili og samhengi vid umhverfid sé vaenlegri kostur til ad mela
greind ad mati Gardners (Armstrong, 2001, bls. 13—-14). Gardner byggir kenningu sina &
rannsoknum & einstaklingum sem hofdu hlotid heilaskada. par komst hann ad pvi ad
skemmdir sem einstaklingar hofdu hlotid a einu svaedi i heilanum hefdu ekki ahrif &
onnur svaedi. Gardner gat pvi rokstutt ad hver einstaklingur hefdi atta sjalfsteed
heilakerfi. Samkvaemt pvi inniheldur hvert kerfi eina greind og eru fjélgreindir Gardners
par ad leidandi atta (Armstrong, 2001, bls. 15). Gardner hefur sett fyrirvara & hversu
margar greindirnar eru i raun og veru. Hann hefur bent & ad med rannséknum geetu
maogulega beest vid fleiri greindir en paer sem hann hefur pegar sett fram.
Tilvistargreindin er demi um hugmyndir hans ad niundu greindinni en han uppfyllir i
dag ekki nagilega vel skilyrdin sem sett hafa verid til ad geta talist til sérstakrar
greindar (Armstrong, 2001, bls. 21-22).

Greindir Gardners hafa allar sinar sérstodu. Nemendur sem eru med sterka
malgreind eiga audvelt med tjaningu hvort sem hun er munnleg, skrifleg eda til ad
sannfeera adra um akvedid viohorf. Rok- og sterdfreedigreind leggur aherslu a nemi
fyrir télum, stadreyndum, ohlutsteedum hugtékum, mynstrum og flokkun. Rékhugsun er
mikilveegur eiginleiki peirra sem hafa sterka rok- og steerdfraedigreind. Nemendur med
sterka rymisgreind eiga gott med sjénraena skynjun eins og liti, linur, 16gun, sja hluti
fyrir sér og tjaningu med myndraenum heetti. Likams- og hreyfigreind studlar ad getu til
ad nota likamann til ad tja hugmyndir og tilfinningar hvort sem tjad er med latbragadi,
ordum eda med pvi ad handleika hluti. Tonlistargreind hafa peir sem meta fj0lbreytni
tonlistar og geta skynjad, metid, skapad og tjad hana med ymsum heetti. Peir sem hafa
sterka tonlistargreind hafa gott eyra og yndi fyrir takti, laglinu og tonhaed mismunandi
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tonverka . Sjotta greindin er samskiptagreind sem er geta einstaklinga til ad skilja og
greina skap, tilfinningar annars einstaklings, innri hvét og tilfinningar. Einstaklingur
med proskada samskiptagreind & gott med ad lesa i svipbrigdi, rodd og latbragd annara.
Sjalfspekkingargreind hafa peir sem pekkja vel sin eigin mork, styrkleika og veikleika.
Skyr sjalfsmynd, skapgerd, langanir asamt vitund um eigid hugarastand eru allt peettir
sem einstaklingar syna sem hafa goda sjalfspekkingargreind. Sidasta greindin er
umhverfisgreind sem lysir sér sem hefileika til ad pekkja sitt nanasta umhverfi eins og
dyr og jurtir. Onnur fyrirbaeri nattirunnar eru einnig sterk svid einstaklinga med
umhverfisgreind (Armstrong, 2001, bls. 14-15).

Hefileikar nemenda eru dlikir eftir pvi & hvada svidum peir eru sterkastir. Nam
atti ad taka mid af pvi. Fjolgreindakenningu Gardners er heegt ad nota til ad skapa
nemendum ndmsumhverfi par sem reynir & sem flestar greindir nemenda. Huga parf ad
beim vid skipulagningu og framkveemd kennslu pannig ad ndmsefnid reyni & flestar ef
ekki alla greindirnar med eins jofnum heetti og kostur er a (Ingvar Sigurgeirsson, 1995,
bls. 24). begar kennari skipuleggur kennslu i anda fjélgreindakenningarinnar verdur
hann taka tillit til pess ad ndmid eigi ad reyna & nemendur & sem fjélbreyttastan hatt og
ad ogra purfi nemendum svo hafileikar hvers og eins fai ad blomstra. beettir eins og
samvinna, sjalfstedi i vinnubrogdum, skdpunargafa, jakvaed vidhorf, tenging vid
reynslu og umhverfi nemenda eru allt pettir sem nemendum etti ad standa til boda
begar ndm peirra er skipulagt (Ingvar Sigurgeirsson, 1995, bls. 25). Mikilvagt er ad
leggja reekt vid allar greindirnar og préa paer persénulega. Einna helst parf ad beina
sjonum ad greindum sem nemendur hafa ekki lagt aherlsu & og virdast vera takmarkadar
hja peim. Fjolgreindakenning Gardners hefur pann kost ad haegt er ad virkja vanreektar
greindir og koma pvi sem naest jafnveegi & notkun peirra allra (Armstrong, 2001, bls.
29). Namsspil &ttu med godu méti ad geta virkjad alla nemendur, sérstaklega ef pad er
hannad me3 tilliti il greindanna. I namsspilinu bvers og kruss um island eru
fjolgreindir Gardners hafdar ad leidarljosi um hvernig haegt er ad bua til namsspil sem

reyna a einhvern hatt & flestar greindir nemenda.

5. Kenning Bloom um flokkun spurninga

Namsmarkmid eru grundvollur gods skipulags nams svo pad verdi innihaldsrikt og
krefjandi. Pegar hugmyndin um namsspil vard til og vinna vid gerd spurninganna var
hafin kom fatt annad til greina en ad stydjast vid flokkun ndAmsmarkmida
Bandarikjamannsins Benjamins Bloom. Bloom setti fram flokkunarkerfi namsmarkmida
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asamt hdpi 34 annarra freedimanna sem voru medal annars kennarar og salfreedingar.
Hugmyndir peirra felast i pvi ad haegt sé ad skipta mannlegum hafileikum i
brennskonar svid. bad eru pekkingarsvid, vidhorfa- og tilfinningasvid og leiknisvio
(Booker, 2008, bls. 349). Studst var vid prep pekkingarsvidsins vid gerd spurninganna i
spilinu. Fyrstu fjogur prepin voru notud en pau eru minni, skilningur, beiting og
greining (Henning, 2008, bls. 18-20). Eg taldi efstu prep pekkingarsvidsins, nymyndun
og mat, ekki geta tilheyrt namsspilinu sékum peirra krafna sem slik vigfangsefni gera.

Markmid sem falla i flokk minnis reyna helst & ad nemendur pekki, muni, viti
eda nefni tiltekin atridi. Markmid skilnings byggjast a pvi ad nemendur geti tengt
saman, utskyrt, borid saman, gefid deemi og talkad sem daemi. Beiting leggur aherslu &
ad skrifa, reikna, leika, flokka, leysa og nota dkvedna pekkingu vid pekktar og 6pekktar
adsteedur. Greining leggur til ad mynda aherslu & ad skilgreina, rokstydja, tengja og
greina atridi (Henning, 2008, bls. 18-20). Med pvi ad nota flokkunarkerfi Blooms vid
gerd spurninganna faest betri heildarsyn yfir hvada patti spurningar spilsins reyna a og
gefur teekifeeri til ad jafna veegi milli einstakra spurningaflokka. Flokkunarkerfi Blooms
er einskonar leidarvisir ad markmidasetningu vid gerd ndmsefnis par sem byrjad er &
einféldustu markmidunum og pau sifellt gerd floknari. Nemendur verda ad vera bunir
ad na feerni a akveonu svidi svo peir geti feerst upp & pad naesta (Ingvar Sigurgeirsson,
19994, bls. 19).

6. Samspil flokka namsmarkmida Blooms og fjolgreindakenningar Gardners

Skipuleggja méa kennslu med pvi ad nota allar greindir Gardners en faa flokka
namsmarkmida Blooms. Einnig veaeri haegt ad nota alla flokka ndmsmarkmida Blooms
en faar fjélgreindir Gardners og allt par & milli (Armstrong, 2001, bls. 129). bannig ma
segja ad flokkunarkerfi Blooms haldist i hendur vid fjolgreindakenningu Gardners pvi
haegt er ad bla til eda skipuleggja vidfangsefni med markmid peirra beggja i huga. Pad
fer po eftir adsteedum hverju sinni hvada utfersla pykir henta vidfangsefninu.
Flokkunarkerfi Blooms helst i hendur vid fjolgreindakennigu Gardners ad pvi leyti ad
haegt er ad nota prep pekkingarsvidsins sem einskonar gaedastjérnunarteki til ad meta
hversu djapt fjélgreindakennsla virkar i huga nemenda (Armstrong, 2001, bls. 129).
Nota mé tofluna hér ad nedan til ad atta sig a og fa yfirlit yfir hvernig jafnveegid er a
milli peirra patta. Til deemis geeti komid i 1jés ad ef kennari &tladi ad nota allar greindir

Gardners og flokka ndamsmarkmida Blooms ad pegar rynt veeri i tofluna vantadi
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vidfangsefni sem reynir a nymyndun og mat i likams- og hreyfigreindinni. pa er audvelt
fyrir kennarann ad vinna bot & pvi med ad notast vid téfluna.

Greindir Flokkun namsmarkmida Bloom — pekkingarsvidio
Gardners
Minni | Skilningur | Beiting | Greining | Nymyndun | Mat
Malgreind
Rok- og
steerdfraedigreind
Rymisgreind
Likams- og
hreyfigreind
Ténlistargreind
Samskiptagreind
Sjalfspekkingar-
greind

Umbhverfisgreind

(Armstrong, 2001, bls. 130-131).

7. Form spilsins

Form spilsins bvers og kruss um island tengist flestum greindum Gardners. Hver
einstaklingur er peim kostum geeddur ad bua yfir 6llum greindunum. bad er hinsvegar
misjafnt hversu vel préadar greindirnar eru hja einstaklingum. Einstaklingur getur verid
med afbragdsgoda virkni & einu greindarsvidi en ekki 6dru, sumir eru nanast jafnvigir i
maorgum greindarsvidum og allt par a milli (Armstrong, 2001, bls. 20-21).

Sampeetting innan fjolgreindakenningarinnar ma utfeera eftir pvi sem
hugmyndaflugid leyfir. Engar stadladar reglur eru til ad fara eftir. ,,Grundvallaratridid er
einleeg og heidarleg vidleitni kennarans til ad na lengra en til peirra greinda sem 16gd er
dhersla a i hefobundnu skolastarfi” (Armstrong, 2001, bls. 58). Spilid er god leid til ad
virkja nemendur & flestum greindarsvidum Gardners. Spilid krefst pess ad nemendur
tali, svari, teikni, leiki, vinni og reedi saman, keppist og leri & ferlinu baedi ndmsefni og
um leid er verid ad virkja flestar greindirnar.

Flokkun ndmsmarkmida Blooms eru hofd ad leidarljési i spilinu en
spurningarnar falla nanast allar undir laegri stig hugsunar par sem spilinu er &tlad ad

rifja upp og negla nidur akvedin atridi um nattaru- og landafreaedi islands.

13



Spilid krefst pess af nemendum ad vinna saman i hop og taka tillit til med- og
motspilara. Nemendur purfa ad syna leikni i ad fylgja akvednum reglum svo spilid
gangi vel fyrir sig asamt pvi ad allir eru virkir i spilinu. Namsspilid Pvers og kruss um
Island pjalfar atridi sem lGta ad mannlegum samskiptum, namskrartengdum markmidum

og allt par & milli. Spilid er allt i senn leikur, skemmtun og nam.

8. Efnisflokkarnir

Efnisflokkar namsspilsins bvers og kruss um island eru sex talsins. beir skiptast i dyr,
grodur, stadfraeedi/ornefni, ad nota kortabdk, 6fl nattirunnar og leikid/teiknad/talad.
Efnisflokkarnir urdu til ut frd& markmidum adalnamskrar i samfélagsgreinum og
natturufreedi og umhverfismennt. Efnisflokkarnir byggjast & voldum afangamarkmidum
i landafraedi ar adalnamskra grunnskdla, samfélagsgreinum (2007b) og
afangamarkmidum i lif- og jardvisindum ar adalnamskra grunnskéla, nattarufraedi og
umhverfismennt (2007a). Flokkarnir dyr og grodur eru ur lifvisindahluta og 6fl
natturunnar Ur jardvisindahluta namskrénnar i nattarufreedi og umhverfismennt.
Flokkurinn ad nota kortabok og stadfreedi/ornefni eru Ur landafreedihluta
samfélagsgreinanamskrannar. Leikid/teiknad/talad er sambland ar éllum premur
flokkunum sem sagt landafraedi, lif- og jardvisindahluta.

Efnisflokkarnir eru valdir med pa aherslu ad hafa dkvedid jafnveegi a milli
jardvisinda, landafreedi og lifvisinda par sem hugad er ad sampeettingu milli
nattarufraedi og samfélagsfraeedi. Fjolbreytni i efnisflokkavali er stlad ad stydja vio
kenningu Gardners um fjélgreindir. Innan efnisflokkanna reynir & ad svara spurningum,
tala, leika, teikna, hugsa rokrétt og leita upplysinga. Efnisflokkarnir og tegundir
spurninga reyna & allar fjolgreindirnar nema tonlistargreind. patttakendur spilsins eru

bvi ad vinna & mérgum greindarsvidum samkvaemt kenningu Gardners.

9. Tegundir og gerdir spurninga

Spurningategundirnar innan efnisflokkanna eru fjorar talsins. 1 spilinu eru
fjdlvalsspurningar, Utskyringar, spurningar med valmaoguleikunum rétt/rangt og paer sem
hafa eitt akvedid svar. Ad auki er einn efnisflokkur sem inniheldur dkvedna stadi, dyr og
fyrirbeeri i nattdrunni en pa eiga nemendur ad leika, tala eda teikna pad atridi sem
stendur & viokomandi spurningaspjaldi.

Spurningategundirnar voru valdar med pad ad leidarljosi ad gera spilid
fjolbreytt. Spilid inniheldur sambldndu af spurningum sem reyna mis mikid & hafileika
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nemenda a pekkingarsvidi Blooms. bad er gert svo allir nemendur geti verid
patttakendur i spilinu. Flestar spurningarnar reyna & minni, skilning og beitingu
nemenda en ad auki eru drfaar spurningar sem krefjast greiningar.

I bok Steves Sugar (1998) um namsspil eru settar fram hugmyndir af tegundum
spurninga sem venlegt pykir ad nota i spilum. ber eru beinar spurningar sem krefjast
bess ad patttakendur pekki personu, stad eda hlut. Upplysingar verda ad vera
fullnzegjandi svo svarandi eigi audveldara med ad geta rétt svar. Eydufyllingar sem
krefjast pess ad patttakendur setji ord i eydur sem gefa rétt svar. Huga parf sérstaklega
af pvi ad pad komi fram i spurningunni hvad sé etlast til ad komi fram i eydunni.
Fjolvalsspurningar sem krefjast pess ad eitt svar sé rétt af valmoguleikum og tvo réng.
Fjolvalsspurningar geta gert erfid vidfangsefni audveldari pvi patttakendur hafa
valmdguleika. Spurningarnar eiga helst ad einblina & prja valmoguleika. Spurningar
med fjérum valmoguleikum eda fleiri geta ordid ruglingslegar og haegt a gangi spilsins.
Rétt/rangt eru audveldasta form spurninga pvi pad eru helmings likur & pvi ad
patttakendur svari rétt. Pessar gerdir spurninga geta hjalpad patttakendum ad komast
aftur inn i spilid. Hafa ber i huga ad hafa takmarkadan fjolda af rétt/rangt spurningum
svo spilid fari ekki ad sndast um tilviljanir. Akvedin fjéldi atrida krefjast pess ad
patttakendur nefni akvedin atridi af heild. bad parf pvi ekki ad nefna allt en pad parf ad
nefna pann fjolda sem kemur fram i spurningunni. Pegar svarandi hefur lokid vid sitt
svar eru allir svarmoguleikarnir sem komu til greina lesnir upp (Sugar, 1998, bls. 12—
13). Vid gerd spurninganna studdist ég vid hugmyndir Sugars en spurningar spilsins

reyna a alla patti hans.

10. Utskyringar & spurningagerdum namsspilsins Pvers og kruss um island

Fjolvalsspurningarnar hafa valmdéguleika i sinum svérum. Spurningarnar reyna & ad
nemendur geti svarad midad vid gefna svarmoguleika. bad einfaldar spurninguna ad
gefa upp valmoguleika en pad er hugsad svo nemendur geti beitt minni og beitingu
samtimis til ad komast ad svarinu. Fjélvalsspurningarnar gefa nemendum pann kost ad
geta notad Gtilokunaradferd ef peir eru ekki vissir um svarid. Vid pad ad nota
utilokunaradferd er liklegra ad nemendur tali saman og velti fyrir sér hvada
valmdoguleiki sé liklegastur og af hverju. Nemendur eru ad nota samskipta-, mal-,
umhverfis- og rok- og steerdfraedigreind vid ad leysa fjolvalsspurningar.

Utskyringar eru spurningar par sem reynir a skilning nemenda samkvaemt
flokkun Blooms. Nemandi leggur merkingu i pa pekkingu sem hann hefur aflad sér,
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reynir ad skilja pad sem hann sér, heyrir eda les. Utskyringarnar gera peer krofur til
nemenda ad peir tali saman og komist ad sameiginlegu svari. ba reynir a mal-,
samskipta-, umhverfis-, og sjalfspekkingargreind nemenda. Malgreindin krefst pess ad
nemendur noti malid til ad sannfara adra um ad taka akvedna afstoéou, upplysa og muna
upplysingar og geta komid peim til skila (Armstrong, 2001, bls. 14). Samskiptagreindin
krefst pess ad nemendur skilji hvern annan og sjalfspekkingargreindin krefst pess ad
nemendur virdi og skilji veikleika og styrkleika hvors annars. Umhverfisgreindin kemur
inn sem naemi fyrir umhverfinu (grodur og dyr) og fyrirbeerum i nattarunni.

Rétt/rangt spurningar krefjast pess ad nemendur leggi mat & upplysingar sem
koma fram og svari annadhvort rétt eda rangt. Hér reynir & minni nemenda samkvaemt
namsmarkmidum Blooms. Spurningarnar leggja aherslu & ad muna stadreyndir og
skilgreiningar. Fjolgreindir Gardners tengjast pessum spurningum af pvi leyti ad paer
reyna a rok- og steerdfraedigreind og malgreind. Atlast er til ad nemendur leggi mat a
upplysingarnar og beiti rokhugsun til ad svara. Vissulega geta nemendur getid ser til um
svarid ef peir vita pad ekki.

Spurningar sem hafa eitt akvedid svar eru fjolbreyttar spurningar
(eydufyllingar, akvedin fjoldi svara, eitt svar, flokkun og fleira) sem reyna a minni,
skilning, beitingu og greiningu samkvaemt namsmarkmidum Blooms. Nemendur purfa
ad muna akvedna paetti, skilja, tulka, tengja og bera saman, beita pekkingu a pekktar og
Opekktar adsteedur, flokka og vita mun & milli atrida. Fjolgreindir Gardners eru hafdar
ad leidarljosi i spurningunum en pad reynir & allar greindirnar ad einhverju leyti nema
likams- og hreyfigreindina og tonlistargreindina.

Sidasta tegund spurninganna er leikid, teiknad og talad en par reynir & ad
nemendur geti tulkad efnisatridi eins og stadi, dyr og fyrirbaeri i nattarunni sem eru
tilgreind & spurningaspjoldunum. Hér reynir & likams- og hreyfigreind, malgreind, rok-
og steerdfraedigreind, rymisgreind, samskiptagreind, umhverfisgreind og
sjalfspekkingargreind pegar nemendur purfa ad leika, teikna eda tala. Tulkun
efnisatridanna & spurningaspjoldunum krefst pess ad nemendur viti, skilji og geti beitt
ordunum sem parf ad tja. Samkvaemt Bloom falla atridin undir minni, skilning og

beitingu.
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11. Namsspilid bvers og kruss um Island

Eins og adur hefur komid fram er namsspilid Pvers og kruss um island einkum &tlad
nemendum i 5.—7. bekk i grunnskdla. Markmid spilsins er ad nemendur pekki ymis
einkenni Islands svo sem grodur, 6fl nattarunnar, dyr, stadfreedi/ornefni og pjalfist i ad
nota kortabok. Spilid er namsleikur sem hefur pad hlutverk ad festa i minni akvedin
atrioi ar namsefni i landafreedi og natturufreedi pad sem af er grunnskolanami nemenda.

A spilabordinu er mynd af Islandi. Spilabordid hefur ad geyma sex mismunandi
litada reiti. Litirnir & reitunum eru i sama lit og spurningaspjoldin. patttakendur fa
spurningu sem samsvarar lit & reithum sem 1idid lendir & og lit & spurningaspjéldunum.
Spurningaspjoldin liggja vid spilabordid & medan spilid fer fram i par til geréum
merktum stokkum. Spilabordid er pannig sett upp ad hagt er ad velja hvort spilad er
stutt utgafa eda lengri. Badar Utgafurnar byrja og enda & sama stad. Lengri Gtgafa
spilsins er leikin i kringum landid en styttri Gtgafan tekur beygju og fer yfir halendi
Islands. St Utgafa er pvi teeplega helmingi styttri. Eftir profun med nemendum virdist
lengri Gtgafa spilsins vera hentug fyrir tvofaldar kennslustundir (80 minutur) en styttri
utgafan hefileg fyrir eina kennslustund (40 minatur).

Namsspilid bvers og kruss um Island inniheldur 320 spurningaspjold i sex
spurningaflokkum. Med spilinu fylgir kortabok, tveer teikniblokkir og blyantar, fjdgur
leikped, teningur og tvo timaglos (20 sekdndur og 1 minata).

Adur en spilid hefst er mikilvagt ad lesa reglurnar vel og ganga Gr skugga um ad
allir patttakendur spilsins skilji paer. Ef deilur koma upp um reglurnar sker kennari eda
adili sem er ekki patttakandi i spilinu ar um vafamal. Séu patttakendur sammala um ad
breyta spilareglunum er ekkert pvi til fyrirstodu séu allir patttakendur sammala. bvi
naest eru spurningaspjoldin sett i merkta stokka vid leikbordid. Timaglosin,
teikniblokkirnar, blyantarnir, teningurinn og kortabokin verda ad vera stadsett par sem
leikmenn geta nad til peirra. Patttakendur spilsins verda ad velja adur en spilid byrjar
hvora lengdaratgafuna atlunin er ad spila. Leikmenn spilsins eru tveir saman i lidi og
bvi geta patttakendur verid fjorir, sex eda atta ad hamarki. Ekki er radlegt ad hafa fleiri
lid en fjogur pvi pad heegir a leiknum ad hafa fleiri lid og krefst meira rymis. Leikmenn
velja sér spilafélaga adur en leikurinn hefst. Ef pad gengur ekki eftir sokum oOseettis eda
annara vandamala getur utanadkomandi adili eins og kennari séd um pad. Ad svo bdnu

velja leikmenn sér leikped og setja & byrjunarreit.
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11.1. Spurningaflokkarnir og innihald peirra
Spurningaflokkar spilsins eru sex, hver med sinn lit. Flokkurinn

en hann inniheldur spurningar um dyr sem lifa & Islandi og vid strendur pess.
Flokkurinn ad nota kortabok er raudur og inniheldur spurningar ur Kortabdk handa
grunnskolum (2007). Atlast er til pess ad nemendur leiti upplysinga sem tengjast
spurningunum sem spurt er um i kortabokinni og svari Gt fra pvi. Einnig eru spurningar
sem tengjast attum, stefnum og landshlutum. I grezna flokknum um grodur er ahersla &
spurningar um grodur & islandi. T pessum flokki eru baedi ha- og lagpléntur og annar
einkennisgrodur sem finna ma & landinu. Flokkurinn 6fl nattGrunnar er blar en
spurningarnar i peim flokki eru um hvada peettir/ofl i islenskri natturu byggja upp og
rifa nidur landid. Einnig eru spurningar um krafta og orku sem landid hefur yfir ad bua.
Flokkurinn stadfreedi/ornefni er svartur og krefst pess af leikmdnnum spilsins ad
bekkja 6rnefni & Islandi. Nefna ma daemi um porp, beei, kaupstadi, eyjur, fjoll, ar, jokla
og fleiri athyglisverda stadi & landinu. I fjolublaa flokknum er leikid, teiknad og talad.
I pessum flokki hafa leikmenn val um hvort peir teikni, tali eda leiki pad sem stendur &
spjaldinu. Einn leikmadur i lidinu dregur spjald og leikur, teiknar eda talar fyrir hinn
einstaklinginn i lidinu sem reynir ad geta hvad hann er ad gera. Ef leikmadur velur ad
teikna pa notar hann teikniblokkina og blyantinn til ad teikna pad sem stendur &
spjaldinu. Atridin & spurningaspjéldunum tengjast nattaru- og landafreedi landsins. Ef
leikmadur velur ad leika verdur hann ad leika pad sem er a spjaldinu an hljéds, p.e. nota
bara latbragdsleik. Atridin & spurningaspjoldunum eru dyr sem lifa & landinu eda vid
strendur pess. Ef leikmadur velur ad tala ma hann nota allar peer adferdir til ad Gtskyra
pad sem stendur a spjaldinu an pess ad nefna pad ord/ordhluta sem stendur & spjaldinu.
Atridin & spurningaspjéldunum eru kaupstadir, baeir og porp & Islandi.

Hver flokkur inniheldur 40 spurningar. Fjolublai flokkurinn inniheldur p6 120
spurningar, 40 spurningar um hvert vidfangsefnanna (leikid, teiknad og talad).

11.2. Spilareglur ndmsspilsins bvers og kruss um island

Spilareglur eru érjafanlegur hluti spila. pad fer eftir patttakendum hversu vel peir vilja
fylgja spilareglunum. I spilinu bvers og kruss um Island byrja lidin ad kasta teningnum
til ad f& ur pvi skorid hvada lid byrjar. Pad lid sem feer haestu téluna a teningnum byrjar.
Pad lid sem er & vinstri hond & svo nasta leik og svo koll af kolli. Allir leikmenn byrja &
byrjunarreit og keppast um ad koma sinu leikpedi sem fyrst i endamark med pvi ad

svara sem flestum spurningum rétt. Timaglos spilsins eru tvo. Timaglasio sem er 20
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sekundur er notad i gula, graena, blaa og svarta flokknum. Timaglasid sem er 1 minuta
er notad i fjélublaa og rauda flokknum. Timaglasid er sett af stad eftir ad buid er ad lesa
spurningarnar i 6llum flokkunum nema fjélublaa flokknum. I fj6lublaa flokknum er
timaglasio sett af stad um leid og byrjad er ad leika, teikna eda tala.

Pegar kemur ad pvi ad spyrja spurninganna ur flokkunum sex spyr lidid & haegri
hond alltaf spurninganna i 6llum flokkunum nema fjélublaa (teikna, tala, leika). bad er
gert svo badir adilarnir i lidinu geti raett um spurningarnar og svarad. Sumar
spurningarnar innihalda svarmoguleikana (a, b, ¢). Spyrjandi les alltaf upp alla
svarmoguleikana. | rauda flokknum (ad nota kortabok) eiga leikmenn ad nota kortabok
til ad svara spurningunni. Ef leikmenn telja sig vita svarid an pess ad nota kortabdkina
parf ekki ad nota hana. I fjdlublaa flokknum (teikna, tala, leika) skiptast patttakendur &
ad gera pad sem stendur & spurningaspjaldinu. Leikmenn mega velja um pessa prja
undirflokka (teikna, tala, leika) til ad framkveema. Annar leikmadurinn & ad framkveema
pad sem stendur & spjaldinu en hinn reynir ad geta hvad leikmadurinn er ad gera.

I spilinu svara leikmenn spurningum, teikna, leika og tala eftir pvi &4 hvada reit
peir lenda. Ef 1idid svarar rétt feerir pad pedid fram um einn reit. Pegar kemur ad
leikm6nnum ad kasta i naestu umferd, kasta peir teningnum og faera sig um pa reiti sem
talan & teningnum segir. P& svara peir spurningu og fara afram um einn reit ef svarid er
rétt. Ef 1i0id neer ekki ad svara rétt parf pad ad bida par til r6din er komin ad pvi aftur og
svara spurningu Ur peim flokki sem pedid er &. Eftir prjar umferdir ma lidid kasta aftur
og feera sig um pa reiti sem talan a teningnum gefur til kynna ef pvi hefur ekki tekist ad
svara rétt i fyrri umferoum. Leiknum lykur pegar fyrsta 1idid neer i mark. pad parf ekki

ad hitta ndkveemlega a endareitinn, adeins ad komast a hann eda yfir.
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12. Lokaord

Ad nota namsspil i skolastarfi reynir & ferni & ymsum svidum. Namsspil sem
kennsluadferd etti ad vera gad leid til ad auka fjolbreytni i nami nemenda. begar spil
eru notud er verid ad pjalfa atridi eins og leikni vid ad muna namsefni, tjaningu,
samvinnu, fara eftir leikreglum, hépvinnu, virda med- og motspilara og fleira. Namsspil
&ttu ad brjota upp skoélastarfid par sem nemendur fést vid ad leera ndmsefni i gegnum
leik. Namsspilid bvers og kruss um Island er hugsad med parfir nemenda i huga enda
byggist pad a flestum fjélgreindum Gardners. Nemendur &ttu pvi ad geta fundid
eitthvad & sinu svidi pegar peir spila namsspilio.

Ferlid vid ad bla til ndmsspil var leerdomsrikt verkefni. Ad sja sitt eigid verk
verda ad veruleika smatt og smatt ytti undir stolt og afraksturinn kemur vonandi til med

ad nytast nemendum sem vilja 6dlast pekkingu um islenska nattdru- og landafraedi.
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Fylgiskjal A: Markmid adalndmskrar sem spilid er mdtad ut fra

Spurningar spilsins midast vid markmid Ur adalnamskra 2007 i nattarufreedi og
umhverfismennt og samfélagsgreinum. Studst er vid afangamarkmid i lok 4. og 7.
bekkjar i nattarfreedi og umhverfismennt, kaflana um lif- og jardvisindi. Einnig eru

afangamarkmid i lok 7. bekkjar i landafradi.
Afangamarkmid vid lok 4. bekkjar i nattirufraedi og umhverfismennt
Lifvisindi
v" kynnast helstu lifverum i nanasta umhverfi, par 4 medal islensku hisdyrunum
v/ éatta sig a ad lifverur parfnast vatns, lofts, feedu og blusvedis til ad lifa
v'geta borid saman pléntur og dyr
v

geta lyst nokkrum einfoldum en 6likum lifsferlum lifvera, svo sem free verdur ad

plontu, lirfa verdur ad fidrildi, ur eggi kemur ungi, barn verdur til
v’ gera sér grein fyrir ad dyr naerast a 6orum lifverum

v’ étta sig a ahrifum arstidabundinna breytinga a islenskt lifriki

Jardvisindi
v'gera sér grein fyrir pvi ad yfirbord jardoar er mismunandi
v kynnast pvi ad & Islandi er jardvarmi og hvernig hann er nyttur i daglegu lifi
v' gera sér grein fyrir pvi ad jordin er i stédugri préun og hefur tekid miklum
breytingum a lI6ngum tima
v'gera sér grein fyrir pvi ad vatn, i hvada formi sem er, hefur ahrif & yfirbord

jardar

Afangamarkmid vid lok 7. bekkjar i nattarufraedi og umhverfismennt
Lifvisindi
v’ atta sig & ad lifverur eru flokkadar i riki eftir skyldleika, lzera um adaleinkenni
helstu hopa lifvera, lifsferla og adlaganir
v’ &tta sig a ad naudpurftir allra lifvera eru nanast par somu

v pekkja ad flest i fari dyra hefur einhvern tilgang, svo sem mékunaratferli,

fuglasdngur og arstidabundnar ferdir fugla og fiska
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v

geta skyrt hvad ljostillifun er og gildi hennar fyrir lifheiminn

v' gera sér grein fyrir tengslum lifvera innbyrdis og vid annad umhverfi sitt

v geta borid saman mismunandi bsvadi & islandi med tilliti til einkennislifvera,
fjolda tegunda og umhverfispatta

v’ syna abyrgo & islenskri nattlru og gera sér grein fyrir sérstddu hennar

Jardvisindi

v' gera sér grein fyrir hvernig jaroskorpan skiptist i fleka og hvernig landrek getur
orsakad jardskjalfta og eldgos

v’ gera sér grein fyrir dreifingu eldvirkni og jardhreeringa & Islandi og afleidingum
bessara fyrirbaera

v' gera sér grein fyrir hvernig frost, joklar, vindar, hafid og vatnsféll mota landslag
i heimabyggd

v" pekkja pekktar eldstédvar og ahrif peirra i heimabyggo

Afangamarkmid i landafraedi vid lok 7. bekkjar

v

kunna ad lesa og tulka kort, loftmyndir og énnur landfraedileg gogn, hvort sem er

i b6kum eda télvum

geta notad kortabaekur, kort og hnattlikén til upplysingatflunar og hafa skilning
a helstu litum, taknum og hugtékum par ad lutandi

bekkja hofudattirnar fjérar, tvo undirflokka peirra og hvernig paer tengjast
skiptingu hrings

hafa pjalfast i ad tulka stédlud takn a hefdbundnu stadfreedikorti, s.s. haedarlinur
og landslagsskyggingu

bekkja valda landfraedilega petti islands

bekkja 6rnefni stjornsyslueininga i heimabyggdinni (s.s. borgar, syslu, hrepps og

bajar)

bekkja hvernig nattdran skapar sibreytilegar adstaedur
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Fylgiskjal B: Spurningar namsspilsins bvers og kruss um Island

Flokkurinn grédur

Hvernig geturdu sagt til um hvag tré er
gamalt?

Svar: Med pvi ad telja arhringina

Hver eru exlunarfeeri plontu?

Svar: Fraevur og freflar

Hvada hlutverki gegna reetur hja pléontum?

Svar: Reetur halda pléntunni fastri.
Reeturnar na i vatn og neringarefni ur
moldinni.

Hvad heitir ysta lag stofna trjaa?

Svar: Borkur (trjaborkur)

Hvad heitir grodur sjavar?

Svar: borungar

Burkni vex best par sem er?
a) Skuggi

b) Rok

c) Sl

Svar: a) Skuggi

Spurt er um tré. Pad er algengasta
trjategundin & Islandi og myndar vida
skog. Tréd var adal eldividur landsmanna
um aldir.

Svar: Birki

Hvert er pjodarblom islendinga?
a) Fifill

b) Holtaséley

c) Ldpina

Svar: b) Holtasoley

Spurt er um jurt. Hun seekir nafn sitt til
dyrs sem lifir a Islandi og er sdr & bragaio.

Svar: HundasUra

Spurt er um jurt. HUn er algeng um allt
land, gul & lit og blomk®orfur jurtarinnar
breytast i bidukollur pegar frain fara ad
svifa um. Stongullinn er holur ad innan og
ef hann er slitinn i sundur kemur hvitur
safi Ur honum sem er oft likt vid mjolk.

Svar: Fifill
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Hver af eftirtdldum pléntum er notud i te?
a) Mariustakkur
b) Blodberg
c) Badar ad ofan

Svar: c) Badar ad ofan

Spurt er um jurt. Han hefur verid raektud
lengi & Islandi og er mjog algeng. Afurdin
sem han byr til er bordud & nénast hverju
heimili. Til eru afbrigdi sem heita gullauga
0g raudar islenskar.

Svar: Kartafla (jardepli)

Mosi, starir og fifa eru einkennisgrodur i?

a) Votlendi
b) Valllendi
c) Modlendi

Svar: a) Votlendi

Grodur og vatn er undirstada lifs &
jordinni. Er pessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt

Gras, lyng, mosi og pufur eru
einkennisgrédur i?

a) Molendi

b) Votlendi

c) Skoglendi

Svar: a) Mélendi

Gran laufbldd fa haustliti adur en blodin
falla af trjAnum. Nefndu tvo haustliti.

Svar: Gulur, raudur, brann

Snarroétarpuntur er deemi um?
a) Tré
b) Runna
c) Gras

Svar: c) Gras

Hver er munurinn & lifreenum og tilbGnum
aburdi sem plontur parfnast?

Svar: Lifrenn aburdur er eins og molta,
saur(skitur) og hland dyra. Tilbdinn
aburdur er buinn til ar efnum sem
naudsynlegar eru plontum

Hver er algengasta trjategundin & islandi?
a) Birki
b) Osp
c) Grenitré

Svar: a) Birki

Spurt er um pléntu. Plantan er algeng i
hraunum og getur verid green eda gul a
litin. HUNn hefur mjo6an sténgul og litil bl6d
en engar reetur.

a) Gras

b) Mosi

c) Tre
Svar: b) Mosi
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Hvada lifsnaudsynlega efni bua laufbl6d
til svo vid getum lifad?

Svar: Sarefni

Hvort eru pad sem vid kollum i daglegu
tali jolatré; lauftré eda barrtré?

Svar: Barrtré

Mosi hefur engar raetur. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

Svar: Rétt

Hvar myndast free barrtrjaa?

Svar: I kénglum

Hver er munurinn & stofni trjda og runna?

Svar: Tré hafa einn stofn en runnar marga
stofna. Stofninn & trjdm er einnig breidari
en a runnum.

Gulur, blar og hvitur eru litir bléma
plantnanna lapinu, fifils og mjadjurts. En
hvada planta hefur hvada lit?

Svar: fifill er gulur, lpina er bla og
mjadjurt er hvit

Hvort er meiri grodur vid draga eda linda?

Svar: Linda

Til hvers eru skurdir grafnir i votlendi?
Nefndu 1 atridi.

Svar: Til ad purrka land. Til ad geta
reektad eda til ad beita skepnum.

Kreekiber eru svort, hrataber raud og
blaber bla. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rétt

Spurt er um plontu. Plantan heitir 6dru
nafni trollastra. Han er med stor blog,
stilkurinn er notadur i sultu og saft.

Svar: Rabbabari
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Hvada grédurlendi hentar best til ad raekta
tin?

a) Valllendi

b) Molendi

c) Votlendi

Svar: a) Vallendi

Hvad pydir pad pegar jurtir eru eingerar?

Svar: ba lifa peer i eitt ar

Hvad pydir pad pegar plontur eru fjoleerar?

Svar: bar lifa af veturinn og geta lifad i
morg ar

Utskyrdu af hverju sina myndast ?

Svar: bad gerist pegar gras feer ad vera i
fridi og er hvorki bitid né slegid. Pa feer
bad ad rotna hagt og rolega.

Hvada feedu getum vid sott okkur ar lyngi?

Svar: Ber

Sumir pérungar synda um eda berast med
straumum i vatninu. Peir kallast?

a) Svifporungar
b) Botnpérungar
c) Kransporungar

Svar: a) Svifpérungar
Utskyrdu muninn & barrtré og lauftré?

Svar: Barrtré eru med barrnalar og eru
green allt &rid en lauftré hafa laufblod og
fella bl6din & haustin

Ef pa veerir ad fara ad tyna kraekiber hvert
myndirdu fara?

a) | votlendi
b) I molendi
c) A melaog sanda

Svar: b) [ molendi

A halendi islands er mikid um
gréourmold. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong, & halendinu er mikid um mol,
sand og grjoét

Osp er upprunaleg islensk trjategund. Er
bessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong
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Flokkurinn dyr

Hver er starsti og pyngsti fugl islands?

Svar: Alft

....... er komin ad kveda burt snjéinn,
ad kveda burt leidindi, pad getur han.
Han hefur sagt mér ad senn komi ...........

Hvada fuglar er i kvaedinu?

Svar: Ldan og spdinn

Hvad er i silkibdgglum koéngulba?

a) Fada
b) Egg eda ungar
c) Silkipraedir

Svar: b) Egg eda ungar

Kyr eru spendyr, jérturdyr, klaufdyr og
hasdyr. Er pessi fullyrding rétt eda réng?

Svar: Rétt

Fuglinn heitir s6lskrikja & sumrin en a
veturna a hann sér annad nafn. Hvad er
nafnid?

a) bufutittlingur

b) Mariuerla

c) Snjotittlingur
Svar: c) Snjétittlingur

All lifir & landi. Er pessi fullyrding rétt eda
rong?

Svar: Rong. All lifir i vatni

Utskyrdu hvad einnkennir stadfugla?

Svar: beir eru & landinu allt ario

Utskyrdu hvad einkennir farfugla?

Svar: beir koma til landsins ad vori til ad
verpa en fljaga svo til annarra landa yfir
veturinn

Flokkadu eftir steerd fuglana; alft,
skdagrprostur, hrafn og 16a. Byrjadu &
peim steersta.

Svar: Alft, hrafn, 16a, skogarprostur

Nefndu tvo firdi & islandi sem heita eftir
dyrum?

Svar: Hrutafjérour, Hvalfjordur,
Arnarfjordur, Alftafjordur, Bjarnarfjordur,
Hrafnfjordur, Hestfjorour, borskafjérdur.
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Hvada hlutverki gegna bakteriur i vatni?

Svar: ber sundra leifum dyra og urgangi
0g neerast & peim. Pannig hreinsa bakteriur
vatn

Hvada villta islenska dyr fellir horn sin
einu sinni & ari?

Svar: Hreindyr

Fidrildi fara i gegnum akvedin proskastig i
sinu lifi eins og ad vera lirfa, pupa, egg og
fiorildi. Flokkadu proskastigin i rétta rod.

Svar: Egg, lirfa, papa og fidrildi

Hvada tveer mUsategundir eru & islandi?

Svar: Hagamus og husamus

Hvada dyr er ekki randyr?
a) Konguld

b) Refur

c) Hreindyr

Svar: c¢) Hreindyr

Hvada fugl er sagdur vera vorbodinn?

Svar: Léa

Spurt er um fugl. Fuglinn hefur pann
heefileika ad falla vel inn i umhverfid baedi
sumar og vetur. petta kallast felulitir og
eru vorn fuglsins gegn évinum.

Svar: Rjupa

Spurt er um fugl. Hann er glysgjarn og
skreytir laup sinn med otralegustu hlutum.
Fuglinn er alaeta, steerstur sporfugla og er
allt arid a landinu, stadfugl.

Svar: Hrafn

Hvada dyr er stundum nefnt lagfota, skolli
og melrakki?

Svar: Refur (tofa)

Hann Tumi fer & feetur

vid fyrsta hanagal,

ad sitja yfir anum

lengst inn i Fagradal.

Hvad pydir ordid anum i textanum?

Svar: Kindur (er)
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Hlunnindi teljast hluti af verdmeeti lands
og nyta bandur/jardeigendur sér pau til ad
auka tekjur. Hvert pessara dyra er ekki
hlunnindi?

a) /Adarfugl

b) Lax

c) Skogarprostur
Svar: c¢) Skbgarprostur

Hvada dyr hefur gangtegundirnar fet, tolt,
brokk, stokk og skeid?

Svar: Hestur

Hundar eiga afkveemi sem heita hvolpar.
Nefndu annad dyr sem & hvolp sem
afkvemi?

Svar: Minkur (refur)

Nefndu prju villt islensk spendyr?

Svar: Hvalir, selir, hagamus, htisamus,
rottur, minkur, refir og hreindyr

Hvort eru svin klaufdyr eda hofdyr?

Svar: Klaufdyr

Hvad heitir mjolkin sem kemur fyrst eftir
ad t.d. kind og ku eignast afkvaemi?

Svar: Broddur

Hvad er pad kallad pegar hestar eiga
afkvaemi sin?

a) Bera
b) Gjota
c) Kasta

Svar: c) Kasta

Utskyrdu hvernig sjavarspendyr anda?

Svar: bau geta ekki andad i vatni og verda
ad koma upp Ur sjénum til ad geta andad.
pau geta haldid andanum lengi nidri i einu

Fallbeygdu ordid kyr i eintélu an greinis

Svar: Kyr, ki, kd, kyr

Hvort eru héfdyr eda klaufdyr betur buin
til ad fara um myrlendi?

Svar: Klaufdyr
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Hvada tilgang hefur songur hja fuglum? Hvada heitir heimili(bdstadur) refs?

Svar: Til ad verja sitt 6dal(svadi) og lada
til sin maka.

Einnig rétt: til ad tala saman

Svar: Greni

Hvad er heimalingur?

Hvernig anda fiskar? Svar: Lamb sem villist fra médur, han vill
ekki lita vid pvi eda han hefur drepist . P4

Svar: Med talknum parf madurinn ad ala upp lambid og gefa
bvi mjélk.

Hani, krummi, hundur, svin,

. SR hestur, mas, tittlingur.
Kyr bera, hryssur kasta en tikur * Galar, krunkar, geltir, hrin,

hneggjar, tistir, syngur

Svar: Gjota
Hvada dyr teljast til fugla i kvaedinu?

Svar: Hani, krummi, tittlingur

Hvad merkir pad pegar lifverur sému
tegundar lifa saman 4 tilteknu svaedi?
a) Samfélag
b) Stofn
c) Vistkerfi

Hvada sjavardyr eru spendyr?
Svar: Hvalir og selir

Svar: b) Stofn

Lystu mikilveegum hlutverkum

anamadksins i lifrikinu. Nefndu eitt atridi Spurt er um heiti a flugu. bar eru

gulbrunar & litinn og halda til par sem
skepnur hafa skitid. Par éta paer skitinn.
Svar: Eta moldina og fa naeringu Gr henni.
Bua til mj6 gong til ad vatn, loft og raetur

eigi audveldara ad fara um jardveginn. Svar: Mykjufluga eda skitafluga
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Nefndu heiti tveggja fiska sem lifa i
fersku vatni?

Svar: Hornsili, lax, bleikja, urridi,
silungur

Flokkurinn ad nota kortabdk

Vid hvada fjord er Akureyri?

Svar: Eyjafjord

Heesta fjall Islands er Hvannadalshnjdkur.
I hvada jokli er hann?

Svar: Orafajokli (Vatnajokli)

Faskrudsfjordur er a Austurlandi. Hvada
fjorour eru fyrir nordan hann?

Svar: Reydarfjordur

Finndu Langjokul og Hofsjokul. Hvada
vegur liggur & milli pessara jokla?

Svar: Kjolur (Kjalvegur)

pykkviber er & Sudurlandi. Hvada
kaupstadur er naest Pykkvabae?

Svar: Hella

Finndu Myvatn. Hvad heitir
beerinn/kaupstadurinn vid Myvatn?

Svar: Reykjahlid

Husavik er & Nordurlandi. Hvad heitir
steersta eyjan a Skjalfanda?

Svar: Flatey

Finndu Flatey. i hvada firdi er hin?

Svar: Hun er i Breidafirdi og lika &
Skjalfanda (pad naegir ad nefna annan
hvorn fjordinn)
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Hver er vestasti tangi Islands?

Svar: Bjargtangar

I hvada landshluta er Drangajokull?

Svar: Vestfjoréum

I hvada landshluta er Seydisfjorur?

Svar: Austurlandi

I hvada att keyrum vid ef vid forum fra
Akureyri til Myvatns?

Svar: Austur

Ef madur skodar tlinur islands getur
madur & einum stad séd stigvel i einum
firdi a Vesturlandi. Hvada ber/kaupstadur
er i haelnum 4 stigvélinu?

Svar: Budardalur

Finndu Grimsey. Hvad merkir stjarnan
sem er & eyjunni?

Svar: Ad par sé viti

Litir skipta miklu mali i kortagerd. Hvad
merkir blar litur a korti? Nefndu 2 atrioi

Svar: Ar, sjor, votn

Hvada beer/kaupstadur er ekki &
Sudurlandi?

a) Hvolsvollur
b) Porlakshofn
c) Skagastrénd

Svar: c) Skagastrond

Finndu Borgarnes. Hvad merkir hringlétta
taknid fyrir stadinn?

Svar: Péttbyli med 1000-4999 ibla

Finndu Myrdalsjokul. Hvad heitir
jokullinn sem er vestanmegin vid hann?

Svar: Eyjafjallajokull
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Finndu Akranes og Grundahverfi, hvad
heitir fjérourinn sem er & milli pessara
stada?

Svar: Hvalfjérdur

Finndu einn kaupstad sem er vid
Huanafl6a?

Svar: Drangsnes, Hélmavik,
Hvammstangi, Blonduds, Skagastrond

pristapajokull er i Langjokli. Hvar er hann
stadsettur i joklinum?

a) Sunnan megin
b) Austan megin
c) Nordvestan megin

Svar: c) Nordvestan megin

Hvar er sydsta byggd Islands?

Svar: Vestmannaeyjum

Finndu Egilsstadi. Hvad heitir fljétid sem
rennur par i gegn?

Svar: Lagarfljot

Finndu Selfoss. Hvad heitir ain sem rennur
i gegnum kaupstadinn?

Svar: Olfusa

Finndu }/estfiréi a kortinu. Hver er innsti
fjorour Isafjardardjups?

Svar: Isafjordur

Fyrir nordan Grindavik er pekktur
badstadur. Hver er hann?

Svar: Blaa 16nid

Hvada beer/kaupstadur er ekki &
Vestfjoroum?

a) lIsafjorour
b) Siglufjérour
c) Bildudalur

Svar: b) Siglufjordur

Finndu Neskaupstad. | hvada firdi er
Neskaupstadur?

Svar: Norofiroi
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Porshofn er & nordausturlandi. 1 hvada
firdi er POrshofn?

Svar: bistilfiroi

Bardabunga er i Vatnajokli. Hvar er hun
stadsett a joklinum?

a) Nordvestan megin
b) Austan megin
c) Sudaustan megin

Svar: a) Nordvestan megin

Kirkjubejarklaustur er & Sudurlandi.
Hvada kaupstadur er i naesta nagrenni vid
Kirkjubajarklaustur?

Svar: Vik

Hver er sydsti jokull landsins?

Svar: Solheimajokull

Jokullinn Ok er nalaegt Langjokli. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt

Vopnafjordur er a nordausturlandi. Hvad
merkir hringlotta tdknid fyrir stadinn?

Svar: péttbyli med 500-999 ibla

Finndu Kirkjubajarklaustur. Hvad merkir
hringldtta taknid fyrir stadinn?

Svar: béttbyli med 50-499 ibua

Finndu Eyjafjallajokul & kortinu. Hvad er
hann har?

Svar: 1666 metrar

Finndu Langjokul. Hvad heitir steersta
vatnid vid jokulinn?

Svar: Hvitarvatn

A milli Vatnajokuls og Hofsjokuls er einn
litill jokull. Hvad heitir hann?

Svar: Tungnafellsjokull
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Skeidararsandur er fyrir sunnan
Vatnajokul. Hvad merkja allar blau
linurnar sem eru merktar & kortid?

Svar: Ar

Spurt er um stort vatn. Vatnid er beint
nordur af Hveragerdi sem er kaupstadur
stadsettur & Sudurlandi?

Svar: bingvallavatn

Hvernig er haegt ad atta sig a pvi hvernig
landslag er med pvi ad skoda kort?

Svar: Skoda litina eda hadarlinur

Flokkurinn stadfraedi/érnefni

Hvad er Island stort?

a) 63.000 km?
b) 93.000 km?
c) 103.000 km?

Svar: C) 103.000 km?

Hver er lengsta & slands?

Svar: Pjorsa

Af hverju er ekki hofn a Egilsstddum og
Selfossi?

Svar: bvi baeirnir eru ekki vid sjé heldur
inn i landi

Hvad er drnefni?

Svar: beir stadir 4 islandi sem hafa néfn

I"hvaéa eyju a Nordurlandi bjé Grettir
Asmundsson?

Svar: Drangey

pad er enginn jokull & Snafellsnesi. Er
bessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong — bad er jokull & Snafellsnesi
sem heitir Snafellsjokull
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Hvad heitir skipid sem siglir milli
Landeyjahafnar og Vestmannaeyja?

Svar: Herjolfur

Hver er steersti kaupstadur Vestfjarda?

Svar: Isafjordur

Spurt er um fjall. iprottarfélagid a
Saudarkroki heitir eftir fjallinu sem er par
rétt hja, i fjallinu er skidasveedi.

Svar: Tindastoll

Hvar var midstdd sildaratgerdar og
sildarvinnslu & Islandi?

Svar: A Siglufirdi

Hvar er Fiskidagurinn mikli haldinn ar
hvert?

Svar: Dalvik

| Eyjafirdi er naest steersta eyjan vid island.
Hvad heitir han?

Svar: Hrisey

Hvad heitir hofudstadur Nordurlands?

Svar: Akureyri

Pad er byggd i Grimsey. Er pessi
fullyrding rétt eda réng?

Svar: Rétt

Oxar vid ana, ardags i ljoma,

upp risi pjodlid og skipist i sveit.
Skjotum upp fana, skeert ladrar hljoma,
skundum @ ............ 0g treystum vor heit.

Hvad stad er verid ad tala um?

Svar: bingvelli

Geysir er freegur goshver i Haukadal sem
gys ekki lengur. Hvad heitir hverinn sem
gys ur nana?

a) Strokkur

b) Magni

c) Moadi
Svar: c) Strokkur
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Hvad heitir tonlistar- og radstefnuhusio
sem er nanast Ut i sjo i Reykjavik?

a) Fidla

b) Harpa

c) Sellé
Svar: Harpa

Hvad heitir fjallio fyrir ofan Bifrost i
Borgarfirdi sem er eins og keila i laginu?

a) Raula

b) Hneggir

c) Baula
Svar: c) Baula

Hvad heitir staersti jokull islands?

Svar: Vatnajokull

Volsungur er knattspyrnulid stadarins, par
er hvalasafn og farid i
hvalaskodunarferdir.

Hver er stadurinn?

Svar: Husavik

Hédinsfjardargong eru & milli Olafsfjardar
og Siglufjardar. Gongin eru tvo pvi pad

kemur fjorour & milli peirra sem keyrt er i
gegnum. Hvad heitir hann?

Svar: Hédinsfjordur

Spurt er um vatn. Vid vatnid er mikid
dyralif. Pad er mikid af myflugum, fiskum
og fuglum i og vid vatnid. Vid vatnid er
litid porp sem heitir Reykjahlid.

Svar: Myvatn

Hvort er fljotlegra ad fara med bat ut i
Hrisey eda Grimsey?

Svar: Hrisey

Fra hvada stad & Islandi siglir ferjan
Norrena?

Svar: Seyadisfirdi

Ridum, ridum og rekum yfir sandinn,
rennur sol & bak vid Arnarfell,

hér & reiki er margur 6hreinn andinn,

ar pvi fer ad skyggja a jokulsvell;

Drottinn leidi drdsulinn minn,

drjagur verdur sidasti afanginn.

Lagid er kennt vid stad 4 halendi islands,
hver er hann? Svar: Sprengisandur

Hvar var Dagvaktin mest megnis tekin
upp?

a) Flokalundi

b) Bjarkalundi

c) Bildudal

Svar: b) Bjarkalundi
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Hvad heitir ylstrondin nalegt flugvellinum
i Reykajavik?

Svar: Nautholsvik

Nefndu tvo kaupstadi/porp & Sudurlandi
sem eru ekki vid sj6?

Svar: Selfoss, Hveragerdi, FIUdir,
Laugarvatn, Hella, Hvolsvollur, Reykholt
og Laugaras

Hvert er algengasta nafn & sveitabz a
Islandi?

a) Holl

b) Grund

c) Bakki

Svar: a) Holl

Nefndu prja beei/kaupstadi sem eru a
héfudborgarsvaedinu

Svar: Reykjavik, Seltjarnarnes,
Mosfellsbaer, Kopavogur, Gardabaer,
Hafnarfjordur, Alftanes

Hver er lengsta brd landsins?

a) Borgarfjardarbra
b) Olfusarbrd
c) Skeidararbru

Svar: c) Skeidararbru

Nefndu einn be/porp & Snafellsnesi?

Svar: Stykkisholmur, Rif, Hellnar,
Arnastapi, Hellissandur, Olafsvik og
Grundarfjorour

Hvar bj6 Snorri Sturluson?

a) Husafelli
b) Reykholti
c) Skalholti

Svar: b) Reykholti

Spurt er um kaupstad/bee. Nalegt beenum
er fjallid Akrafjall, knattspyrnulid
stadarins heitir [A og vid ipréttamannvirki
baejarins er Langisandur.

Svar: Akranes

Hvada jokull er naleegt baejunum Rifi,
Hellissandi og Arnastapa?

Svar: Snafellsjokull

Reydarfjordur, Vopnafjérour og
Eskifjorour eru a Nordurlandi. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Kaupstadirnir eru allir a
Austfjoréum
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A Vestfjordum er kaupstadur sem heitir
eftir eldhdséahaldi sem vid notum daglega,
kaupstadurinn er & milli safjardar og
Bolungarvikur. Hver er kaupstadurinn?

Svar: Hnifsdalur

I hvada firdi eru Saudarkrokur og Hofsos?

Svar: Skagafirdi

Flokkurinn ofl nattirunnar

Eru joklar & Islandi ad steekka eda minnka?

Svar: Minnka

Utskyrdu hvernig hylir myndast?

Svar: begar foss skellur nidur og grefur
djupa holu/hyl i farveginn
(dropinn holar steininn)

Hvad heitir eyjan vid Island sem
myndadist i gosi undir sj6 a arunum
1963-1967?

Svar: Surtsey

I gegnum BIl6nduds rennur &, hvad heitir
hun?

Svar: Blanda

Vid hvada bae/kaupstad er
alpjodaflugvollur islands?

Svar: Keflavik

Af hverju eru ar vatnsmestar pegar peer eru
alveg ad verda komnir nidur ad sj6?

Svar: Af pvi ad pad beetist alltaf meira og
meira vatn vid ana fra 6drum litlum am og
leekjum & leidinni nidur ad sjo

Pad er jardskjalftasvaedi & Vestfjordum. Er
bessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong

Utskyrdu hvada ahrif Golfstraumurinn
hefur vid Island?

Svar: Hann flytur hlyjan sjé upp ad
Islandsstrondum. Golfstraumurinn dregur
ur vetrarkulda og & sumrin dregur hann
lika Or sumarhita
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Hver af eldstédvunum er ekki undir jokli?

a) Katla
b) Hekla
c) Grimsvotn

Svar: b) Hekla

Méttulstrokurinn undir islandi er einn af
Oflugustu mottulstrokum jardarinnar. Talid
er ad midja stroksins sé nina undir
Vatnajokli. Slikur stadur er nefndur?

a) Heitur kassi

b) Heitur reitur

c) Heitur hringur
Svar: b) Heitur reitur

Utskyrdu hvernig U-laga dalir myndast?

Svar: begar jokull grefur sér leid i
gegnum landid

Utskyrdu hvernig V-laga dalir myndast?

Svar: Vegna arrofs. Ar grafa sér leid i
gegnum landid

Hver er steersta virkjun Islands?

a) Burfellsvirkjun
b) Karahnjukavirkjun
¢) Sultartangavirkjun

Svar: b) Karahnjukavirkjun

Pessi efni geta borist langar leidir med
vindum og rennandi vatni. P6 kemur ad
bvi ad pau setjast til og halda kyrru fyrir.
pegar mikid af peim sest & sama stad
mynda pau pykk 16g. petta er kallad?

a) Rof

b) Set

c) Studlar
Svar: b) Set

Vordur eru hladnar ur grjéti. Til hvers var
félk ad hlada peer?

Svar: Til ad rata & milli stada i gamla
daga. Til ad merkja leidir

Hvort er léttara vikur eda hraunmoli?

Svar: Vikur

Flokkadu fra stersta bergmolanum til pess
minnsta; M6l, sandkorn, leir og
hnullungur.

Svar: Hnullungur, mél, sandkorn og leir

Hvad kallast pad pegar jardvegur fykur ar
stad?

Svar: Uppblastur, sandfok,
jardvegseyding eda jarovegsfok.
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A islandi eru engir skridjoklar. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Réng — A Islandi eru skridjoklar

Eldra hraun liggur yfirleitt ofan & yngra
hrauni. Er pessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rong. Yngra hraun liggur yfirleitt
ofan & eldra hrauni

Hvad kallast pad pegar yfirbord sjavar
haekkar og leekkar med akvednu millibili?

Svar: Fl60 og fjara (sjavarfoll)

Hvernig verda dldur til?

Svar: begar vindur blaes verda til 6ldur

Byggdar hafa verid margar
vatnsaflsvirkjanir & Islandi. Hvad
framleida peer?

Svar: Rafmagn

Frost getur sprengt steina. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt

Utskyrdu hvernig snjoflod myndast?

Svar: bau falla ad vetri pegar snjo kyngir i
brattar hlidar eda vid hvassar branir svo ad
hengjur myndast. Vegna pyngsla skridur
snjorinn skyndilega af stad. Snjoflod geta
verid blaut eda purr.

Hraun myndast pegar kvika storknar. Er
pbessi fullyrding rétt eda rong?

Svar: Rétt

Pegar eldgos verda koma ymis gosefni upp
ar jordinni. Nefndu tvo gosefni?

Svar: Vikur, aska, gjall, hraun, gas,
hraunkalur

Hvada islenska sukkuladistykki er nefnt
eftir bergi?

Svar: Hraun
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[ hvada landshluta finnirdu mest af
sandfjorum?

Svar: Sudurlandi

Leifar dyra og plantna sem lifdu fyrir
langa léngu er vida ad finna i jardlogum.
Hvad kallast pau?

a) Steingervingar

b) Steinleifar

c) Steinhragur

Svar: a) Steingervingar

Hversu morg présent pjodarinnar hita hus
sin med jardvarma?

a) Um90 %

b) Um 60%

c) Um40 %

Svar: a) Um 90%

Hvada tegund 4a ber med sér minnsta af
bergi og framburdi?

a) Draga

b) Linda

c) Jokula

Svar: b) Linda

Hvada tegund aa ber med sér mest af bergi
og framburadi?

a) Draga

b) Linda

c) Jokula

Svar: c) Jokula

PU ert staddur vid arbakka og serd fallegan
0g avalan stein. Utskyrdu hvernig hann
vard svona sléttur og avalur?

Svar: Steinninn hefur rallad eftir
botninum i &nni og slipast smétt og smétt

Hvort er bergid & Vestfjérdum eda
hofudborgarsveedinu eldra?

Svar: Vestfjoréum

Hvad er fljotandi berg kallagd?

Svar: Kvika

Utskyrdu hvernig jardskjalftar a islandi
myndast?

Svar: begar tveir flekar toga i sitthvora
attina (flekaskilum) og pverbrotabeltum

Surtsey hefur minnkad um helming eftir
ad hun myndadist. Hvad heita kraftarnir
sem brjota bergid nidur smatt og smatt?
a) Rof
b) Set
c) Sprenging
Svar: a) Rof
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. .
Hahitasvaedi eru um allt landid. Er pessi Hvers konar set myndast vid hveri’

fullyrding rétt eda réng? a) Lifreent set
b) Molaberg

_ c) Efnaset
Svar: Rong. Adeins par sem rek- og

gosbeltin eru eda naleegt peim. Svar: ¢) Efnaset

Vindur, joklar og jardskjalftar eru allt
daemi um ytri 6fl. Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

Hvernig myndast pafur?

Svar: begar jardvegur frostnar og pidnar &

vixl a longum tima Svar: Rong — jardskjalftar eru innri 6fl

Flokkurinn leikid, teiknad og talad

Latbragsleikur med tali:

Latbragdsleikur med tali: Latbragdsleikur med tali:
Reykjavik Grindavik
Latbragdsleikur med tali: Latbragdsleikur med tali:
Alftanes Gardaber
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Latbragdsleikur med tali:

Vestmannaeyjar

Latbragdsleikur med tali:

Flaoir

Latbragdsleikur med tali:

Husavik

Latbragdsleikur med tali:

Hella

Latbragdsleikur med tali:

borlakshofn

Latbragdsleikur med tali:

Kirkjubajarklaustur

Latbragdsleikur med tali:

Selfoss

Latbragdsleikur med tali:

Hofn

Latbragdsleikur med tali:

Hveragerai

Latbragdsleikur med tali:

Djapivogur
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Latbragdsleikur med tali:

Neskaupstadur

Latbragdsleikur med tali:

borshofn

Latbragdsleikur med tali:

Seydisfjorour

Latbragdsleikur med tali:

Grenivik

Latbragdsleikur med tali:

Egilsstadir

Latbragdsleikur med tali:

Grimsey

Latbragdsleikur med tali:

Vopnafjérdur

Latbragdsleikur med tali:

Akureyri

Latbragdsleikur med tali:

Dalvik

Latbragdsleikur med tali:

Olafsfjordur
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Latbragdsleikur med tali:

Siglufjorour

Latbragdsleikur med tali:

Saudarkrokur

Latbragdsleikur med tali:

Skagastrond

Latbragdsleikur med tali:

Blonduds

Latbragdsleikur med tali:

Isafjordur

Latbragdsleikur med tali:

Hnifsdalur

Latbragdsleikur med tali:

Bolungarvik

Latbragdsleikur med tali:

Sudureyri

Latbragdsleikur med tali:

Pingeyri

Latbragdsleikur med tali:

Talknafjorour
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Latbragdsleikur med tali:

Budardalur

Latbragdsleikur med tali:

Stykkishélmur

Latbragdsleikur med tali:

Olafsvik

Latbragdsleikur med tali:

Borgarnes

Latbragdsleikur med tali:

Latbragdsleikur med tali:

Akranes Keflavik
Teiknadu:

Teiknadu:

eiknacu Teiknadu:
A )

Landameeri

Teiknadu: Teiknadu:
Landshluti Jokull
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Teiknadu: Teiknadu:
Vatn Jardskjalfti
Teiknadu: Teiknadu:
Eldfjall Gljafur
Teiknadu: Teiknadu:
. Landhelgi
Eyja
Teiknadu: Teiknadu:
Votlendi Moélendi
Teiknadu: Teiknadu:
Haedarlina Pjéovegur
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Teiknadu: Teiknadu:
Hellir Hraun

Teiknadu:
Teiknadu:

Skagi
Strond g
Teiknadu: Teiknadu:
Dalur Skégur
Teiknadu: Teiknadu:
Skrida Soley
Teiknadu: Teiknadu:
Sveppur Grenitré
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Teiknadu: Teiknadu:
Hreidur Laufblad
Teiknadu: Teiknadu:
Arhringir Landakort
Teiknadu: Teiknadu:
Leekur Mold
Teiknadu:
Teiknadu: eiKnaou
Tun
Gras
Teiknadu: Teiknadu:
Foss Eldgos
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Teiknadu: Teiknadu:
Malarvegur Vegstika

Teik :
Teiknadu: eiknadu

Blém
Fugl
Teiknadu: Teiknadu
Steinn Jardskjéalftabylgja

Leiktu &n tals (latbragd):

Leiktu an tals (latbragd):

Kyr

Leiktu an tals (latbragd):

Selur

Leiktu an tals (latbragd):

Hestur

Leiktu an tals (latbragd):

Alft
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Leiktu &n tals (latbragd):

Geit

Leiktu an tals (latbragd):

Kind(eer)

Leiktu an tals (latbragd):

Kottur

Leiktu an tals (latbragd):

Hundur

Leiktu &n tals (latbragd):

Pafagaukur

Leiktu &n tals (latbragd):

Refur

Leiktu an tals (latbragd):

Hamstur

Leiktu an tals (latbragd):

Minkur

Leiktu &n tals (latbragd):

Mus

Leiktu &n tals (latbragd):

Lax
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Leiktu &n tals (latbragd):

Kanina

Leiktu an tals (latbragd):

Hornsili

Leiktu an tals (latbragd):

Rotta

Leiktu an tals (latbragd):

Hreindyr

Leiktu &n tals (latbragd):

Kria

Leiktu &n tals (latbragd):

Svin

Leiktu an tals (latbragd):

Krabbi

Leiktu an tals (latbragd):

Heaena

Leiktu &n tals (latbragd):

Hvalur

Leiktu &n tals (latbragd):

Hani
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Leiktu &n tals (latbragd):

Kettlingur

Leiktu an tals (latbragd):

borskur

Leiktu an tals (latbragd):

Spoi

Leiktu an tals (latbragd):

Lamb

Leiktu &n tals (latbragd):

Hrossafluga

Leiktu &n tals (latbragd):

Naut

Leiktu an tals (latbragd):

Fyll

Leiktu an tals (latbragd):

Geitungur

Leiktu &n tals (latbragd):

Ungi

Leiktu &n tals (latbragd):

Koéngulo
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Leiktu &n tals (latbragd):

Skogarprostur

Leiktu an tals (latbragd):

Snigill

Leiktu an tals (latbragd):

Huasfluga

Leiktu an tals (latbragd):

Hunangsfluga

Leiktu &n tals (latbragd):

Héakarl

Leiktu &n tals (latbragd):

Hratur
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Fylgiskjal D: Flokkun spurninga eftir nAmsmarkmidum Blooms

bvers og kruss um

Minni

island

Skilningur

Beiting

Greining

Rétt/rangt
svar

nr.

Spurningar

questions

Lower order cognitive

Higher order cognitive
questions

Hvernig geturdu sagt til
um hvad tré er gamalt?

Hver eru axlunarfeeri
plontu?

Hvada hlutverki gegna
reetur hja plontum?

Hvad heitir ysta lag
stofna trjda?

Hvad heitir grédur
sjavar?

Burkni vex best par sem x-f
er?

x-f

Spurt er um tré. pad er algengasta
trjiategundin & islandi og myndar vida
skog. Tréid var adal eldividur
landsmanna um aldir.

x-1s

Hvert er pjédarbléom x-f
islendinga?

Spurt er um jurt. HUn
saekir nafn sitt til dyrs
sem lifir & islandi og er
sur a bragdid.

10

Spurt er um jurt. HUn er algeng um
allt land, gul a lit og blémkoérfur
jurtarinnar breytast i bidukollur pegar
fraein fara ad svifa um.

11

Hver af eftirtéldum x-f
plontum er notud i te?

12

Spurt er um jurt. HUn hefur verid
reektud lengi 4 islandi og er mjog
algeng. Afurdin sem hun byr til er
bordud 4 nanast hverju heimili. Til eru
afbrigdi sem heita gullauga og raudar
islenskar.

x-1s

13

Mosi, starir og fifa eru x -f
einkennisgrédur i?

14

Grédur og vatn er
undirstada lifs & jordinni.
Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

15

Gras, lyng, mosi og pufur x-f
eru einkennisgrodur i?

x-f

x -f

16

Graen laufblod fa
haustliti adur en blodin
falla af trjadnum. Nefndu
tvo haustliti.

17

Snarrétarpuntur er x-f
deemium?

x -f

18

Hver er munurinn &
lifreenum og tilbinum
aburdi sem plontur
parfnast?

19

Hver er algengasta x-f
triategundin & islandi?

x-f

20

Spurt er um plontu. x-f
Plantan er algeng i

hraunum og getur verid
graen eda gul 4 litin. HUn

x -f
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hefur mjéan sténgul og
litil bl6d en engar reetur.

21

Hvada lifsnaudsynlega
efni bua laufblod til svo
vid getum lifad?

22

Hvort eru pad sem vid
kollum i daglegu tali
jolatré; lauftré eda
barrtré?

23

Mosi hefur engar reetur.
Er pessi fullyrding rétt
eda réng?

24

Hvar myndast frae
barrtrjaa?

25

Hver er munurinn 4
stofni trjda og runna?

26

Gulur, blar og hvitur eru
litir bldéma plantnanna
lipinu, fifils og
mjadjurts. En hvada
planta hefur hvada lit?

x-1s

x-1s

27

Hvort er meiri grédur vid
draga eda linda?

x -1s

28

Til hvers eru skurdir
grafnir i votlendi?
Nefndu 1 atridi.

29

Kraekiber eru svort,
hrutaber raud og blaber
bla. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

30

Spurt er um plontu.
Plantan heitir 6dru nafni
trollasura. HUn er med
stér blog, stilkurinn er
notadur i sultu og saft.

31

Hvada grodurlendi
hentar best til ad raekta
tun?

32

Hvad pydir pad pegar
jurtir eru einzerar?

33

Hvad pydir pad pegar
plontur eru fjolaerar?

34

Utskyrdu af hverju sina
myndast ?

35

Hvada feedu getum vid
sott okkur ur lyngi?

36

Sumir porungar synda
um eda berast med
straumum i vatninu. beir
kallast?

x-f

37

Utskyrdu muninn &
barrtré og lauftré?

38

Ef pu veerir ad fara ad
tyna kraekiber hvert
myndirdu fara?

39

A hélendi islands er
mikid um grédurmold. Er
pessi fullyrding rétt eda
rong?

40

Osp er upprunaleg
islensk trjategund. Er
pessi fullyrding rétt eda
rong?

41

Hver er steersti og
byngsti fugl islands?

42

....... er komin ad kveda
burt snjéinn,ad kveda
burt leidindi, pad getur
hdn. Han hefur sagt mér

x-1s

60




ad senn komi
.......... Hvada fuglar er i
kvaedinu?

43

Hvad er i silkibogglum x-f
kongulda?

x-f

44

Kyr eru spendyr,
jorturdyr, klaufdyr og
hudsdyr. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

45

Fuglinn heitir sélskrikja a x -f
sumrin en a veturna a
hann sér annad nafn.
Hvad er nafnid?

46

Hvada hlutverki gegna
bakteriur i vatni?

47

Hvada vilta islenska dyr X-1s
fellir horn sin einu sinni &
ari?

48

Fidrildi fara i gegnum dkvedin proskasti

g i sinu lifi

eins og ad vera lirfa, pupa, egg og fidrildi. Flokkadu

proskastigin i rétta r6d

x-1s

x -1s

49

Hvada tveer x-1s
musategundir eru @
islandi?

50

Hvada dyr er ekki x-f
randyr?

51

Hvada fugl er sagdur X -1s
vera vorbodinn?

52

Spurt er um fugl. Fuglinn hefur pann
hafileika ad falla vel inn i umhverfid
baedi sumar og vetur. betta kallast
felulitir og eru vorn fuglsins gegn
Gvinum.

x-1s

x-1s

53

Spurt er um fugl. Hann er glysgjarn og
skreytir laup sinn med otrulegustu
hlutum. Fuglinn er aleeta, steerstur
sporfugla og er allt arid 4 landinu,
stadfugl

x-1s

x-1s

54

Hvada dyr er stundum x-1s
nefnt lagfota, skolli og
melrakki?

55

Hann Tumi fer a X -1s
feetur,vid fyrsta
hanagal,ad sitja yfir
anum,lengst inn i
Fagradal.Hvad pydir
ordid anum i textanum?

56

Hlunnindi teljast hluti af x -f
verdmaeti lands og nyta
baendur/jardeigendur
sér pau til ad auka
tekjur. Hvert pessara
dyra flokkast ekki sem
hlunnindi?

x -f

57

Hvada dyr hefur X -1s
gangtegundirnar fet,
tolt, brokk, stokk og
skeid?

58

Hundar eiga afkveemi X -1s
sem heita hvolpar.
Nefndu annad dyr sem &
hvolp sem afkveemi?

59

Nefndu prjua villt islensk X -1s
spendyr?

60

Hvort eru svin klaufdyr x-1s
eda hofdyr?

61

Hvada tilgang hefur
songur hja fuglum?

62

Hvernig anda fiskar?
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63

Kyr bera, hryssur kasta X-1s
en tikur ?

64

Hvad merkir pad pegar x-f
lifverur smu tegundar
lifa saman a tilteknu
svaedi?

x-f

65

Lystu mikilveegum
hlutverkum @dnamadksins
i lifrikinu. Nefndu eitt
atridi

66

Hvada heitir X -1s
heimili(bustadur) refs?

67

Hvad er heimalingur?

68

Hani, krummi, hundur, x-1s
svin, hestur, mus,
tittlingur. Galar, krunkar,
geltir, hrin, hneggjar,
tistir, syngur.Hvada dyr
teljast til fugla i
kvaedinu?

69

Hvada sjavardyr eru x-1s
spendyr?

70

Spurt er um heiti a flugu. baer eru
gulbrunar a litinn og halda til par sem
skepnur hafa skitid. bar éta paer
skitinn.

x-1s

x-1s

71

Hvad heitir mjolkin sem X -1s
kemur fyrst eftir ad t.d.
kind og ku eignast
afkvaeemi?

72

Hvad er pad kallad pegar x -f
hestar eiga afkveemi sin?

x -f

73

Utskyrdu hvernig
sjavarspendyr anda?

74

Fallbeygdu ordid kyr i
eintolu an greinis

x-1s

x-1s

75

Hvort eru hofdyr eda x -1s
klaufdyr betur buin til ad
fara um myrlendi?

76

Al lifir & landi. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

77

Nefndu heiti tveggja X -1s
fiska sem lifa i fersku
vatni?

78

Flokkadu eftir steerd
fuglana; alft,
skdagrprostur, hrafn og
I6a. Byrjadu & peim
stersta.

x-1s

79

Utskyrdu hvad einkennir
farfugla?

80

Utskyrdu hvad einkennir
stadfugla?

81

Nefndu tvo firdi  islandi X -1s
sem heita eftir dyrum?

82

Hvad er island stort? x-f

83

Af hverju er ekki hofn a
Egilsst6dum og Selfossi?

84

i hvada eyju a x-1s
Nordurlandi bjé Grettir
Asmundsson?

85

Hver er lengsta a X -1s
islands?

x-1s

86

Hvad er 6rnefni?

87

bad er enginn jokull &
Snaefellsnesi. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

88

Hvad heitir skipid sem x -1s
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siglir milli
Landeyjahafnar og
Vestmannaeyja?

89

Hver er steersti
kaupstadur Vestfjarda?

x-1s

920

Spurt er um fjall.
ipréttarfélagio a
Sauddrkroki heitir eftir
fjallinu sem er par rétt
hja, i fjallinu er
skidasvaedi.

X -1s

x-1s

91

Hvar var midst6d
sildarutgerdar og
sildarvinnslu 4 islandi?

X -1s

92

Hvar er fiskidagurinn
mikli haldinn ar hvert?

x-1s

93

i Eyjafirdi er neest
steersta eyjan vid island.
Hvad heitir hun?

X -1s

94

Hvad heitir hofudstadur
Nordurlands?

x-1s

95

pad er byggd i Grimsey.
Er pessi fullyrding rétt
eda rong?

96

Oxar vid ana, ardags i
lioma, upp risi pjodlié og
skipist i sveit. Skjétum
upp fana, skaert lGdrar
hljéma, skundum &
............ og treystum vor
heit. Hvad stad er verid
ad tala um?

97

Geysir er fraeegur goshver
i Haukadal sem gys ekki
lengur. Hvad heitir
hverinn sem gys ur
ndna?

x -f

x -f

98

Hvad heitir tonlistar- og
radstefnuhusid sem er
nanast Gt isjo i
Reykjavik?

x -f

x -f

929

Hvad heitir fjallid fyrir
ofan Bifrost i Borgarfirdi
sem er eins og keila i
laginu?

x -f

x- f

100

Hvad heitir staersti jokull
islands?

x -1s

101

Volsungur er
knattspyrnulid stadarins,
par er hvalasafn og farié
i hvalaskodunarferdir.
Hver er stadurinn?

X -1s

x-1s

102

Hédinsfjardargong eru a
milli Olafsfjardar og
Siglufjardar. Géngin eru
tvo pvi pad kemur
fjordur & milli peirra sem
keyrt er i gegnum. Hvad
heitir hann?

X -1s

103

Spurt er um vatn. Vid
vatnid er mikid dyralif.
pad er mikid af
myflugum, fiskum og
fuglum i og vid vatnid.
Vid vatnid er litid porp
sem heitir Reykjahlid.

x-1s

x-1s

104

Hvort er fljotlegra ad
fara med bat Ut i Hrisey
eda Grimsey?

X -1s
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105

Fra hvada stad & islandi
siglir ferjan Norraena?

X -1s

106

Ridum, ridum og rekum
yfir sandinn, rennur sél 4
bak vid Arnarfell, hér a
reiki er margur éhreinn
andinn, ar pvi fer ad
skyggja a jokulsvell;
Drottinn leidi drésulinn
minn, drjagur verdur
sidasti afanginn. Lagid er
kennt vid stad 4 halendi
{slands, hver er hann?

x-1s

107

Hvar var Dagvaktin mest
megnis tekin upp?

x -f

x -f

108

Hvad heitir ilstrondin
nalaegt flugvellinum i
Reykajavik?

X -1s

109

Nefndu tvo
kaupstadi/porp a
Sudurlandi sem eru ekki
vid sj6?

X -1s

x-1s

110

Hvert er algengasta nafn
a sveitabee 4 islandi?

x -f

111

Nefndu prja
bai/kaupstadi sem er a
hofudborgarsvaedinu

x-1s

112

Hver er lengsta bru
landsins?

x -f

x-f

113

Nefndu einn bae/porp &
Snaefellsnesi?

X -1s

x-1s

114

Hvar bjoé Snorri
Sturluson?

x -f

x -f

115

Spurt er um
kaupstad/bae. Nélegt
banum er fjallid
Akrafjall, knattspyrnulid
stadarins heitir A og vid
ipréttamannvirki
baejarins er Langisandur.

X -1s

116

Hvada jokull er nalaegt
baejunum Rifi,
Hellissandi og
Arnastapa?

X -1s

117

Reydarfjérdur,
Vopnafjordur og
Eskifjordur eru a
Nordurlandi. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

118

A Vestfjoréum er
kaupstadur sem heitir
eftir eldhusahaldi sem
vid notum daglega,
kaupstadurinn er & milli
{safjardar og
Bolungarvikur. Hver er
kaupstadurinn?

X -1s

x-1s

119

i hvada firdi eru
Saudarkrékur og Hofsds?

120

i gegnum Blonduds
rennur &, hvad heitir
han?

121

Vid hvada bae/kaupstad
er alpjédaflugvollur
islands?

X -1s

122

Eru joklar & Islandi ad
steekka eda minnka?

x-1s

123

Utskyrdu hvernig hylir
myndast?
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124

Hvad heitir eyjan vid
island sem myndadist i
gosi undir sjo & arunum
1963-1967?

X -1s

125

Af hverju er ar
vatnsmestar pegar paer
eru alveg ad verda
komnir nidur ad sj6?

126

pad er jardskjalftasvaedi
a Vestfjordum. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

127

Utskyrdu hvada ahrif
Golfstraumurinn hefur
vid {sland?

128

Hver af eldst6dvunum er
ekki undir jokli?

x -f

129

Mottulstrékurinn undir
islandi er einn af
oflugustu mottulstrékum
jardarinnar. Talid er ad
midja strdksins sé nlina
undir Vatnajokli Slikur
stadur er nefndur?

x -f

130

Utskyrdu hvernig U-laga
dalir myndast?

131

Utskyrdu hvernig V-laga
dalir myndast?

132

Hver er staersta virkjun
islands?

x-f

x-f

133

bessi efni geta borist
langar leidir med vindum
og rennandi vatni. b6
kemur ad pvi ad pau
setjast til og halda kyrru
fyrir. begar mikid af
peim sest 4 sama stad
mynda pau pykk 16g likt
og snjor sem sest |
skafla. betta er kallad?

x -f

x -f

134

Vordur eru hladnar ar
grjoti. Til hvers var félk
ad hlada paer?

135

Hvort er léttara vikur
eda hraunmoli?

x -1s

136

Flokkadu fra staersta
bergmolanum til pess
minnsta; Mél, sandkorn,
leir og hnullungur.

x-1s

X -1s

137

Hvad kallast pad pegar
jardvegur fykur Ur stad?

X -1s

138

A fslandi eru engir
skridjoklar. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

139

Eldra hraun liggur
yfirleitt ofan a yngra
hrauni. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

140

Hvad kallast pad pegar
yfirbord sjavar haekkar
og leekkar med akvednu
millibili?

141

Hvernig verda oldur til?

142

Byggdar hafa verid
margar vatnsaflsvirkjanir
a slandi. Hvad framleida
paer?

X -1s

143

Frost getur sprengt
steina. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?
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144

Utskyrdu hvernig
snjofléd myndast?

145

Hraun myndast pegar
kvika storknar. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

146

begar eldgos verda koma
ymis gosefni upp ur
jordinni. Nefndu tvo
gosefni?

X -1s

x-1s

147

Hvada islenska
stkkuladistykku er nefnt
eftir bergi?

x-1s

148

i hvada landshluta
finnirdu mest af
sandfjorum?

x-1s

149

Leifar dyra og plantna
sem lifdu fyrir langa
I6ngu er vida ad finna i
jardlégum. Hvad kallast
pau?

150

Hversu morg prosent
pjédarinnar hita has sin
med jardvarma?

x-f

x-f

151

Hvada tegund 4a ber
med sér minnsta af bergi
og framburdi?

x -f

152

Hvada tegund 4a ber
med sér mest af bergi og
framburdi?

x -f

x -f

153

bu ert staddur vid adrbakka og sérd
fallegan og avalan stein. Utskyrdu
hvernig hann vard svona sléttur og

avalur?

154

Hvort er bergid a
Vestfjordum eda
hofudborgarsvaedinu
eldra?

X -1s

155

Hvad er fljétandi berg
kallag?

X -1s

156

Utskyrdu hvernig
jardskjalftar a islandi
myndast?

157

Surtsey hefur minnkad
um helming eftir ad hun
myndadist. Hvad heita
kreftarnir sem brjéta
bergid nidur smatt og
smatt?

x -f

x -f

158

Hahitasvaedi eru um allt
landid. Er pessi fullyrding
rétt eda rong?

159

Hvernig myndast pufur?

160

Hvers konar set myndast
vid hveri?

x -f

x-f

161

Vindur, joklar og
jardskjalftar eru allt
deemi um ytri 6fl. Er
pessi fullyrding rétt eda
rong?

162

Vid hvada fjord er
Akureyri?

X -1s

x-1s

163

Faskradsfjordur er a
Austurlandi. Hvada
fjordur eru fyrir nordan
hann?

X -1s

x-1s

164

bykkvibaer er a
Sudurlandi. Hvada
kaupstadur er naest
bykkvabae?

X -1s

x-1s
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165

Husavik er @
Nordurlandi. Hvad heitir
steersta eyjan a
Skjalfanda?

X -1s

x-1s

166

Hver er vestasti tangi
islands?

X -1s

x-1s

167

Haesta fiall {slands er
Hvannadalshnjdkur. {
hvada jokli er hann?

x-1s

x-1s

168

Finndu Langjokul og
Hofsjokul. Hvad vegur
liggur & milli pessara
jokla?

x-1s

x-1s

169

Finndu Myvatn &
kortinu. Hvad heitir
baerinn/kaupstadurinn
vid Myvatn?

x-1s

x-1s

170

Finndu Flatey. | hvada
firdi er han?

x -1s

x-1s

171

i hvada landshluta er
Drangajokull?

X -1s

x-1s

172

i hvada landshluta er
Seydisfjoréur?

x -1s

x-1s

173

i hvada att keyrum vid ef
vid forum fra Akureyri til
Myvatns?

X -1s

x-1s

174

Ef madur skodar utlinur
islands getur madur séd
stigvél i einum firdi a
Vesturlandi. Hvada
baer/kaupstadur er i
haelnum a stigvélinu?

x-1s

x-1s

175

Finndu Grimsey. Hvad
merkir stjarnan sem er a
eyjunni?

x-1s

x-1s

176

Litir skipta miklu mali i
kortagerd. Hvad merkir
blar litur @ korti? Nefndu
2 atridi

x-1s

177

Hvada baer/kaupstadur
er ekki a Sudurlandi?

178

Finndu Borgarnes. Hvad
merkir hringlétta taknid
fyrir stadinn?

X -1s

x-1s

x-1s

179

Finndu Myrdalsjokul.
Hvad heitir jokullinn sem
er vestanmegin vid
hann?

X -1s

x-1s

180

Finndu Akranes og
Grundahverfi, hvad
heitir fjérdurinn sem er a
milli pessara stada?

X -1s

x-1s

181

bristapajokull er i
Langjokli. Hvar er hann
stadsettur i joklinum?

182

Finndu einn kaupstad
sem er vid Hunafléa?

x-1s

183

Hvar er sydsta byggd
islands?

x-1s

184

Finndu Egilsstadi. Hvad
heitir fljotid sem rennur
par i gegn?

x-1s

185

Finndu Selfoss. Hvad
heitir din sem rennur i
gegnum kaupstadinn?

x-1s

186

Finndu Vestfirdi a
kortinu. Hver er innsti
fjorour [safjardardjips?

X -1s

x-1s

187

Fyrir nordan Grindavik er

X -1s

x-1s
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pekktur badstadur. Hver
er hann?

188

Hvada baer/kaupstadur
er ekki & Vestfjordum?

189

Finndu Neskaupstad. |
hvada firdi er
Neskaupstadur?

X -1s

x-1s

190

pérshofn er &
Nordausturlandi. | hvada
firdi er bérshofn?

x-1s

x-1s

191

Bardabunga er i
Vatnajokli. En hvar er
hun stadsett 4 joklinum?

x-f

192

Kirkjubaejarklaustur er a
Sudurlandi. Hvada
kaupstadur er i naesta
nagrenni vid
Kirkjubaejarklaustur?

x-1s

x-1s

193

Hver er sydsti jokull
landsins?

x -1s

x-1s

194

Jokullinn Ok er ndlaegt
Langjokli. Er pessi
fullyrding rétt eda rong?

195

Vopnafjordur er &
nordausturlandi. Hvad
merkir hringlétta taknid
fyrir stadinn?

X -1s

x-1s

x-1s

196

Finndu
Kirkjubaejarklaustur.
Hvad merkir hringldtta
taknid fyrir stadinn?

X -1s

x-1s

x-1s

197

Finndu Eyjafjallajokul &
kortinu. Hvad er hann
har?

X -1s

x-1s

198

Finndu Langjokul. Hvad
heitir steersta vatnid vid
jokulinn?

X -1s

x-1s

199

A milli Vatnajokuls og
Hofsjokuls er einn litill
jokull. Hvad heitir hann?

X -1s

x-1s

200

Skeidararsandur er fyrir
sunnan Vatnajokul. Hvad
merkja allar blau
linurnar sem eru merktar
a kortid?

x -1s

x-1s

x-1s

201

Hvernig er haegt ad atta
sig & pvi hvernig landslag
er med pvi ad skoda
kort?

202

Spurt er um stort vatn.
Vatnid er beint nordur af
Hveragerdi sem er
kaupstadur stadsettur a
Sudurlandi?

X -1s

x-1s

x-1s

203

Reykjavik

X -1s

x-1s

x-1s

204

Alftanes

X -1s

x-1s

x-1s

205

Gardabeer

X -1s

x-11

x-1s

206

Grindavik

X -1s

x-1s

x-1s

207

porlakshofn

X -1s

x-1s

x-1s

208

Selfoss

X -1s

x-1s

x-1s

209

Hveragerdi

X -1s

x-1s

x-1s

210

Flugir

X -1s

x-1s

x-1s

211

Hella

X -1s

x-1s

x-1s

212

Vestmannaeyjar

x-1s

x-1s

x-1s

213

Kirkjubaejarklaustur

X -1s

x-1s

x-1s

214

Hofn

X -1s

x-1s

x-1s
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215 Djupivogur X -1s x-1s x-1s
216 Neskaupstadur x -1s x -1s x-1s
217 Seydisfjordur x-1s x-1s x-1s
218 Egilsstadir x-1s x-1s x-1s
219 Vopnafjérdur x -1s x-1s x-1s
220 pérshéfn x -1s x-1s x-1s
221 Husavik x -1s x-1s x-1s
222 Grenivik x -1s x-1s x-1s
223 Grimsey x -1s x-1s x-1s
224 Akureyri x -1s x-1s x-1s
225 Dalvik x -1s x- 1s x-1s
226 | | Olafsfjoraur x -1s x -1s x-1s
227 Siglufjéréur x -1s x-1s x-1s
228 Saudarkrokur x -1s x-1s x-1s
229 Skagastrond X -1s x-1s x-1s
230 Blénduds x-1s x-1s x-1s
231 | | isafjordur x-1s x-1s x-1s
232 Hnifsdalur x-1s x-1s x-1s
233 Bolungarvik x -1s x -1s x-1s
234 Sudureyri x- 1s x-1s x-1s
235 pingeyri x -1s x-1s x-1s
236 Talknafjérour x -1s x-1s x-1s
237 Budardalur x-1s x-1s x-1s
238 Stykkisholmur x -1s x-1s x-1s
239 | | Olafsvik x-1s x-1s x-1s
240 Borgarnes x -1s x-1s x-1s
241 Akranes x-1s x-1s x-1s
242 |A x-1s x-1s x-1s
243 Landameeri x-1s x-1s x-1s
244 Landshluti x-1s x-1s x-1s
245 Jokull x-1s x-1s x-1s
246 Vatn x-1s x-1s x-1s
247 Jardskjalfti x-1s x-1s x-1s
248 Eldfjall x-1s x-1s x-1s
249 Gljafur X -1s x-1s x-1s
250 | | Eyja x-1s x-1s x-1s
251 Landhelgi x-1s x-1s x-1s
252 Mélendi x-1s x-1s x-1s
253 Haedarlina X -1s x-1s x-1s
254 pjédvegur x-1s x-1s x-1s
255 Hellir x-1s x-1s x-1s
256 Hraun x-1s x-1s x-1s
257 Strond x-1s x-1s x-1s
258 Skagi X -1s x-1s x-1s
259 Dalur x-1s x-1s x-1s
260 Skégur X -1s x-1s x-1s
261 Skrida x-1s x-1s x-1s
262 Soley x-1s x-1s x-1s
263 Grenitré x-1s x-1s x-1s
264 Sveppur X -1s x-1s x-1s
265 Hreidur x-1s x-1s x-1s
266 Laufblad x-1s x-1s x-1s
267 | | Arhringir x-1s x-1s x-1s
268 Landakort x-1s x-1s x-1s
269 Leekur x-1s x-1s x-1s
270 Mold x-1s x-1s x-1s
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271 Gras x-1s x-1s x-1s

272 | | Tdn x-1s x-1s x-1s

273 Foss x-1s x-1s x-1s

274 Eldgos x -1s x-1s x-1s

275 Malarvegur x -1s x-1s x-1s

276 Vegstika x -1s x-1s x-1s

277 | | Fusgl x-1s x-1s x-1s

278 | | Blém s-1s x-1s x-1s

279 Steinn x -1s x-1s x-1s

280 | | Jardskjlftabylgja x-1s x-1s x-1s

281 Kyr x-1s x-1s x-1s

282 Selur x-1s x-1s x-1s

283 Hestur x-1s x-1s x-1s

284 | | Alft x-1s x-1s x-1s

285 Kind(aer) x-1s x-1s x-1s

286 Geit x-1s x-1s x-1s

287 Koéttur x-1s x-1s x-1s

288 Hundur x-1s x-1s x-1s

289 Pafagaukur x-1s x-1s x-1s

290 Refur x-1s x-1s x-1s

291 Hamstur x-1s x-1s x-1s

292 Minkur x-1s x-1s x-1s

293 Mus x- 1s x-1s x-1s

294 Lax x-1s x-1s x-1s

295 Kanina x-1s x-1s x-1s

296 Rottur x-1s x-1s x-1s

297 Hornsili x-1s x-1s x-1s

298 Hreindyr x-1s x-1s x-1s

299 Kria x-1s x-1s x-1s

300 | | Svin x-1s x-1s x-1s

301 Krabbi x-1s x-1s x-1s

302 Haena x-1s x-1s x-1s

303 Hvalur x-1s x-1s x-1s

304 Hani x-1s x-1s x-1s

305 Kettlingur x-1s x-1s x-1s

306 porskur x-1s x-1s x-1s

307 | | Spoi x-1s x-1s x-1s

308 Lamb x-1s x-1s x-1s

309 Naut x-1s x-1s x-1s

310 | | Hrossafluga x-1s x-1s x-1s

311 Fyll x-1s x-1s x-1s

312 Geitungur x-1s x-1s x-1s

313 ungi x-1s x-1s x-1s

314 | [ Kongulo x-1s x-1s x-1s

315 | | Skdgarprostur x-1s x-1s x-1s

316 | | Snigill x-1s x-1s x-1s

317 Husfluga x-1s x-1s x-1s

318 Hunangsfluga x-1s x-1s x-1s

319 Hakarl x-1s x-1s x-1s

320 Hratur x-1s x-1s x-1s
Spurningategundir Samtals
Fjolvalsspurningar f=38 =3 f=37 =0 f=78
Utskyringar u=1 G=31 U=3 G=0 G=35
1 svar 1s=219 1s=147 1s=166 1s=4 1s=536
Rétt/rangt r=18 r=18

258 181 206 4 18
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