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Verkefni 1 — Stjornkerfi Goggle Earth

Nemendi getur:
* beitt helstu stjérnadgerdum Google Earth, svo sem ad hreyfa kortid til og
pysjad inn og tut
* notad leitarglugga Google Earth til ad finna stadi 4 kortinu og greint pad
sem gervihnattamyndin synir

Verkefnio gengur it d ao finna stadsetningu fréttaatburoar

Vinnuskref:
* Ganga parf ur skugga um ad tolvan hafi forritid Google Earth. Ef ekki ma
hala pvi nidur af: www.earth.google.com
* Helstu stjérnadgerdir forritsins eru framkvamdar med tovumus.
o Efst hegra megin 4 skjanum er stjérnkerfi forritsins einnig stadsett.
o Stjérnadgerdirnar hjalpa pér ad kanna heiminn, faera sjonarhornid
milli heimshluta, pysja inn 4 smdatridi eda pysja tt til ad sja
heildarmyndina.
o bPegar pti pysjar inn 4 kortid getur pu séd i hvada had yfir jordinni

pli. er hVeI'jl:l sinni nedst vistramegin &
skjdnum (sja mynd):
* Leitargluggi forritsins er stadsettur efst vinstra megin 4 skjanum. Par er hagt
ad sla inn stadsetningu og smella & vendihnapp til ad sja hvada stadsetningar
forritid finnur. Ndkvamari leitarord gefa betri nidurstodu.
* Nidurstodur leitarinnar birtast fyrir nedan leitargluggann og par er hagt ad
smella & pa nidurstodu sem pu vilt skoda betur.
Hérna tti a0 horfa 4 myndband 1

Verkefni:
* Opnadu dagblad eda fréttamidil af netinu (t.d. www.visir.is, www. mbl.is eda
www.dv.is).
* Finndu eitthvad stadarheiti sem fram kemur { erlendri frétt; helst einhvern stad
sem pu pekkir ekki.

* Slddu stadarheitid inn { leitargluggann.
o Forritid er 4 ensku og pvi vaeri kostur ad stafsetning veri ensk, sumar
stadsetningar er pé hagt ad finna p6 ad hin sé skrifud 4 islensku.
o Fyrst skal skrifa heiti stadar, sidan landid/fylki 4 eftir kommu, t.d.
o Dami: Reykjavik, Island
*  begar pu hefur fundid stadinn skrifadu pa nidur eftirfarandi upplysingar:
1) 1hvada landi er stadurinn?
2) Hvort er um ad reda péttbyli (porp eda storborg) eda dreifbyli?
3) Lystu { stuttu méli pvi sem gervihnattarmyndin synir (landslag,
grédurfar, arfarvegir, fjoll, dalir, o.s.frv.).



Verkefni 2 — Bauganet jaroar

Nemandi getur:
* utskyrt hvernig bauganet jardar hjalpar til vid ad dkvarda stadsetningu.
* fundid dt ndkvema landfraedilega stadsetningu { bauganeti jardar med hjalp
Google Earth.
* beatt vid stadsetningu (e. add placemark) og vistad inni { forritinu.

Verkefnio gengur it d ao finna ndkvema stadsetningu i bauganeti jaroar

Vinnuskref:
* Kbveiktu fyrst 4 bauganeti jardarinnar: View -> Grid
* Nu @tti bauganetid ad sjast og pvi nar sem pu pysjar inn { kortid pvi
ndkvamara verdur netid.
* Nedst 4 skjanum m4 sja ndkvama stadsetningu par sem musarbendill visar
hverju sinni (sja mynd:)

64°01'37.99" N 19°56'29.63" W

A valstikunni sem er efst 4 skjanum er hnappur sem batir vid stadsetningu 4
kortid (merkt med hring & myndinni hér ad nedan)

ﬁ See @& @ (I [X[a

* Dbegar pu smellir 4 hnappinn birtist teiknib6la sem merkir
nyja stadinn pinn a kortid
o Stadsetningin birtist einnig { pinum stéoum (e. my places) vistramegin
4 skjanum

o P getur nefnt stadinn og séd - Goosle farth - N Pacemark
ndkvamlega landfradilega stadsetningu Untited Placemark
hans i bauganeti jardar. Latitude: | 64° 731.25'N

o Ef pu breytir lengdar- og Longitude: | 21°52'47.12'W
breiddargradum i glugganum sem opnast
pa farist teiknibdlan, sem merkir (BEEEBEGAN Stv'e, Color View Alitude |
staéinn, pangaé. [ Addlink... || Add image...

Hérna tti ad horfa 4 myndband 2

Verkefni:

* Beattu vid stadsetningu { Google Earth
* Breyttu eftirfarandi upplysingum:

o Lengdargrddur: 63°59'47"N

o Breiddargradur: 22°3728"W (Cancel | [OK)

* Vid hvada byggingu ertu pa
stadsett/ur 4 [slandi?

* Hver er ndkvam stadsetning heimilis pins?
* Hver er ndkvaem stadsetning skolans pins?




Verkefni 3 — Heimskort i prividd

Nemandi getur:
* notad attavita Google Earth
* breytt sjonarhorni sinu 4 i Google Earth til ad kanna kortid betur
* notad forritid til ad kanna landslag & jordinni

Verkefnio gengur it d ao finna stadsetningu og skooa med tilliti til dttavita og
landslags

Vinnuskref: O~
* Efstd stjornstikunni haegramegin 4 skjanum er petta stjornteki | ¢ = N
(sjd mynd): v

o Ef smellt er 4 augad og musin hreyfd breytist
sjonarhorn okkar 4 kortid sem samsvarar hreyfingunni.

o Bokstafurinn -N- tdknar nordur og synir i hvada att vid sndum kortinu
pegar vid breytum sjénarhorninu.

*  Ef pu ert med tolvumis sem hefur prja takka (med hjol i midjunni) getur pu
smellt 4 hjolid, haldid pvi inni og breytt sjonarhorninu.

* Nedst 4 skjanum (hlidin 4 landfredilegri stadsetningu i bauganeti jardar) getur
pt s€d haed stadsetningar yfir sjdvarmali par sem musarbendillinn er 4 kortinu.
Ef pu hreyfir bendilinn getur pt fundid Gt hedarmismuninn milli tveggja
punkta. A myndinni hér ad nedan sérdu stadsetningu Hvannadalshnjiks og
had hans er undirstrikud.

o Hvannadalshnjikur er samkvemt ma&lingum 2.109,6 m 4 hed sem er
ekki pad sama og myndin synir. Hedarmaling { Google Earth er mjog
ondkvam vegna pess hversu vidkvem malingin ef fyrir pvi hvar
bendillinn visar.

64520052156 :N 1654 028'9 15Wie levi20874m

Hérna tti a0 horfa 4 myndband 3

Verkefni:
* Finndu sundlaug Akureyrar i Google Earth (t.d. med hjalp leitargluggans)
* Ef pd varir ad synda fram og til baka i skélasundi; { hvada tver attir myndi
sundstefna pin vera?
* Par sem pu ert stadsett/ur yfir sundlaug Akureyrar sniidu sjéonarhorninu ut eftir
Eyjafiroi.
o 1hvada dtt snyr p4 dttavitinn?



Verkefni 4 — Byggingar i prividd

Nemandi getur:
* kveikt og slokkt & upplysingapekjum (e. layers)
* fundid upplysingar af netinu og nytt i Google Earth

Verkefnio gengur it d ao finna heestu byggingar i heim og skoda peer i prividd i
Google Earth

Vinnuskref:

* Nedst vinstramegin 4 skjanum eru grunn-
upplysingapekjur Google Earth stadsettar.

* Par getur pu hakad vid dkvednar pekjur til ad kveikja

¥ Layers Earth Gallery »

v (=) Primary Database
> @F Borders and Labels

aPelm. _ i & Places
* Ein slik pekja er merkt 3D byggingar (e. 3D » [ 12 Photos
buildings) E= Roads
o Hakadu vid kassann fyrir framan pekjuna (sja | Buildinas
mynd til hlidar) " <
* Nuna munu margir péttbylisstadir syna prividdar > ﬁ WZZ:: er
model af peim hisum sem par standa. » [ % Gallery
o Méddelin eru ekki komin fyrir allar byggingar { > ,7@ Clobal Awareness
heiminum. » [ IJ More

o Mbddelin eru ekki 61l jafn ndkvaem.
Hérna tti ad horfa 4 myndband 4

Verkefni:
* Finndu ut hver hasta byggin { heiminum er 4 google.com
* Finndu bygginguna i Google Earth
* Skodadu prividdarmédelid

Hvar er haesta bygging { heiminum og hversu hé er hin?



Verkefni S — Feroalangurinn

Nemandi getur:

nytt sér moguleika ferdalangsins og skodad gétumyndir (e. streetview)
Google Earth.

utskyrt hvernig gétumyndirnar radast saman likt og bitasaumsteppi.

Verkefnio gengur it d ad skoda gotumyndir og finna upplysingar d peim

Vinnuskref:

Ferdalangurinn er stadsettur i stjérnkerfisstikunni hagramegin 4
skjdnum (sja mynd).

Gotumyndir eru samansafn ljésmynda sem teknar eru af okutaeki &

vegum Google og pvi eru par ad mestu leyti bundnar vid gotur.

Til pess ad virkja ferdalangann ytir pu 4 hann, heldur musinni nidri og dregur
yfir kortid.

o Ef gétumyndir eru til stadar verda par gotur merktar blaum linum.

o DPegar petta er skrifad (febrdar 2012) eru engar gétumyndir til 4 Islandi.

o Stodugt eykst fjoldi gotumynda og upplysinga i Google Earth.

o Gotumyndir eru komnar mjog langt i heimalandi Google,
Bandarikjunum. Par er hagt ad skoda jafnt midborgir sem afskekkta
sveitavegi med ferdalanginum.

Pegar fer@alangurinn er kominn inn 1 gétumynd med pér getur pu virt fyrir pér
umhverfid med pvi ad draga myndina til med musinni.

Pu getur ferdast inn { nestu gétumynd med pvi ad smella & gular linur (eda
ljésgraar) linur sem hlykkjast afram.

o bannig getur pi imyndad pér ad pu sért ad ganga eftir Strikinu {
Kaupmannahofn eda eftir bokkum Signu { Parfs.

o Préfadu pig dfram!

Hérna tti ad horfa 4 myndband 5

Verkefni:

1y

2)

3)

Hver stérborg hefur ad minnstakosti eitt kennileiti sem ferdamenn flykkjast ad til
ad skoda. Hvad getur pu nefnt morg kennileiti?

Litla hafmeyjan er eitt slikt kennileiti sem flestir kannast vid. Hun situr 4 steini {
Kaupmannaho6fn. Getur pd fundid hana 1 Google Earth? Getur pu skodad hana
med ferdalangnum?

Eitt af kennileitum Lundina er rimlega 150 4ra gamall klukkutrun.

Hvaod heitir hann?

Finndu hann og skodadu gétumynd af honum i Google Earth.
o Hvad er klukkan 4 myndinni?
Af hverju synir klukkan 6lika tima frd mismunandi sjénarhornum?



Verkefni 6 — Fjarlagoir

Nemandi getur:
* melt vegalengdir { Google Earth

Verkefnio gengur iit d ad kanna fjarlegdir i Google Earth og meela fiarlegd Islands
frd oorm londum

Vinnuskref:
[ verkferastikunni efst 4 skjanum er melistikan (e. ruler)
(sjad mynd).

N | T op | M | ™ ) - = == | =
O EaEEE oF ®(()==E

* Eftir ad smellt er 4 hana opnast e
upplysingagluggi sem synir vegalengdina JERE Path |
sem meld er dsamt belrrl maﬂieiningu S€M  Measure the distance between two points on the ground
valin er hverju sinni.
o Notad kildmetra (km) sem Map Length: 0.00| Kilometers *

melieiningu { verkefninu. Cround Length: o
. L. L. Heading: 0.00 degrees
» Efst i upplysingaglugga malistikunar er
haegt ad velja: linu (e. line) og sl6o (e. R T — e Ciea

path).
o Linuna notardu pu pegar @tlunin er ad finna hver vegalengdin milli
tveggja stada er 1 beinni loftlinu.
» Til deemis pegar pu @tlar ad finna 1t hvad flugvél parf ad fara
langa vegalengd fra Reykjavik til Akureyrar.
o Slédina notar pu pegar @tlunin er mala krokaleidir frd einum stad til
annars.
= Til deemis pegar pu vilt komast ad pvi hversu langa vegalengd
pu parft ad fara pegar pu ferd i skélann 4 morgnana. Pu getur
varla gengid i gegnum his, svo pu fylgir vegum og stigum.

Hérna tti ad horfa 4 myndband 6

Verkefni:
a) Hversu langa vegalend parftu ad fara i skélann & morgnana?
b) Hve long er fjarlegdin milli Reykjavikur og Isafjardar?

a. Fardu 4 vef Vegagerdarinnar og finndu ut vegalengdina 4 milli
Reykjavikur og [safjardar ef ekid er med einkabil
(http://www.vegagerdin.is/vegakerfid/vegalengdir/)

c) Hvort er lengra frd Reykjavik til London eda fra Reykjavik til
Kaupmannahafnar?
a. Hver er munurinn { kilémetrum talid?




Verkefni 7 — Upplysingapekjur (e. leyers )

Nemandi getur:
* nytt sér mismunandi eiginleika peirra pekja sem fylgja forritinu
* kveikt og slokkt & upplysingapekjum
* notad yfir- og undirpekjur og valid pa pekju sem hentar hverju sinni.
* nytt sér Google Earth til ad finna lestarstod ndlegt dfangastad.

Verkefnio gengur it d ad nota upplysingapekjur til ao skooa nedanjaroarkerfi London
0g finna hvaoa lestarstoo er neest dfangastad

Vinnuskref:
* Vinstra megin 4 skjanum eru upplysingarpekjurnar (e. layers) sem fylgja
forritnu.

* Hagt er ad kveikja og slokkva 4 pekjum med pvi ad smella 4 kassann sem er
fyrir framan hverja pekju og haka vid flokkinn (sja verkefni 4).

* Dbekjurnar eru sjélfkrafa flokkadar nidur.

o Pegar prihyrningur er stadsettur fyrir framan pekju samanstendur
pekjan af nokkrum undirpekjum. Haegt er ad kveikja 4 6llum pekjum
hvers flokks med pvi pad haka vid efstu pekjuna; einnig er haegt ad
kveikja 4 stokum pekjum sem tilheyra hverjum flokki.

* Ibdar stérborga ferdast med ymsum 63rum hztti en einkabil. Flestar borgir
hafa straetisvagnakerfi og sumar stérborgir heimsins hafa
nedanjardarlestakerfi. I mérgum borgum er hagt ad sja hvar bidstodvar eru.

o Almenningssamgongur ma finna i upplysingapekjunum undir:

* Primary database -> More -> Transportation

= DPegar pu ert kominn pangad m4 kveikja 4 pekjum sem syna allt
fra flugvollum til straetisvagna.

=  Med pvi ad smella 4 stodvarnar ma fa upplysingar um nafn
peirra og jafnvel hvada leidir/vagnar fara par hja.

Hérna tti a0 horfa 4 myndband 7

Verkefni:
Nu ert pu stodd/staddur { London og @tlar ad fylgjast med knattspyrnuleik 4 Stanford
Bridge, heimavelli Chelsea.

a) Hvada nedanjardarlestarstod (e. subway) er naest knattspyrnuvellinum?

b) Hvada lestarleid (e. line) stoppar 4 lestarstodinni?



Verkefni 8 — Timabelti jaroar

Nemandi getur:
* hladid nidur upplysingapekju af netinu og nytt i Google Earth.
* utskyrt hver tengslin eru 4 milli lengdarbauga jardar og timabelta.
* nefnt demi um hvernig timabeltin eru ekki bundin néttdrulogmalum heldur
gerd til a0 pjona monnum.

Verkefnio gengur it ad ao skooa timabelti jaroar, kanna timamismun og skooa
timabelti sem fylgja ekki lengdarbaugum jaroar heldur landameerum rikja

Vinnuskref:
bu skalt hlada nidur pekju timabelta hédan: http://tinyurl.com/timabelti

* Dbegar buid er ad opna pekjuna i Google Earth skaltu hagrismella 4 hana {
glugganum stadir (e. places) vinstramegin 4 skjanum.

* Pa smellirdu 4 vista inn { mina staoi (e. save to my places). Sidan getur pu
nytt pér pekjuna aftur eftir ad forritinu er lokad.

* Med pvi ad smella 4 hvert timabelti m4 sja hver stada pess er gagnvart
midlinu Greenwich (e. GMT = Greenwich mean time) og hvad klukkan er.

* Ef timabeltid synir til deemi -2 GMT pa pydir pad ad klukkan 1 pessu
timabelti er tveimur klukkustundum 4 eftir timanum { Bretlandi.

Hérna tti a0 horfa 4 myndband 8
Verkefni:
1) [hvada borg og landi er Greenwich sem midlinan er
kennd vid?
2) Hversu margar lengdargradur er hvert timabelti?
3) Hvad er klukkan i New York pegar klukkan sler
12:00 ad hddegi 4 Islandi?
4) Hvad tilheyrir Rissland morgum timabeltum?
5) Timabelti Islands:
a. Ihvada timabelti er fsland?
b. Ztti Island ad tilheyra 68ru timabelti?
c. Hvada dhrif myndi pad hafa ef {sland feri
annad timabelti?
d. Hvada dstzdur @tli séu fyrir pvi ad Island sé { pvi timabelti sem pad
tilheyrir nina?
6) Kina er pridja vidfemasta land heimsins. Hvernig fellur Kina inn { skipulag
timabeltanna? Hversu morgum timabeltum tilheyrir Kina?
7) Chile er lengsta land 1 heimi (frd nordri til sudurs). Hversu mérgum
timabeltum tilheyrir pad?
8) Nefndu prjar mismunandi dstedur pess ad timabeltin skiptast ekki
nakvaemlega eftir lengdarbaugum.

10



Verkefni 9 — Mondulhalli jardar og ahrif hans

Nemandi getur:
* dtskyrt dstedur pess ad dagsbirta er breytileg 4 Islandi eftir 4rstidum.
* skyrt med demum hvernig mondulhallinn orsakar arstidir 4 jordinni.

Verkefnio gengur it d ad skoda dhrif méndulhalla jardar med pvi ao sjd hvernig
solargeislarnir falla d jordina

Vinnuskref:
e { verkferastikunni sem stadsett er efst 4 skjanum (sja mynd) er haegt ad
kveikja & sélinni og sja pannig hvernig geislar hennar falla 4 jordina hverju

sinni.

* DPegar pu ert biin/n ad kveikja 4 sélinni synir Google Earth hvernig
helmingur jardarinnar er { skugga frd sélinni en hinn helmingurinn nytur
geisla hennar; med 6drum ordum pa synir Google Earth hvar sé¢ dagur og
hvar sé nétt. Gott er ad pysja vel ut dr kortinu til ad f4 géda yfirsyn a pad.

A Islandi verda dagarnir styttri 4 veturna  [EEE

3/2/2012_1:31am

og 4 sumrin virdist sem sélin setjist 3/172012 3722012

. . , Date and Time Options
aldrei. Til ad skoda dstedur pessa getur :
pu breytt timanum i Google Earth og séd = d/ime 3/2/12 131 AM

A A End date/time: 3/2/121:3
hver stada sélar er um hdsumar og el T2

midjan vetur. Pu stillir timann med pvi

Display time in

(_) UTC (Coordinated Universal Time)

ad smella 4 skiptilykilinn (sja mynd hér TR e GO ) Gl ,
. . L . . L, () Specific time zone ACDT Australian Central Daylight Time
til hlidar), pa opnast gluggi sem gerir pér
kleift ad sja solstodu ad sumri eda vetri. e L ‘ faster

_ | Loop animation

(athugadu ad & myndinni er
timasetningin bandarisk, pad er
manudur/dagur/ar - timi)
Hérna tti a0 horfa 4 myndband 9

OK

Verkefni:

a) Stilltu timasetninguna 4 midnatti & sumarsolstédum nordurhvels jardar, pann
21. juni. Utskyrdu i nokkrum setningum hvernig méndulhalli jardar dtskyrir
bjartar sumarnatur 4 [slandi.

b) Ef vid breytum timasetningunni pannig ad sélstadan syni hvernig umhorfs er 4
[slandi ad hddegi pann 21. Desember, hvernig er umhorfs 4 Islandi? Utskyrdu
astaedur pess ad dagsbirtu nytur um skamma stund um hévetur.

¢) Nu hefur pu skodad hver mondulhallinn er ad vetri og 4 sumrin 1t fra
nordurhveli jardar. Skodadu somu dagsetningar aftur en skodadu hvernig
umborfs er 4 Nyja Sjalandi. Er vetur 4 sama tima par og 4 Islandi?

11



Verkefni 10 — Hofudborgir i Evréopu

Nemandi getur:
* unnid sjalfsett ad upplysingaleit um hofudborg i Evrépu
* gefid demi um pekkt kennileiti i hofudborg i Evrépu
* tekid skjaskot af tolvuskjanum
* nytt sér upplysingar af netinu til ad leita ad peim { Google Earth

Verkefnio gengur it d ao finna kennileiti i einhverri hofuoborg i Evropu, taka skjdskot
af peim og kynna fyrir 6orum

Vinnuskref:

* Til ad finna hverjar eru hofudborgir rikja i Evrépu getur pu leitad upplysinga 4
netinu eda { kortabékum.

* Skjaskot af tolvuskjanum er i raun eins og ad taka mynd af pvi sem pu ert ad
gera hverju sinni 4 tolvunni. Myndina getur pud sidan sett inn { verkefni eda
ritgerdir pinar til ad skyra mal pitt frekar. Pad er ekki gert 4 sama hatt 4 PC-
tolvum og 4 Mac-t6lvum.

o Mac: Pd heldur nidri shift og slaufu hnéppunum(38) og ytir 4 4. Pa
breytist musin pin og nina getur pu dregid myndramma utan um pad
sem pu vilt syna.

» Myndin sem pu tekur er sjdlfkrafa vistud a skjabordi tolvunnar
(e. desktop). Til pess ad f4 myndina inn 1 verkefni dregur pu
hana af skjdbordinu og inn { skjalid pitt (t.d. Word-skjal)

o PC: Ofarlega hegramegin 4 lyklabordinu er hnappur par sem 4 stendur
Prnt Sc (sem stendur fyrir print screen). Pegar smellt er 4 hann tekur
tolvan mynd af 6llu pvi sem sést & skjanum.

= Til pess ad fa myndina pina inn { verkefnid pitt parftu ad lima
hana inn 1 pad (e. paste) strax eftir ad pu tekur myndina.

»  Pd limir hluti inn { forrit (t.d. Word) med pvi ad fara inn { Edit -
> Paste (eda ctrl+v).

Hérna tti a0 horfa 4 myndband 10
Verkefni:

1. Veldu einhverja hofudborg i Evrépu, mogulega i samradi vid kennarann pinn.
Veldu endilega einhverja borg sem pu pekkir ekki vel til, pad er skemmtilegra
ad kanna ékunnar sl6dir!

2. Finndu borgina 1 Google Earth.

Flestar borgir hafa kennileiti (e. landmarks). Kennileiti eru peir stadir sem oft

hafa merkilega sogu, eru fallegir, skemmtilegir eda dhugaverdir. Kennileitin

vekja pvi oft dhuga ferdamanna sem flykkjast ad til ad sja pau. Notadu netid

til ad kanna hvada kennileiti eru 1 borginni sem pu kannar, t.d. 4 Wikipediu,

sidan skaltu finna stadsetninguna med hjilp Google Earth.

4. Fardu ntna inn 1 géotumyndir og taktu skjamyndir af kennileitum borgarinnar.

a. EKkki eru allar hofudborgir Evrépu med slodir fyrir ferdalanginn ad fara

eftir. Ef engar gotumyndir eru i bodi préfadu pa ad kveikja &
prividdarbyggingum { borginni (sja verkefni 4) og sjadu hvort pu finnir
ekki kennileitid pitt.

[9Y)
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5. Pegar pu ert komin/n med mynd af kennileiti skaltu setja hana inn 1

ritvinnsluforrit og skrifa u.p.b. 300 ord um pad og lattu eftirfarandi koma
fram:

Hvert er kennileitid?

Hvar er pad?

Af hverju er pad fregt?

Ef pad er listaverk (t.d. stytta), eftir hvern er pad?
Annad sem pér finnst merkilegt.

©aooe

13



Verkefni 11 — Hofudborgir um vida verold

Nemandi getur:
* sagt frd hofudborg { framandi landi
* utskyrt ordid borgarbragur
* borid kennsl & hdfuoborgir landa i Google Earth

Verkefnio gengur it d ad gera ittekt d fjarlegri hofudborg og bera upplysingar um
hana saman vio gervihnattamyndir i Google Earth.
Vinnuskref:

* Leitadu upplysinga um borgirnar sem pu dkvedur ad kanna inn i Google
leitarvélina. Reyndu ad finna upplysingar um kennileiti { borgunum, svo sem
pinghts, styttur, sofn, ipréttamannvirki eda annad sem kann ad vekja dhuga
pinn og/eda samnemenda.

* Borgarbragur er su lysing sem nota ma til ad skyra fra helstu einkennum
borga. Hvernig busetuskilyrdi byr folk vid? Er byggdin pétt eda gisin? Er
borgin med ttivistarsvaedi eda 61l malbikud? Eru géturnar skipulagdar og
beinar eda taka per 4 sig nattirulegri form? Getur pu skodad gétumyndir {
borginni, ef svo er hvad virdist folkid 8 myndunum vera
ad gera? Borgarbragur er i raun lysing 4 pvi hvernig

andrimsloft virdist rikja { borginni. Rey'%a"ik
* Hofudborgir eru merktar med stjornu 1 Google Earth (sja
mynd)
* Veldu tvo 16nd af listanum:
o Indland o Egyptaland
o Japan o Alsir
o Astralia o Kiba
o Brasilia o Mexiko
o Argentina o S4adi Arabia
o Nigeria o Sudur-Afrika
o Tealand o Argentina
o Kina o Paragve
Verkefni:

Finndu hofudborgir peirra landa sem pu valdir af listanum hér ad ofan. Utbidu
veggspjald eda kynningu (t.d. i PowerPoint-forritinu) par sem pu lysir vandlega helstu
einkennum hofudborganna. Taktu skjaskot ir Google Earth til ad skyra mal pitt (sja
leidbeiningar 1 verkefni 10).
Eftirfarandi upplysingar er @skilegt ad komi fram en pu matt endilega bata einhverju
fleiru vid!

* Hver er hofudborg landanna og i hvada heimsalfu eru per?

* Hver er stadsetning borgarinnar i landinu? Er hdn vid sj6, arfarveg eda inn {

landi? Hver er h&d hennar yfir sjavarmali?

* Hvernig er loftslagid? M4 sja hvernig grédurfarid er { og vid borgirnar?

* Hvernig er byggdin i borginni? Er hiin pétt eda gisin?

* Hver eru helstu kennileiti?

* Huver er ibuafjoldi borgarinnar?
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Verkefni 12 — Sogusloodir sioari heimsstyrjaldar

Nemandi getur:

* tilgreint hvar soguslédir sidari heimstyrjaldarinnar eru stadsettar og hvernig er
par umhorfs i dag.

* tekid upp myndskeid i Google Earth til ad nota til syninga

Verkefnio gengur it d ao finna séguslooir seinni heimsstyrjaldarinnar, biia til
myndskeio i Google Earth og iitbiia stutta kynningu um myndskeioio.
Vinnuskref:

* Hagt er ad taka upp myndbond 1 Google Earth af pvi sem pu ert ad skoda
hverju sinni. [ raun er petta eins og upptokuvél sé beint ad tolvuskjanum
pinum og taki upp pad sem sést 4 honum.

* Efst 4 skjanum er verkfaerastikan stadsett. Smelltu & taka upp leidangur (e.
record a tour) sem er innan rauda hringsins & myndinni hér ad nedan.

— \ + 1+ a+ + —
ﬁ W | ol | 4 @ sty &

* Dbegar pu hefur smellt 4 hnappinn opnast pessi gluggi nedst 4 skjanum:
o Pegar pti smellir 4 rauda hringinn pé hefst upptakan.
o Hlj6dneminn vid hlid upptokutakkans kveikir 4 hljo6dupptoku.

* Dbegar upptaka er hafin er gott ad byrja leidangurinn pinn einhverstadar par
sem yfirsyn fast 4 jordina. Skynsamlegt er ad byrja 4 pvi vidasta og enda hja
pvi smasta. Pegar pu beitir stjérnadgerdum { upptoku; svo sem ad pysja inn,
hreyfa kortid og breyta sjénarhorninu; verdur pu ad vanda pig. Best er ad ad

E < | e | BE

B oo™

hreyfingarnar { forritinu verdi mjikar og ekki of hradar pvi annars verdur
Opxgilegt ad horfa 4 myndbandid.
* Dbegar upptoku er lokid getur pu vistad leidangurinn med pvi ad smella a

hnappinn sem 6rin bendir
4.Myndskeidid vistast pa likt og

0o EBE

personulegar pekjur pinar undir stadina pina (e. my places)
* Leidangurinn er hegt ad vista og flytja sidan 4 milli tolva til ad syna hann.
Hérna tti a0 horfa 4 myndband 12

Verkefni:

Budu til myndskeid sem pu synir fyrir bekkinn pinn um eitt af eftirfarandi efnum:

a) Anna Frank

Kynntu pér sogu Onnu
Frank. Hvar bjé hin og
hvar endadi hin ®vi
sina?

Budu til myndskeid sem
fylgir sogu hennar.
Kynntu tdtrymingar-biadir
Nasista og hvada folk
endadi @vi sina par.

b) Arasin a Pearl Harbor

Kynntu pér drdsina a Pearl
Harbor. Hverjir rédust a
hvern? Hvadan kom ardsin
og hvar er Pearl Harbor
hofnin?

Budu til myndskeid sem
synir leid drdsarhersins til
Pearl Harbor og hvada
afleidingar ardsin hafdi 4
gang seinni
heimsstyrjaldarinnar?

¢) Innrasin i Normandy

Kynntu pér innrdsina {
Normandy. Hverjir rédust &
hvern? Hvar er Normandy-
strondin? M4 sja ummerki
um atburdinn enn { dag?

Budu til myndskeid sem
sinir stadsetningu og ferli
innrasarinnar. Segdu fra pvi
hvada 4hrif innrdsin hafdi 4
gang stridsins.
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Verkefni 13 — Fra uppsprettu til 6sa

Nemandi getur:
* utskyrt hvada dhrif landslag hefur 4 farveg fljéta sem og hvernig vatnsfoll hafa
ahrif 4 landslag.
* utskyrt hugtakid vatnasvid.
* fylgt arfarvegi frd uppsprettum til dsa.

Verkefnio gengur it d ao fylgja vatnsfalli frd uppsprettum til dsa og lysa pvi hvernig
landslagio gerir pad ao verkum ao vatnio rennur i dkveona dtt til sjdvar.

Vinnuskref:

* Vatnsfoll eru mjég mismunandi. Pau geta verid allt fra litlum lakjum til
beljandi storfljéta; dragar, lindar eda jokular; en 61l vatnsfoll eiga pad
sameiginlegt ad hafa dkvedid vatnasvid. Vatnasvid ar er pad svaedi sem allt
pad vatn sem lendir innan svadisins lendir { 4nni. Pessi svedi eru afmorkud
vatnaskilum, sem eru yfirleitt haedir, 4 bord vid fjoll og fjallgard.

o Ef regndropi lendir 66ru megin vid fjallid rennur hann 4 endanum {
flj6tid-A en ef hann lendir hinumegin vid fjallid pa rennur hann {
flj6tio-B.

* Dbu getur fylgt arfarvegi eftir { Google Earth. Byrjadu 4 pvi ad finna arésar
vatnsfallsins, sem eru par sem vantsfallid rennur 1t 1 sj6. Fylgdu pvi neest
farveginum eins langt og pu kemst.

* Ef din skiptist skaltu velja einn farveg.

Hérna tti a0 horfa 4 myndband 13

Verkefni:
1) Veldu vatnsfall til ad fylgja eftir og finndu 6sa pess. Hvada vatnsfall valdir pd?
2) Taktu sérstaklega eftir pvi hvad verdur 4 vegi pinum upp eftir anni.
a) Borgir, bryr, skipaskurdir, fossar?
b) Skrifadu hja pér pad markverdasta.
3) Skodadu reglulega hvernig landslagid liggur { umhverfinu (sja leidbeiningar i 3.
verkefni).
a) Lystu landslaginu { gréfum drattum.
b) Athugadu ad landslagid getur verid mjog mismunandi frd uppsprettu
fljétsins og n&r ésunum.
4) begar pu hefur fylgt vatnsfallinu eins langt og pu getur skaltu mela fjarlegdina
frd peim stad ad ésunum par sem pu byrjadir ad fylgja farveginum eftir.
c) Hver er fjarlegdin?
d) Hver er raunveruleg lengd vatnsfallsins? (notadu netio)
e) Hvad udtskyrir muninn & malingunni pinni og lengdinni sem pu fannst
4 netinu (ef einhver munur var a pvi).
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Verkefni 14 — Samgongur

Nemandi getur:
* greint hvernig mismunandi vorur eru fluttar 4 milli landa.

Verkefnio gengur iit d ad skoda hvernig virur eru fluttar til Islands d mismunandi
hatt.

Vinnuskref:
e {sland er h4d innflutningi 4 margskonar vorum. Vid getum t.d. ekki reektad allt
korn sem vid notumd Islandi.
* Pa getur dregid upp leid (e. path) i Google Earth og séd hversu 16ng hin er
(sjé leidbeiningar med verkefni 6).

Verkefni (veldu eitt verkefni):
1. Suez-skipaskurdurinn { Egyptalandi tengir saman tvo hof, hver eru pau?
2. Dragdu eins stutta siglingaleid milli Abu Dhabi og Rémar.
a. Hversu 16ng er leidin ef siglt er i gegnum Suez-skipaskurdinn?
b. Hversu 16ng er leidin ef pu siglir sudur fyrir Afriku { stadinn?
3. Veldu eitt af eftirfarandi verkefnum til ad leysa:

a. Hafdu samband vid heildsala sem flytur inn dvexti og finndu 1t dr pvi
hvernig varan er flutt til fslands.

b. Hafdu samband vid islenskan kaffiframleidanda fadu upplysingar
hvadan fyrirtekin far kaffibaunirnar sinar.

c. Hafdu samband vid eldsneytisinnflytjenda og fadu upplysingar um
hvadan eldsneytid kemur.

d. Veldu einhverja flik dr fataskdpnum pinum sem keypt var 4 {slandi.
Reyndu ad finna 1t hvar hiin var saumud, oft stendur pad 4 mida innan
i henni. Reyndu ad afla upplysinga um ferdalag hennar fra peim stad
sem hiin var saumud og hvernig hin komst 4 endanum til {slands.

* Dbegar pu hefur fengid pessar upplysingar skaltu fylgja vorunni eftir 4
leid sinni til {slands. Lystu pvi hvar varan er upprunin og hvernig hin
er flutt til landsins. Hversu langa vegalengd hefur varan ferdast til ad
berast til Islands?

17



Verkefni 15 — Vatnsaflsvirkjanir

Nemandi getur:
* tekid demi um umhverfisahrif vatnsaflsvirkjana
* er feer um ad nefna demi um kosti og galla virkjana
* geti vegid og metid heimildir og uppruna peirra

Verkefnio gengur it d ao finna nokkrar vatnsaflsvirkjanir i heiminum, kanna umhverfi
peirra og meta dhrif d umhverfio it frd upplysingum d gervihnattamyndum.

Vinnuskref:

* Vatnsaflsvikjun framleidir rafmagn med pvi ad nota skridpunga eda fallpunga
vatns 1 fljoti, 4 eda lek. Pvi meira vatnsmagn og fallh@d pvi meiri verdur
orkan. Pvi eru arfarvegir oft stifladir pannig ad uppistodulon myndist. Vatnid
ur 16ninu er leitt 1 gegnum gong og lagnir ad vélarhisi par sem vatnid snyr
hverfli (sem likist einna helst skrifu a skipi eda hreyfli 4 flugvél) sem
framleidir rafmagn. Eftir pvi sem meiri munur er 4 hed vélarhissins midad
vid yfirbord uppistodulénsins pvi meira rafmagn getur virkjunin framleitt.

Verkefni:
Eftirfarandi virkjanir eru ennpd veigamikill hluti af raforkuframleidslu hvers lands
fyrir sig (4 ensku er virkjun=dam):
Kannadu virkjanirnar sem eru 4 listanum og svaradu spurningunum sem eru fyrir
nedan:

a) Aswan stiflan

b) Priggja gljifra stiflan (Three gorges dam)

¢) Hoover stiflan

d) Kaérahnjikavirkjun

Finndu upplysingar um par 4 netinu.
* Hvar eru par? Finndu stadsetningu peirra.
* Hvenar voru per byggdar?
* Hversu stérar eru pear, lengd stiflunar og/eda umfang uppistoduléns (pu getur
notad malistikuna i Google Earth)?
* Hversu mikid rafmagn framleida virkjanirnar?
* Skodadu umhverfi stiflunnar. Hvernig er umhorfs fyrir nedan hana og ofan?
* Hvada kosti og galla hafa vatnsaflsvirkjanir 4 umhverfid og samfélagid?

18



Verkefni 16- Vesturferoir islendinga

Nemandi getur:
* sagt fra vesturferdum fslendinga og pekkir til helstu stada par sem peir ndmu
land
* fjallad um fararméta sem fer@alangarnir notudu til ad komast 4 leidarenda
* tekid saman heimildir dr fjolbreyttu safni gagna
* greint dhrif landndmsins { ndtimanum

Verkefnio gengur iit d ad kynna sér vesturferdir Islandinga i kringum aldmdtin 1900
og landndm peirra i Ameriku.

Vinnuskref:
* Degar Islendingar fluttu biferlum til Nordur-Ameriku voru pad kalladar
vesturferdir.

* Eftirfarandi vefsidur getu nyst sem heimildir:
o Visindavefur Haskéla Islands:
* Hverjar voru megindstedur vesturferdanna?
» Hyvar settust islenskir vesturfarar adallega ad og af hverju?
o Vesturfarasetrid 4 Hofsési
o Vesturfaramidstod Austurlands
o Vesturfararnir, sérvefur Rikisdtvarpsins
* Namsbokin Vesturfarar eftir Helga Skila Kjartansson gati nyst vel til
heimildaoflunar.
Verkefni:
Skrifadu ritgerd (1200 ord +/- 20%) um vesturferdir fslendinga. Notadu skjdskot dr
Google Earth (sja leidbeiningar vid verkefni 10) til pess ad skyra frasogn pina.
Notadu heimildirnar sem nefndar eru hér ad ofan og moégulega adrar sem pu
finnur sjalf/ur til ad afla pér upplysinga um vesturferdir fslendinga { kringum
aldamétin 1900.
Skodadu sérstaklega 6rnefni i Google Earth 4 svaedinu sem kallad var Nyja
Island; sérdu einhver ahrif fslendinga 4 Ornefnum?
Mikilvegt er ad visa i heimildir pegar skrifud er ritgerd og hafa heimildaskra
aftast. Ritstuldur er alvarlegt brot.

Kannaou lika pessa stadi og taktu skjdskot af peim:
Leitadu ad eftirfarandi heimisfangi i Google Earth:
o Suite A-70 Ist av, Gimli, MB ROC 1B0
o Fardu inn i gétumynd med ferdalanginum pinum (sja leidbeiningar vid
verkefni 5)
o Horfdu 1 kringum pig; hvad heitir pizza stadurinn?
o Getur pu fundid slokkvulidsstodina 1 Gimli? Hvad er 4 pakinu?
o Sérdu eitthvad fleira dhugavert? Hvad?
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Verkefni 17 — Feroalag um Evréopu

Nemandi getur:

skipulagt ferdalag um Evrépu upp 4 eigin spitur

nytt sér vefsidur flugfélaga, farfuglaheimila, hétela og ferdaskrifstofa til ad
panta flug og gistingu.

nytt verkferi Google Earth, svo sem pekjur og gétumyndir, til eigin nota a
sjalfstedan og skapandi hétt.

Verkefnio gengur it d ao feroast til Evropu d netinu og skipuleggja priggja vikna
ferdalag ao eigin vali.

Vinnuskerf:

Pu skalt dkveda brottfaradag og finna hvernig pu kemst fré Islandi til einhvers
lands 1 Evropu. Pu hefur prjar vikur til ad ferdast vitt og breytt um Evrépu.
Finndu upplysingar um faraskjéta og dvalarstadi 4 netinu.

Pu skalt reyna ad hafa ferdina eins 6dyra og haegt er, ferdast med faratekjum
sem eru { bodi fyrir almenning svo sem flugvélum, lestum og ferjum.

Hépverkefni, 2-3 nemendur saman:

1.
2.

3.

4.

5.

Merktu ferdalagid inn med sl6d (e. path) i Google Earth

Skradu nidur hja pér hvernig pu @tlar ad ferdast 4 milli stada og hvad
ferdalagid kostar.

Skrifadu nidur hja pér og battu stadsetningunni vid inn i Google Earth (e. add
placemark, sja verkefni 2) hvar pu gistir og hvad gistirymid kostar, haltu
utgjoldum 1 lagmarki. Farfuglaheimili (e. hostel) er t.d. oft 6dyr kostur.

Taktu skjaskot af gististodum pinum og pvi sem pu @tlar ad skoda i Evrépu, til
demis skemmtigordum, séfnum og kennileitum.

A endanum verdur pu ad komast aftur heim til {slands.

Kynntu verkefnid fyrir bekknum og segdu fra ferdalaginu pinu.
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