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Agrip
betta lokaverkefni er um pad hvernig nyta ma Bdrdar ségu Snaefellsdss i grenndarkennslu
a yngsta- og midstigi. bvi fylgir endursdgn a peim hluta ségunnar sem gerist a8 Snaefellsnesi
og hugmyndabanki ad verkefnum sem tengjast efni, umhverfi og sdgusvidi Bardar sogu.
Til pess ad gera kennsluna fjolbreyttari og koma til méts vid mismunandi parfir nemenda
verdur hofd hlidsjon af fjolgreindakenningu Howard Gardners, sem gerir rad fyrir ad
hafileikinn til ad leysa verkefni byggi 4 atta mismunandi en pé samtengdum greindum.

[ greinargerdinni fjalla ég um grenndarkennslu og fjdlgreindakenningu Howard
Gardners. Utikennsla er stér pattur grenndarkennslu og sem kennsluadferd hentar hin
mjog vel med fjdlgreindakenningunni par sem hun bydur upp d sampaettingu ndmsgreina
og gerir kennsluna fijdlbreytta. | verkefnum hugmyndabankans er hofd hlidsjon af
fjdlgreindakenningunni til ad allir geti fengid nam vid sitt haefi. Fyrir hvern stad sem fjallad
er um i ségunni er 16gd ahersla a verkefni sem krefjast fjolbreyttra heefileika og notkunar
allra greindanna atta. Endursdgnin og verkefnin eru midud vid nemendur a8 yngsta- og
midstigi grunnskdéla. Adalmarkmidin med verkefninu eru ad bua til namsefni sem haefir
fyrrnefndum nemendahdpi og kynna peim sdéguna um Bard Snaefellsds og sogusvid
hennar. Er pad von min ad verkefnid nytist til kennslu i Grunnskdla Snafellsbaejar og ad

born a 6llum aldri geti notid ségunnar.
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Formali

Verkefni petta var samid vegna pess ad ég vildi gera Bdrdar ségu Sneefellsdss
adgengilega fyrir yngri born i grunnskdla. Bardar saga hefur heillad mig fra pvi ad ég var
litil stelpa og var i ferdalagi & Arnarstapa. bpar sa ég minnismerkid um hinn merka kappa
Bard og heyrdi brot ur ségunni. Pad var ekki fyrr en mérgum arum seinna ad ég heyrdi alla
soguna og fér ad skoda stadina sem han gerist a. Sidan hefur mig langad til ad boérnin min
kynnist ségunni og ségustodum. Med pessu lokaverkefni gefst mér taekifaeri til ad adlaga
pann hluta ségunnar sem gerist i naesta nagrenni peirra pérfum yngri barna og bua til
verkefni sem vonandi nytast i skélastarfi og born geta haft gaman af.

Mig langar ad koma a framfeeri pokkum til peirra sem a einhvern hatt veittu mér
adstod og studning vid gerd lokaverkefnisins. Eg vil byrja & pvi ad pakka fjdlskyldunni fyrir
ba polinmadi sem mér var audsynd pann tima sem ég hef unnid i lokaverkefninu og
Oommum og 6fum fyrir ad vera alltaf til i ad leyfa barnabérnunum ad koma i heimsdkn
medan mamman lardi. Onnu Porbjérgu Ingdlfsdéttur, leidsdgukennara minum, vil ég
faera minar bestu pakkir fyrir géda leidsogn og yfirlestur og fyrir ad koma med abendingar
um hvad maetti betur fara og hverju purfti ad baeta vid. Gudrinu Onnu Oddsdottur pakka
ég fyrir yfirlestur og abendingar. Sélveigu Eiriksdéttur vil ég pakka fyrir hugmyndir til ad
gera verkefni i verkefnabankanum enn betri.

petta lokaverkefni er samid af mér undirritadri og an adstodar utan peirrar sem
tilgreind er og pokkud i pessum formala. Eg hef kynnt mér Sidareglur Hdskdla islands
(2003, 7. névember, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt peim samkvaeemt
bestu vitund. Eg visa til alls efnis sem ég hef sétt til annarra eda fyrri eigin verka, hvort
sem um er ad reeda abendingar, myndir, efni eda ordalag. Eg pakka 6llum sem lagt hafa
mér |id med einum eda 6drum heetti en ber sjalf dbyrgd a pvi sem missagt kann ad vera.

betta stadfesti ég med undirskrift minni.

Reykjavik, 4.mai 2012
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1 Inngangur

Bdrdar saga Snaefellsdss er Islendingasaga sem tengist Snaefellsnesi og fjallar um Bard
Snaefellsds sem kominn er af risa- og trollasettum. Hann sigldi til islands, nam land vid
Snaefellsnes og settist par ad asamt samferdafdlki sinu. Margir af peim st6dum sem getid
er i ségunni eru jafnframt miklir ferdamannastadir og flestir heimamenn pekkja pa. |
umhverfinu er margt sem hefur ahrif 4 pad hvernig vid proskumst og pvi er mikilvaegt fyrir
okkur ad pekkja og skilja umhverfi okkar. Til ad efla pekkingu og skilning nemenda a
umhverfismalum heimsins er best ad byrja & pvi sem er naest peim og vikka svo
sjondeildarhringinn smdm saman. Eyglé Bjornsdottir fjallar um pad i grein sinni Hollur er
heimafenginn baggi (2005) ad pad ad skilja og virda okkar eigin umhverfi og menningu sé
forsenda pess ad skilja og virda menningu annarra.

Soéguvitund er eitt af hugtokum grenndarkennslu og felur i sér skynjun & ségu
menningar okkar. Verkefnid snyst um ad nota sdgu ur umhverfi nemenda til ad kenna
peim um umbhverfid. Adal dhersla er 16gd a sogu- og grenndarpattinn. Bdrdar saga
Sneafellsdss er menningararfleid fra Snaefellsnesi og ahrif hennar ma til demis sja a
ornefnum a nesinu dsamt gotu- og bajarheitum. bvi er neerteekt ad bornin fai ad kynnast
sogunni og umhverfi hennar 8 Snafellsnesi.

Mig langadi til ad vinna med soéguna um Bard Snezefellsds vegna pess ad i
Grunnskdla Snaefellsbaejar er buid ad taka upp atthagafraedi sem namsgrein. Atthagafraedi
er pad sama og grenndarkennsla en heitir atthagafraedi i namskra skdélans. pad eru adeins
elstu bekkirnir sem vinna med Bdrdar ségu Sneefellsdss. Adal markmidid med pessu
verkefni er pvi ad bua til namsefni sem nytist vid grenndarkennslu hja nemendum i yngri
bekkjunum pannig ad peir fai teekifaeri til ad taka patt i vinnu med séguna.

Endursdgnin & Bdrdar ségu Sneefellsdss var samin til pess ad gera soguna
adgengilegri fyrir ung born. Eg vildi leggja dherslu & pa atburdi sem gerast 4 Snaefellsnesi
bar sem endursognin er atlud til grenndarkennslu i yngstu bekkjum Grunnskodla
Snaefellsbajar. Smavaegilegar breytingar voru gerdar 4 ségunni en pad var naudsynlegt til
ad adlaga madlfar pannig ad sagan henti ungum boOrnum. Einnig var hugsunin med
breytingunum ad fa meira samhengi i s6guna par sem einungis valdir atburdir ar henni
voru teknir fyrir.

Vid endursognina 4 peim hluta ségunnar sem gerist 4 Snafellsnesi studdist ég vid
bdkina Bdrdar saga Snaefellsdss sem Bjarki Bjarnason bjé til prentunar arid 1999. Kennslan
felst i pvi ad fara med nemendur i vettvangsferdir & valda stadi sem fjallad er um i
soégunni. Ségustadirnir verda skodadir med pad i huga ad kanna umhverfid og laera um

bad, baedi & stadnum sjalfum og pegar komid er til baka i skélann. Akvedid var ad tengja
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namsefnid fjdlgreindakenningunni til ad auka fjolbreytni og koma til méts vié mismunandi
parfir 6likra nemenda.
Rannséknarpurningin er su hvernig haegt er ad nota Bdrdar ségu
Snaefellsdss i grenndarkennslu nemenda 4 yngsta- og midstigi grunnskdéla med hlidsjon af
fjolgreindakenningu Howard Gardners.
Eg byrja & pvi ad fjalla um grenndarkennslu, lykilhugték hennar og helstu markmid.
Sidan fer ég adeins yfir hvernig vettvangsferdir eru notadar i grenndarkennslu og hvad
pbarf ad hafa i huga pegar farid er i vettvangsferdir. pPa er komid ad fjolgreindakenningu
Howard Gardners. Umfjollunin hefst & freedilegum kafla um kenninguna sjdlfa, par sem
greindunum atta er lyst nokkud itarlega, og sagt er frd lykilatridum hennar. Naest er fjallad
um hvers vegna ztti ad nota grenndarkennslu og fj6lgreindakenninguna vid kennslu,
hvernig paer tengjast og hvernig haegt er ad na markmidum Adalndmskrdr grunnskdla
med pvi ad nota pessar adferdir. Ad lokum kemur kafli um hvernig Utivera tengist
fjdlgreindum og grenndarkennslu. Verkefnabanki fylgir greinargerdinni par sem komid er
med hugmyndir ad verkefnum sem haegt er ad vinna i tengslum vid sogustadi Bardar

sogu.
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2 Grenndarkennsla

2.1 Hvad er grenndarkennsla?

Grenndarkennsla er adferd til ad kenna nemendum um sitt nanasta umhverfi. Han er
einnig adferd sem vid getum notad til ad hugsa um umhverfi okkar og skilja pad, hvort
sem pad er natturulegt umhverfi eda manngert (Bragi Gudmundsson, 2000:21).

[ grein sinni Hollur er heimafenginn baggi (2005) fjallar Eyglé Bjérnsdéttir um
grenndarkennslu og segir umhverfismennt (einn pattur grenndarkennslu) vera skref i
attina ad umhverfisvakningu, par sem heilbrigd samskipti okkar vid umhverfid eru byggd
upp, og leid til ad vekja abyrgd og virdingu fyrir nattdrunni. Til ad nemendur vilji vernda
umbhverfid purfa peir fyrst ad fa ad kynnast pvi sjalfir. Grenndarkennslan gefur nemendum
einmitt taekifeeri til ad leera um umhverfid i umhverfinu sjalfu, vera uti i nattdrunni og
vinna med upplifun sina a fjdlbreyttan hatt.

En grenndarkennsla snyst ekki eingdngu um umhverfid@ sem nattdru. Saga
narumhverfisins er einnig mikilvaeg og eins og segir i samfélagsgreinahluta Adalnamskrdr
grunnskdla (2007:5) geta avintyri og sogur kveikt ahuga nemenda og vakid pa til
umhugsunar um umhverfi sitt, mannlifid og stadhaetti. bar segir einnig ad afangamarkmid
vio lok 4. bekkjar i samfélagsgreinum kvedi 8 um ad nemendur eigi medal annars ad
pbekkja nokkur 6rnefni, kennileiti og s6gustadi i heimabyggd, geta sagt fra atburdum og
persénum i sdgu stadarins og pekkija til islendingasagna og valdra perséna (Adalnamskra
grunnskéla, samfélagsgreinar, 2007:11).

[ bokinni Lif i Eyjafirdi (2000:21;24;31;38) fjallar Bragi Gudmundsson um
lykilhugtok grenndarkennslu. Hann nefnir par fyrst sjalfsvitund og sidan prju hugtok sem

undirhugtok sjalfsvitundar. bad eru séguvitund, grenndarvitund og umhverfisvitund.

2.1.1 Lykilhugtok grenndarkennslu
Sjalfsvitund. bad hvernig vid skilgreinum okkur sjalf, er stért hugtak innan
grenndarfradinnar. Hver er ég? betta er mikilveeg spurning og er kjarninn i flestum
uppeldiskenningum, pad ad skoda sjalfid. pad eru ekki bara erfdaeiginleikar sem stjérna
bvi hvernig og hver vid erum heldur hefur umhverfid einnig sitt ad segja. Margir adilar
umhverfis okkur hafa ahrif & hvernig vid proskumst og ma par helst nefna fj6lskyldu, vini,
skdla, fj6lmidla og truarbrogd. Sjalfsmynd okkar getur verid breytileg eftir pvi hverja vid
umgongumst. Vid komum til deemis ekki eins fram vid fjolskyldumedlimi og vini okkar. Vid
hegdum okkur ekki eins heima hja okkur, i skdla eda i kirkju. bvi er 6haett ad segja ad vid
hofum nég ad gera vid ad vinna Ur areitum i kringum okkur, en pad er einmitt pad sem
gerir okkur ad pvi sem vid erum. bess vegna er mikilvaegt fyrir okkur ad pekkja og skilja

pbad umhverfi sem vid lifum i. Skélinn er einn o6flugasti félagsmodtandi pattur samtimans
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par sem vid eydum stérum hluta aevi okkar i skéla. bad sem vid laerum i skélum og hvernig
vio gerum pad hefur ahrif @ mdétun sjalfsmyndar okkar. Skélinn mdtar sameiginlega
sjalfsvitund skolafélaganna. bvi skiptir mali ad skolastjornendur velji vel hvad peir vilja
leggja aherslu @ pvi med dkvordunum sinum hafa peir ahrif a8 aherslur samfélagsins hverju
sinni (Bragi Gudmundsson, 2000:21-23).

Prja hugtok i viobot eru mikilvaeg til ad skilja um hvad grenndarkennsla snyst og
bau eru undirstada sjalfsvitundarinnar. betta eru hugtokin séguvitund, grenndarvitund og
umhverfisvitund.

Soguvitund er skynjun okkar a ségu mannkynsins; syn okkar til fortidar, skynjun 3
natidinni og vaentingar til framtidarinnar. Soguvitund einstaklinga er breytileg eftir pvi
hver 4 i hlut, hvernig hann upplifir séguna og lifsviohorfum vidkomandi. Pad fer mikid eftir
pjodfélagstodu einstaklingsins og menntun hans hvada hlutar ségunnar hafa ahrif 4 hann.
Hver og einn sér fortidina fyrir sér a sinn hatt og ,skapar” hana med pvi ad setja saman
pad sem hann hefur heyrt, séd og reynt (Bragi Gudmundsson, 2000:26-27).

Grenndarvitund er hugtak sem felur i sér medvitund um eigid umhverfi. Pad ad
bekkja naesta nagrenni, atvinnuhaetti pess og menningu. Gengid er Ut fra pvi ad nemendur
leeri fyrst pad sem er naest peim, en vikki sidan sjondeildarhringinn, til ad efla pekkingu
beirra, skilning og hugtakanotkun. Med pvi ad pekkja og skilja umhverfi sitt efla nemendur
lika sjalfsmynd sina (Bragi Gudmundsson, 2000:35).

Umhverfisvitund er vitundin um sambud manns og nattiru og skynsamlega
nytingu mannsins a nattarunni. Sjalfbaer préun er mikilvaegt hugtak i umhverfisvitund og
merkir ad vid verdum ad skila jordinni til komandi kynslédar i jafngddu astandi eda betra
en pegar vid tékum vid henni. Vid hofum rétt & ad nyta okkur nattaruaudlindir en verdum
ad gera pad a skynsaman hatt og med pad i huga ad skada ekki nattiruna eda audlindir
hennar & neinn hétt (Bragi Gudmundsson, 2000:42-43). | samfélagsgreinahluta
Adalnamskrdr grunnskdla (2007:9) er hugtakid umhverfisvitund skilgreint sem umhyggija

mannsins fyrir umhverfinu og hafileikinn til ad atta sig 8 sambid manns og natturu.

2.1.2 Helstu markmid grenndarkennslu
Helstu markmid grenndarkennslu eru annars vegar ad nemendur verdi laesir a sitt nanasta
umbhverfi, hvort sem pad er landfradilegt, natturulegt eda menningarlegt. Til pess ad
kenna nemendum petta er umhverfid sjalft notad til kennslu. Pa er reynt ad flétta saman
til deemis jardfraedi og sogu sveedisins, bédkmenntum og listum. Mikilvaegt er p6 ad gera ur
pessu eina heild en kenna vidfangsefnin ekki hvert i sinu lagi. Annad markmid
grenndarkennslu er ad auka vidsyni medal nemenda og haefni til ad lifa og starfa hvar sem

er a landinu. Menntun peirra skal mida ad pvi ad peir syni skilning @ mannlifi og nattiru og
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atti sig 4 peim fjolbreyttu adsteedum sem lifid hefur upp & ad bjéda (Bragi Gudmundsson,
2000:51; 53-54).

Markmidin med pessu lokaverkefni eru einmitt pau ad nemendur lzeri um
narumhverfi sitt med hjalp ségunnar um Bard Snaefellsds, par sem sagan er stér
menningarlegur pattur Snzefellsness. beir laera um umhverfi ségunnar um leid og peir
skoda natturuna i vettvangsferdum sem farnar eru a pa stadi sem fjallad er um i ségunni.
Pannig er fléttad saman sogu sveedisins, menningu og natturu. Nemendur lzera um pad

sem er naest sér fyrst en vikka svo sjondeildarhringinn med tid og tima.

2.2 Grenndarkennsla og vettvangsferdir

Ekki er pé nég ad tala um umhverfid og nota beina kennslu vid pad, pvi ein besta leidin
sem haegt er ad nota vid kennslu er ad leyfa bérnunum ad kanna og reyna sjalf. ba er
kjorid ad fara i vettvangsferdir med nemendur par sem peir geta sjalfir kannad umhverfid
og lifid i pvi. Vettvangsferdir eru auk pess kjorin leid til ad vekja nemendur til vitundar um
umhverfi sitt og efla dhuga peirra @ umhverfinu. baer eru einn mikilvaegasti patturinn i
grenndarkennslu par sem nemendur f4 med peim teekifaeri til ad skoda mismunandi
vidfangsefni i fjolbreyttu samhengi i raunverulegum adstaeedum og fa par med tengingu
vid samfélagid sem peir lifa i (Sigbradur Sigurdardoéttir, 2000:392).

begar farid er i vettvangsferd med nemendur er ad mérgu ad hyggja. Adur en lagt
er af stad er askilegt ad buid sé ad rifja upp eda fara yfir hvad nemendur vita um efnid.
Pannig er byggt a fyrri reynslu peirra. betta er til deemis haegt ad gera med umraedum par
sem allir geta sagt hvad peir vita um Bard Snaefellsds eda pa stadi sem aetlunin er ad
skoda.

Vettvangsferdir parf ad undirbla vel, baedi fyrir kennara og nemendur. Utskyra
barf tilgang ferdarinnar fyrir nemendum og hvada reglur muni gilda i ferdinni. Hvad
kennarann vardar parf hann medal annars ad setja skyr markmid med ferdinni, huga ad
timasetningu, taka vedrid, hvada kennslugdgn 4 ad taka med i ferdina (eins og sjénauka,
myndavél, minnisbakur og penna, handbakur og kort), timasetningar og hvernig 4 ad
vinna ur ferdinni. Ad vettvangsferd lokinni er mikilvaegt ad setjast nidur med nemendum
og raeda upplifun peirra af ferdinni. bess parf ad gaeta ad allir komist ad i peirri umraedu
og fai teekifzeri til ad tja skodanir sinar og hugmyndir. | framhaldi af pvi er svo haegt ad fara
af stad i hvers kyns verkefnavinnu i mismunandi ndmsgreinum med pvi ad sampeetta
namsgreinar. Ad lokum gaeti verid gaman og gagnlegt fyrir nemendur ad hafa einhvers
konar syningu 4 vinnu sinni ur vettvangsferdinni (Sigpbrudur Sigurdardottir, 2000:387-388;
392).
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[ umhverfinu leynast margar haettur og er pad hlutverk kennarans ad vera undir
pbad buinn og gaeta fyllsta 6ryggis i vettvangsferdum. Hann parf lika ad vera vel vakandi
fyrir pvi sem gerist i kringum hann i umhverfinu og umfram allt parf hann sjalfur ad syna
ahuga 4 pvi sem verid er ad skoda. Ahuginn smitar Ut fra sér en pad gerir dhugaleysid lika
og born sja pad strax ef kennarinn er ad pykjast. Kennarinn parf lika ad geta notfzert sér
ahuga nemenda a dveentum atburdum vid ad leidbeina peim. Pad ma alls ekki gleyma ad
bornin purfa ad fa ad leera a sinum forsendum og pa parf ad hafa i huga ad upplifun
barnanna og skynjun skiptir alveg jafnmiklu mali og fraedslan (Hrefna Hjalmarsddttir,
2000:375-376). Ad reeda vid nemendur um upplifun peirra og ad peir raedi pessi mal sin a
milli skiptir lika mali pvi pa sja nemendur hvad adrir eru ad hugsa og geta borid pad saman
vid sinar hugmyndir. bannig byggja peir ofan & sina fyrri pekkingu og vita meira um pad
sem verid er ad leera.

Born lzera med mismunandi haetti og forsendur peirra til ndms eru ekki paer sému.
parfir barna eru dlikar og pau nalgast vidfangsefni med mismunandi heetti. Til ad allir geti
notid upplifana sinna og byggt ofan & fyrri pekkingu sina purfa kennsluadferdir ad vera
fiolbreyttar. Fjolgreindakenning Howard Gardners tekur einmitt mid af mismunandi

namsporfum barna og hentar hun pvi vel med grenndarkennslu.

bls. 12



3 Fjolgreindakenning Howard Gardners

Greindarprof voru afar vinsael um allan heim hér d6ur fyrr. bau meeldu greindarvisitolu
manna og voru upphaflega notud til ad finna pa nemendur sem kaemu til med ad purfa
aukna adstod i skéla. Greindarprofin h6fdu pd pann galla ad maela adeins eina greind,
hina almennt vidurkenndu bdklegu greind. bPannig var pad naestu attatiu arin eftir ad
fyrsta greindarpréfid var fundid upp, eda pangad til préfessor vid Harvard haskéla,
Howard Gardner, kom & framfaeri hugmyndum sinum um fleiri og mismunandi greindir.
Hann hélt pvi fram ad samkvaemt vestraenni menningu veeri hugtakid greind skilgreint of
brongt og ad hefileikar félks vaeru fléknari en svo ad haegt vaeri ad greina pa med einfoldu
maelitaeki eins og greindarproéfi. Samkvaemt Gardner snyst greind um haefileika folks til ad
leysa prautir eda vandamal og ad finna lausnir i samspili og i samhengi vid umhverfid. Um
betta fjallar Gardner i bok sinni Frames of Mind. The Theory of Multiple Intelligences sem
kom ut arid 1983.

3.1 Hvad er fjolgreindakenningin?

Fidlgreindakenningin gerir rad fyrir ad madurinn bui yfir fleiri greindum en einni. | bék
sinni Frames of Mind. The Theory of Multiple Intelligences (1983) fjallar Gardner um ad til
séu ad minnsta kosti sjo grunngreindir og hann utilokar ekki ad til séu fleiri greindir. |
bokinni lysir Gardner kenningu sinni og greindunum sjo, sem eru malgreind, rok- og
steerdfraedigreind, rymisgreind, likams- og hreyfigreind, tonlistargreind, samskiptagreind
og sjalfspekkingargreind. Seinna beetti hann attundu greindinni vid, umhverfisgreindinni.
Til ad greindirnar geti talist vera greindir en ekki hzefileikar purfa paer ad standast
akvednar krofur. Hver greind verdur ad standast grunnpréf, sem Gardner setti fram, til ad
teljast greind. Standist greindin ekki einn af umraaddum pattum telst hun ekki vera greind
(Armstrong, 2000:15). | békinni Fjélgreindir i skélastofunni (Armstrong, 2000) md lesa
betur um pa atta paetti sem eru & malikvardanum sem Gardner notadi og fjallad er
stuttlega um hér a eftir:

e Sadsetning greindar i heilanum og afleidingar heilaskada. Gardner annadist folk
sem hafdi hlotid afmarkadan heilaskada og i sumum tilfellum virtist skadinn hafa
ahrif & eina greind en engin ahrif @ adrar. Med pessu faerdi hann rok fyrir atta
nokkud sjalfstedum heilakerfum (15).

e Ofvitar, afburdagreint félk og adrir alika fravikshépar hafa oft eina greind @ mjog
hau stigi en hinar greindirnar a lagu stigi (15).

e broskaferli greindar og skilgreinanlegur hdamarksarangur par sem sérhver idja
innan hverrar greindar fylgir akvednu proskamynstri. Hin & sér upphaf, neer sidan

einhverju hamarki og dalar ad lokum pegar einstaklingurinn eldist. proskaferlin eru
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mismunandi. Yfirburdir i tdnsmidum virdast til deemis geta varad nanast alla sevina
a medan yfirburdir i steerdfraedi virGast vara fra unglingsdrum fram til
fertugsaldursins (16).

e bréunarsaga og sogulegt samhengi. Gardner telur ad greindirnar hafi verid til fra
orofi alda og ma sja pad til deemis i hellaristum i Frakklandi og med pvi ad skoda
forn hljé6faeri sem hafa fundist vid fornleifauppgroft (16).

o Salfredilegar maelingar eins og stodlud prof sem maela hafileika einstaklinga.
Gardner segir ad til séu stodlud prof sem & einhvern hatt stydja vid
fjdlgreindakenninguna (19).

e Rannsoknir i tilraunasalfraedi. Med sdlfreedilegum rannséknum er haegt ad fylgjast
med greindunum ad storfum og fa pannig pekkingu um paer (20).

e Greining a kjarnastarfsemi sem hver greind parfnast eda kerfis sem styrir
edlislaegri starfsemi hennar (20).

e Takn og tdknkerfi. Haefileiki mannsins til ad nota tdkn eins og bdkstafi og myndir er
besta visbendingin um hvernig greindirnar virka. Hver greind hefur sitt sérstaka
taknkerfi (20).

Hinar atta greindir sem Gardner fjallar um spanna allt pekkingarsvid mannsins og
hver greind hefur sin einkenni par sem paer préast a olikum st6dum i heila mannsins.
petta hefur verid synt fram 4@ med rannséknum a afleidingum heilaskada par sem akvedin

svaedi heilans skoddudust og par med akvednar greindir (Armstrong, 2001:15).

3.2 Lysing a greindunum atta

| bok Thomasar Armstrong, Multiple Intelligences in the Classroom (2000) er fjallad um
fjdlgreindakenninguna og hvernig hun tengist ymsum pattum skélastarfs eins og til deemis
kennsluadferdum, sérkennslu og namsmati. bar ma einnig lesa lysingu a greindunum 3atta
og hvad einkennir hverja greind. Békin var pydd & slensku arid 2001 og heitir & islensku

Fjélgreindir i skdlastofunni.

3.2.1 Malgreind
Einkenni madlgreindar er hzfileikinn til ad notfaera sér tungumalid hvort sem er munnlega
eda skriflega; ad hafa ahrif med ordum. beir sem eru med géda malgreind eru naemir fyrir
tungumalinu, pekkja vel reglur pess og kunna ad notfzera sér pad til framdrattar. Pad sem
menning okkar metur hvad mest hja peim sem hafa géda malgreind eru til deemis sogur,
bdkmenntir og fleira i peim dur. Rithéfundar, stjdrnmdlamenn og skald eru medal peirra

sem taldir eru hafa géda malgreind. bau bérn sem eru sterkust i malgreindinni hugsa i
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ordum og finnst gaman ad lesa, skrifa, segja sogur og fara i ordaleiki. Pad sem pau purfa til

ad laera eru medal annars beaekur, skriffaeri, pappir, samtol, umraedur og ségur (14; 17-18).

3.2.2 Rok- og staerdfraedigreind

Einkenni rék- og staerdfraedigreindar er hfileikinn til ad notfaera sér télur og rokhugsun
a arangursrikan hatt. beir sem eru med gdda rok- og staerdfreedigreind eru neemir fyrir
roklegum mynstrum og tengslum, stadhaefingum og 6drum hugtdokum stzaerdfraedinnar og
hafa haefileika til ad fast vid langar rokleidslur. Pad sem menning okkar metur hvad mest
hja peim sem hafa géda rok- og staerdfraedigreind eru til deemis visindalegar uppgottvanir,
steerdfraedikenningar og bdkhalds- og flokkunarkerfi. Visindamenn, sterdfraedingar eda
tolvuforritarar eru medal peirra sem taldir eru hafa géda rok- og staerdfraedigreind. bau
born sem eru sterkust i rok- og steerdfraedigreindinni hugsa med rokleidslu og finnst
gaman ad gera tilraunir, leysa rokgatur og reikna. bad sem pau purfa til ad lzera er medal
annars visindaefni, vettvangsferdir tengdar visindum og efni til ad gera tilraunir med
(14;17-18).

3.2.3 Rymisgreind

Einkenni rymisgreindar er hfileikinn til ad skynja hid sjonraena, rimfraedilega umhverfi
og koma pessari skynjun fra sér & myndraenan hatt. beir sem eru med géda rymisgreind
eru namir fyrir litum, linum, I6gun, formi, vidd og tengslunum par 8 milli og eiga audvelt
med ad koma upplifun sinni yfir 8 myndraent eda annarskonar form. bad sem menning
okkar metur hvad mest hja peim sem hafa gdéda rymisgreind eru til deemis listraen vinna,
siglingafreedikerfi, byggingarlist og uppfinningar. Veidimenn, flugmenn, listamenn og
uppfinningamenn eru medal peirra sem taldir eru hafa géda rymisgreind. Pau bérn sem
eru sterkust i rymisgreindinni hugsa i myndum og imyndun og finnst gaman ad hanna,
teikna og sja hlutina fyrir sér. Pad sem pau purfa til ad leera er medal annars teekifeeri til
listskbpunar, ymis konar kubbar, myndbénd, myndskreyttar baekur og vettvangsferdir i
listasofn (14;17-18).

3.2.4 Likams- og hreyfigreind
Einkenni likams- og hreyfigreindar er hzfileikinn til ad nota likamann til ad tja hugmyndir
sinar og tilfinningar og leikni i ad hanna, bua til og nota hluti. Peir sem eru med gbda
likams- og hreyfigreind hafa yfirleitt géda samhaefingu, eru fingrafimir og bua yfir annarri
likamlegri faerni eins og styrk, sveigjanleika og hrada. Pad sem menning okkar metur hvad
mest hja peim sem hafa goda likams- og hreyfigreind eru til deemis handverk, iprottir,

leiklist og listaverk. [préttamenn, leikarar, laeknar, vélvirkjar og skurdlaeknar eru medal
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peirra sem taldir eru hafa géda likams- og hreyfigreind. bau bérn sem eru sterkust i
likams- og hreyfigreindinni hugsa med likamsskynjun og finnst gaman ad hreyfa sig, snerta
og nota handahreyfingar til ad tja sig. Pad sem pau purfa til ad leera er medal annars
hlutverkaleikir, leiklist, hreyfingar, ymis konar kubbar og annar efnividur til byggingar,

ipréttir, hreyfileikir, ad nota snertiskyn og ad nota hendurnar vid vinnu sina (14;17-18).

3.2.5 Tonlistargreind
Einkenni tonlistargreindar er hezfileikinn til ad skynja, skapa og tja tonlist. beir sem eru
med goda tonlistargreind eru neemir fyrir takti, tonhaed og laglinu ténverks. beir eiga
audvelt med ad bua til og greina takt, tonhad og ténblze. Pad sem menning okkar metur
hvad mest hja peim sem hafa gdda ténlistargreind eru til deemis tonsmidar, tdnlist og
tonlistardatgafa. Tonskald, songvarar, hljé6faeraleikarar og adrir ténlistarmenn eru medal
pbeirra sem taldir eru hafa goéda tonlistargreind. bPau born sem eru sterkust i
tonlistargreindinni hugsa i takti og I6gum og finnst gaman ad syngja, raula, sld takt og
hlusta. bad sem pau purfa til ad laera er medal annars songtimar, tonleikar, hljédfeeri og

tonlistariokun baedi heima og i skélanum (14;17-18).

3.2.6 Samskiptagreind

Einkenni samskiptagreindar er hzfileikinn til ad skilja og greina hugarastand, skapgerd og
tilfinningar annarra. beir sem eru med géda samskiptagreind eru naemir fyrir svipbrigdum,
rodd og latbragdi og eiga audvelt med ad greina ymsar visbendingar i samskiptum sinum
vid annad folk og bregdast rétt vid peim. bad sem menning okkar metur hvad mest hja
peim sem hafa géda samskiptagreind eru til deemis stjdrnmalaskjol og stjérnun félagslegra
stofnana. Radgjafar og stjérnmdlamenn eru medal peirra sem taldir eru hafa gdéda
samskiptagreind. Pau bérn sem eru sterkust i samskiptagreindinni hugsa med pvi ad finna
leidir til ad koma hugmyndum sinum & framfaeri vid adra og finnst gaman ad hafa forystu,
skipuleggja, radskast med, midla malum og taka patt i samkveemum. Pad sem pau purfa til
ad leera er medal annars adstaedur par sem pau geta skipulagt eitthvad, haft forystu eda
hjalpad til vid ad midla malum (14;17-18).

3.2.7 sjalfspekkingargreind
Einkenni sjalfspekkingargreindar er hafileikinn til ad pekkja sjalfan sig Ut og inn og lifa og
starfa samkvaemt peirri pekkingu. beir sem eru med gdéda sjalfspekkingargreind hafa skyra
sjalfsmynd og pekkja vel veikleika sina og styrk. beir hafa einnig géda vitund um eigid
tilfinningalif, hugarastand og skapgerd. Pad sem menning okkar metur hvad mest hja

pbeim sem hafa gdda sjalfspekkingargreind eru til daemis salfreedikenningar og
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mannddmsvigslur. Salfraedingar og truarleidtogar eru medal peirra sem taldir eru hafa
goda sjalfspekkingargreind. bau born sem eru sterkust i sjalfspekkingargreindinni hugsa
med hlidsjon af eigin porfum og markmidum og finnst gaman ad setja sér markmid,
dreyma, dzetla og ihuga. Pad sem pau purfa til ad laera er medal annars ad vera ein med

sjalfum sér, vidfangsefni par sem pau rada ferdinni og val (15; 17-18).

3.2.8 Umhverfisgreind

Einkenni umhverfisgreindar er hzfileikinn til ad pekkja og flokka tegundir ar jurta- og
dyrarikinu i umhverfinu. beir sem hafa géda umhverfisgreind eru naemir fyrir fyrirbaerum
nattldrunnar, eins og skyjafari, fjollum og 6drum nattdruaudlindum, og eru leiknir i ad
greina a milli tegunda, greina skyldleika tegunda og kortleggja hann. Pad sem menning
okkar metur hvad mest hja peim sem hafa géda umhverfisgreind eru til deemis flokkanir a
fyrirbaerum nattdrunnar, jurtafraedi og veidisidir. Natturufraedingar, liffreedingar og
atferlisfraedingar eru medal peirra sem taldir eru hafa géda umhverfisgreind. Pau born
sem eru sterkust i umhverfisgreindinni hugsa med hjalp nattirunnar og finnst gaman ad
umgangast dyr, vinna i natturunni og rannsaka hana og raekta dyr. Pad sem pau purfa til
ad leera er medal annars adgangur ad natturunni og teeki til ad rannsaka hana og taekifeeri
til ad umgangast dyr (15; 17-18).

3.3 Lykilatridi fjolgreindakenningarinnar

Lykilatridi fjolgreindakenningarinnar eru ad vid bdum yfir 6llum greindunum og getum
flest préad hverja greind a hatt getustig ef vid fdum naegilega 6rvun. Til ad greindirnar geti
préast purfa prir meginpaettir pé ad vera til stadar. bpad eru liffreedileg heefni
(erfdapeettir), einstaklingsbundin lifssaga (personuleg reynsla) og menningar- og
sogulegur bakgrunnur (hvar vid feedumst og a hvada tima). Greindirnar starfa saman &
flokinn hatt en vinna ekki einar og sér. baer eru samtengdar og ef ein greind prdast gera
hinar pad lika. Heegt er ad vera greindur a dlikan hatt innan sému greindar. Tveir
einstaklingar med géda likams- og hreyfigreind geta verid mjog olikir. Annar peirra geeti til
daemis verid gbédur i ipréttum en hinn gédur handverksmadur. Margir einstaklingar geta
verid godir i somu greind en syna pad a mismunandi hatt. Fj6lgreindakenningin leggur
aherslu 4 ad einstaklingar syni hazefileika sina med mismunandi haetti innan hvers
greindarsvids og i 6likum greindum. Ekki eru allir greindir 8 sama hatt poé peir séu med
somu greindina @ hau stigi (Armstrong, 2001:20-21;29). Nemendur eru 6likir ad edlisfari
og leera a olikan hatt. Ef kennarar gera sér grein fyrir pessu geta peir skipulagt kennslu
sina med vidari haetti en ella, haft meiri fj6lbreytni i kennsluadferdum og namsefni. Med

bvi ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir, sem na til margra greindarsvida, eykur kennarinn
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likurnar & pvi ad nemendur ndai ad tileinka sér vidfangsefnid (Gilbertson, Bates,
McLaughlin og Ewert, 2006:39).

3.4 Hvers vegna grenndarkennsla og fjélgreindir?
Med pvi ad nyta umhverfi og samfélag i kennslu er verid ad leita ut fyrir hié hefébundna,
boklega nam sem fer fram inni i skélastofunni. P4 eru meiri moguleikar a ad nyta fleiri
hzfileika nemenda og allar greindir peirra virkjadar. Nemendum gefst teekifaeri &
fiolbreyttari vidfangsefnum uti i nattdrunni heldur en inni i afmoérkudu rymi
skélastofunnar.

bPegar born byrja i skdéla eru pau yfirleitt dhugasom um pad sem pau lezera.
Mikilveegt er ad vidhalda ahuga peirra @ naminu med pvi ad nota fjélbreyttar
kennsluadferdir og hafa namsumhverfid fjélbreytt. | pvi skyni er upplagt ad nota
umhverfid til kennslu. | bok sinni Litréf kennsluadferdanna (1999) skilgreinir Ingvar
Sigurgeirsson kennsluadferd sem skipulag kennarans & kennslu, vidfangsefnum og
namsefni nemenda med pad ad markmidi ad nemendur lzeri pad sem til er setlast (bls.9).
Pannig vaeri haegt ad segja ad kennsluadferd sé su leid sem kennarinn fer til ad kenna
namsefnid, hvernig hann nalgast pad og val hans & pvi. Bérn eru 6lik ad upplagi og koma
med misjafnlega mikla pekkingu med sér i skdlann og pau laera a dlikan hatt. Hér kemur

fjolgreindakenning Howard Gardners ad gddum notum.

3.5 Tengsl grenndarkennslu og fjélgreindakenningarinnar

Grenndarkennslan snyst ad miklu leyti um ad leera um okkar nanasta umhverfi i
umbhverfinu sjalfu. bpegar vid erum komin Gt fyrir veggi skélans faum vid taekifaeri til ad
virkja fleiri greindir en vid getum virkjad inni. Pannig faer til deemis umhverfisgreindin
meira frelsi Uti en inni og eins likams- og hreyfigreindin par sem yfirleitt er meira plass uti
til hreyfingar heldur en inni. bessar tveer greindir verda oft Utundan i kennslu sem fer fram
inni i hefdbundinni skdlastofu. Med pvi ad nota umhverfid sem skdlastofu aukum vid ekki
adeins fjolbreytta ndmsmoguleika, heldur f& nemendur okkar teekifeeri til ad nota
sérhaefda pekkingu sina og faerni (Gilbertson, Bates, McLaughlin og Ewert, 2006:4).

[ grenndarkennslu er sem sagt 16gd meginahersla & ad laera um naerumhverfid en
bad er ekki bara natturan sem fellur undir pad. Ornefni og ségur svaedisins, til daemis
bj6dsogur og Islendingaségur, falla lika undir grenndarkennslu. Grenndarkennsla fer ad
stérum hluta fram utandyra og pa er komin mjog géd adstada til ad virkja fleiri greindir
nemenda en ef peir eru lokadir inni i kennslustofu. bad sem utikennsla hefur fram yfir
innikennslu er til deemis staerra svaedi til ndms, ferskara loft pannig ad einbeiting

nemenda helst lengur, meiri moguleikar & hlutbundinni vinnu og 4 ad laera i gegnum leiki.
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Auk pess er haegt ad hreyfa sig meira uti en inni og nemendur fa par med atras fyrir
hreyfiporfina og eiga audveldara med ad einbeita sér ad pvi sem peir eiga ad gera.
Flestum bornum finnst erfitt ad purfa ad sitja kyrr i langan tima. bar sem namsmaoguleikar
virdast oft vera meiri Uti nytast fleiri greindir i einu. Par sem nemendur purfa ad nota fleiri

greindir styrkjast paer sem alla jafna eru ekki notadar vid innikennslu.

3.6 Grenndarkennsla, fjolgreindir og adalnamskra

[ almennum hluta Adalndmskrdr grunnskéla (2011:33) kemur fram ad mikilveegt sé fyrir
skélana ad virkja tengsl nemenda vid umhverfi sitt og neersamfélag. Pad er einmitt pad
sem grenndarkennsla felur i sér. Pannig ma auka fjolbreytni i ndaminu og tengja pad vid
raunveruleikann sem boérnin buda i, sem gerir namid merkingarbaerara fyrir nemendur. Ung
born eru forvitin ad edlisfari og pegar pau byrja i skéla eru pau dhugasém um umhverfi
sitt og opin fyrir natturunni og pvi sem i henni finnst. Forvitni og dhugi eru adaluppspretta
nams (Adalnamskra grunnskola, natturufraedi og umhverfismennt, 2007:5) og pvi er
upplagt ad nyta pessa medfaeddu forvitni barna til ad kenna peim um umhverfid og
hvernig best er ad umgangast pad.

Nam parf ekki endilega ad fara fram innandyra og innan veggja skélans par sem
nam a sér stad vidar en i skélum (Adalndmskra grunnskdla, almennur hluti, 2011:9). pad
er haegt ad nyta umhverfid i kringum skdélann og fara i vettvangsferdir innan sem utan
baejarfélagsins. bar er margt haegt ad leera og heegt ad finna eda bua til margvisleg
verkefni sem koma inn & flestar ef ekki allar ndmsgreinar sem kenndar eru i grunnskélum
landsins. Pad er mikilveegt a0 sampaetta ndmsgreinar par sem lifid er ekki pad einfalt ad
vid ndlgumst bara einn patt i einu. Verkefnin sem vid tokumst & vid i samfélaginu eru ekki
sundurgreind og einangrud heldur samofin af mérgum pattum (Adalndmskra grunnskala,

almennur hluti, 2011:37) auk pess sem sampaetting ndamsgreina styrkir paer innbyrdis.

3.7 Grenndarkennsla, fjolgreindir og utivera

Utivera er holl og géd baedi fyrir likama og sél. Utikennsla hefur morg sému ahersluatridi
og grenndarkennsla. Eiga sér stad utandyra ad mestu, virkja 6ll skilningarvit, sndast um
samband manns og natturu og byggjast a pverfaglegri ndmskrda. Natturan, umhverfid og
samfélagid eru i brennidepli. Pad sem gerist pegar born fa ad leera uti i nattlirunni er ad
pbau geta rannsakad vidfangsefnid ut fra sinum forsendum i stadinn fyrir ad laera um pad
eingdngu Ur békum (Gilbertson, Bates, McLaughlin og Ewert, 2006:4). | bék sinni Playing
Outside. Activities, ideas and inspiration for the early years (2004) nefnir Helen Bilton
prjar astaedur fyrir pvi hvers vegna utikennsla er mikilveeg. Audveldlega ma tengja pessar

astaedur vid grenndarkennsluna. Ein af dsteedunum er sd ad bornum er edlisleegt ad leika
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sér Uti i frelsi og rymi nattdrunnar. Onnur 4staeda er ad bérn sem eru lokud og feimin i
kennslustundum opna sig oft pegar komid er at fyrir veggi skdlastofunnar. P4 eru pau
komin i steerra rymi og pad a kannski betur vid sum boérn ad laera i storu rymi eda
oruggum fadmi nattdrunnar. bridja astaedan er su ad natturan hefur upp a svo margt ad
bjoda. Vid getum leikid okkur i henni, hreyft okkur og laert mikid af henni, auk pess sem
han er fullkominn stadur til ad laera i gegnum hreyfingu (Bilton, 2004:4-7).

Born leera af eigin reynslu og pad parf ad byggja nyja pekkingu ofan & fyrri
bekkingu peirra. Utikennsla er géd leid til ad tengja nyjan lardém vid fyrri pekkingu
nemenda i gegnum tilfinningarnar sem bornin upplifa vid leik sinn i nattdrunni. Til ad
byggja ofan a fyrri pekkingu nemenda er naudsynlegt ad vinna ur upplifun peirra og
tilfinningum ad kennslu lokinni. bPad er til deemis gert med pvi ad ldta nemendur raeeda um
upplifanir sinar og deila reynslu sinni og vinna ymiss konar verkefni sem tengjast pvi sem
bau laerdu ati. Medal annars er haegt ad 1ata bornin tja sig med tali, ritun, teikningum eda
leikreenum haetti (Burris og Boyd, 2005:88).
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4 Verkefnabanki

Verkefnabankinn er atladur nemendum 4 yngsta- og midstigi grunnskéla. [ honum eru
hugmyndir ad verkefnum sem tengjast ségunni um Bard Snafellsds og vettvangi hennar.
Adur en farid er i vettvangsferdirnar er sagan, pad er endurségnin, lesin fyrir nemendur
eda peir lesa hana sjalfir. Han er mikilveegur grundvollur verkefnanna i verkefnabankanum
og soguhluta grenndarkennslunnar.

[ verkefnabankanum eru verkefni fyrir hvern ségustad og koma pau inn & allar
greindirnar sem fjallad er um i fjélgreindakenningu Howard Gardners. betta er gert til
bess ad allir nemendur fai nam vid sitt hzefi og geti unnid verkefni sem utheimtir
styrkleika i peirra sterkustu greind. Mikil ahersla er 16gd a einstaklingsbundid ndm um
pbessar mundir og ad allir fai ndm vid sitt haefi. Med fjolgreindakenningunni er haegt ad

koma til méts vid pessar krofur.

4.1 |skélanum fyrir og eftir vettvangsferdir:

Naudsynlegt er ad undirbua allar vettvangsferdir mjog vel og skipulag parf ad vera gott.
Ad morgu parf ad huga. Taka parf réttu ndmsgognin med og fer pad allt eftir pvi hvad 4 ad
gera i vettvangsferdinni hvad er gagnlegt hverju sinni. Huga parf ad matartimum. A ad
taka nesti eda er haegt ad borda einhvers stadar? Klaednadur nemenda parf ad vera i
samraemi vid vedur og vind. Einnig parf ad undirbda nemendur vel og segja peim hvad a
ad gera og hver markmidin med ferdunum eru.

Sum verkefnin i pessum verkefnabanka er haegt ad vinna d4dur en haldid er af stad i
vettvangsferdir og jafnvel hreinlega atlud til pess. Onnur verkefni eru atlud til vinnu {
vettvangsferdunum sjalfum og loks eru verkefni sem haegt er ad vinna hvort sem er fyrir, i
eda eftir vettvangsferdirnar.

Pad sem mér finnst skipta miklu mali er ad unnid sé vel ur 6llum vettvangsferdum
og nemendur fai ad hafa einhvers konar syningu a pvi sem pau hafa verid ad gera. bad er
t.d. haegt ad gera med pvi ad leyfa peim ad gefa ut blad, bua til heimasidu, setja upp

leikrit eda bjéda foreldrum og 66rum ad koma i skdlann og skoda.

4.2 Sogustadir og verkefni
Hér a eftir koma hugmyndir ad verkefnum sem haegt er ad vinna med fyrir hvern stad sem
16g6 er ahersla 4. Verkefnin eru sett pannig upp ad fyrst kemur verkefnalysing og fyrir

nedan hana ma sja greindirnar atta og hvada verkefni tengjast hverri greind.
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4.2.1 Sneefellsjokull
Nemendur hlusta & eda lesa sdguna um Bard Snafellsds. bPegar sagan er buin ihuga
nemendur hvad peim fannst um soéguna, hver fyrir sig. beir geta t.d. lagst 4 gdlfid eda
fram a bordin sin, bara ad peim lidi pokkalega vel. Sidan er peim skipt i litla hépa og peir
reeda saman um upplifun sina um séguna. Hvad vakti ahuga peirra, hvad fannst peim
skemmtilegt eda leidinlegt og svo framvegis. Gaeti sagan verid s6nn?

Nemendur vinna med einstok ord ur Bardar sogu til ad auka ordaforda sinn. Ord af
ordi er g60 adferd til pess. ba er til deemis fundin merking ordanna, pau sett i annad
samhengi, bunar til setningar sem innihalda ordin, peim skipt i ordhluta og oréhlutarnir
settir saman i ny ord. Einnig er haegt ad finna kyn orda, tié og télu og hvada ordflokki pad
tilheyrir. Vinnan fer svolitid eftir pvi hvad aldri er verid ad kenna i hvert skipti. Kennarinn
getur verid buinn ad velja ordin og nemendur geta svo baett vid med pvi ad spyrja
kennarann um ord sem peir heyra i ségunni og skilja ekki eda finnst ahugaverd.

Til ad virkja tonlistargreindina f4 nemendur hljédfeeri til ad vinna med. Allir eru
med eitt hljédfaeri. Nemendur velja i sameiningu einn atburd ur ségunni (eda skipt i hépa
og hver hépur velur sér atburd) til ad tulka med hljodfeerunum og purfa ad akveda hvort
allir spili i einu eda ekki. Pad sem parf ad hugsa um er hvada tilfinningar atburdurinn
inniheldur, hvada hljédfeaeri er gott ad nota til ad tulka akvednar tilfinningar og hvernig er
best ad spila (haegt, hratt, fast, laust) & hljédfeaerin til ad takna tilfinningarnar. Hljédverkin
eru tekin upp og hlustad a pau. Reett er um hvernig tdkst til, hvad ma baeta og hvad tokst
vel.

Sidan finna nemendur ymsar upplysingar um jokulinn, hvort sem pad er a netinu, i
bokum eda med 6drum heetti, og finna télulegar upplysingar um hann, til daemis hvad
hann er har, hvenaer hann gaus og svo framvegis, og skra peer.

[ vettvangsferdinni geta nemendur teiknad, litad eda malad myndir af joklinum,
reynt ad mynda utlinur hans med likamanum, annad hvort hver fyrir sig eda nokkrir
saman. Gaman veeri ad taka myndir af nemendunum reyna petta, sérstaklega ef jokullinn
er i bakgrunninn. b3 geeti verid snidugt ad lata einn taka myndina og segja hinum til. Ad
lokum vaeri snidugt ad gera tilraunir med snjdinn i joklinum. [ vettvangsferdina er tekid
med bekjuliti og isbox (eda 6nnur hentug box). Snjor er settur i boxin og nemendur setja
pekjuliti ofan i. beir profa ad blanda saman grunnlitunum og sja hvad gerist. Nemendur
geta einnig préfad ad taka snjo ur joklinum med sér i skélann (Er pad haegt? Hvernig pa?
Hvernig fer pad nu? Skyldi hann bradna 4 leidinni? Hvernig veeri haegt ad koma i veg fyrir
bad?). begar komid er aftur i skdlann vaeri gaman fyrir nemendur ad bua til mésaikmynd

af joklinum.
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Madlgreind: Nemendur vinna med einstok ord Ur Bardar sogu, ord af ordi.

Rok- og staerdfraedigreind: Tolulegar upplysingar um jokulinn, finna Ut hvar Bardur geeti
hafa gert sér helli.

Rymisgreind: Lita eda mala myndir af joklinum, skoda form hans, tilraunir med pekjulit i
snjé og gera mdsaikmyndir.

Likams- og hreyfigreind: Nemendur reyna ad mynda jokulinn med likamanum.
Tonlistargreind: Nemendur tulka atburd Gr Bardar sogu med mismunandi hljodfeerum.
Samskiptagreind: Umraedur um Bardar sogu, um upplifun @ ségunni.
Sjdlfspekkingargreind: ihugun um séguna, sja verkefnalysingu.

Umbhverfisgreind: Nemendur gera tilraunir med snjo.

4.2.2 Djupalénssandur

Nemendur taka vidtal vid félk i baejarfélaginu og athuga pekkingu peirra @ Bdrdar ségu
Sneaefellsds og Djupaldnssandi. Ein spurningin geeti til deemis verid hvernig Bardur tengist
Djupaldnssandi. Haegt er ad skipta nemendum i litla hépa og lata pa bua til spurningar en
einnig er haegt ad lata pa gera pad hvern fyrir sig og sameina svo spurningarnar. Gott veeri
ef nemendur varu sjalfir bunir ad finna einhverjar upplysingar um stadinn adur en
spurningarnar eru samdar. Unnid er ur vidtélunum og upplysingarnar settar upp
myndraent, til deemis i linurit eda myndrit af 66ru tagi.

A Djupaldnssandi eru aflraunasteinar sem nemendur gaetu spreytt sig 4 en peir
voru notadir til ad athuga hvort menn veeru skipsheafir fyrr & timum. bar er mikil
steinafjara og tilvalid ad gera landlist par (e. land-art). Pd vinna nemendur listaverk ur
nattdrunni i nattarunni. Nemendur geetu til deemis mdtad andlit Bardar eda skip hans. b3
parf ad finna mismunandi steina ad staerd, I6gun og lit og annan efnivid Ur nattdrunni sem
nemendur vilja nota i listaverkin sin. Sidan eru teknar ljosmyndir af verkum nemenda.

Einnig geeti verid gaman ad hlada vordur Ur grjétinu. Gott veeri ad reeda um til
hvers vordur voru notadar adur fyrr, en menn hlédu peer til ad varda leid sina. bzaer voru
einskonar kennileiti fyrir mennina til ad rata aftur til baka. Pa veeri gott ad vera buin ad
tina fullt af steinum til ad nota og flokka pa eftir steerd og utliti eftir pvi hvar i vordurnar
veeri best ad hafa pa. Einnig er haegt ad giska 4 pyngd steinanna og vigta pa sidan og bera
saman. Nemendur geta spurt sig spurninga eins og: ,,Er best ad hafa stéra nedst og litla
efst? Eda er pad ofugt?”

Einnig er haegt ad hafa sma hreystileika par sem nemendur reyna ad kasta steinum
akvediod langt, langstokk, hastokk o.s.frv. Eftir allan hamaganginn er gott ad setjast nidur
fyrir framan sjdinn og fylgjast med 6ldunum, sja hvernig pser myndast og eydast og

hvernig peer brjéta a steinunum pegar paer koma ad landi. Svo er upplagt ad finna
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eitthvad i fjorunni sem haegt er ad nota sem hljédfeeri og sla svo taktinn vid oldugjalfrio i

sjénum.

Malgreind: Vidtol vio félk Ur baejarfélaginu og Urvinnslan ar peim.

Ré6k- og staerdfraedigreind: Flokka og skoda steina, steerd og 16gun, giska a pyngd og meela
pbyngd.

Rymisgreind: Landlist, bua til nattdrulegt listaverk sem tengist Bardar ségu, hlada vordur
og skoda form peirra.

Likams- og hreyfigreind: Lyfta aflraunasteinunum eda hreystileikar. Ztli steinarnir hafi
verid parna pegar Bardur nam land?

Tonlistargreind: Natturuleg hljédfaeri og taktur sleginn.

Samskiptagreind: Samskipti vid einstaklinga i vidtélum og vid samningu spurninga.
Sjdalfspekkingargreind: Semja spurningar fyrir vidtal.

Umhverfisgreind: Fylgjast med 6ldunum og sjonum. Hvar zetli Bardur hafi komid ad landi?

Hvernig aetli sjérinn hafi verid pa?

4.2.3 Trollakirkja

Erfitt getur reynst ad komast i Trollakirkju og er pad eiginlega ekki haegt nema & hafjoru.
Eg maeli ekki med pvi ad fara med svona ung born Gt i kirkjuna sjalfa, en haegt er ad sja
hana fra fjorunni. Nemendur geta engu ad sidur unnid verkefni tengt henni. beir geta
skodad myndir af henni og reynt ad sja fyrir sér Bard og félaga bldta sér til heilla. Pa eru
spurningarnar: ,Hvad er, eda var, blét?“, , Hvernig blétudu peir?” og ,Eru blot algeng i
dag?” Sidan myndu nemendur skrifa lysingu @ pvi hvernig Bardur og félagar geetu hafa
fario ad.

bPegar nemendur hafa skodad myndir af Tréllakirkju, eda séd hana berum augum
(hdn sést vel fra fjorunni en pad sést ekki inn i hana), bera peir saman form hennar vid
form kirknanna i Snaefellsbae. Er eitthvad vid Trollakirkju sem minnir & kirkju? Af hverju
atli hun hafi hlotid nafnié? Var pad kirkjunnar sidur ad bléta? Nemendur hugsa ut i pad
hversu margar kirkjur eru i Snzefellsbee og reyna ad telja peer upp. Pad er t.d. kirkja i
Olafsvik, 4 Hellissandi og & Budum. Eru paer fleiri? Hvad er Snaefellsbaer stér?

[ vettvangsferdinni geta nemendur skodad umhverfid i kringum Tréllakirkju og velt
pvi fyrir sér hvernig hun myndadist. bar sem Bardur Sneefellsas var kominn af tréllum er
snidugt ad vinna adeins med troll. A medan nemendur eru 4 gdngu, eda 4 medan beir
skoda Trollakirkju, geta peir reett um pad hvers vegna kirkjan heitir Trollakirkja og hvort
troll kaemust virkilega inn i hana ef pau eru pa til eda hafa verid til. Einnig gaetu peir

sungid l6g um troll og gengid eins og troll. Nemendur geta valid sér stein sem peir nota til
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ad bua til troll eftir vettvangsferdina. begar i skélann er komid bua nemendur til tréll ar
steininum sinum, lima a@ hann efni fyrir fot og ull fyrir har. Nemendur geta buid til mdsaik
bakgrunn fyrir tréllin sin Ur pappirsafgéngum sem buid er ad klippa nidur. bad geeti til

daemis verid Trollakirkja.

Malgreind: Skrifa lysingu a bloti Bardar og félaga.

Rék- og staerdfraedigreind: Telja kirkjurnar i Snaefellsbae.

Rymisgreind: Skoda form Trollakirkju og bera saman vid adrar kirkjur, bua til Troll og
landslagsmynd.

Likams- og hreyfigreind: Gangan ad Trollakirkju, ganga eins og troll.

Tonlistargreind: Syngja lag um troll.

Samskiptagreind: Samraedur um blét og troll.

Sjdlfshbekkingargreind: ihugun um hvort nemendur trda a tréll og hvad peim finnst um
Trollakirkju.

Umbhverfisgreind: Skoda umhverfid i kringum Tréllakirkju. Hvernig vard hun til? Ur hverju

er hdin?

4.2.4 Dritvik

Nemendur byrja & hugstormun. beir nefna allt sem kemur upp i hugann pegar peir heyra
ordid Dritvik, til deemis 8@ hvad minnir nafnid eda stadurinn, hvada tilfinningar koma upp,
lykt, hljod o.s.frv. Haegt er ad gera petta pannig ad allur bekkurinn gerir petta i einu og
kennarinn skrifar @ tofluna (eda blad ef petta er gert i vettvangsferdinni). Bekknum er
skipt i litla hdpa og svo nidurstédur sameinadar eda einstaklingar gera petta hver fyrir sig.
Sidan er haegt ad skipta nemendum i hdpa og peir bua til |j6d eda texta vid lag sem bornin
bekkja, ur ordunum sem koma fram. Einnig er haegt ad semja lag um Bard Snafellsas og
viokomu hans i Dritvik.

Nemendur og kennarar bua til spjéld i mismunandi litum. bau purfa ekki ad vera
mjog stér en mega heldur ekki vera of litil. Hentugt er ad spjoldin séu % eda % af A4 bladi.
Spjoldin eru sidan plostud. pannig er haegt ad nota pau aftur og aftur. Litirnir purfa ad
vera margir, nokkrir ténar af hverjum lit ef haegt er. bessi spjold eru sidan tekin med i
vettvangsferdina.

[ vettvangsferdinni er farid i nokkurs konar ratleik par sem nemendur hlaupa um
og reyna ad finna eitthvad i nattdrunni sem hefur sému liti og spjéldin sem peir bjuggu til.
Sidan er pad sem nemendur fundu flokkad og sett & spjoldin. Gott er ad hafa akvedinn
stad par sem nemendur safnast saman og flokka. Par er svo haegt ad breida Ut teppi,

leggja spjoldin a pad og sidan allt sem nemendur fundu & sinn lit. Finna parf réttan lit milli
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mismunandi tona. Teknar eru ljédsmyndir af afrakstrinum, badi af 6llu saman og hverjum
lit fyrir sig. Raett er um leikinn til daemis hvada ma alyktanir ma draga af flokkuninni hvad

segir petta okkur?

Madlgreind: Skrifa nidurstodur Ur hugstormun.

Ré6k- og staerdfradigreind: Flokka litina i nattdrunni, p.e. spjoldin og pad sem finnst.
Rymisgreind: Litud spjold og litir nattdrunnar.

Likams- og hreyfigreind: Hreyfingin sem ratleikurinn Utheimtir.

Tonlistargreind: Semja 1j6d eda texta vid lag ur ordunum sem koma ur hugstormuninni.
Samskiptagreind: Hopavinna vid lagavinnu.

Sjalfshbekkingargreind: Hugstormun, hvad dettur mér i hug pegar ég heyri ordid Dritvik?

Umbhverfisgreind: Skoda liti natturunnar og finna hluti sem hafa sama lit og spjoldin.

4.2.5 Songhellir

Nemendur semja texta um Songhelli setladan ferdamonnum. Textinn 8 ad vera einskonar
blanda af sogu hellisins, medal annars til hvers Bardur notadi hann, og lysingu & honum.
Nemendur semja sidan kostnadaraeetlun fyrir pjédgardsvordinn par sem kemur fram til
daemis hvad pad kostar ad fara i hellinn med leidségn. Er til deemis édyrara ad fara sem
hoépur en einstaklingar? Er pa einhver afslattur? Er hann pa mismunandi eftir staerd hépa?
betta er stardfraediverkefni sem tengist raunveruleikanum og med pvi sjd pau & hvada
hatt sterdfraedin getur nyst okkur i lifinu. petta verkefni er baedi haegt ad vinna &
stadnum séu réttu namsgognin tekin med og i skélanum.

[ vettvangsferdinni fara nemendur inn i Sénghelli og setja 4 svid leikpatt par sem
nemendur rada radum sinum likt og Bardur og félagar gerdu fordum daga. Badi er haegt
ad fa nemendur til ad leika Bard og félaga par sem peir eru ad tala um hvort peir eigi ad
halda afram i konnunarleidangri eda setjast parna ad, eda raeda um einhver mal sem
tengjast lifi nemenda. Adur en nemendur yfirgefa hellinn er upplagt ad syngja eitt lag eda
svo inni i honum og heyra hljdminn sem bergmalid myndar og 4 ad vera astaedan fyrir
nafni hellisins. A svaedinu i kringum hellinn er fallegt landslag og par vaxa ymsar tegundir
af jurtum og grosum. Upplagt er ad nota pad til ad fara i sma ratleik par sem nemendur
finna jurtir til deemis af fyrirfram Gtbdnum listum med myndum af jurtum. Nemendur
merkja pa vid myndir af peim jurtum sem peir finna eda safna peim saman og syna
kennaranum. bad fer ad sjalfségdu betur med jurtirnar ad krossa vid myndirnar af peim
heldur en ad slita paer upp og pa er kominn flottur grundvollur til ad raeda adeins um
umbhverfisvernd og hvad vid getum gert i peim efnum. Einnig er haegt ad lata nemendur fa

litlar skissubaekur sem peir nota til ad teikna i myndir af peim jurtum sem peir finna. begar
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komid er i skdlann er haegt ad vinna betur med skissublokkina. Nemendur velja sér pa
eina jurt og bua til mynd af henni til deemis med litakrit. Adur en ratleikurinn hefst setja
nemendur sér markmid um hversu duglegir peir setla ad vera, pad er hversu morgum

jurtum peir setla ad safna og hversu stort svaedi peir xtla ad fara a.

Malgreind: Ferdamannalysing a hellinum.

RGk- og steerdfraedigreind: Vinna kostnadardaaetlun og reikna ut fra henni.

Rymisgreind: Leikpattur i hellinum og vinna med skissublokkir, mynd af jurt.

Likams- og hreyfigreind: Ratleikur og leikpattur i hellinum.

Tonlistargreind: Syngja lag inni i hellinum og hlusta hljominn sem bergmdlid myndar.
Gaman veeri ad taka songinn upp og hlusta 8 hann sidar, jafnvel bera saman vid pad pegar
nemendur syngja sama lag i skélanum.

Samskiptagreind: Skipuleggja kostnadardaetlun.

Sjalfshbekkingargreind: Nemendur setja sér markmid, til deemis hvad peir xtla ad safna
morgum jurtum eda hvort peir ztli ad finna allar jurtirnar.

Umbhverfisgreind: Velta fyrir sér umhverfinu i kring um Songhelli. £tli pad hafi verid eins &

timum Bardar?

4.2.6 Bardarlaug
Gengid er upp ad Bardarlaug og hun skodud. Upplagt er ad meela hvad pad er langt ad
lauginni og nemendur finna pd maelieiningu sem peir vilja nota. Pad getur t.d. verid spyta
eda feeturnir & nemendum (fet). Sidan er haegt ad bera maelingarnar saman. Nemendur
semja svo lysingu a stadnum, hvort sem peir skrifa hana nidur eda taka hana upp.

Gaman veeri fyrir nemendur ad gera likan af lauginni, hvort sem pad er i skélanum
eda Uti i nattdrunni. [ skélanum gaetu nemendur buid til mynd af Bardi i lauginni. beir lita
hana med vaxlitum, til deemis neocolours, og mala svo yfir myndina med vatnslitum. b3
kemur sérstakur bleer 3 myndina. Huga parf ad sjénarhorni myndarinnar pegar hun er
gerd. Er horft ofan 4 laugina eda fra hlid eda 4 jafnvel ad gera pverskurdarmynd af henni?
Ad lokum er svo haegt ad stra glimmeri yfir vatnid sem glitrar i sélskininu.

[ vettvangsferdinni geetu nemendur notad steina, gras og vatn Gr umhverfinu til ad
bua til likan af lauginni og purfa peir pa ad finna ymsar lausnir eins og hvernig peir geta
[atid vatnid haldast i likaninu. Nemendur geta einnig gert ymsar maelingar 4 vatninu og er
ba radlegt ad fa upplysingar um pad hja natturufraedikennaranum og fa radleggingar hja
honum hvernig ad pvi skal standa. A3 lokum geta nemendur samid lag um pad pegar
Bardur laugar sig i lauginni. Haegt er ad gera fyndinn og skemmtilegan texta um petta efni.

Nemendur geta gert pad allir saman, i littum hépum eda hver fyrir sig. Einnig geta peir

bls. 27



leikid hljédin sem geetu hafa heyrst i vatninu pegar Bardur badadi sig i lauginni. bau geta
framkvaemt ymis hljéd med vatni og ymsum hlutum Ur nattdrunni eins og steinum og

spytum og borid saman.

Madlgreind: Semja lysingu & staGnum.

ROk- og staerdfreedigreind: Telja skrefin (eda nota adrar maelingaeiningar) ad lauginni,
maelingar a vatninu, likan af Bardarlaug.

Rymisgreind: Skoda form laugarinnar, bua til likan af henni eda gera mynd.

Likams- og hreyfigreind: Likan af lauginni.

Tonlistargreind: Semja lag um pad pegar Bardur laugar sig i lauginni, framkalla hljod med
vatni og natturufyrirbserum.

Samskiptagreind: Nemendur raeda saman og hjalpast ad vid ad finna lausnir, hdpavinna.
Sjdlfspbekkingargreind: Oll ihugun um vinnuna.

Umhverfisgreind: Gera ymsar maelingar 4 vatninu i lauginni.

4.2.7 Laugarbrekka:

bpegar komid er ad stadnum par sem Bardur a ad hafa byggt sér hus byrja nemendur a pvi
ad skoda vel nattdruna i kringum sig. Sidan leggjast peir a jordina (mega lika sitja eda
standa), loka augunum og hafa algjora pégn. Ekkert ma heyrast nema hljédin i nattdrunni.
Sidan bidur kennari pa um ad sja fyrir sér pad sem Bardi gaeti hafa fundist svo sérstakt eda
fallegt vid stadinn ad hann akvad ad byggja sér bae par. Hvad finnst nemendunum sérstakt
eda fallegt vid stadinn? Hvad pyrfti ad vera parna til ad peir sjalfir myndu byggja sér bae?
Nemendur purfa ekki ad deila pessum hugleidingum sinum en mega pad gjarnan. Unnid
er meira med pessar hugleidingar a pann hatt sem nemendur vilja. Upplagt er ad setja
Urlausnirnar i bék eda moppu par sem nemendur safna saman verkefnum sinum um
Bardar sogu. beir geta til deemis teiknad myndir af husi eins og peir halda ad Bardur hafi
byggt og af husi eins og peir myndu byggja sér, skrifad hugsanir sinar nidur, samid lag eda
bara hvad sem peim dettur i hug. Jafnvel buid til likan af hugmyndum sinum um baeinn.
P& tina nemendur steina Gti i nattdrunni og nota pa til ad bua til baeinn. Umhverfi
bajarins er haegt ad vinna a bédkbandspappir sem er pa undirlagid.

Umbhverfi Laugarbrekku er vitt og nokkud slétt og er pvi upplagt ad fara med
nemendur i leiki par. Pad er til deemis haegt ad hlaupa i skardid eda fara i eltingaleik. Eda
kennarinn getur verid buinn ad lesa sér til um gamla leiki sem Bardur gaeti hafa farid i eins

og skinnbolta par sem buid var til bolta ur skinni, eda knattleik.
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Madlgreind: Vinna Ur hugleidingum um baeinn.

Rok- og steerdfraedigreind: Nemendur purfa ad samrama hlutféll baejarins, hvort sem
peir teikna mynd eda bua til likan: raimfraedi.

Rymisgreind: Sja fyrir sér bae Bardar og bua hann til Ur nattdrulegum efnivid.

Likams- og hreyfigreind: Hreyfileikir.

Tonlistargreind: Hlusta & hljédin i nattdrunni, vindinn, fuglana.

Samskiptagreind: Ef nemendur vilja deila hugleidingum sinum.

Sjalfsbekkingargreind: thugun.

Umhverfisgreind: Skoda natturuna i kringum Laugarbrekku og sja fyrir sér hvernig pad var

a timum Bardar og hvernig pad hefur breyst.

4.2.8 Arnarstapi

Nemendur byrja & pvi ad segja hvad peir vita ni pegar um Arnarstapa. Ekki er leidinlegt ef
einhverjir hafa komid pangad og vilja deila skemmtilegri reynslu padan. Byrjad er & pvi ad
fara nidur ad hofn. bar eru batarnir taldir (ef einhverjir eru vid hofn) og flokkadir eftir
steerd eda litum. Sidan er buid til sulurit. betta verkefni er lika haegt ad vinna med
ferGavagna ef farid er ad sumartima og ferdamenn eru a stadnum. b3 er haegt ad telja
tjold, tjaldvagna, fellihysi og husbila og setja i sulurit. | rauninni er haegt ad nota hvad sem
er i petta verkefni, til deemis husin eda sumarbustadina. Pad er i raun bara ad nota
hugmyndaflugid. A héfninni er lika hlustad 4 hljéd néattdrunnar og pau tekin upp. Hvad
heyrist? Batahljéd, fuglagarg, gnaud i vindi. Er kannski haegt ad bua til eitthvad lag ar
pessum hljédum 6llum? Nemendur geta buid til ,,nattaruhljdomsveit” par sem peir tulka
mismunandi hljod nattirunnar og reyna ad koma takti a pessi hljéd. Einnig geta peir buid
til lag ur upptokum 3 hljédunum. beir setja pau pa i télvu og klippa saman lag.

Naest er farid ad minnismerkinu um Bard Snaefellsds og pad skodad. Nemendur
geta sest par nidur og teiknad minnismerkid eda tekid myndir af pvi. Jafnvel haegt ad nota
steina sem finnast par til ad hlada upp i svipad minnismerki. Nemendur geta einnig tekid
sma umraedu pegar peir eru staddir hja minnismerkinu og reett um pad hvernig Bardi
hefur 1idid pegar hann sétti syni borkels til ad drepa pa. Einnig ma raeda tilfinningar
Porkels pegar hann heyrdi lat sona sinna og dkvad ad fara a eftir Bardi.

bpegar komid er i skélann er snidugt ad lata nemendur bua til minnismerkid ar leir.
Leir er gédur efnividur fyrir bdorn par sem hann 6rvar skynfaerin. Bérnum finnst yfirleitt
skemmtilegt ad madta Ur leir og pegar pad er gert nota bornin margar greindir i einu.

Likams- og hreyfigreind, rokgreind, rymisgreind og umhverfisgreind ef notadur er jardleir.
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A Arnarstapa er upplagt ad skoda dyra- eda fuglalifid og bera pad saman vid
fuglalifid i Olafsvik og & Hellissandi. Eru t.d. fleiri fuglategundir & Arnarstapa en 4 hinum

stodunum?

Madlgreind: Segja hvad pau vita pegar um Arnarstapa.

RO6k- og staerdfradigreind: Telja akvedin fyrirbaeri og setja upp i sulurit.

Rymisgreind: Skoda minnismerkid um Bard Snaefellsas og teikna pad eda méta ur leir.
Likams- og hreyfigreind: Ganga um svadid og méta minnismerkid ur leir.
Tonlistargreind: Hlusta eftir hljodum & bryggjunni. Taka upp, hlusta 8 upptokuna og bua
til lag ur hljédunum med hjalp toélvu.

Samskiptagreind: Reda um tilfinningar Bardar og borkels.

Umhverfisgreind: Skoda dyra- fuglalif 4 Arnarstapa. Hvada fuglategundir eru par?

4.2.9 Raudfeldsgja

Nemendur afla sér télulegra upplysinga um Raudfeldsgja, eins og t.d. hversu djup hdn er.
peir leika sér svolitid med ordid Raudfeldsgja. Til deemis er haegt ad byrja a pvi ad fara i
hengingarleik par sem nemendur eiga ad giska 4 ordid adur en kennarinn naer ad teikna
karlinn i snéruna. Pad geta verid alls konar oré sem tengjast gjanni eins og ord sem lysa
tilfinningum manns vid ad sja inn i gjdna, umhverfisord eda onnur ord. Sidan er haegt ad
bua til eins morg ord og nemendur getu Ur stéfunum sem eru i ordinu. bPad er lika haegt ad
hugsa svolitid um ordid sjalft, hvad pad pydir, Ur hvada ordum pad er buid til o.s.frv.

[ vettvangsferdinni ganga nemendur upp ad gjanni (ekki radlegt ad fara med svona
stéran hép ungra barna langt inn i gjdna) og fa vié pad ageetis hreyfingu. beir skoda svo
[6gun gjarinnar og reyna ad sja fyrir sér hvernig hun litur at ad innan, par sem hudn er
steerri en sja ma ad utan. Nemendum er svo skipt i pér par sem peir reyna ad sja a
latbragdi félaga sinna hvad peim finnst um gjana og giska. Sidan segja peir fra upplifun
sinni pegar badir adilar eru bunir ad giska. beir geta svo préfad ad hlusta eftir bergmali
inni i gjanni ef peir fara i op hennar. Upplagt er ad skoda fjallshlidarnar i kring og fylgjast
med grédri og dyralifinu par. Oft ma sja téfu bregda fyrir og eitthvad er um fuglalif a

stadnum.

Madlgreind: Leikur med ordid Raudfeldsgja.

RGk- og staerdfraedigreind: Finna tolulegar upplysingar um Raudfeldsgja.

Rymisgreind: Skoda l6gun gjarinnar og reyna ad sja fyrir sér hvernig hin er ad innan.
Likams- og hreyfigreind: Samhafing likama & stérgryttu svaedi gjarinnar. Hvernig aetli

Bardi hafi gengid ad labba alla leid upp a fjall med bada strakana undir héndum?
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Tonlistargreind: Hlusta eftir bergmali i gjanni.

Samskiptagreind: Paravinna, giska a tilfinningar félaga.

Sjalfspekkingargreind: Upplifun og tilfinningaleg reynsla vid gjana.

Umbhverfisgreind: Grédur og dyralif i fjallshlidunum.

4.3 Fleiri hugmyndir ad verkefnum:

[ bokinni Fjélgreindir i skélastofunni eftir Thomas Armstrong (2000) er haegt ad finna fullt

af hugmyndum um verkefni sem snidugt geeti verid ad nota i tengslum vid

vettvangsferdirnar og Urvinnslu peirra.

Nemendur bua til stora bék eda moppu par sem peir geta safnad saman 6llum
verkefnunum sem peir vinna i tengslum vié Bardar ségu.

Semja og setja upp leikrit um Bardar sogu Snafellsas.

Nemendur bua til stért kort eda likan af Snaefellsnesi og merkja sogustadi Bardar
sogu inn a pad. Sidan bua peir til persénurnar Ur ségunni og setja paer a rétta stadi.
Einnig er haegt ad bua til baeina og setja 4 rétta stadi a kortinu/likaninu.

Buda til ndmsspil med nemendum.

Bua til lifandi likan af Sneefellsnesi par sem nemendur rada sér upp saman og
mynda Snafellsnes med likbmum sinum, allir saman. Likams- og hreyfigreind og
samskiptagreind.

Einnig langar mig ad benda & Ndms- og kennsluvef um pjédgardinn Snaefellsjékul
sem paer Sigurlaug Jensey Skuladoéttir og Svanborg Tryggvadottir (2006) hénnudu.
Par er haegt ad finna sitthvad til deemis um Dritvik og Djupaldonssand, og par er

einnig ad finna verkefnabanka.
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5 Lokaorod

petta lokaverkefni fjalladi um pad hvernig nyta ma Bdrdar ségu Snaefellsdss i
grenndarkennslu 4 yngsta- og midstigi grunnskéla med hlidsjéon af fjolgreindakenningu
Howard Gardners. Verkefninu fylgir endurségn & peim hluta sdgunnar sem gerist 3
Sneaefellsnesi og hugmyndabanki ad verkefnum sem tengjast efni, umhverfi og ségusvidi
Bardar sogu. Markmidid med verkefninu var ad nota ségu uUr umhverfi nemenda til ad
kenna nemendum um umhverfid med aherslu a ségustadi Bardar sogu a Snaefellsnesi.
Soéguvitund er mikilvaegur hluti grenndarkennslu og sja ma ahrif Bardar ségu vidsvegar um
Snaefellsnes. Til ad na pessu markmidi var upplagt ad tengja saman grenndarkennslu og
fjolgreindakenningu Howard Gardners, i pvi skyni ad gera kennsluna fjolbreyttari og koma
til méts vid mismunandi parfir nemenda.

[ fyrsta kafla var fjallad um grenndarkennslu. Grenndarkennsla er tilvalin til ad
kenna nemendum um &tthaga sina. beir lzera um pad umhverfi sem stendur peim naest,
sOgu pess og menningu. Ein besta leidin til ad kenna nemendum er ad byrja smatt og auka
svo jafnédum vid. Med grenndarkennslunni er 16g6 dhersla @ ad kenna nemendum um
narumhverfi sitt og er pad gdd byrjun til deemis a landafraedikennslu. Nemendur lzera pad
sem skiptir mali i heimabyggd og yfirfaera pad svo 4 adra stadi jafnframt pvi sem peir baeta
vid sig nyrri pekkingu um heiminn, vikka sjéndeildarhringinn. | Bdrdar ségu Snaefellsdss er
til deemis mikid af 6rnefnum sem enn eru notud og er pad hluti grenndarkennslu ad fjalla
um ornefni i umhverfinu. Ef vel tekst til getur sagan aukid forvitni nemenda a umhverfinu
og pba verda peir dhugasamari & ndmi sinu.

[ 68rum kafla var fjallad um fjdlgreindakenningu Howard Gardners, sem gerir rad
fyrir ad@ madurinn bui yfir fleiri greindum en einni. Hann fjallar um atta greindir sem
spanna allt pekkingarsvid mannsins en hafa hver sin einkenni. Madurinn byr yfir 6llum
greindunum sem starfa saman og geta prdast ef naegileg 6rvun er til stadar. Greindirnar
eru malgreind, rok- og steerdfredigreind, rymisgreind, likams- og hreyfigreind,
ténlistargreind, samskiptagreind og sjalfspekkingargreind og umhverfisgreind.

pPridji kaflinn fjallar um hvernig haegt er ad hagnyta fjolgreindakenninguna i
grenndarkennslu og hvernig paer adferdir nytast til ad na markmidum Adalnamskrar
grunnskola. bpar kemur fram hversu mikilvaegt pad er ad skélarnir virkji tengsl nemenda
vid umhverfi sitt og narsamfélag sem er einmitt pad sem grenndarkennsla felur i sér.
Med pessum adferdum er haegt ad auka fjolbreytni i ndmi og tengja pad vid pann
raunveruleika sem bornin bua i. P4 er kominn gdédur grunnur fyrir verkefnabankann og
verkefnin sem lyst er i fjérda kafla.

| verkefnabankanum eru hugmyndir ad verkefnum sem tengjast Bdrdar ségu

Snaefellsdss og sogusvidi hennar. | peim er 16gd 4dhersla & ad kennslan og vinna nemenda
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sé fjolbreytt og komi inn 4 sem flest greindarsvid. bannig er komid til modts vid
mismunandi parfir 6likra nemenda.

A0 pessu sogdu ma ljost vera ad fjolgreindakenning Gardners og su
hugmyndafraedi sem hun byggir & hentar mjog vel i grenndarkennslu, pétt pad eigi
audvitad einnig vid um alla kennslu. Utikennsla er mikilvaegur hluti grenndarkennslu og
bar er 16g6 er dhersla & ad nemendur leeri um umhverfid i umhverfinu sjalfu. Namid er
faert at fyrir veggi skélastofunnar og par med eykst pldssid sem nemendur hafa til ad leera
i. Farid er i ymsa namsleiki og nemendur fa aukna hreyfingu. Pegar nemendur eru uti i
nattdrunni purfa peir ad nota 6ll skilningarvit sin og par med virkjast fleiri greindir.

Pad er einskaer von min ad verkefnid nytist vid grenndarkennslu i yngri bekkjunum

i grunnskéla Snaefellsbaejar.
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Vidauki
Bardur Snaefellsas, endursogn
/Aska Bardar

Sagan hefst i landi nokkru i Dumbshafi par sem konungur ad nafni Dumbur rikti. Hann var
stér og mikill madur enda kominn baedi af risum og trollum i foduraett en maédir hans var
mennsk. Hann hafdi erft krafta og skaplyndi fodur sins sem var skapbradur og hamslaus,
og oftast dhaefur til mannlegra samskipta, en hann var einnig likur médur sinni og gat pvi
yfirleitt umgengist mannfolk svo vel vaeri. Dumbur giftist mennskri konu ad nafni Mjéll og
attu pau saman soninn Bard. Bardur var likur médur sinni i skapgerd, yfirleitt rélegur og
ljufur, en hann atti pad til ad verda hamslaus eins og fadir hans og afi og var pa
gjorsamlega dalandi og 6haefur i samskiptum sinum vid adra menn

Eitt arid kom upp Oseetti mikid milli Dumbs konungs og pursa peirra sem bjuggu i
landinu. Konungurinn vildi ekki haetta lifi fjolskyldu sinnar og flutti med konu sina og son
til Noregs. bau settust ad i Dofrafjollum hja Dofra vini Dumbs. bar bjuggu pau lengi og tok
Dofri Bard i féstur eins og tidkadist & peim timum. Dofri kenndi Bardi ymsar listir, til
daemis attfraedi, iprottir, vigfimi og jafnvel galdra. Dofri atti détturina Flaumgerdi og for

vel 8 med henni og Bardi.

Bardur eignast bréodur

Pegar Bardur var enn ungur ad arum lést Dumbur, fadir hans, i atokum vid pursa. Médir
hans, Mjoll, giftist aftur manni ad nafni Raudfeldur og eignadist med honum soninn
porkel. borkell var pvi halfbrodir Bardar. borkell dlst upp hja foreldrum sinum, peim Mjoll
og Raudfeldi.

Bardur kvaenist
Pegar Bardur var 13 ara kveentist hann Flaumgerdi og bjuggu pau hja Dofra par til Bardur
var ordinn 18 ara. ba fluttu pau til Halogalands og eignudust prjar dzetur, Helgu, bérdisi og
Gudrunu. Eftir fyrsta arid peirra a Halogalandi lést Flaumgerdur. botti Bardi pad
harmleikur mikill. Bardur kvaentist pa aftur konu ad nafni Herprddur og eignadist med
henni sex deetur. bau bjuggu 4 Halogalandi med daetur sinar niu og undu vel sinum hag.
porkell éx Ur grasi og kvaentist konu ad nafni Eygerdur. Hann flutti med henni til
Halogalands par sem hann gat verid nalaegt brédur sinum Bardi. Pau borkell og Eygerdur
eignudust tvo syni, Raudfeld og S6lva, med eins ars millibili. Mikill samgangur var a milli

heimila Bardar og borkels og Iéku born braedranna sér oft saman.
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Fodurhefnd

Bardur dkvad ad hefna dauda Dumbs, fodur sins, og fékk borkel brédur sinn i lid med sér.
peir sigldu yfir Dumbshaf og leitudu uppi pursana. beir leitudu lengi og fundu pa loks i
stérum helli i fjalli nordarlega a landinu. bar var Hardverkur, pursinn sem hafdi tekid sér
konungstign eftir ad hafa banad Dumbi konungi, asamt fleiri pursum. Alls téldu peir
Bardur og borkell prjatiu pursa auk Hardverks. beir sdu ad peir myndu ekki geta radid
nidurlégum peirra allra tveir saman. beir rédu pvi radum sinum og akvadu loks ad brenna
ba inni. Peir tindu til pann vid sem peir fundu, komu honum fyrir i hellismunnanum og
kveiktu svo i. Vard ur pvi mikid bal og brunnu pursarnir allir inni. Eftir ad Bardur og borkell

hofdu fullvissad sig um ad aetlunarverkid hafdi tekist sigldu peir aftur heim til Halogalands.

Islandsforin
Bardur og borkell bjuggu & Halogalandi i nokkur ar, eda par til Haraldur lGfa ték vid
konungstign i Noregi. Haraldur Iufa var mjog radrikur og stjérnadi landinu med hardri
hendi. Bardur vildi ekki bda vid slikt hardraedi svo hann sannfaerdi Porkel brédur sinn um
ad flytja med sér til islands. Bardur hafdi heyrt ad par veeru landkostir godir. Bard hafdi
dreymt landid og einnig pad ad par myndi hann ad lokum deyja. beir braedur dkvadu ad
fara og fundu med sér prjatiu menn til ferdarinnar. A skipinu voru fjélskyldur Bardar og
borkels, ambattirnar Kneif og Skinnbrdk, hjonin Skjéldur og Gréa vinir Bardar, pau Svalur
og bufa sem voru tréllum likust og margir adrir vaskir menn.

Skipid var a sjo i fimmtiu sélarhringa adur en pad kom ad landi vid sudurstrond
islands. Bardur, borkell og fleiri vaskir menn téku dkvérdun um ad sigla adeins lengra i
vesturatt. ba sau peir stért og mikid fjall sem var hulid snjé og fannst pad mjog merkilegt.

beir akvadu ad taka par land vid nesid og nefndu peir fjallid Snjofell en nesid Snjofellsnes.

Kénnunarleidangur

Peir komu ad landi vid Djupaldn og gengu par a land. Eftir stutta gongu i fjérunni fundu
beir litla gja par sem peir akvadu ad bldota sér til heilla svo peir maettu eiga géda ferd. Eftir
betta var gjain kollud Tréllakirkja. Skipverjar féru sidan aftur um bord og héldu afram i
vesturatt. beir komu vid i litilli vik og losudu par Urgang sinn sem hafdi safnast saman i
skipinu. beir nefndu vikina Dritvik.

Skipverjar héldu afram ad kanna strondina og landsvaedid. peir fundu stéran helli
pbar sem peir dvoéldu um stund og rédu radum sinum. beir reeddu um aframhald
ferdarinnar og allt sem peir s6gdu bergmaladi um hellinn eins og einhver veaeri ad syngja.
pvi nefndu peir helli pennan Sénghelli. Eftir petta var hellirinn notadur sem pingstadur

begar purfti ad reeda mikilvaeg mal. Afram hélt kdnnunarleidangurinn og fundu peir stéra
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tjorn par sem Bardur akvad ad lauga sig og skola af sér ferdarykid. Hann kleeddi sig ur
fotunum, lagdi pau 3 stein vid bakkann og stokk svo ut i vatnid. Fékk tjornin af pvi nafnid
Bdrdarlaug. Bardi leist svo vel & pennan stad ad hann byggdi sér bz litlu nedar og settist
par ad med fjolskyldu sina. Bainn kalladi hann Laugarbrekku. borkell brédir hans fér

svolitid lengra vestur a8 nesid og nam land a8 Arnarstapa.

Haskaleikur

Stutt var 4 milli baejanna Laugarbrekku og Arnarstapa og Iéku born Bardar og borkels sér
oft saman. Skemmtilegast fannst peim ad leika sér vid Barnaa, sérstaklega pegar hun var
frosin. Stundum Iéku pau sér i fjoru sem var skammt fra baejunum.

Einn veturinn ldgu miklir hafisar vid landid og vid fjéruna par sem born Bardar og
porkels voru vid leik voru nokkrir isjakar. Mikid kapp kom upp a milli Helgu Bardardottur
og Raudfelds borkelssonar. Strakarnir vildu 6llu rada, téldu sig baedi sterkari og hugrakkari
en stelpurnar. Helga, sem vildi afsanna pad, stokk Ut a einn isjakann. Raudfeldur, sem p3
var 11 ara, ytti isjakanum fra landi og rak hann hratt i burtu i att ad hafisnum. Helga stokk
upp 4 isbreiduna pegar hun kom par ad. Vindurinn var svo sterkur ad hafisinn rak alla leid

til Graenlands a sj6 dogum.

Bardur tekur a sig trollsham

Krakkarnir sau isjakann reka burt og gatu ekkert ad gert. Systur Helgu hlupu heim til sin
og so6gdu Bardi fodur sinum hvad gerst hafdi, en strakarnir féru heim til sin. Bardur vard
2fur og tok a sig trollaham, og hljop strax yfir & Arnarstapa. borkell var & sjé og peir
braedur Raudfeldur og Sélvi einir heima. Bardur greip strakana i fang sér og gekk med pa
til fjalls. Ekki pyddi fyrir strdkana ad brjotast um, pétt peir vaeru half fullordnir og sterklega
vaxnir, pvi svo var reidi Bardar mikil og trollahamur ad peir fengu vid ekkert radid. begar
pbeir komu upp i fjallid sa Bardur stéra og djupa gja og henti hann Raudfeldi par nidur. Sagt
er ad hann hafi latist 4dur en hann lenti & botninum, svo djup er gjdin. Heitir han sidan
Raudfeldsgjd. Bardur gekk enn lengra med Sélva undir hendinni en nam stadar pegar
hann kom ad haum hamri nidur vid sjé. Hann kastadi Sélva fyrir hamarinn og lést hann vid
fallid. Sidan hefur hamarinn verid kalladur Sélvahamar. Ad svo bunu gekk Bardur aftur til
Arnarstapa og var Eygerdur madir drengjanna pad komin heim. Hann tilkynnti henni Iat

beirra og gekk svo aftur heim til sin ad Laugarbrekku, pungur i skapi.
Braedur berjast

Skéommu sidar kom borkell i land og frétti 1at sona sinna. Hann vard ad vonum hamslaus af

reidi og hljop a eftir Bardi brédur sinum. Pegar hann nadi honum tékust braedurnir
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harkalega @ en sokum trollsaettar sinnar var Bardur sterkari og for svo ad Pborkell
leerbrotnadi i atokunum. Bardur hélt heimleidis. borkell 18 skamma stund eftir fallid, en
st6d svo upp og gekk heim til sin. bar var hlid ad honum og gert ad fati hans, sem greri

ad fullu ad lokum. Braedurnir toludust ekki vid i morg ar eftir petta.

Bardur gengur i jokulinn

Bardi brd svo illa vid allt sem hafdi gerst, hvarf déttur sinnar, drap drengjanna og
atokin vid brédur sinn, ad hann lagdist i punglyndi. Hann vard skapillur og pogull og atti
litla samleid med 6drum moénnum. Ad lokum dkvad hann ad hann vildi ekki bua lengur &
medal manna, par sem skaplyndi hans atti nd meira skylt vid trollskap foduraettarinnar.
Bardur flutti pvi med allt sitt hafurstask upp i helli i Snaefellsjokli og bjo par sidan vid
svipadar adstedur og fordum daga pegar hann bjé med foreldrum sinum og féstra i
Dofrafjollum.

Fljotlega fér folk sem bjoé 4 Snaefellsnesi ad hafa hann fyrir heitgud sinn og lengdu
nafn hans i Bardur Snaefellsds enda var hann likari trollum en ménnum ad likamsvexti og
kroftum. Sagt er ad Bardur hafi komid morgum til bjargar eftir ad hann gekk i jokulinn og
reynst monnum vel lentu peir i vandraedum. Birtist hann ménnum &avallt i s6mu mynd; i

graum kufli med haldreipi bundié um sig midjan og med klafarstaf i hendi.
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