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Agrip (utdrattur)

Lokaverkefnid, Spilastokkurinn samanstendur af hugmyndabanka og greinargerd, er
til B.Ed.-préfs i grunnskélakennarafraedi vid Menntavisindasvid Haskéla [slands.
Spilastokkurinn er hugmyndabanki fyrir kennara, tél sem nota ma til ad auka
fjolbreytni i staerdfraedikennslu. | honum er ad finna spilaleidbeiningar ad 15 spilum,
fimm fyrir hvert aldurstig; yngsta stig, midstig og unglingastig. Med hverju spili eru
svo markmid og kveikjur ad umraedum svo haegt sé ad vinna meira med hvert spil.
Einnig fylgir hverju stigi frodleikur af ymsu tagi tengdur spilum.

Med Spilastokknum fylgir svo greinargerd par sem fjallad er um efnid fra
freedilegu sjonarhorni. Talad er um grunnkenningarnar i nami, tengslum
Spilastokksnins vid AGandmskrd grunnskdla — steerdfraedi (2007) og mikilvaegi pess ad
nota mismunandi kennsluadferdir i steerdfraedi og ad spyrja réttra spurninga i

kennslu.
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Kynning a Spilastokknum
Pessi greinargerd fylgir hugmyndabanka sem heitir, Spilastokkurinn, pad er
samansafn af ymsum upplysingum, spilum og frédleik um spil og notkun a peim.
Hann er afurd lokverkefnis okkar til B.Ed. i grunnskolakennarafreedum frd
Menntavisindasvidi Haskdla islands.

Spilastokkurinn er prentadur a spilastokk i A4 staerd. Hann hefur upp a ymisleg ad
bjéda. Hann skiptist i fjérar tegundir eins og hinn venjulegi spilastokkur. A
hjartaspilunum er ad finna ymsar upplysingar fyrir kennara. bPar er fraedileg
umfjollun: um kenningar i staerdfreedikennslu, Adalndmskra grunnskéla - steerdfraedi
og kennsluadferdir. A hjartanu er einnig ad finna hagnytar upplysingar par sem
minnst er & ymis hugtok tengd spilamennsku sem vert er ad gefa gaum i kennslu med
spilum. [ lokin & hjartaspilunum er fjallad i stuttu mali um hvert spil i Spilastokknum.
A spadaspilunum eru hugmyndir ad spilum fyrir yngsta stig. Pau eru: Langavitleysa,
Olsen-Olsen, Svarti Pétur, Veidimadur og bjéfur. A tigulspilunum eru hugmyndir af
spilum fyrir midstig. Pau eru: Gurka, Pakk, Rommi, Skitakall og Tveggja manna vist. A
laufspilunum eru hugmyndir ad spilum fyrir unglingastig og eru spilin: Forseti, Kani,
Kinversk skak, Manni og Marias.

Fyrir hvert spil eru tvo spilaspjold - & fyrra spjaldinu eru leidbeiningar og 4 seinna
spjaldinu eru taldir upp paettir Ur steerdfreedi sem nemendur vinna med i hverju spili
fyrir sig. Einnig er par ad finna kveikjur ad umradum fyrir kennara. Med spilunum er
haegt ad gera gdda kennslustund par sem nemendur byrja @ pvi ad raeda spilin
annadhvort i hépum eda allir saman, spila svo spilin og reeda saman aftur eftir a.
Pannig verdur sem mestur avinningur af spilamennskunni fyrir steer6fraedindm. Taka
verdur fram ad listarnir sem fylgja spilunum eru alls ekki teemandi heldur adeins
hugmyndir af pvi hvad er haegt ad gera i kringum spilin til pess ad laerdomur verdi af.

Mannspilin i Spilastokknum eru 6lik eftir hverju stigi en hafa ad geyma ymsan
frédleik. Gosarnir hafa ad geyma fleiri hugmyndir af spilum fyrir hvert stig, &
drottningunni eru hugmyndir ad pvi hvernig haegt er ad nota spil i kennslu med
annad fyrir augum en ad spila. Hlutverk kéngsins er mismunandi eftir stigum, 3
yngsta stigi geymir hann umfjéllun um spilaborgir, 3 midstigi er sagt fra spilagaldri og
a unglingastigi eru skemmtilegar spurningar hvad vardar spilastokkinn almennt.
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1 Inngangur

Verkefnid um spilastokkinn spannst adallega Ut frd miklum dhuga okkar & spilum
med spilastokk dsamt ahuga okkar 4@ ad nota fjolbreyttar kennsluadferdir, sem spratt
upp i gegnum ndm okkar hér vid Menntavisindasvid. | nami okkar hofum vid lesid
mikid efni um nam og kennslufyrirkomulag og strax vaknadi ahugi okkar 3
hépvinnubrégdum og umraedum i kennslu. Vid erum hrifnar af pvi fyrirkomulagi
pbegar nemendur vinna verkefni saman i hépum, reeda pad sin & milli og svo med
Ollum bekknum og kennara.

Vid sdum ad vid gatum sameinad pessi dhugasvid okkar med pvi ad utbua
Spilastokkinn, sem i vaeru hugmyndir ad spilum til ad nyta i kennslu. Vid setjum lika
hugmyndir ad spurningum og kveikjum fyrir kennara sem okkur pykir mjog
mikilvaegur hluti af nami nemenda. Vid sjdum lika teekifeeri til ad gera namid
skemmtilegt sem okkur finnst skipta miklu mali.

Flestum pykir gaman ad spila en atta sig ekki oft & pvi hve mikill leerdédmur getur
verid 4 bak vid hvert spil. Verkefni okkar snyst um pad ad syna hve mikinn leerdém
ma draga af pvi ad spila jafnframt pvi ad gefa kennurum hugmyndir um hvernig ma
vekja umradur i kringum hvert spil fyrir sig. Pannig vonumst vid til ad syna fram 4 ad
bad er haegt ad gera eitthvad sem nemendum finnst reglulega gaman og 4 sama tima
a mikill lerddmur sér stad. i greinargerdinni hér ad nedan fjéllum vid um hvernig pad
ad spila spil er géd kennsluadferd og visum i fredilegt efni og Adalndmskrd

grunnskdla mali okkar til studnings.



2 Sterofraedinam

Breytingar urdu & steerdfreedindmi & sidari hluta sidustu aldar pegar hugmyndir
hugsmidihyggjunnar urdu sterkari. bad hafdi i for med sér ad steerdfraedikennsla
breyttist fra pvi ad vera reikningskennsla yfir i ad skapa adstaedur til
staerdfreedindms, p.e.a.s. grunnskélanemendur fengu ad kynnast steerdfraedi a fleiri
en einn veg, t.d. i gegnum hdpastarf, umraedur, tengingu vid daglegt lif og lika fleiri
hlidum staerdfraedinnar eins og tolfraedi, raimfraedi, algebru og hlutfollum.

[ bokinni Matematik for Laererstuderende — Delta- Fagdidaktik eftir Jeppe Skott,
Kristine Jess og Hans Christian Hansen segja hofundarnir fra hugsmidihyggjunni og
Olikum hlidum hennar; rétteeku hugsmidihyggjunni, patttékusamlikingunni og

félagslegu hugsmidihyggjunni, med tilvisun i steerdfreedilegt nam.

2.1 Rotteek hugsmidihyggja - nam sem tileinkun
SU hugmynd sem réttaek hugsmidihyggja stendur fyrir er ad nemendur laeri med pvi
ad byggja upp eigin pekkingu og skilning. Pad felur i sér ad nemendur purfa ad na ad
mynda tengsl & milli pess sem peir kunna og pess nyja sem peir eru ad leera. Auk pess
burfa peir ad nyta pa pekkingu sem fyrir er pannig ad peir eru ekki eingdbngu ad
byggja ofan a heldur einnig ad vikka Ut og nyta pa pekkingu sem peir bua yfir. betta
ma syna med deemi um ahrif 4 kennslu. Nemendum er oftast kennd margféldun sem
endurtekin samlagning, til pess ad gefa peim taekifeeri til ad byggja ofan a pekkingu
sina 4 samlagningu en jafnframt til ad skoda samlagningu fra nyju sjénarhorni.

Mikilvaegt er ad gefa nemendum teekifzeri til pess ad ihuga og rannsaka pau nyju
hugtok og adferdir sem peir eru ad vinna med af sjalfsdadum i stad pess ad medtaka
adeins skilgreiningar og adferdir. Nemendur verda ad geta faert rok fyrir skodunum
sinum, baedi munnlega og skriflega. Sidast en ekki sist verda nemendur ad 6dlast
tekifeeri til pess ad gera faglegt inntak ad sinu eigin, med pvi ad taka patt i
umraedum og verkefnavinnu med 68rum nemendum. bPannig auka peir vid skilning
sinn Ut fra skilningi annarra nemenda (Skott, J., Jess, K. og Hansen, H.C., 2011, bls.
65-66).

Ernst von Glaserfeld, sem er einn af upphafsmonnum rétteku

hugsmidihyggjunnar, byggir 4 hugmyndum Jean Piaget um nam og proska. Piaget
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litur & ndm med natturuvisindalegum hugmyndum og padan ssekir hann hugtdokin
samlégun og adhaefing. | samldgun byggir nemandinn nyja reynslu ofan 4 pann
skilning sem hann hafdi pegar aflad sér. Adheaefing felur i sér ad koma skipulagi a fyrri
pbekkingu pegar madur uppgotvar nyja pekkingu, sem stangast a vid pad sem adur
var pekkt (Skott, J., Jess, K. og Hansen, H.C., 2011, bls. 71-75). Til pess ad adhafing
og samlogun geti att sér stad verdur nemandinn ad bua yfir hugarskema. En
hugarskema er hugtak sem naer yfir pa pekkingu sem nemandi byr nu pegar yfir, t.d.
hafa flestir grunnskdlanemendur skema sem heitir prihyrningur og pekkja pa
akvedna eiginleika hans. P6 ber ad hafa i huga ad pekking nemenda er eins
mismunandi eins og peir eru margir. Ekki er haegt ad fullyrda ad skilningur peirra sé
sameiginlegur, pvi hver skilur heiminn a sinn hatt. Tungumalid og tjaskipti leika
mikilvaegt hlutverk i pvi ad skerpa skilning hvers einstakling fyrir sig og med pvi studla

ad sameiginlegum skilningi. (Skott, J., Jess, K. og Hansen, H.C., 2011, bls. 87-88).

2.2 bpatttokusamliking - nam sem patttaka
A medan hugmyndir réttaeku hugsmidihyggjunnar byggja 4 pvi ad skoda hvernig hver
einstaklingur byggir sjalfur upp sinn eigin skilning pa gengur hugmynd
patttokusamlikingarinnar Ut & pad ad einstaklingarnir byggi upp skilning i
félagslegum samskiptum. ,, A0 leera staerdfraedilegt vidfangsefni snyst pannig — eins
og ad leera ad tala og bua til mat — ekki um samlégunar- og adhafingarferli milli pess
vitsmunarlega kerfis sem fyrir er og pess vidfangsefnis sem lagt er fyrir. bvert 4 méti
snyst pad um ad vera hluti af samfélagi par sem fengist er vid slik vidfangsefni og
taka smatt og smatt yfir paer leidir sem samfélagid byr yfir til ad takast 4 vid paer”
(Skott, J., Jess, K. og Hansen, H. C., 2011, bls. 93). batttokusjénarhornid hefur nad
sessi i skélum par sem réttaeka hugsmidihyggjan naer ekki yfir pa félagslegu peetti
steerdfraedindmsins eins og pad a sér stad i skélum (Skott, J., Jess, K. og Hansen, H.C,,
2011, bls. 98).

Samkvaemt kenningum Vygotsky, sem eru grunnur ad hugmyndum um ad lita &
nam sem patttoku, skiptir tungumalid lykilhlutverki fyrir préun adri hugarstarfsemi.
SU menning sem vid lifum i hefur ahrif 4 hvada moguleika adri hugarstarfsemin

hefur til préunar og er tungumalid hluti af menningunni. En pad er einmitt

10



menningin og tungumalid sem byggja upp hid félagslega samhengi ad stérum hluta.
Daemi um petta er ad félk er ekki fyrst manneskjur og sidan motad af samfélaginu.
Heldur er félk manneskjur vegna pess ad folk métast af félagslegum pattum (Skott,
J., Jess, K. og Hansen, H.C, 2011, bls. 93). ,Hugtakamyndun er, samkveemt
kenningum Vygotskys, atferli sem beinist ad akvednu markmidi og nytir alla
vitsmunalega starfsemi og er pvi pannig had milligéngu tungumalsins” (Skott, J., Jess,
K. og Hansen, H. C., 2011, bls. 101).

Vygotsky talar um hversdagsleg hugték og freedileg hugték, oll hugtok sem vid
leerum flokkast i annan hvorn flokkinn. En pessi hugtok eru leerd @ mismunandi hatt.
Hversdagsleg hugtok eru laerd an pess ad einstaklingurinn geri sér grein fyrir
pbekkingu sinni og er ef til vill 6medvitadur um skilgreiningu peirra. Pau eru ekki
kennd beint. Daemi um petta er hugtakid brodir. Ung born vita hvad brddir er po ad
bau geti kannski ekki skilgreint pad sjalf.

Hin fraedilegu hugtdk eru hins vegar kennd og skilgreind sérstaklega, en merking
beirra laerist po ekki fyrr en einstaklingar nota pau med tilvisunum i hin
hversdagslegu hugtok (Skott, J., Jess, K. og Hansen, H. C., 2011, bls. 103).

Veita parf nemendum teekifaeri til ad leera ny hugtdk og leyfa peim ad nota pau
sjalf. Mikilvaegt er ad adsteedur til nams séu sem fjolbreyttastar svo ad skilningur
proist en ekki einungis verdi um pafagaukaleerdom ad reeda (Skott, J., Jess, K. og
Hansen, H. C., 2011, bls. 105). Med pessu byggja nemendur upp og styrkja ordaforda
sinn, en med pvi ad fast vid ad nota sama ordaforda og 4dur eru nemendur ad
yfirtaka smam saman ritial sem peir attu jafnvel erfitt med i byrjun. Med aukinni
bjalfun na peir ad tengja ritlalid pannig ad peir nd ad setja fram rokstudda
steerdfraedilega frasogn og par af leidandi breyta adstaeedunum frd pvi ad vera ritual
yfir i ad verd rutina (Skott, J., Jess, K. og Hansen, H.C., 2011, bls. 105-106). Daemi um
betta pegar nemanda er syndar tvaer krukkur med glerkdlum og er spurdur: i hvorri
krukkunni eru fleiri kdlur“? Nemandinn bendi 4 adra hvora an pess ad vita med vissu
i hvorri krukkunni er meira. Kennari yjar ad pvi vid nemandann hvort pad veeri ekki
betra ad telja kulurnar til pess ad vita pad med vissu. Pad ad telja kulurnar er pvi
ritdal sem nemandinn parf ad pjalfa med timanum, en pegar nemandinn er spurdur

sOmu spurningar eftir dkvednar margar endurtekningar a ritdalinu veit nemandinn
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ad hann 34 ad telja kulurnar til pess ad vita i hvorri krukkunni er meira og hefur pa nad

ad breyta ritaali yfir i ratinu.

2.3 Félagsleg hugsmidihyggja

Kenningarnar sem sagt hefur verid fra hér @ undan hafa mismunandi aherslur en pé
margt sameiginlegt enda byggja paer 4 hugmyndum um ndm i gegnum hugsmidi. beer
geta hvor um sig lagt mikid til malanna og slik syn & ndm i steerdfraedikennslustofu er
einkennandi fyrir pad sem oft kallast félagsleg hugsmidihyggja.

Freedimadurinn Paul Cobb hefur préad pessar hugmyndir i tengslum vid
rannsoknir @ staerdfreedimenntun. Hann dsamt samstarfsménnum sinum setti fram
likan ad kennslu, sem byggt var a réttaeku hugsmidihyggjunni. | stad pess ad horfa
adeins a einstaklinginn horfdu peir 4 allan nemendahdpinn i einu og par af leidandi
tengdu peir félagslega pattinn inn i. Peir byggja likanid upp ut frd tveimur
sjonarhornum, félagslegu sjonarhorni og salfreedilegu sjonarhorni. Innan hvors
sjonarhornsins eru sidan prju 16g sem snuast um pau vidmid og hugmyndir sem
skipta mali fyrir pad sem & sér stad innan bekkjarins, um pau vidmid og hugmyndir
sem eru i beinum tengslum vid namsgreinina staerdfreedi og um hina tilteknu haetti
vid ad fast vid steerdfraedi og pau hugtok og leikni sem nemendur préa med sér

(Skott, J., Jess, K. og Hansen, H.C., 2011, bls. 133-137).

Tafla 1: Likanid af félags- og salfraedilegu sjonarhornunum

Félagslega sjonarhornid | Salfraedilega sjonarhornid

Félagsleg viomid i Hugmyndir um hlutverk sitt og annarra i
skolastofunni kennslustofunni og um almenn einkenni
staerdfraedilegrar virkni

Félags-staerdfraedileg Hugmyndir um og gildi tengd staerdfraedi og
viomid ( norm) steerdfraedilegri virkni
Steerdfraedilegir Steerdfraedileg hugtok og virkni

starfshaettir i

kennslustofunni

(Skott, J., Jess, K. Og Hansen, H.C., 2011, bls. 137)
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Ut fra pessari kenningu md sja ad mikilveegt er ad lita 4 ndm sem baedi
einstaklingsbundna tileinkun og sem patttoku i félagslegum vidburdum (Skott, J.,
Jess, K. og Hansen, H.C., 2011, bls. 156).

Pad hefur synt sig ad pessar kenningar hafa hlotid hljdémgrunn og sja ma i
namskram og ndmsefni ad byggt er a pessum hugmyndum um nam. bad
staerdfreedindmsefni sem notad er i gunnskélum i dag byggir mjog mikid & pessum
kenningum. bPad ad beekur séu byggdar 8 hugmyndum hugsmidihyggjunnar um nam
sem tileinkun og ndm sem patttdku pydir i stérum drattum ad nemendur eiga sjalfir
ad draga alyktanir af eigin vinnu, vinna med verkefni sem krefjast hlutbundinnar
vinnu, uppgotvana og samvinnu vid adra nemendur og pannig eiga peir ad byggja
smam saman upp skilning. Nemendum er ekki endilega gefnar upp reglur og adferdir
til ad byggja upp pennan skilning heldur fa peir verkefni sem eiga ad stydja pa i ad
byggja hann upp sjalfsteett, leita mismunandi lausna, faera rok fyrir vinnu sinni og tja
skodanir sinar vid adra nemendur og kennara (Rannveig Halldérsdoéttir, 2009, bls.
34). Sem deemi ma nefna ad verkefni sem er gott og gilt i dag var fyrir 30 arum litid &
sem skemmtiefni eda jafnvel gestapraut, pannig ma sja aherslubreytingarnar sem
hafa ordid a steerdfraedindmi. Farid var fra pvi ad reikna toluleg deemi, i pad ad

igrunda og raeda sitt eigid nam sem jafnvel tengist ahugamalum nemenda.
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3 Adalnamskra grunnskola - sterofraedi

[ Adalndmskrd grunnskdla - steerdfreedi fra &rinu 2007 er markmidum
staerdfreedindms skipt i tvennt, markmid vardandi adferdir og markmid vardandi
inntak. Mikil dhersla er 16gd 4 ad lata nemendur atta sig 4 ad markmidum pessara
flokka er gert jafnhatt undir hofdi i steerdfraedindmi. Adferdamarkmidaflokkarnir eru

fjorir og inntaksmarkmidaflokkarnir eru sex.

Tafla 2: Adferda - og inntaksmarkmidinaflokkarnir

Adferdir Inntak
a. battur tungumals 1.Tolur
b.Lausnir verkefna og prauta 2.Reikniadgerdir, reikniadferdir og
mat
c. Roksamhengi og roksemdafaerslur 3. Hlutfoll og présentur
d.Tengsl staerdfraeedinnar vid daglegt 4. Mynstur og algebra
lif

5.RUmfraedi
6. Tolfraedi og likindafraedi

bratt fyrir a0 pessum pattum sé skipt svona nidur i tvo meginflokka verdur ad leggja
mikla dherslu a flétta pa saman, p.e.a.s. inntak og adferdir, svo ad nemendur geri sér
grein fyrir ad namsefnid sé ein samstaed heild. Nemendur eiga einnig ad atta sig 4 ad
nam i sterdfraedi er ferli og athofn en ekki s6fnun kunnattu og pekkingar a
afmorkudum atridum (Menntamalaraduneytid, 2007, bls. 5-6).

Skodum ndanar hvern markmidaflokk fyrir sig og hvernig peir tengjast markmidum

spilanna i Spilastokknum okkar.

3.1 Adferdamarkmidaflokkarnir

a. Sterodfraedi og tungumal
[ Adalndmskrd grunnskéla - staerdfraedi (2007) kemur fram ad mikilvaegt sé ad veita
nemendum teekifeeri til pess ad skyra sina hugsun sina um steerdfraedileg

vidfangsefni med pvi ad reeda pau vid samnemendur sina og kennara. betta a vid
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hvort sem att sé vid um vidfangsefni nemenda eda pa lausnaleid sem peir kjésa ad
nyta sér, en pannig 6dlast peir faerni i ad nyta tungumal staerdfraedinnar. Enn fremur
verda nemendur ad leera ad hlusta & adra, taka patt i umraedum og jafnframt tulka
upplysingar frd 6drum. Pad ma pvi segja ad tungumal sé eins konar midill hugmynda.
Mikilveegt er ad stydja nemendur strax frd upphafi ndms i ad koma hugmyndum
sinum fra sér & sem skiljanlegastan hatt og ad beita tungumalinu & sem skyrastan
hatt, hvort sem um er ad reda munnlega eda skriflega fraségn. Nemendur verdi
einnig ad venjast pvi ad lesa steerdfreedilegan texta, ad geta leitad upplysinga og geta
tekid akvardanir ut fra textanum. begar lidur a skdélagéngu nemenda purfa kréfur um
bessa heefni ad fara stigvaxandi (Menntamalardduneytid, 2007, bls. 14, 22 og 33).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Tungumalid er grundvollur

pbess ad umradur um hvert spil geti farid fram hvort sem paer eru a milli spilafélaga
eda i Ollum bekknum. Pessar umradur eru mikilveegar til pess ad sem mestur
leerddmur laerist af spilinu. Jafnframt er pad mikilveegt til pess ad nemendur geti
fengist vid ad spila sum spil en i sumum peirra er pess krafist ad nemendur tali
saman, t.d. eins og i ,Veidimanni“ pegar nemendur eiga ad spyrja motspilarana um
akvedin spil. bannig eflist faarni nemenda i ad tja sig og raeda um steerdfreedi med pvi

ad spila a spil.

b. Lausnir verkefna og prauta

Samkvaemt Adalndmskrd grunnskdla - staerdfraedi (2007) eiga nemendur ad fa
taekifeeri til pess ad glima vid prautir hvort sem pad sé i einstaklingsvinnu eda med
00rum nemendum. Par med kynnast peir pvi ad lausnarferlid er ekki sidur mikilvaegt
en nidurstadan sjalf. Mikilvaegt sé ad lata nemendur atta sig 4 pvi ad rong svor geta
verid mjog laerdomsrik. Benda purfi nemendum frd upphafi a ad skoda hvort
nidurstada peirra sé i samraemi vid paer upplysingar sem gefnar eru. begar leysa &
brautir purfi nemendur ad atti sig a pvi ad fyrsta skrefid er ad skilja verkefnid og pad
naesta er ad glima vid pad og ad fera pad udr almennu meeltu mali yfir i
staerdfredilegan buning. Mikilvaegt sé ad gefa nemendum badi hefdbundin
ordadaemi og lika meira 6grandi verkefni. En med pvi ad lata nemendur fa égrandi

verkefni zettu peir ad leera ad haegt er ad nota ymsar adferdir til pess ad radast a
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vandann. begar nemendur hafi ndd ad leysa verkefni er mikilvaegt ad minna pa a ad
profa lausnina og athuga hvort hun standist midad vid paer upplysingar sem gefnar
voru i verkefninu. begar lidur 4 namid eiga nemendur ad hafa skilid ad hzegt sé ad
leysa verkefni af margs konar tagi pott ekki liggi endilega leidibeiningar fyrir hvernig
leysa eigi pau (Menntamalaraduneytid, 2007, bls. 15, 23-24 og 34-35).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Lausnir verkefna og prauta er

pattur sem tengist ef til vill hvad mest spilum. Spil eru ekkert annad en verkefni og
prautir og nemendur fast vid lausnir peirra pegar peir eru ad spila. AJ atta sig &
orsakasamhengi er stdr hluti af pvi ad spila og purfa spilarar ad finna leidir til pess ad
spila skynsamlega. Spilarar verda einnig ad gera sér grein fyrir pvi ad i flestollum
spilum er adeins einn sigurvegari, en pratt fyrir pad 6dlast allir spilararnir reynslu og
leerddm af spilinu. Peir spilarar sem ekki vinna geta oftar en ekki attad sig a pvi sem
betur maetti fara og geta par af leidandi dregid laeerdém af spilinu og jafnvel nytt hann

naest pegar peir spila.

c. Roksamhengi og roksemdafaerslur
Samkveemt Adalandmskrd grunnskola - steerdfraedi (2007) verdur ad gefa nemendum
sem flest taekifaeri til pess ad glima vid verkefni par sem ekki er augljost hvada adferd
sé best ad nota. Med pvi pjalfi peir rokhugsun og sjalfsteed vinnubrogd. Nemendur
eigi einnig ad 6dlast pa haefni ad geta dregid alyktanir og rokstutt paer. Mikilvaegt sé
ad lata nemendur atta sig 4 peim steerdfraedilegu hugtokum sem fram koma i
namsefninu og tengslunum sem eru a milli peirra. Nemendur purfa ad geta flokkad
hugtokin & rokréttan hatt og skilid ad eitt hugtak getur verid sérhaefing & 6dru
hugtaki sem er alhafing 4 pvi fyrra. Nemendur geti helst pjalfad rokfestu sina med
bvi ad gera grein fyrir hugsun sinni, adferdum og lausnarleidum i meeltu og skrifudu
mali par sem &hersla er |6gd a ad nota rokrétt samhengi. Venjulegar reikniadferdir
2fi ad sjalfsogdu roksamhengi par sem nemendur verdi ad velta fyrir sér og skilja
hvad peir eru ad gera i hverju skrefi fyrir sig, til pess ad geta leyst verkefnid. begar
nemendur hafa lokid vid grunnskélagéngu sina eigi peir ad hafa attad sig a ad
meginundirstada  staerdfredinnar sem  fraedigrein  sé  roksemdafaersla

(Menntamalardduneytid, 2007, bls. 16, 24 og 35-36).
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Tenging Adalndmskrdr gqrunnskdla  vid  Spilastokkinn: Roksamhengi og

roksemdafaerslur eru mikilvaegur pattur i spilamennsku. Oll spil byggjast a rokhugsun
og verda spilarar pvi ad atta sig a pvi hvad best sé ad gera hverju sinni og skilja hvada
afleidingar pad getur haft i for med sér. Til pess ad styrkja haefni nemenda i pessum
pbzetti er gott ad nyta umraedur, hvort sem pad er i litlum eda storum hépum. Med
bvi ad utskyra og segja fra sinum hugmyndum festist pekkingin betur, jafnframt pvi

ad adrir nemendur skilji og geti par af leidandi byggt ofan a sina pekkingu.

d. Tengsl vid daglegt lif og 6nnur svio

[ Adalndmskrd grunnskdla - staerdfraedi (2007) kemur fram ad bérn noti fra unga
aldri staerdfraedi baedi i leik og i daglegu lifi, pvi sé pad afar mikilveegt ad na ad tengja
bessa staerdfraedi vid namid i skdlanum. Nemendum verdi ad gefast kostur 4 ad fa ad
kynnast staerdfraedilegum hugtokum med pvi ad fast vid vidfangsefni tengd peirra
daglega veruleika og sem hafi merkingu fyrir pa. pad ad tengja staerdfreedi inn i adrar
namsgreinar og umhverfi nemenda atti ad adstoda pa vid ad atta sig a nytsemi
staerdfraedinnar. Med pvi ad fast vid raunveruleg verkefni eykst oft jakveett vidhorf
nemenda til greinarinnar dsamt pvi ad peir 68last meira sjalfstraust til ad nota hana
til pess ad fast vid dagleg verkefni og skilja umhverfid sitt. Gaeta parf pess po ad
verkefnin séu fraedandi og vikki Ut sjéndeildarhring nemenda. Nemendur eigi ad
00last sjalfstraust til pess ad beita steerdfraedikunnattu sinni i daglegu lifi og atti sig &
bvi ad gbéd sterdfreedikunndtta er mjog mikilveegur pattur i almennri lifsleikni
(Menntamalaraduneytid, 2007, bls. 16-17, 25 og 37).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Tengsl spilastokksins vid

daglegt lif og 6nnur storf felast einna helst i pvi ad nemendur lita oftar en ekki a spil
sem skemmtun, fremur en adferdir til pess ad laera. bad er pvi mikilvaegt ad halda i

skemmtanagildid a spilunum, pannig ad nemendur faist vid ad spila i fritima sinum.

3.2 Inntaksmarkmidaflokkarnir

1. Tolur
Samkvaemt Adalndmskrd grunnskdla - staerdfreedi (2007) hafa nemendur vid upphaf

grunnskélagéngu sinnar allir einhverja reynslu af télum og talnatdknum dr sinu
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nanasta umhverfi. Flestir kunna ad telja yfir tug og jafnvel einhverjir mun haerra en
bo getur verid ad skilningurinn glatist einhvers stadar 4 leidinni. Geeta parf pess ad
mikil dhersla sé 16gd a tengsl milli fjolda, talna og takna fyrir télur hja nemendum
sem eru a0 stiga sin fyrstu spor i ndmi. Sifellt parf ad leggja raekt vid ad nemendur
o0list skilning 8 uppbyggingu tugakerfisins, reglum pess og saetisgildum tolustafa. En
talnaskilningur er meginundirstada allrar staerdfraedikunnattu. pegar nemendur hafa
lokid 7. bekk eigi peir ad hafa nad gédum skilningi & nattdrlegum télum og tengslum
milli peirra. Einnig eigi nemendur ad hafa 6dlast gédan skilning @ almennum brotum,
tugabrotum og neikvaedum télum. bpegar nemendur hafa lokid grunnskdlanami eigi
beir ad hafa gédan skilning @ heilum og raedum toélum og pekkja tengslin @ milli
beirra. Einnig eigi peir ad hafa einhverja hugmynd um rauntélur
(Menntamalardaduneytid, 2007, bls. 17, 26 og 38).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Tolur tengjast spilunum vel.

Eins og flestir vita er spilastokkurinn byggdur upp a8 télum og taknum. Nemendur
verda pvi ad pekkja tolurnar og pau tdkn sem notud eru til pess ad geta spilad a spil.
Jafnframt pvi verda peir pjalfa eda pekkja rod talnanna og vita hvada spil eru haerri
og laegri til pess ad geta fengist vid spil, en morg spil ganga Ut 4 pad ad leggja ut
harra spil en motspilarinn. Einnig verda nemendur ad pekkja tolurnar vel til pess ad

getad skrad hja sér stig, en pau skipta oft skdpum i spilamennsku.

2. Reikniadgerdir, reiknikunnatta og mat
i Adalnémskrd grunnskdla - stzerdfraedi (2007) er greint fra pvi ad i fyrstu bekkjum
grunnskdla sé mikilveegt ad leggja aherslu @ ad nemendur tengi reikniadgerdirnar vio
hlutbundna vinnu og atti sig 4 hvernig haegt sé ad nota talnalinu pegar verid er ad
vinna med reikniadgerdir. Talnalinan og adrir hlutir eda skyringamyndir geti hjalpad
nemendum vid ad fast vid verkefni pott peir atti sig ekki & tdknum og
adgerdamerkjum. Nemendur verdi einnig ad fa ad vinna sjalfir i ad beita pekkingu
sinni vid ad akvarda fjolda og breytingar a fjolda med samlagningu, fradraetti,
margfoldun og deilingu. begar verid er ad vinna ad pessum reikniadgerdum parf ad
leggja mikla dherslu @ ad skilningur sé @ bak vid pad sem nemendur fast vid.

Mikilveegt sé ad veita peim tima til ad pjalfa hugareikning og reikning med
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vasareiknum, dsamt pvi ad peir noti blad og blyant. En pegar nemendur hafa lokid 7.
bekk eigi peir ad hafa nad gdédum tokum & pessum fjérum reikniadgerdum og geti
attad sig & pvi hverja er best ad nota hverju sinni dsamt pvi ad nemendur skilji
reikniadgerdirnar vel og tengslin &4 milli peirra, t.d. ad margfoldun sé endurtekin
samlagning. begar grunnskolagongu nemenda er lokid eigi peir ad hafa nad gdédu
valdi 4 almennum reikningi og hafa laert ad mikilveegt sé ad leggja mat a
traverdugleika utkomu og profa svor sin (Menntamalardduneytid, 2007, bls. 18, 27
og 39).

Tenging Adalndmskrdr grunnskodla vid Spilastokkinn: Reikningur, reikniadferdir og

mat er mikilvaegasti patturinn pegar spilad er spil par sem stig eru talin, en pa reynir
a kunnattu nemenda adallega i samlagningu og fradraetti. Gott getur verid ad leyfa
ungum spilurum ad nyta sér talnalinu eda adra hluti til pess ad leggja saman
stigafjolda en um leid og nemendur hafa nad gédum tékum 3 pvi skal byrja ad pjalfa

hugareikninginn.

3. Hlutf6ll og présentur

Samkveemt Adalnamskra grunnskola - steerdfraedi (2007) laera bérn snemma ad nota
hugtok og adgerdir sem tengjast margfoldun og deilingu, en pa er att vid hugtok a
bord vid ad skipta 4 milli, helminga, tvofalda og fleira asamt pvi ad pau fari ad atta sig
a sambandinu & milli hlutar og heildar. Mikilvaegt sé ad hlutbinda pessar adgerdir
snemma & skoélagdéngu nemenda svo skilningur & edli peirra glatist ekki. begar
nemendur hafa lokid 7. bekk er zetlast til pess ad peir pekki hlutfoéll i margvislegu
samhengi, t.d. & kortum, verd & vorum i mismunandi umbuddum, kunni ad reikna milli
Olikra gjaldmidla og pekki hlutfoll i mismunandi myndraenni framsetningu.
Présentuhugtakid er kynnt & pessum aldri. A efsta stigi grunnskélans er haldid 4fram
ad byggja ofan a fyrri pekkingu nemenda 4 hlutfallahugtakinu dsamt aukinni dherslu
a proésentuhugtakid. Nemendur eigi ad kunna skilgreiningu & prdésentum, geta
reiknad einfaldan prdsentureikning asamt pvi geta sett fram hlutfoll i présentum
(Menntamalardduneytid, 2007, bls. 19, 28 og 40).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Hlutféll og prdésentur er

pbattur Adalnamskrdr sem kemur einna best fram i spilum pegar nemendur eru ad
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atta sig a pvi hversu morg spil peir eiga t.d. i dkvedinni tegund eda af sama talnagildi,
midad vid métspilara sina. Sem daemi ma nefna getur spilari sem er spilar , Kana“,
fundid Ut hversu stéran hluta hann a af t.d. tromptegundinni midad vid modtspilara
sina og pannig getur hann metid hversu marga slagi hann getur fengid. Eins geta
nemendur unnid med hlutfallshugtakié pegar peir fast vid ad finna Gt hvort spilari
hafi unnid spilid, p.e.a.s. Ut fra slagafjolda eda spilafjolda. begar spilarar spila
,Veidimann” pa er spilari 6ruggur med sigur pegar hann hefur nad 7 slogum. Heegt
er ad vinna med prosentuhugtakid & sama hatt, par sem nemendur finna Ut hversu
miklar prosentur af dkvednum spilum peir hafa. Pessi tenging hentar einna best fyrir
nemendur sem eru komnir upp a unglingastig og hafa nad einhverjum tokum 3

hugtokunum hlutfoll og prdsentur.

4. Mynstur og algebra

i Adalndmskrd grunnskdla - steerdfraedi (2007) segir ad mikilvaegt sé ad nemendur
atti sig a pvi ad skipuleg leit ad mynstrum og venslum milli steeréa geti adstodad pa
til pess ad alhsefa og koma auga a almenna reglu i einstokum deemum. Smatt og
smatt fari nemendur ad atta sig 4 ad hagt sé ad nota ymis takn fyrir 6pekkta eda
breytilega steerd, en algengt sé ad nemendur byrji fyrst @ pvi ad fylla i eydur en laeri
svo ad nota bokstafi. Pegar nemendur hafa lokid 7. bekk eru peir farnir ad vinna
med bodkstafi og onnur takn sem stadgengla talna dsamt pvi ad jofnur og einfaldar
reiknireglur hafa verid kynntar til ségunnar, t.d. fyrir flatarmal og rammal. Vid lok 10.
bekkjar & stor hopur nemenda ad hafa attad sig @ undirstoduatridum formlegrar
algebru, p.e.a.s. hvernig megi leysa jofnur, geta alhzeft reglur um samband télur og
einfaldad taknasamstaedu. Mikilveegt sé pvi ad nemendur ndi gédum tokum a ad
leysa jofnur og ad peir atti sig 8 roksamhenginu i pvi ferli. Einnig eiga nemendur ad
hafa attad sig a tengslum milli dlikra svida staerdfreedinnar, t.d. algebru og
talnareiknings eda algebru og rumfraedi og geti feert adferdir og hugtok af 6dru
svidinu yfir 8 hitt (Menntamalardduneytid, 2007, bls. 19, 29 og 41).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Tengsl algebru vid spil ma

einna helst sja vid allar pzer reglur sem eru i spilum hvort sem pad eru sjalfar reglur

spilsins eda paer reglur sem spilarar nota til ad skilja spilaadferd moétspilara sinna og
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bréa sinar eigin. [ sumum spilum er buid ad gefa spilunum dkvedna eiginleika og
skipta peir mali pegar spilad er. Sem deemi um petta ma nefna ad pegar spilad er spil
pbar sem stig eru talin Ut frd pvi hvad hver leikmadur hefur & hendi vid lok spilsins, t.d.
,Marias”, ,Manni“, ,Rommi“, eru talnagildi spilanna 6nnur en pau eru i raun og veru.
[ sumum tilvikum er buid ad skipta spilunum nidur i flokka sem hver hefur sitt
talnagildi, t.d. gefa o6ll spil undir tiu 5 stig, kongafolkid gefur allt 10 stig og dsinn gefur
15 stig.

5. Rumfraedi

Samkveemt Adalndmskrd grunnskdla - steerdfraedi (2007) eiga born ad laera rumfraedi
fyrst og fremst & rannsdknum sinum @ umhverfinu par sem pau fast vid ad maela eda
axtla fjarleegdir, pyngd, rammal og flatarmal med sinum eigin eda stodludum
meelieiningum. Mikilvaegt sé pé ad hafa gédar og markvissar umraedur tengdar
efninu svo nemendur 64dlist skilning 8 mismunandi hugtokum. Vid lok 7. bekkjar eigi
nemendur ad hafa nad géodum tokum a algengustu hugtokum rdmfraedinnar. Peir
eiga a0 pekkja flatarmal, riammal, hornamal og pekkja tengsl metrakerfisins vid
maelingu vokva og massa, svo eitthvad sé nefnt. Nemendur eiga einnig ad hafa attad
sig @ mismunandi viddum. Hnitakerfid a ad vera ordid nemendum pekkt og eiga peir
ad geta fengist vid nokkrar gerdir af rumfreedilegum faerslum innan pess. Vid lok
grunnskéla eiga nemendur ad hafa ndd goédum skilningi & meginhugtokum
ramfraedinnar og geta farid rétt med heiti peirra. Nemendur eiga ad hafa 6dlast gott
vald 4 metrakerfinu og maelingum dsamt pvi ad peir eiga ad geta séd tengsl a milli
ramfraedi og algebru, og geta nytt sér hugtok og adferdir af 66ru svidinu & hinu
(Menntamalaraduneytid, 2007, bls. 20, 30 og 42).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Erfidast er ad tengja

ramfraedi vid spil. bratt fyrir pad er pd orlitil tenging en hun felur i sér ad a yngsta
stigi eru spil sem byggja m.a. a pvi ad nemendur lzeri og atti sig 4 peim formum sem

eru a spilum og med pvi leera peir ad pekkja spilin.
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6. Tolfraedi og likindafraedi

[ Adalndmskrd grunnskdla - steerdfraedi (2007) segir ad pegar born séu ad stiga sin
fyrstu spor i vinnu med likindi sé gott ad byrja a pvi ad skoda atburdi sem pau pekki
sem gerast alltaf, stundum eda aldrei. Mikilvaegt sé ad leyfa nemendum ad taka patt
i sofnun gagna, flokkun peirra, skraningu og tulkun peirra en pad geti hjalpad peim
ad skipuleggja hugsun sina og gera spa sem byggd sé a peim upplysingum sem peir
hafi safnad. Ef nemendur fa ad vinna ur eigin gégnum, setja pau upp i toflur og tulka
pau myndraent eykst skilningurinn og leerddmurinn gengur betur. Pegar nemendur
hafa lokid 7. bekk eiga peir ad hafad préad skilning sinn a likindahugtakinu fra pvi ad
vera tilfinning yfir i ad geta nytt sér télulega framsetningu. Vid lok grunnskélagongu
sinni eiga nemendur ad hafa 6dlast skilning @ algengustu hugtokum til ad lysa og
vinni ur toélulegum gégnum, asamt pvi ad peir purfa ad pekkja algengustu adferdirnar
til ad setja slik gogn fram myndraent. Mikilveegt sé einnig ad nemendur hafi pekkingu
a pvi hvernig draga ma dlyktanir af slikum gégnum og eiga peir ad vera ordnir faerir
um ad meta slikar alyktanir @ gagnryninn hatt. Nemendur eiga ad hafa 6d6last gédan
skilning a likindahugtakinu og pekkja muninn & likum sem eru metnar med
tilraunum, likum sem fundnar eru med nakveemum utreikningum og likum sem
byggjast @ huglaegu mati (Menntamalaraduneytid, 2007, bls. 21, 31 og 44-45).
,Pekking & grunnhugtokum likindafraedi og tolfreedi er grundvollur pess ad nemandi
geti lagt sjalfsteett mat 4 télulegar upplysingar. Slik pekking er pvi mikilveegur pattur i
almennri  lifsleikni  og naudsynlegur grunnur ad  virkri  patttoku i
natimalydraedispjodfélagi” (Menntamalardaduneytid, 2007, bls. 44 — 45).

Tenging Adalndmskrdr grunnskdla vid Spilastokkinn: Tolfraedi og likindi er einna

staersti patturinn sem huga parf pegar verid er ad spila. | flestum ef ekki 6llum spilum
skipta likur miklu mali, t.d. hverjar likurnar séu 4 ad fa géd spil, ad draga rétta spilid,
ad moétspilarinn pinn eigi dkvedin spil og svo framvegis. Likur eru mikilveegar pegar
verid er ad spila spil sem ganga Ut 8 pad ad safna slégum en pa purfa spilarar ad huga
vel ad pvi hvort liklegt er ad peir vinni slaginn med akvednum spilum eda meta
likurnar a pvi hvort peir geti sagt dkvedna sogn med peim eins og i ,,Kana“. Til pess
ad vita hverjar likurnar eru a dkvednum pattum verda nemendur ad pekkja

spilastokkinn vel og geta vegid og metid likurnar ut fra pvi.
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Eins og sja ma hér a undan er unnid med alla markmidaflokkanna i Adalndmskrd
grunnskdla — staerdfraedi (2007) begar verid er ad spila a spil. Onnur markmid pjalfast
einnig vid spilamennsku eins og t.d. orsakasamhengi og yfirsyn. bpau pjalfast pegar

nemendur 6dlast reynslu, skilning og hafni med pvi ad spila a spil.
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4 Kennsluadferoir

[ kennarandmi okkar vid Menntavisindasvid héfum vid kynnst ymsum hugmyndum
hvernig haegt sé ad gera ndm fjolbreytt og skemmtilegt. Vid hofum fengid ahugavert
lesefni um hvernig gera megi ndm darangursrikt og hefur pad sannarlega haft ahrif 3
hugmyndir okkar um kennslu. Til ad mynda hafa baekurnar, Understanding Middle
School Math eftir Arthur Hyde og Connecting Mathematical Ideas eftir Jo Boaler og
Cathy Humphreys, synt med sannfeerandi hatti hvernig haegt sé ad kenna
nemendum i anda hugmynda um nam sem patttéku (Boaler, J., 2005; Hyde, A.,
2009).

i bokakafla sinum Key Strategies and Ways of Working Gr békinni What's Math
Got to Do With It? talar Boaler (2008) einmitt um petta hef6bundna form & kennslu
og hvada 4ahrif pad hefur & dhuga nemenda i naminu. Boaler hélt
sumarskoélandmskeid i staerdfreedi sem setlad var peim sem langadi ad leera meira og
betur i faginu og peim sem skikkadir voru i pad vegna lélegra einkunna. |
sumarskoélanum kenndu Boaler og samkennarar hennar nemendum i 6. og 7. bekk.
Pad sem pau l0gdu aherslu & i skdlanum var ad kenna nemendum ad spyrja
spurninga og ad feera rok fyrir mali sinu og nidurstodum sinum. Nemendurnir fengu
ymiss konar verkefni sem leyst voru i hdpum eda paravinnu. Peim voru syndar ymsar
go0ar adferdir vid ad leysa reikningsdeemi. Dagarnir voru mismunandi og reynt var
ad hafa deemi sem nemendur pekktu ur sinu eigin daglega lifi.

Eftir sumarskélann téku nemendurnir sama lokapréf og peir hofou gert um vorid,
fyrir ndmskeidid. Stér hluti nemendanna baetti sig til muna. Allir h6fdu fengid nyja
syn & steerdfraedina og sau ad hun gat verid skemmtileg. beim fannst reglulega
skemmtilegt i sumarskélanum. Pad sorglega vid petta er ad svona var ekki kennt i
beirra venjulega skdla. Eftir ad peir féru pangad aftur um haustid par sem kennt var
med hefdbundnum haetti, par sem allir satu poglir og reiknudu i sina bdk, duttu
flestir aftur i sitt gamla horf. beir heettu ad hafa gaman af pessu og fengu aftur
|élegar einkunnir (Boaler, 2008, bls. 152-161).

Po ad petta sé litil tilraun hja henni og ekki haegt ad byggja a henni segir hun mikid
um hvernig namid virkar a nemendur. betta voru blandadir bekkir sem hin fékk

parna til sin en flestir syndu gédan arangur. En arangurinn hvarf aftur um leid og
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nemendurnir foru aftur i skélann og fengu ekki pessa somu orvun og peir hofdu
fengid um sumarid. bad synir mjog skyrt ad pad skiptir mali hvernig madur kennir
nemendum svo einhver avinningur verdi af.

betta er i raun pad sama og Boaler og Humphreys (2005) og Hyde (2009) tala um i
bokum sinum sem nefndar voru hér ad ofan. Arthur Hyde (2009) segir i bdk sinni fra
hvernig hann kennir bekknum sinum med stérum verkefnum, oft bara eitt deemi i
hverri kennslustund. bessi daemi knyja nemendurna til ad vinna saman, tala saman,
rokraeda hlutina, profa a eigin skinni, spyrja spurninga, allt pad sem kennslustund a
ad gera.

Boaler og Humphreys (2005) eru med i bok sinni nokkurn veginn sému hugmynd
b6 svo ad uppbygging bokarinnar sé ekki eins. beer leggja mjog mikla dherslu & ad
nemendur vinni i hdpum, tali saman og reyni ad komast ad nidurstédu. Oft vinna
nemendur fyrst einir en fara pa seinna meir i hdpa og raeda pad sem for i gegnum
huga beirra vid reikning deemanna. Augljést er ad nemandi & oft erfitt med ad
uppgotva nokkud einn og med einungis sitt hugmyndaflug en pegar nokkrir vinna
saman og segja pad sem peim finnst hlytur ad kvikna 4 einhverjum perum hja hinum.
Spil gefa svo sannarlega géda moguleika a pvi ad vinna i litlum hépum og hafa svo
umraedur ad lokinni vinnu. ba geta hdpar sagt fra pvi sem peir hugsudu eda pad sem
upp kom hja peim. bpannig hofum vid sett Spilastokkinn upp.

Naudsynlegt er ad hafa fjolbreytta kennslu til ad nd fram gédum arangri hja
fiolbreyttum nemendahdpi. bad eru margar kennsluadferdir til og kennarar geta
metid Ut fra pekkingu og reynslu sinni hvernig gott og gagnlegt sé ad nyta paer. Hver
kennari verdur ad velja hvad hentar best og hvad gefur bestan drangur i hverjum
nemendahodpi.

Pad eru til margar mismunandi flokkanir @ kennsluadferdum og talar Ingvar
Sigurgeirsson (2009) um peer i bok sinni, Litrof kennsluadferdanna: handbdk fyrir
kennara og kennaraefni. En su flokkunaradferd sem hann kys ad nota er ad flokka
saman paer ,sem hafa eda virdast hafa svipud meginmarkmid og aherslur, eiga sér
sameiginlega eda naskylda adferdafraedi og gera pvi svipadar krofur til kennara og
nemenda“ (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 43). Flokkarnir eru niu og eru eftirfarandi:

1. Utlistunarkennsla
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bulundm og pjalfunaraefingar
Verklegar afingar

Umraedu- og spurnaradferdir
Innlifunaradferdir og tjaning
Prautalausnir

Leitaradferdir

©® N o U A~ W N

Hopvinnubrogd
9. Sjalfsteed, skapandi vidfangsefni
(Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 43)

bzer adferdir sem mesta athygli beinist ad pegar unnid er med Spilastokkinn eru:

verklegar sefingar, umraedu- og spurnaradferdir, prautalausnir og hépvinnubrogd.

Verklegar zefingar
,Markmid verklegra afinga er ad pjalfa vinnubrogd eda efla leikni a tilteknu svidi”
(Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 44). Skemmtilegt deemi um verklega eafingu i
staerdfraedikennslu sem parfnast ekki mikils undirbunings er eins og Hyde gerdi med
nemendum sinum. Nemendurnir voru ad laera likindi. Hyde sett upp leik par sem
hann skipti bekknum upp i nokkra hépa og svo atti einn Ur hverjum hépi ad draga
kdlu ur poka, kikja 4 litinn og skila henni svo aftur. Annar ar hverju lidi atti svo ad
skra nidur hvada lit hver drd. parna fengu nemendur ad préfa 4 sinu eigin skinni
hvernig likindi virka fyrir sig. Svo var unnid meira med petta a toflunni. En pessi litli
leikur gerdi verkefnid meira lifandi fyrir nemendunum en ef peir hefdu lesid petta af
bladi (Hyde, A., 2009, bls. 221-225).

Pad ad spila a spil er verkleg fing pvi nemendur eru ad spila og framkvaema pad

sem peir lzera.

Umradu- og spurnaradferdir
,Markmid umraedu- og spurnaradferda er einkum ad virkja nemendur til umraedu,
rokraedu og skodanaskipta” (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 44). Mikilveegi pessarar

kennsluadferdar hefur aukist mjog nu a seinni darum. Boaler og Hyde tala baedi um i
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bokum sinum hversu mikilveegt pad sé ad nemendur taki patt i umraedum um
namsefnid. Pad styrkir leerdéminn og skilninginn ad nemendur taki virkan patt i pvi
sem fer fram, syni dhuga, reedi saman og dragi eigin alyktanir.

Med pvi ad spila a spil notar kennarinn umraedu- og spurnaradferdir pvi ad pegar
nemendur hafa spilad saman spil og reett pad sin @ milli reedir allur bekkurinn pad i
samvinnu vid kennarann. bannig feest dypri skilningur og meiri laerddmur naest.

Kennarinn spyr spurninga og nemendur fa tima til ad hugsa og svara.

Prautalausnir
,Prautalausnir eru pzer adferdir nefndar sem 6dru fremur beinast ad pvi ad pjalfa
rokhugsun, alyktunarhaefni og innseei” (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 45). Flest
deemin sem Hyde leggur fyrir nemendur sina myndu flokkast undir pennan flokk. bar
sem nemandinn sér svarid ekki vid fyrstu syn. Deemi um petta er kommaédudaemid
par sem nemendur hafa einhvern fyrirfram akvedinn fjolda af hnidum og eiga ad
bua til eins mikid af stéorum kommdédum og litlum kommaédum. betta virdist afar
flékid vid fyrstu syn, hnudarnir eru i tveimur staerdum og stéra og litla kommaddan
burfa ekki jafnmarga hnuda. barna purfa nemendur ad hugsa mikid, setja daemid
nidur fyrir sig, tala saman og rokraeda adur en nidurstada kemst i malid (Hyde, A,,
2009, bls. 158-166).

Med pvi ad spila 4 spil er notast vid prautalausnir pegar kemur ad pvi ad hugsa um
spilid og adgerdir pess, hvad sé best ad gera pegar andstaedingurinn framkvaemir

akvedna adgerd og hvernig ma t.d. fara ad pvi ad na sem flestum slégum.

Hépvinnubrogo

,Adferdir, sem byggjast a pvi ad nemendur leysi vidfangsefni saman, eru nefndar
hépvinnubrogd” (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 45-46). Hopvinna tengist t.d. 6llu
hér ofantéldu og er mikilvaegt tél i fidlbreyttri kennslu. Nemendur fa mikid at dr pvi
ad vinna saman eins og Vygotsky taladi um i sinni kenningu um nam sem patttoku,
pbar sem hann segir ad pad sé grundvollur fyrir nami ad vinna saman. Fjolbreytnin
verdur enn meiri pegar nemendur vinna saman, peir leera ad taka tillit til skodana

annarra og utskyra fyrir 68rum svo eitthvad sé nefnt.
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Pegar spilad er a spil vinna nemendur gjarnan saman i litlum hépum og spila og

pannig eru hépvinnubrégd notud.

Ekki @ ad horfa a pessar kennsluadferdir stakar. Til ad fa sem ahrifarikasta kennslu
verdur ad blanda kennsluadferdum saman. Vid gerd Spilastokksins var 10gd ahersla 8
ad allar pessar kennsluadferdir vaeru nyttar.

Med vidfangsefnum i Spilastokknum er lagt upp med ad umraeda sé vakin i
kringum spilin til pess ad avinningur og laerdémur verdi af. Pad er alls ekki ndg ad
kennarar lati nemendur bara spila og geri svo ekkert meira med pad. pad verdur ad
vekja nemendurna til umhugsunar, leyfa peim ad hugsa og spyrja spurninga, tala um
hvad heaegt sé ad gera til ad vinna andstaedinginn og fleira i peim dur. Haegt er ad fa
fram gddar umraedur med pvi ad spyrja réttra spurninga. Ingvar talar um markvissar
spurningar og spurningatakni i bok sinni, par segir hann: ,Spurningar kennara hafa
Olikan tilgang. Sumum er tlad ad kanna pekkingu nemenda, 66rum er varpad fram
til ad vekja dhuga og enn adrar eru eetladar til ad vekja nemendur til umhugsunar
eda skapa umraedur” (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 38). Boaler og Humphreys
(2005) tala lika um mikilveegi spurninga i békinni sinni Connecting Mathematical
Ideas. Boaler segir eins og Ingvar ad spurningar hafi mismunandi meiningu og skiptir
mali hvernig paer eru ordadar eftir pvi hvad verid er ad spyrja um. Boaler setur upp
toflu og gefur lesendum niu tegundir spurninga og ma sja tofluna i bokinni a bls. 37
(Boaler og Humphreys, 2005, bls. 36-38).

Ad morgu er ad hyggja i kennslu, mikilvaegt er ad geeta pess ad andrumsloftid sé
notalegt svo nemendum finnist peir geta 6pvingad sagt pad sem peim liggur a hjarta
og ad gdédar umradur skapist. Huga parf ad pvi ad veita nemendum naegilegan tima
til pess ad velta fyrir sér svorum vid peim spurningum sem varpad er fram. En pad
hefur synt sig ad kennarar falla oft 4 tidum i pa gryfju ad gefa nemendum of litinn
umhugsunartima. Jafnframt syna rannsdknir ad med umraedum tekst oft ad virkja
fleiri nemendur, peir syna meira frumkvadi, svor peirra og utskyringar verda badi
fyllri, vandadri og fj6lbreyttari og nemendur tala meira saman innbyrdis i stad pess

ad beina mali sinu stédugt til kennarans (Ingvar Sigurgeirsson, 2009, bls. 38-39).
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5 Lokaoro

Flestum pykir gaman ad spila en atta sig ekki oft @ pvi hversu mikill leerdomur getur
verid & bak vid spilin sem verid er ad spila. Verkefni okkar snyst um pad ad syna hve
mikinn leerddm ma draga af pvi ad spila, tengsl spilanna vid Adalndmskrd grunnskdla,
tengsl vid namskenningar og naudsyn fjolbreyttra kennsluadferda. Jafnframt pvi ad
gefa kennurum hugmyndir um hvernig ma vekja umradur i kringum hvert spil fyrir
sig.

Synt hefur verid hvernig spilin tengjast ndmskenningunum, sem flest ndmsefni nu
til dags er byggt 4 og tengsl spilanna vid markmid Adalndmskrd grunnskdla sem eru
mikil. Heegt er ad finna pau markmid, hvort sem pad eru, inntaks- eda
adferdamarkmid i hverju spili. Einnig hefur verid synt fram @ mikilvaegi pess ad kenna
med fjolbreyttum kennsluadferdum og spyrja réttra spurninga i kennslu.

i Spilastokknum eru hugmyndir ad pvi hvernig haegt er ad kenna steerdfraedi med
spilum. Med hugmyndabankanum reynum vid ad syna hvernig haegt er ad kenna
inntak staerdfreedinnar & skemmtilegan og fjolbreyttan hatt. Stokkurinn er ekki
hugsadur fyrir nemendur heldur kennara par sem peir geta gengid i Spilastokkinn og
fundid leidir til ad krydda kennslu sina. Spilastokkurinn er samt ekki hugsadur sem
upplyfting fra hinni venjubundnu kennslu heldur ny ndlgun kennslu & akvednum
markmidum i steerdfreedi. b6 pad sé vissulega gaman ad spila pa a pad lika ad vera

leerddmsrikt.
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