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Agrip

Gardar vi0 fjolbyli hafa 1itid verid rannsakadir en hér er farid yfir hlutverk peirra og stodu i
borgarumhverfinu. P4 er skodad hvad pad er sem ladar folk ut i fjolbylisgardinn og faer pad til
ad nota hann. Einnig er skodad hvad hefur ahrif 4 skynjun og upplifun folks i gardinum. Med
konnun 4 fjolbylisgordum a Islandi og Svipjod er svo athugad hvort hugad er ad pessum
pattum og hvada ahrif pau hafa 4 upplifun i gardinum.

Akvedin stok hafa ahrif 4 upplifun og notkun garda en rymismyndun og upplifun virdist
skipta meira mali og med akvedinni rymismyndun ma skapa jakveda upplifun. Pessir paettir
purfa svo ad vinna saman, stok og rymi, par sem stok an rymis eru frahrindandi og rymi an
tilgangs er til litils. Stok 1 rymi geta gefid peim augljésan tilgang.

Fjolbylisgardurinn parf ekki ad vera stor til a0 vera adladandi. Meira mali skiptir

rymismyndunin og hlutverk rymanna.

Lykilord: fjolbylisgardur, rymin i gardinum, upplifun i gardi, rymismyndun, umlyking.
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1 Inngangur

Fjolbylisgardurinn er einstakt rymi i péttbylinu. Hann stendur neest hibylum manna sem
skipar honum sérstakan sess i huga og hjortum ibtia. Pessi nalegd vid ibua gerir pad ad
verkum ad gardurinn & moguleika til ad ida af lifi med umferd folks allan arsins hring. Rétt
eins og einkagardur er fjolbylisgardurinn utandyra dvalarrymi fyrir ibta en pad sem gerir
hann o6likan einkagardinum er ad hann er aldrei fyrir eina ibid eda einn ibta heldur breidan
hop ibua. Pvi parf hann ad geta svarad 6likum porfum peirra. En hvert er pa hlutverk hans og
hvad er pad sem ladar ibuana Ut i gardrymid? Er hugsad um pessi atridi 1 fjolbylisgéroum a

Islandi?

1.1 Tiluro verkefnisins
Hugmynd a0 verkefninu kviknadi i vettvangsferd i Svipjéo pegar hofundur var par i

skiptindmi vid SLU Alnarp. bar var farid i nokkra fjolbylisgarda til ad sja og upplifa
mismunandi gerdir peirra. Pad vakti sérstaka athygli hofundar hvad gardar vid fjolbylishus i
Lund og Malmo virtust almennt mikid notadir og O00ruvisi hugsadir en hér & landi. Gott
vidmot og goédur andi virtist einkenna pa og gardurinn kalladi 4 ad vera notadur. bvi vaknaoi
upp spurningar hja héfundi af hverju petta kann ad vera og hvernig malum vari hattad a

Islandi?

Fjolbylisgardar hafa ekki verid mikid rannsakadir hér & landi og pvi eru peir spennandi
vidfangsefni ad mati hofundar. NG & peim timum pegar umradan og krafan um aukna
sjalfbaerni er ad aukast er rétt ad benda 4 ad paer hugmyndir um péttari byggd hljota ad kalla &
fjolgun fjolbylishusa og par med fjolbylisgdrdum. Pétting byggdar 4 ad vera eitt svarid vid
aukinni sjalfbaerni og er einmitt eitt af adalmarkmidum nys adalskipulags Reykjavikurborgar
(Reykjavikurborg, 2011, 2012). Nu er pvi rétti timinn til ad skoda néanar hlutverk og
eiginleika fjolbylisgardsins.

1.2 Markmio
Markmid verkefnisins er ad skoda og greina fra hlutverki fjolbylisgarda og hvad pad er sem

ladar ad mannlif, feer ibtiana til ad nota pa. Pa er farid { konnun 4 fjolbylisgordum 4 fslandi og
i Svipjod til pess ad skoda hvort og hvernig hugad er ad pessum atridum.
Markmio:

1. Skilgreina hlutverk og stodu fjolbylisgarda.

2. Komast ad pvi hvad ladar folk ut i fjolbylisgardinn og faer pad til ad nota hann.

3. Hvad hefur ahrif 4 skynjun og upplifun folks i gardinum.



4. Gera konnun 4 fjolbylisgordum 4 fslandi og i Svipjod med tilliti til peirra patta
sem lada ad folk.

1.3 Fyrri rannsoknir
Fjolbylisgardurinn hefur 1itid verid rannsakadur hér 4 landi en helsta athugun sem gerd hefur

verid er Bs ritgerd Helga Einarssonar par sem hann gerdi uttekt 4 gaedum fjolbylishusaldéoa
arid 2007. Ritgerdin er mikilvegur gagnagrunnur um geadi fjolbylishusaloda i Reykjavik og

verdur pessi gagnargrunnur nyttur til ad velja ut garda sem teknir eru fyrir i pessu verkefni.

[ Svipjod hefur nokkud meira verid rannsakad og skrifad um fjolbylisgarda. Helsta heimild
vid pessa ritgerd er doktorsritgerd Evu Kristensson (2003) um fjolbylisgarda i Svipjod par
sem gadi fjolbylisgarda eru rannsokud med tilliti til steerd peirra og reett vid iblia um notkun a

peim.

Jan Gelh (2010b) hefur mikid rannsakad og skrifad um félagslegt hatterni folks a4 almanna
faeri. [ bok hans ,,Life between buildings Iysir hann pvi hvernig hlutir og annad folk hafa
ahrif 4 hvernig folk hegdar sér og nytir sér rymid milli hisanna (Gehl, 2010b). Pessar
rannsOknir ma nyta og heimfaera i fjolbylisgardinn par sem hann er half opinber vettvangur
(sja nanar i kafla 3). P4 verdur einnig studst vid rannséknir r umhverfissalfraedi sem fjalla
um jakveed ahrif grodurs 4 heilsu folk (Nordh, Hartig, Hagerhall, & Fry, 2009; Ulrich, 1984)
sem og rannsoknir Stamps (2005) um ahrif rymismyndunar og umlykingar (e. enclosure) a
upplifun & rymi. Pannig verdur metid i konnun bedi apreifanlegir umhverfispettir sem og

upplifunin 1 gérounum.

1.4 Oroio fjolbylisgarour

Adur en lengra er haldid er best ad lita 4 ordid fjolbylisgardur. Ordid er samsetning ordanna
fjolbyli og gardur. Pad 4 pvi vid garda sem tilheyra fjolbyli p.e. gardar sem eru ad ollu leiti

eda hluta til inni 4 160 fjolbylis og tilheyra pannig fleiri en premur ibidum.

[ ordabok segir: ,,fjolbyli: pad ad margir blia samtimis 4 sama stad (somu jord, i sama hasi) >

fiolbylishiis.* (Mordur Arnason (ritstj.), 2002).

Ordid gardur segir: ,,2 svadi afmarkad med gardi eda girdingu.” (Mordur Arnason (ritstj.),
2002) en i fyrstu atti pad vid um afgirt svaedi til ad halda bufé og skepnum fra. *heimild ur

gardinum*



[ sensku er notad ordid bostadsgdrd sem visar til gards sem er sameiginlegur morgum
ibudum (Kristensson, 2007). Bostadsgird pydir i bokstaflegri merkingu ibudagardur eda

gardur fyrir ibua.

Hofundur veit ekki til pess demi par sem ordid fjolbylisgardur komi fram pd verdur ekki
fullyrt hér ad pad hafi aldrei verid notad adur. Ordid fjolbylishusalod eda fjolbylishusagardur
hefur verid notad en asteda pess ad hofundur vill nota ordid fjolbylisgardur er sa ad pad er
hans mat ad ordi0 innihaldi tvofalda merkingu sem vel & vid. Pannig visar ad ordi0 til garda
vid fjolbyli en sOmuleidis ad pad eigi vid garda par sem fleiri en einn
einstaklingur/rymi/svaedi/hlutverk ,bua“ saman. Auk pess er pad akvedin stytting og

einfoldun & ordinu fjol-bylis-husa-gardur.

[ pessari ritgerd verdur einblint 4 sameiginlegt gardsvadi fjolbylishusa sem er eitt samfellt
rymi. Gardrymid er sa hluti 160ar sem ekki fer undir byggingareit (6byggdour hluti 160ar),
bilastedi eda innkeyrslu og telst sem ein samfelld heild. P4 er einblint 4 fjolbylisgarda sem

tilheyra fleiri en sex ibidum.

2 Gogn og aoferoir

2.1 Vinnuferill

Skodad og tekid saman um paer rannsoknir og skrif um fj6lbylisgarda og peim tengt svo sem:
rymid milli husanna, atferli folks i almenningsrymi (utan einkarymisins) og &hrif
umhverfisins 4 lidan og upplifun folks.

Upp tr peirri samantekt er buinn til gatlisti sem nyttur er til ad taka ut fjolbylisgarda 4 Islandi
og 1 Svipj6d. Samantekt og nidurstodur ur konnuninni par sem leitad er eftir hvort og hvernig
hugad er ad hlutverki og notkun gardanna. Samanburdur 4 milli landa skodadur og metinn. ba
er upplifun fyrir gardinum vid uttektina metin og tekin inn i nidurstodur. Eftir nidurstodur er

horft 4 hvort samhengi sé 4 milli efnislegra staka 1 gordunum og upplifun héfundar.

2.2 Gogn

2.2.1 Rannséknir og rit um fjolbylisgaroa

Rannsoknir og rit um fjolbylisgarda, almenningsrymi, einkagarda, atferli folks i

almenningsrymi og dhrif umhverfis 4 folk 4 islenku, ensku og sensku.



2.2.2 Gatlisti

Gatlisti sem er unninn upp ur samantekt & rannsoknum og ritum par sem listinn byggir & peim
efnislegum atrioum (stokum) sem talid er ad gardar purfi ad innihalda til ad gera megi rad
fyrir ad peir séu notadir. P4 er einnig metin upplifun i gérdunum med gatlista. Sja nakvaemari

umfj6llun um géatlistann i kafla 4.

2.2.3 Onnur gégn

Ljésmyndir hoéfundar teknar vid heimsdkn i gardana. Loftmyndir af goérdunum fra
Borgarvefjsa, Google Earth og Bing Maps. Microsoft Excel notad i utreikninga, téflugerd og

suluritagerd.

2.3 Aoferoir

Rannsoknir um fjolbylisgarda, almenningsrymi, einkagarda, atferli folks i almenningsrymi og
ahrif umhverfis 4 folk, safnad saman og Ur peim géognum dregid saman fram hlutverk og
tilgang fjolbylisgardsins. Gatlisti utbuinn eftir samantekt par sem leitad er eftir stokum i
gardinum sem talid er purfi ad vera til stadar samkvemt samantekt. Gefin eru stig fyrir hvert

stak sem og upplifunarahrif.

Teknir eru ut fyrirmyndagardar p.e. fjolbylisgardar sem almennt koma vel Ut 1 fyrri kdnnunum,
rannsoknum eda umfjollunum og ma pvi gera rad fyrir ad peir séu ad jafnadi notadir. beir
voru gardar heimsottir og teknir it samkvemt gatlista.

Gogn ur heimsoknum tekin saman og gérdum stillt upp til samanburdar. Rynt 1 nidurstédur og
paer metnar og skodad hvort munur er & milli garda 4 {slandi og i Svipj6d sem og hvort munur

sé & upplifunarahrifum og apreifanlegum stokum i gérdunum.

Fjolbylisgardar 4 Islandi verda einskordadir vid garda i Reykjavik og gagnagrunnur Helga

Einarssonar nyttur par sem teknir verda ut peir fimm gardar sem best komu ut ur uttekt hans.

3 Fjolbylisgarourinn

3.1 Sagan i stuttu mali

Saga fjolbylisgarda likt og peir eru pekktir i dag hefst eftir 1800 pegar offjolgun folks i
storborgum var ordid vandamal i kjdlfar idnbyltingarinnar. Aukin mengun, smitsjukdémar,

Oprifnadur og almenn I¢éleg heilsa ibua var ordid stort vandamal 1 flestum borgum Evropu.



Upp komu hugmyndir um ad gardrymi skyldi vera motsvar og lausnin vid vandanum par sem
hann 4tti ad hleypa inn solskini, gréori og hreinna lofti inn 1 péttbylin. Par var fyrst og fremst
horft til sveitanna par sem enginn skortur virtist vera af rymi, grédri og birtu. { fyrstu var
gardinum gefid rymi bakvid byggingarnar og vard ad innilokudu rymi umlukid byggingum.
Enn réttekari voru hugmyndir Ebenezer Howards um gardborgina, the garden city, par sem
pad besta Ur sveitinni var blandad vid pad besta ur borginni og landbinadur var tvinnadur
saman med i0nadi, verslunum, skolum og heimilum (Reps, 4.4.). Hugmyndir Howards pottu
hljéma eins og utdpia par sem hugsa atti fyrir 6llu i einni borg og leysa 6ll vandamal
borgarbua med skipulagi (RIBA, 2011). Pessar hugmyndir 1ifou p6 lengi eftir daga Howards
og hofou mikil ahrif & arkitekta og skipulagsmal naestu éarin 4 eftir, alveg fram i
moddernismann par sem gardinum var gert enn herra undir h6foi pegar aukinn ahersla var
16g0 4 adskilnad vinnustada og ibudasvaedis med aukinni thverfamyndun par sem hugmyndir
um opin ibudarhverfi skiludu sér i sterri og opnari fjolbylisgérdum. Einbylishusin h6fou sinn
einkagard og ibuar fjolbylishusa attu pvi ad fa sinn gard, fjolbylisgardinn (Kristensson, 2007).
Einnig var hugmyndin st ad med fjolbylishusum i uthverfum matti bjoda upp 4 ddyrari og
betri hibyli en pekktust i eldri hverfum péttbylanna par sem mengun og prengsli voru alls
radandi. Fyrstu ibuar fjolbylishtisa uthverfanna voru gjarnan ungt f6lk med born 1 leit ad sinu
fyrsta hisnaedi. bvi voru fyrstu hugmyndir og kréfur um notkun fjolbylisgarda komnar fyrst
og fremst fra fjolskyldufolki og pvi fékk notkun barna mikid vaegi. Utkoman var stort opid
rymi med Oruggu leiksvaedi (Kristensson, 2007). Fjolbylisgardarnir og hverfin voru svo
gjarnan hluti af steerra hverfi par sem utisvaedin tengdust saman og myndudu pannig net garda

og utivistarsveaeda.

A Islandi var 1itid um fjolbylisgarda ad finna fyrir tima og hugmyndir médernismans en med
komu peirra var hafist handa vid uppbyggingu uthverfa med fjolbylishusahverfum. Helsta
asteda pess ad farid var ut i slikar framkvemdir var skortur & hisnedi i Reykjavik.
Hugmyndir voru uppi um ad reisa 6dyrt husnaodi fyrir pa verst settu og koma peim i
heilsusamlegra og rymra husnadi en pekktist adur. Likt og 1 Evropu var fjolskyldufolk
aberandi 1 pessum hopi og pvi fengu fjolbylisgardarnir leiksvedi sem og gardarnir voru
gjarnan tengdir saman { eitt utivistarsvaedi par sem born gatu komist hindranalaust milli svaeda
og 4 leid til og fra skola. Daemi um petta skipulag er Breidholtid og fjolbylishis i Arbze
(Byggt yfir hugsjonir: Breioholt fra hugmynd ad veruleika, Februar-mai 2002).



3.2 Stada fjolbylisgardsins

Fjolbylisgardurinn er pad rymi sem nest stendur ibudahtsinu sem gefur honum akveona
sérstodu i borgarumhverfinu. Sérsteda gardsins felst fyrst og fremst i pvi ad hann byodur
ibuum upp 4 ad vera heima en undir beru lofti. Moguleiki 4 ad nyta gardinn sem framlengingu
a husinu getur skipt skdpun fyrir ibta 1 litilli og prongri ibud (Kristensson, 2007). Gardurinn
er po ekki einkagardur ibua heldur sameiginleg eign allra ibuda i fjolbylishtisinu. Segja ma ad
hann s¢ 4 vissan hatt almenningsgardur par sem margir hafa adgang ad honum og geta haft
not fyrir hann en er pé ekki almenningsgardur eda almenningrymi par sem adgenginu er a
vissan hatt styrt sem og nalegdin vid hibyli manna gerir pad ad verkum ad viss fjarlegd
myndast milli peirra sem ekki bua vid gardinn og peirra sem bua par. Pvi liggur
fjolbylisgardurinn pess 4 milli ad vera einkagardur og almenningsgardur par sem hann ber

einkenni og hlutverk beggja upp ad vissu marki.

3.3 Hlutverk fjolbylisgarda

Eins og sagt er hér &4 undan var i fyrstu hugsad um hlutverk garda i péttbylinu sem opnun i
byggoina til ad hleypa nattaru og hreinna lofti inn 1 byggdina. Hlutverk peirra er p6 margt um
fjolbreyttara en svo. Gardurinn er akvedid takn fyrir ibuana, hann hefur ahrif & hvernig peir
hugsa um hibyli sin. Hann hefur bein ahrif 4 sjalfsimynd ibla par sem peir geta verid stoltir af
gardinum og umhverfi sinu ef peir telja pad gott (Kristensson, 2007). En pad er ekki audvelt
ad fa gardinn til ad endurspegla allar parfir og langanir ibtia par sem hann tilheyrir gjarnan
morgum o6likum einstaklingum og enginn einn ibui getur métad gardinn eftir sinum porfum.
bvi parf gardurinn ad innihalda fjolbreytta starfsemi til ad henta sem flestum ibuum. Par sem

fjoldi ibua geta notad fjolbylisgardinn pa gegnir hann lika dkvednu félagslegu hlutverki.

Jan Gehl (2010b) hefur mikid rannsakad rymid milli husanna eins og hann kallar pad, en
fjolbylisgardurinn 1 péttbylinu er hluti af pvi. Margar af kenningum Gehl eiga pvi fyllilega vid
fjolbylisgardinn, nanartiltekid um félagslegt hlutverk rymisins milli hiisanna.

En gardar gegna lika dkvednu salfredilegu og andlegu hlutverki. Rannséknir hafa synt fram &
jékvaeo ahrif grodurs 4 heilsu og lidan folks, t.d. pad ad horfa & grodur flytir fyrir bata (Ulrich,
1984) og lifandi bygginarefni (tré, runnar og gras) draga ur streitu og neikvaedum ahrifum

daglegs amsturs (Nordh, et al., 2009).

bar sem hlutverk fjolbylisgarda er fjolpaett getur verid erfitt ad koma peim 6llum fyrir i einum

og sama gardinum. Med pvi ad skipta gardinum upp i rymi er audveldara ad skilja hvert



hlutverk. I rymunum uppfyllir gardurinn hlutverk sin og fyllir hann um leid af lifi. Hvert
hlutverk getur endurspeglast i fleiri en einu rymi og hvert rymi getur haft fleiri en eitt hlutverk.
Helstu rymin sem eiga heima i gardinum eru dvalar-, leik- og umferdarrymid en néfn peirra
eru dregin af hlutverki peirra. Pessi skipting byggir 4 nidurstodum Evu Kristensson (2003) um
hlutverk fjolbylisgarda par sem hun dré pau saman eftir vidtol vid ibta um notkun bpeirra &
gardinum. Einnig ma finna samsvorun & peirri skiptingu og peim svedum sem um fjallad er
um i bokinni Gardurinn: Hugmyndir ad skipulagi og efnisvali (Anna F. Gisladottir, Audur
Sveinsdottir, & Frida B. Edvardsdottir, 1995).

3.3.1 Dvalarrymio

Dvalarrymid er liklega eitt mikilvaegasta rymid par sem pad rimar mannlifio sjalft i gardinum
og er hugsad til pess a0 haegt sé ad dvelja i gardinum til lengri og skemmri tima. Einkasvaoi i
fjolbylisgardinum, svalir og einkasvedi 4 jardohao, innihalda i mérgum tilfellum dvalarsvaedi
par sem hver og einn hefur mdguleika 4 ad sérsnida pad ad eigin porfum. bad er pod ekki par
med sagt ad ekki eigi ad vera dvalarsvaedi 4 sameiginlegu svadi i gardinum par sem pad
bydur upp 4 mikla moguleika fyrir ibtia ad hittast, dvelja saman i gardinum og kynnast betur
hvor 60rum. Askilegast er ad hver ibui hafi sitt einkasvaedi (svosem svalir eda verdnd) og
einnig adgang ad sameiginlegu dvalarsvaodi. bPannig getur hver ibui stjornad pvi sjalfur hversu
mikid hann umgengst adra er hann dvelur 1 gardinum. Med pvi ad bjoda upp 4 hart undirlag
fyrir bord og stola aukast likurnar & pvi ad dvalid sé uti vid. Pa skiptir adgengi hofudmali, pvi
styttra sem er Ur ibudinni og Ut i gardinn pvi meiri likur eru 4 ad gardurinn sé notadur sem
dvalarsvadi. Dvalarsvadin eru sérstaklega had tengingum vid hisid og best er ad geta gengid
par beint Ut ur husi (Anna F. Gisladottir, et al., 1995). Ljost er ad ekki er haegt ad bjoda 6llum
ibuum upp 4 beint adgengi ur ibudinni sinni en stigagangur sem hefur utgang ut i gardinn
eykur vissulega likurnar & pvi ad farid sé 1t i hann.

Dvalarsvedi, badi einka- og sameiginleg, purfa ad vera stukud frd 60rum rymum gardsins
sem einnig myndar naudsynlegt skjol og svo ad pau blasi ekki vid nagronnum og

vegfarendum (Anna F. Gisladottir, et al., 1995).

3.3.2 Leikrymio

Born eiga ad hafa pann moguleika ad geta leikio sér uti og pvi fylgir dkveodid oryggi ad geta
s€0 bornin sin ad leik fyrir utan husid sitt. Foreldrar eru liklegri til ad dvelja uti i gardi ef gert
er rad fyrir leiksvedi handa bornunum. Askilegur stadur fyrir leiksvedi er solrikur,

skjolgodur stadur i nalegd vid dvalarsvaedi og helst sjaanlegt ut um glugga (Anna F.



Gisladottir, et al., 1995). Allur gardurinn getur verid leiksvollur barna og ekki parf mikla
haekkun 1 landi til ad par skapist kjorin brekka til ad leika og renna sér.

bad er spurning hvort leiksvedi hafi alltaf rétt & sér 1 gordum. Sérstaklega ef
leikvollur/sk6aldo er i naesta nadgrenni. Leiksvadi purfa nokkud mikid plass svo ad pau henti
flestum aldurshopum (Kristensson, 2007). b6 parf ad huga ad Oryggi barnanna pvi ekki er
askilegt ad pau purfi ad fara yfir umferdargotu til ad komast 4 leiksveedi. Po er alltaf gott ad
hafa leiksveedi med métudum leikteekjum par sem pad gefur til kynna ad bornum er leyfilegt

ad leika sér i gardinum. Leikur barna ferir lif og fjor 1 gardinn.

Hér 4 landi gilti byggingareglugerd par sem skylda var ad hafa leiksvadi med hverju
ibudarhtsnedi (Byggingarreglugerd nr. 441/1998 (brottfeld)). Reglugerdin var nylega felld ur
gildi med nyrri reglugerd nr.112/2012 par sem ekki er sett skylda & ad hafa leiksveedi en par
segir: ,,A 16dum bygginga skal hafa opid svadi sem hvetur til utiveru, gongu, dvalar og
leikja.* (Byggingarreglugerd nr. 112/2012, 7.2.1. gr.) Ekki eins skyrt kvedid og hvergi kemur
fram 1 reglugerdinni hvad eda hvernig eigi ad uppfylla pessi skilyrdi en pad er athyglisvert i
1josi pess ad i reglugerdinni er tiundad 4 mjog ndkveman hatt hvernig hybylum manna skuli
hattad til a0 tryggja gott og vistlegt umhverfi. Einu krofur um utisvedi, dvalarsvadi,

leiksvaedi og umferdarsvaedi eru ad par sé oryggis gett og adgengi sé fyrir alla.

3.3.3 Umferdoarrymio

Fjolbylisgardurinn er kjorinn stadur til ad hitta nadgranna sina og kynnast peim betur. bar geta
ibuar rekist hvor & annan hvort heldur sem er fyrir tilviljun eda af asetningi. Ad pekkja
nagranna sinn veitir akvedid oryggi og eykur nand ibua. Gardur sem byodur upp & slik taekifaeri
virkar liflegri og skipar dkvedinn sess i huga peirra sem bua vid gardinn (Kristensson, 2007).

b4 er pad akvedin hvatning ad fara Ut i gardinn par sem adrir eru, umferd folks kveikir
akvedid lif i gardinum og folk ladast ad 6oru folki. Rannsoknir hafa einnig synt fram 4 ad
born eru liklegri til ad leika sér &4 svadi par mannlif er ad finna fremur en i afmoérkudum

gbérdum eoda leiksveedum par sem engin umferd er af folki (Gehl, 2010b).

Mikill kostur er ad hafa adalinnganga sem snda inn i gardinn par sem pad tryggir akvedna
umferd folks um gardinn i hinu daglega lifi sem veitir dkvedid Oryggi par sem reglulega er
einhver ad fylgjast med gardinum. Pad eykur svo aftur likurnar 4 ad gardurinn fai dkvedinn
jékveaedan sess i huga ibua par sem hann verdur mjog synilegur 6llum peim sem eiga leid ad

huasinu.
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3.3.4 Gardurinn sem utsyni

Fjorda mikilvega hlutverk fjolbylisgarda er utsyni. Gardar eru akvedid utsyni fyrir pa sem
eiga leid um gardinn og pa sem sja gardinn Ut um glugga. Rannsoknir hafa synt fram & ad pad
a0 horfa 4 gréour hefur jakvaed éahrif & lidan folks (Ulrich, 1984). ba wveitir utsyni lika
moguleikann 4 ad sja adra i gardinum og samkvemt kenningum Jan Gehl (2010b) pa ladast
folk a0 60ru folki jafnvel pott pad pekkist ekki. Pessir eiginleikar eru svo eftirsottir pegar
kemur ad vali & husnadi samkvemt senskum rannséknum (Kristensson, 2007) og auka

pannig verdgildi ibuda.

3.4 Rymismyndun, umlyking
Rymiseindir eru svo pad sem myndar Byggingar

rymin. Pau umlykja rymin mismikid 4*"’“’”—“—'
eftir hed sinni og umfangi. Mikil

umlyking (e. enclosure) vari rymi sem Skjdlveggir

Tré
. . . Runnar
er lokad 4 alla vegu og einnig veeri stutt \r Girdingar

AR RN

. . . Mynd 1. Rymismyndandi eindir [ garoi.
kassa. Litil umlyking veri andstaedan par

milli einda sem loka ryminu eins og t.d. i

sem langt er 4 milli einda. Umlyking er dkvedin upplifunar pattur par sem hlutfoll milli haed
einda, rammal peirra, gagnsei og lengd 4 milli peirra kallar fram mismunandi upplifun
(Stamps, 2005). betta byggir & prospect-refuge theory kenningu Jay Appleton par sem
einstaklingar njota umhverfisins betur ef peir telja sig 6rugga en 6ryggid byggir 4 edlishvétum
mannsins um ad lifa af med pvi ad hafa
gott skjol (e. refuge) og um leid utsyni (e.
prospect) (Appleton, 1975; Ramanujam,
2006). Rymismyndun i goérdunum stafar
yfirleitt af 160réttum eindum svosem hus,
veggir, girdingar, tré og runnar. ber geta
svo haft mismikid raimmal eda umfang.

Til ad meta rymismyndun er teiknad upp
og synt 4 grunnmynd hvar og hvernig

eindir mynda rymi med litakoda par sem

dekkri litur tdknar meiri had. Fimm

Mynd 2. Rymismyndun. Deemi um teikningu sem synir

rymismyndun i gardi. Sjd nanar vidauka 2. flokkar gefa til kynna hversu haar eindir
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eru en per eru flokkada eftir aztladri had par sem verid er ad meta hvernig upplifunin er en
ekki raunveruleg sterd hlutanna. bvi er midad vid ad hver flokkur er endi i had sem
manneskja upplifir mjog sterkt. 0-0,5m pvi saetishaed fer sjaldan yfir pa heed, 0,5-0,9m pvi pad
er st heed sem handrid enda i og er pa ordin hed til ad standa vid fremur en sitja 4. 0,9-1,8 er
s had sem flestir skjolveggir eru pegar komid er ad 1,8 er byrjad ad skyggja verulega &
utsyni par sem komid er yfir almenna augnhad og medalhad manneskju. 1,8-3,0m er st had
sem er yfir medalhaed manneskju og upp i medalhad fyrstu hedar 4 ibudarhusi (s€d utan fra).
Allt par fyrir ofan vekur svipada tilfinningu par sem pad er ordid pad hatt ad litlu skiptir einn

meter til eda fra (svo lengi sem ekki er farid undir 3 m).

3.5 Annad sem getur haft ahrif a upplifun

3.5.1 Byggingin sjalf

Sterd fjolbylishussins hefur vissulega sitt ad segja en talad eru um i rannséknum Gehl ad
tengsl huss vi0 jardhadina minnki eftir pvi sem ofar er farid og eftir fimmtu had eru nanast
6ll tengsl rofin (Gehl, 2010a). I pessari ritgerd verdur ytra byrdi, utlit og haed husa ekki metin
sérstaklega nema i sambandi vid umlykingu og tengingum hussins vid gardinn, hvernig hasid
talar vi0 umhverfi sitt. Gott adgengi ut i gardinn fyrir ibtia skiptir skdpun svo ad peir noti

gardinn. Metid verdur i gatlista hvernig tengingum vid husid er hattad.

3.5.2 Veoratta

Eitt sem parf a0 vera i lagi svo utisvaedi séu vistleg er veorattan. Ekki ad heaegt sé stjorna
vedrinu en vissulega ma med fyrirbyggjandi adferdum hafa ahrif 4 pad. Sol, skjol og
skuggavarp er pad sem vert er ad huga ad 1 gardinum. Flokio getur verid ad meta pessi patti
fra einni heimsokn en med henni og mati 4 afstdou gardanna er ma greina ymislegt. Studst

verdur vid skyringar ar bokinni Draumagarour eftir Bjorn Joéhannsson (2010).
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Sol og skuggi: verda metin eftir afstodu gardsins og hvort skyggi 4 gardinn Gr sudur eda

vestur att.
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Mynd 3. Afstada solar og solarsveedis

Vindar: Metid verdur vid uttekt gardanna hvort skjolmyndun er til stadar i gardinum. Gerdur
er greinamunur 4 opnu 6vorou svedi og svaodi sem hefur einhverja umlykingu og par med

skjol af grodri, girdingum eda byggingum fra helstu vindattum.

Veodrattan er po liklegast sa pattur sem hvad erfidast getur verid ad greina til fulls en pad

kallar 4 heljar miklar rannsoknir og stadiur & narvidri (e. microclimate) sem ekki verdur farid

ut i pessu verkefni.

3.6 Steero fjolbylisgaroa

Til ad koma allri pessari starfsemi fyrir i gardinum ma vissulega velta fyrir sér hvort sterd
gardsins hafi ekki einhvad ad segja. Rannsokn Evu Kristensson um sterd fjolbylisgarda syndi
a0 steerdin skiptir mali. Pvi sterri sem gardar eru pvi meira plass er til ad koma mismunandi
starfsemi fyrir 1 peim og hvert svaedi/rymi ner ad njota sin betur (Kristensson, 2007). bad er
svo Onnur spurning um hvort ekki megi gera mismunandi krofur til garda eftir steerd peirra.
bad getur t.d verid erfitt ad koma leiksvaedi fyrir 4 litill 168 og 1 raun 6parfi ef annad leiksvaedi
i nesta nagrenni vid gardinn. P4 er 6ljost hversu mikid svadi er a@skilegt fyrir hvern ibua eda

ibud p.e. lagmarksstaerd en engar reglur eru til par ad latandi. Velta ma fyrir sér hvort litlir
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gardar hafi somu jakveedu ahrif & lidan folks en rannsokn Nordh o.fl. (2009) leiddi i ljos ad
jafnvel litil gardrymi hafi sitt ad segja og hafi jakvad ahrif 4 streitu og alag.

4 Athugunarsvaoio
Til a0 kynna sér hvernig pessum malum er hattad hér 4 landi var akvedio ad gera konnun a
gordum i Reykjavik. bar sem hugmyndin ad pessu verkefni kviknadi vid heimsokn slikra

garda i Svipjoo eru peir gardar hafoir med i kdnnuninni.

Gardarnir sem teknir eru Ut eru valdir ur hopi fyrirmynda garda. Gardarnir i Reykjavik voru
valdir ur ritgerd Helga Einarssonar par sem fimm efstu gardarnir ur tttekt hans voru valdir. ba
var beett vid einum gardi ur ritgerd Helga sem uppfyllti peer hugmyndir h6fundar og Helga um
hinn “typiska” fjolbylisgard/fjolbylishusalod par sem stor slétt grasflot er umlukin
runnardd/trjam/grindverki 1 jadri 16darinnar og ekkert ad finna i gardinum nema i sumum
tilfellum 1itid leiksvaedi. Fjolbylishusid er svo ein lengja. Peir gardar sem uppfylltu pessi
skilyrdi voru: Bélstadahlio 40-44, Haaleitisbraut 32-36, Gnodarvogur 26-30, Langahlid 19-25,
Hringbraut 43-47 og Raudhamrar 8-10. Einn gardur af pessum var valinn ur med hlutkasti og

var pad Gnodarvogur 26-30.

Gardarnir 1 Svipjo0 eru stadsettir i Lund og Malmd. beir voru valdir af Evu Kristensson sem
taldi pa vera fyrirmynd ékvedinna hugmynda um gédan gard en p6 hver 4 sinn hatt. bvi ma
aztla ad peir komi vel ut 1 uttektinni sem er ad storum hluta fra kenningum og skrifum hennar.
P4 eiga flest allir pessi gardar, badi 4 Islandi og Svipjod, pad sameiginlegt ad hafa vekid

eftirtekt og fjallad um pa i blada- og timaritsgreinum.

Til ad né svipadri breidd frd badum 16ndum var akvedid ad beata vid nyjasta gardinn Ur uttekt
Helga, Kristnibraut 77-79, vid Reykjavikur-listann og elsta gardinu, Verkamannabustodunum
Hringbraut, haldio 4 listanum. Vid néanari athugun & gérounum kom 1 1jos ad Flyorugrandi 2-

20 er i raun tveir gardar og var pvi akvedid ad taka pa baoda ut i sitt hvoru lagi.

Listinn yfir gardanna er pvi svo:
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[ Reykjavik: [ Malmé/Lund:

1. Flydrugrandi 2-10 (1978) 1. Djingis Khan (1971-72)
Flydrugrandi 12-20 (1979) Ostra Torn 3 (2006)
Hraunbaer 128-150 (1970) SJ-husen, Bfr Gustav (1901)
Grytubakki 18-32 (1968) Bo 100 (1991)
Verkamannab. Hringbraut (1931-32)
Kristnibraut 77-79 (2004)
Gnodarvogur 26-30 (1959)

A

Kajpromenaden (2001)

T o

Astedan fyrir pvi ad farid var Gt i ad velja fyrirmynda garda er su ad Deir eiga pad
sameiginlegt ad teljast godir gardar 4 eda annan hatt og pvi ma atla ad druggt sé ad peir séu
notadir ad jafnadi. Til ad profa pessar skilgreiningar & pvi hvad ladar ad folk til ad nota
fjolbylisgardinn er pad mat hofundar naudsynlegt ad vita til pess ad gardurinn s¢ einhvad
notadur ad jafnadi. A0 mati hofundar er hinn almenni eda “typiski” fjolbylisgardur ekki i
pessum hopi og pvi dkvedio ad bata honum vid til ad sja hvernig hann stenst pessar krofur og
hugmyndir um adladandi fjolbylisgarda.

Gardarnir voru teknir it med heimsékn i gardinn. Hofundur dvaldi ad medaltali um 10 min i
hverjum gardi og teknar voru myndir. Eftir dvol 1 gardinum er farid i gatlista og gardurinn
metinn eftir honum og studst vid ljosmyndir og punkta hdfundar. Gardarnir eru metnir eins og

peir voru 4 peim tima sem peir eru heimsottir, ekki er studst vid eda skodadar teikningar af

peim par sem atridi geta verid 60ruvisi, breyst fra teikningu par til 1 framkvamd.

Nafn a garoi Gotuheiti Postnr. Borg

Flyorugrandi 2-10 Flydrugrandi 2-10 107 Reykjavik Island
Flyorugrandi 12-20 FlyOrugrandi 12-20 107 Reykjavik Island
Hraunbeer 128-150 Hraunbar 128-150 110 Reykjavik Island
Grytubakki 18-32 Grytubakki 18-32 109 Reykjavik Island
Verkamannab. Hringbraut Hringbraut 74-90 101 Reykjavik Island
Kristnibraut 77-79 Kristnibraut 77-79 113 Reykjavik Island
Gnodarvogur 26-30 Gnodarvogur 26-30 104 Reykjavik Island
Djingis Khan Iliongrianden 66-92 22471  Lund Svipj6o
Ostra Torn 3 Stralsundsvéigen 3-21 22479  Lund Svipjod
SJ husen, Bfr Gustav Slussgatan 14 21130  Malmo Svipjod
Bo 100 Monbijougatan 4-6 21153  Malmo Svipjod
Kajpromenaden Sundspromenaden 39 21116  Malmo Svipj6o

Tafla 1. Heimilsfang vid gardana. Taflan synir stadsetningu gardanna eftir postfangi.
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4.1 Gatlistinn

Tilgangurinn med gatlistanum er hafa einhvert taeki til ad mela og meta 4 kerfisbundinn hatt
hvort gardurinn innihaldi akvedin stok sem eigi samkvamt kaflanum hér & undan ad virka
adladandi 4 ibtia og adra notendur gardsins. Einnig eru metin upplifunardhrif i gardinum med
sama hzatti 4 medan heimsokn stendur. Sami gatlisti er borinn 4 garda i Svipjod og 4 Islandi til
a0 geta borid saman garda milli landana.

Gatlistanum er skipt upp i sex flokka sem byggir 4 peirri samantekt um hlutverk garda i
kaflanum hér undan. Gefin eru stig 1 fimm flokkum eftir astandi en auk pess eftir upplifun i
fjorum flokkum. Eingdngu er metid hid sameiginlega svadi i gardryminu, p.e. svaedi sem

tilheyra 6llum ibadum.

Til a0 skilja betur gatlistann og par med konnunina er hér farid nénar yfir listann:

4.1.1 Almennt:

Tolulegar upplysingar um gardinn: stadsetning, sterd sameiginlegs gardrymis 1 fermetrum,
fjoldi ibuda sem tilheyra gardinum og sameiginlegir gard-fermetrar 4 ibud.

Sameiginlegt garOrymi er pad rymi sem skynja mé sem eitt i sameiginlegri eign ibua og er
melt af loftmynd. Sameiginlegir gard-fermetrar 4 ibud eru reiknadir pannig ad deilt er i
flatarmal sameiginlega gardrymisins med fjolda ibuda sem tilheyra gardinum. Su tala gefur
upp akvedna mynd af pvi hversu pétt er buid vid gardinn og hversu storu rymi er radstafad

fyrir sameiginlega notkun med tilliti til fj6lda ibuda.

4.1.2 Veoratta:

Metid hvort tekid sé tillit til vedurfars og par med hvort vedratta geti truflad eda komid i veg
fyrir utiveru 1 gardinum. Skuggamyndun metin Ut fra loftmynd par sem horft er eftir hvort
hindranir séu i vegi solarljoss Gr sudur og vestur.

0 = skyggir 4 gardinn r sudur og vestur, hefur neikvaed ahrif.

1 = skyggir 4 s6larljos ur annadhvort sudur eda vestur, hefur takmarkad en neikvad

ahrif.

2 = engin skuggamyndun 4 solarljos Gr sudur eda vestur, engin neikvaed ahrif.
Skjolmyndun metin Ut fra skjolmyndandi eindum sem skyla fyrir nordanattum og algengustu
vindattum & sveedinu pannig ad vindur eigi ekki beina leid inn i gardinn. I Reykjavik er pad

austleegar attir sem eru algengastar (Vedurstofa fslands, 2004) en i Malmo og Lund er pad

vestleegar attir (SMHI, 4.4.).
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Gefin voru stig eftir pvi hvort eftirfarandi skilyrdum var fylgt:
0 = ekkert skjol fyrir nordanattum og algengustu vindattum, mikil neikveed ahrif.
1 = skjol fyrir nordanatt eda algengustu vindattum, takmorkud en neikvaed ahrif.

2 = skjol fyrir badi nordanattum og algengustu vindattum, engin neikvaed ahrif.

Stigagjof fyrir vedrattu eru ekki reiknud med i heildarstigafjolda gards. Megin tilgangur med
pvi a0 taka tillit til vedrattu er ad athuga hvort hin s¢ hamlandi pattur & adra peetti i

kdnnuninni og pvi mogulega astada pess ef gardur faer laga einkunn i 60rum flokkum.

4.1.3 Dvalarrymio:

GarOurinn er rymi til ad dvelja 1 til lengri eda skemur tima. Hér er verid ad athuga hvort
gardurinn bjooi upp & iveru til lengri tima. Fyrst og fremst midad t fra poérfum og notkun

fullordna, notkun barna 4 gardryminu er tekin ut sértaklega i hlutanum um leikrymi.

Dvalarsvedi: athugad hvort sé til stadar svaedi med hordu undirlagi svo hagt sé ad setja ut
bord og stéla par sem hopur folks geti dvalio 1 lengri tima.
Stigagjof:
0 = ekkert slikt til stadar.
1 = dvalarsva0i til stadar en takmarkad af stero.
2 = dvalarsvaedi er til stadar i gardinum og er nagilega stort svo ad fleiri en sex
manneskjur geta dvalid par samtimis.
Til ad mida vid einhverja lagmarkssteerd 4 dvalarsvadi er midad vid ad par purfi ad vera plass
fyrir sex fullordna i s&ti. Su tala er fengin Ut frd medalstoru bordstofubordi en dvalarsvadid

er badi setustofa og bordstofa gardsins.

Grilladstada: grilladstada 4 sameiginlegu svadi ladar fram mannlif i gardinn. fbuar geta
grillad og bordad saman i gardinum. Leitad var eftir mogulegri grilladstoou eda fostu utigrilli.
Stigagjof:

0 = engin grilladstada 4 sameiginlegu svaoi.

1 = grilladstada er til stadar, ekki samtengd dvalarsveedi.

2 = grilladstada er til stadar og samtengd vid dvalarsvaoi.
Ef ekki er augljos grilladstada (grill &4 stadnum) til stadar ma gefa 1 stig fyrir dvalarsvaedi sem

hefur ad auki plass fyrir faeranlegt grill/grilladstodu.

Skjol- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: Byggingar, skjolveggir og grédur mynda skjol og

stuka af dvalarsvadid fra annarri starfsemi svo akvedid nadi myndist.
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Stigagjof:
0 = engin skjol- eda rymismyndun.
1 = einhver en mjog takmdrkud (lokun litil sem engin)

2 = meiri rymismyndun (lokun & fleiri en eina vegu)

Adgengi ur husi og ut i gardinn: Til ad gardurinn s¢ notadur sem dvalarrymi parf adgengi ut

ur husinu ad vera gott. bvi styttra sem pad er fyrir ibua ad komast ut i gardinn pvi liklegri eru
peir til ad fara ut i hann. Best er a0 allir ibuar hafi greidan adgang, ibtar & jardhaed komist
beint ut i gardinn ur ibud sinni og ad ibuar 4 hedum fyrir ofan komist um sameiginlegan
stigagang.
Stigagjof:

0 = engar tengingar,

1 = utgangar ur stigagangar eda ibudum & jardhaed ut i gardinn,

2 = Gtgangar ur stigagangi og ibudum & jardhaed ut i gardinn

A0 lokum er gardurinn sem dvalarymi metid ut fra upplifun skodandans. Par eru gefinn stig 0,
1 eda 2 par sem 0 taknar neikvaeda upplifun, 1 = hvorki né og 2 = jdkved upplifun.
Spurningarnar sem lagdar eru fyrir eru:

Rymid virdist vera notad sem dvalarrymi

Rymid er adladandi, vel vid haldid

Rymid er adladandi, bydur pig velkominn

Rymistilfinning
Hér er rymismyndun ad virka i badar attir & upplifun. Of prongt og/eda loka rymi virkar

neikveett & upplifun en soémuleidis of opid og/eda vitt rymi.

4.1.4 Leikrymio:

Leikur barna i gardinum veitir lif i gardinn og tilbuid leiksveedi ytir undir ad born noti pad par
sem pad gefur augljésa mynd af pvi til hvers er ®tlad af bornum. Einnig gefur tilbuid
leiksvaedi hugmynd til foreldra ad bornin geti og fai ad vera uti vid ad leik. Allur gardurinn

getur gjarnan verid leikrymi barnanna.

Leiksva0i me0 leiktaekjum: Leitad eftir hvort tilbuin leiktaeki séu ad finna. Til ad leiksvadid

virdist meira eftirsottavert er eeskilegt ad par sé ad finna fleiri en tvo leiktaeeki a0 mismunandi
gerd. Sandkassar teljast med sem eitt leiktaeki.

Stigagjof:
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0 = ekki til stadar,
1 = einungis eitt til tvo leikteeki,

2 = fleiri en tvo leiktaeki

Afmdrkun svaedis: Askilegt er ad svae0id hafi dkvedna afmorkun til ad skyrt sé fyrir born og

fullordna hvad sé tilbtid leiksvadi og hvad ekki. Pad er einnig dkvedinn Sryggispattur sem og
pad getur aukid skil frd& 60rum svedum. Leitad er eftir afmorkun med mismunandi
yfirbordsefnum, kanti, grindverki, gréourbedi eda landmotun. Ekki purfa 61l pau atridi ad vera
til stadar en fleiri en eitt til ad pad teljist skyrt.
Stigagjof:

0 = engin afmorkun,

1 = e-hver afmorkun en 61j06s,

2 = skyr afmdrkun.

Oryggisradstafanir: Svo bdrn og fullordnir noti leiksvaedid parf pad ad vera druggt. bad sem

parf ad vera til stadar ad lagmarki: setusvadi/bekkir fyrir forrddamenn sem fylgjast med,
oryggismol eda oryggishellur undir leiktaekjum.
Stigagjof:

0 = engar radstafanir,

1 = vantar uppa,

2 = videigandi radstafanir til stadar.

Landmétun til leiks: Athugad hvort landmétun i gardinum bjodi upp 4 leik t.d. brekku til ad

renna sér 1 snjo. Parf ekki ad vera 4 afmorkudu leiksveedi.
Stigagjof:

0 = engin landmétun,

1 = landmotun en takmarkad adgengi til leiks,

2 = landmotun sem bydur upp 4 leik

Gardurinn sem leikrymi er svo metid ut fra upplifun skodandans. Par eru gefinn stig 0, 1 eda 2

par sem O tdknar neikvaeda upplifun, 1 = hvorki né og 2 = jakvad upplifun. Spurningarnar

sem lagdar eru fyrir:
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Rymid virdist vera notad sem leikrymi barna
Rymid er adladandi, vel vid haldid
Rymid er adladandi fyrir barn
Rymistilfinning

4.1.5 Umferoarrymio:

Til a0 gardurinn virki sem umferdarrymi purfa eftirfarandi paettir ad vera til stadar:

Adgengi ut i gardinn: Adgengi Ut i gardinn var lika metid 1 flokknum dvalarrymid en hér er

pad aftur metid. Til ad pad eigi vid umferdarrymid parf ad vera adgengi Ut og um gardinn fra
inngéngum.
Stigagjof:

0 = engar tengingar vi0 husio,

1 = utgangar Ur stigagdngum eda jarohead Ut 1 gardinn,

2 = Gtgangar ur stigagangi og jardhad ut i gardinn.
[ sumum tilfellum er half nidurgrafinn kjallari med ibud. P4 er gerd krafa ad badi ibudir i
kjallara og & hao fyrir ofan hafi beinan adgang 1t i gardinn til ad fa fulla stigagjof. Ef pad er
halfnidurgrafinn kjallari, engar ibudir i kjallara: 1. hed (nesta fyrir ofan kjallara) er talinn
sem jarOhad. Ef Gtgangur er tengdur annari sameign en stigagangi gefur pad aldrei meira en
eitt stig pvi adgengi fyrir allar ibudir parf ad vera til stadar og synileg til ad tryggja ad allir

ibuar hussins nytir sér gardinn.

Gongustigar:
0 = engir gdngustigar,
1 = gdngustigar liggja medfram husi,
2 = goOngustigar liggja medfram husi, 1 gardinum sjalfum og tengja saman svadin i

gardinum.

Bekkir: Bekkir vid umferdarleidir og innganga bjoda upp a ad folk sem rekst &4 hvort annad
geti sest nidur og talad saman. Einnig bydur pad upp 4 stad til ad bida 4 til skemmri tima.
Stigagjof:

0 = engir bekkir,

1 = bekkur/-ir en ekki vid/a gonguleidum eda innganga,

2 = bekkur/-ir vid/a gonguleidum eda innganga
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Adstada fyrir reidhjol: Med slika adstodu nalegt inngdngum (parf ad vera innan vid 100 m fra

inngangi) er moguleiki fyrir hendi ad nyta frekar reidhjol og bjoda peim sem nyta slikan
fararkost upp 4 ad nota gardinn til ad geyma hjélin.
Stigagjof:

0 = ekki til stadar,

1 = er til stadar en ekki i tengingu vid innganga i husid,

2 = er til stadar og i tengingu/nalaegd vid innganga

Lysing: Lysing i rokkri tryggir ad umferdarymid verdi einnig notad i myrkri.
Stigagjof:

0 = engin lysing i gardinum,

1 = lysing eingdngu vid innganga

2 = lysing 4 gdngstigum og vid innganga

b4 er upplifun skodandans 4 gardinum sem umferdarrymi metid. Gefinn stig 0, 1 eda 2 par
sem 0 tdknar neikvaeda upplifun, 1 = hvorki né og 2 = jakvaed upplifun. Spurningarnar sem
lagoar eru fyrir:

Rymid virdist vera notad sem umferdarrymi

Rymid er adladandi, vel vid haldid

Rymid er adladandi, bydur pig velkominn

Rymistilfinning

4.1.6 Utsyni

Med pvi ad hafa fallegan gard sem ttsyni ytir pad undir jakvadar hugmyndir ibua um gardinn
sem eykur likurnar 4 pvi ad pau noti hann. Einnig byour utsyni yfir gardinn upp 4 ad sja lif i
gardinum og eins og minnst hefur verid 4 hér adur pa ladar mannlif ad sér fleira folk. Til ad
meta Utsyni yfir svaedin 1 gardinum eru gluggar sem snua inn i gardinn lagoir jafnt pvi ad peir
bjodi upp 4 tutsyni. Fjolbreyttur grodur og tegundir eru fallegri 4sjonu en einhafur og faar

tegundir.

Trjagréour
0 = enginn trjagrodur,
1 = tveer tegundir eda feerri,

2 = fleiri en tvaer tegundir
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Runnagrodur
0 = enginn runnagrodur,
1 = tveer tegundir eda feerri,

2 = fleiri en tvaer tegundir

Utsyni vfir dvalar-/leiksvaedi

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni,
1 =50% ibuda eda fleiri hafa utsyni 4 annadhvort dvalar-/leiksvadi,

2 =50% ibuda eda fleiri hafa utsyni yfir badi dvalar- og leiksvadi

Utsyni yfir gdngustiga

0 = innan vid 50% ibtda hafa utsyni,
1 =50% ibuda eda fleiri hafa utsyni,
2 =50% ibuoda eda fleiri hafa atsyni

Og ad lokum er gardurinn sem utsyni metinn ut fra upplifun skodandans. b4 eru gefinn stig 0,
1 eda 2 par sem O tdknar neikvaeda upplifun, 1 = hvorki né og 2 = jadkvad upplifun.
Spurningarnar sem lagdar eru fyrir:

Y firbragd 4 grodri, vidhald

Y firbragd 4 groori, samsetning

Fallegt utsyni

Hegt er skoda uttekt & hverjum gardi i vidauka 1.
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5 Niourstoour ur konnun

Mynd 4. Séd yfir gardinn vio Grytubakka 18-32

5.1 Garoarnir i tolum

Flyorugrandi 2-10  Reykjavik 4 72 50,00 m’
Flydrugrandi 12-20 Reykjavik  3.344 m’ 4 72 46,44 m*
Hraunber 128-150 Reykjavik ~ 4.348 m’ 3 86 50,56 m*
Grytubakki 18-32  Reykjavik  2.024 m’ 3 54 37,48 m’
Verkam.bistadir  Reykjavik  5.607 m’ 3 103 54,44 m®
Kristnibraut 77-79  Reykjavik  1.583 m’ 4 18 87,94 m’
Gnodarvogur 26- Reykjavik 1.751 m’ 45 24 72,96 m®
30

Djengis Kahn Lund 720 m* 2 16 45,00 m*
Ostra Torn 3 Lund 3.588 m’ 2til3 91 39,43 m’
SJ husen Malmé 2.381 m’ 5 90 26,46 m’
Bo 100 Malmé 1.060 m* 5 39 27,18 m*
Kajpromenaden  Malmd 400 m* 5 9 44,44 m*

Tafla 2. Gardarnir i tolum.

Ekkert af fjolbylishtisunum er harra en 5 heedir, legsta er 2 hadir. Hsid vid Gnodarvog 26-
30 er med half nidurgrafinn kjallara og pvi er pad talid vera upp 4 4,5 haedir. Husin vid Ostra

Torn 3 eru fleiri en eitt og ymist 2 eda 3 hadir.
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5.2 Veourfar

Vedurfar var adeinst talid hafa hamlandi

Sol/skuggi  Skjol

Flyorugrandi 2-10 2 2 ahrif { einum gardi, Gnodarvogi 26-30
Flyorugrandi 12-20 2 2 ., ) ) ;
Hraunbzr 128-150 > > (Reykjavik) par sem peir gardurinn fékk 0
Grytubakki 18-32 ) ) stig fyrir skjol og pa talid ad vindafari hamli
Verkam.b. Hringbraut 2 2 utiveru i gardinum par sem skjol er mjog litio.
Kristnibraut 77-79 2 2 Taka fram ad medfram 160armdrkum eru
Gnoodarvogur 26-30 2 0

Djengis Kahn 5 5 lagvaxnir vidirunnar sem eiga eftir a0 steekka
Ostra Torn 3 2 2 med timanum og veita skjol 1 gardinum. Stoér
SJ husen ! 2 og aud grasflétin i gardinum gerir pa stadinn
Bo 100 1 2 . -

Kajpromenaden 1 5 enn minna vistlegan.

Tafla 3. Nidurstodur ur mati a vedurfari.

beir gardar sem ekki fengu fulla stigagjof i
sol og skugga voru peir gardar sem hofou fimm hada byggingar i kring og var pad talid fara
a0 skyggja 4 gardinn ad hluta og par med hafa einhver neikveed ahrif 4 gardinn po6 ekki svo ad
pad hamli um of eda komi i veg fyrir notkun &4 gardryminu. Einnig voru pessir gardar med

peim minnstu af peim sem voru med i kdnnuninni.

Q. T B TS ‘:S{g

Mynd 5. Ur Bo 100.
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5.3 Samtals ur flokkunum fjéorum
beir fjorir flokkar sem voru teknir med 1 samtdlu voru dvalarrymid, leikrymid, umferdarrymid

og utsyni. Reiknud voru heildarstig fyrir stok i gérdunum og upplifun med medaltali Gar
flokkunum fjéorum par sem hvert stak eda upplifun var latin gilda jafn mikid. P4 var heildar
sigafjoldi (samtals) einnig reiknadur med medaltali milli stok og upplifun par sem stig fyrir

oll atrioi, badi stok og upplifun, voru latin gilda jafnt.

B Stok M Upplifun © Samtals
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Mynd 6. Heildarnidurstoour gardanna tir kénnun.
Sja ma badi demi um ad stig fyrir upplifun sé heerri en fyrir stok og 6fugt. Erfitt er ad koma
auga 4 astedu pess ad upplifun i gérdum gefi ekki somu nidurstodur og pegar stok eru metin.
Prir efstu gardarnir voru: Bo 100, Grytubakki 18-32 og SJ husen. Ahugavert ad sja ad pessir
gardar eru allir med legsta hlutfall sameiginlegs gardrymis 4 hverja ibad. Pvi eru Detta
hlutfallslega litlir gardar midad vid sterd husanna. Prir leegstu gardanir voru Ostra Torn 3,
Kristnibraut 77-79 og Gnodarvogur 26-30. Ostra Torn 3 og Gnodarvogur 26-30 eiga pad
sameiginlegt ad hafa stora auda grasflot i midjum gardinum. Ef fra er talid leiksvaedid i
Kristnibraut 77-79 pa er sa gardur einnig ein stor aud grasflot.

Heegt er sja heildar uttekt og stigagjof i hverjum gardi i vidauka 1.

5.4 Vankantar 4 konnun
bad er vissulega galli 4 pessari konnun hvad urtakid er smatt. Astzedan fyrir pvi er einfaldlega

smad verkefnisins. P4 ma benda 4 ad val 4 gordum er ekki eins milli landa par sem ekki hefur

verid gerd sambearileg uttekt 4 fjolbylislodum i Svipjod sem er 16gd til grundvallar & vali 4. i
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uttekt Helga (2007) voru talin stok eftir gatlista par sem var krafist ad dkvedin gerd staka etti
a0 vera til stadar. bau stok eru ad hluta til pau somu og i gatlistanum fyrir pessa konnun sem
atti ad vega einhvad 4 moti.

Ekki er haegt ad utiloka ad adrir pattir en peir sem taldir eru upp i pessari ritgerd hafi ahrif a

upplifun par sem ekki eru til margar rannsoknir pess efnis og engin sem gerd hefur verid hér &

landi eda i Svipjo0 sérstaklega.

Mynd 7. Dvalarsveedi [ gardinum vid Verkamannabustadina.

5.5 Rymismyndun i gorounum

‘ Garour St Gl SRR Rymismyndun var skodud med teikningu
1 Bo 100 82% 91% 86% | ofan 4 loftmynd. Sj4 ma teikningarna um
2 Grytubakki 18-32 72%  88% 80% h 5 fvrir sie | vidauka 2
3 SJ husen 68%  91% 799, | hvern gard fyrir sig i vidauka par sem
4 Dijengis Kahn 75%  75% 759, | goérdunum er rada i ro0 eftir stigafjolda (sja
5 Verkambustadir  62%  84% 73% | toflu 4). begar borin eru saman peir gardar

Fl i12-2 9 0 9 . . .

6 Flyorugrandi 0 78% 68% 3% sem fengu haest stig ma sja ad peir hafa

7 Hraunbaer 128-150  69%  50% 59%

8 Flyorugrandi 2-10  65%  46% 550, | allir mikla rymismyndun. Peir sem lagstu

9 Kajpromenaden 54%  51% 53% | stig fengu eru aftur 4 mot mikid opnari og
10 Ostra Torn 3 56%  35% 46% | med minni rymismyndun. Pvi er nokkud
11 Kristnibraut 77-79  49%  26% 37% . . ct e s
12 Gnodarvogur 2630 23%  14% 18% vist ad rymismyndun hafi mikil dhrif &

Tafla 4. Gardarnir eftir heildarstigafjolda. g0l garda. Ekki er ndg ad hafa goda
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rymismyndun heldur pvi Flydrugrandi 2-10 virdist ekki skora hatt pratt fyrir rymismyndun en
sa gardur hefur stor og aud svaedi inn & milli sem ekki virdast hafa sérstakan tilgang. Ef rymi

hefur ekki augljésan tilgang pa eru feerri sem nyta sér pad.

Mynd 8. Ur gardinum vid Ostra Torn 3

5.6 Niourstada
Hlutverk fjolbylisgarda er, likt og med einkagarda, ad bjoda upp 4 utiveru nalegt heimili sinu.

bad sem gerir malid p6 sniinara med fjolbylisgardana er ad peir eru fyrir fjoldbreyttari og
steerri hopa en einkagardurinn.

Samkvaemt nidurstddum ur pessari konnun og skodun 4 rymismyndun gardanna pa parf géour
fjolbylisgardur ad innihalda pau stok sem getid eru um i gatlista en ekki eru naudsynlegt ad
uppfylla pann lista ad fullu og stokin ein og sér duga ekki til ad tryggja jakvada upplifun.
Rymismyndun i gérounum hefur ahrif & upplifun folk af gardinum og par med not peirra en
rymin purfa ad hafa augljosan tilgang til ad folk noti pad og pa koma stokin sterk inn.

beir fjolbylisgardar 4 {slandi sem teknir voru med i pessari konnun komu flestir vel ut i
samanburdi vid pa sansku. Pott ad demin syni goda og vel heppnada fjolbylisgarda pa er
hinn almenni fj6lbylisgardur ekki med i peim hopi pvi fulltrii peirra, Gnodarvogur 26-30,

kom ekki vel ut.
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6 Umraour/SKkil

Stada fjolbylisgardsins er sérstok par hann er nokkurskonar half-opinbert rymi i nalaegd vid
hibyli félks. Pad er ekki einfalt ad svara 6llum krofum ibtia en pessar nidurstodur ettu ad gefa
hugmynd um hvernig megi svara flestum kréfum og gera manneskjulegan fjolbylisgard sem
ladar a0 folk til sin og er notadur. Pad er ekki hagt ad utiloka ad fleiri leidir séu til og ad hér
s¢ einhver tofralausn fundin, alls ekki. Pad er engin ein rétt leid til ad hanna og skipuleggja
rymi/svaedi en med pvi ad vera buin ad skilgreina hlutverk og stodu fjolbylisgardsins betur
eru komin visir ad pvi hvert mé stefna og hverju 4 ad huga ad. Nidurstodur pessa verkefnis

gefa ekki einhafa og bindandi lausnir svo ad utkoman verdi ad allir fjolbylisgardar verdi eins

heldur er nidurstadan til ad leidbeina ekki mota.

Mynd 9. Horft yfir gardinn vio Gnodarvog 26-30

GarOurinn vid Gnodarvog 26-30 var hafdur meo i pessari konnun sem fulltri hins almenna
fjolbylisgards 1 Reykjavik. Gardurinn kom hvad verst t i konnuninni baedi hvad vardar stok
og upplifun en gardurinn lenti einnig nedarlega i uttekt Helga Einarssonar (2007, tafla 5 bls.
36). bad etti pvi ad vera alveg ljost ad gardar med litid sem ekkert innihald og litla
rymismyndun, likt og margir fjolbylisgardar i Reykjavik virdast hafa, eru engan veginn
hvetjandi til notkunar. Athugavert vaeri ad skoda hversu miki0 pldss pessir vannyttu
fjolbylisgardar taka i borgarumhverfinu og hvort ekki veari réttara ad breyta peim svo peir

verdi frekar nyttir.
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Munurinn milli fyrirmynda fjolbylisgarda 4 fslandi og i Svipjod er ekki mikill ef nokkur.
Helsti munurinn milli landa er sterdin 4 gérdunum er peir eru almennt stzerri 4 fslandi. Stzerd
gardana virdist po ekki skipta hofud mali svo fremur ad rymismyndun er skyr.

bad er 4 vissan hatt galli ad ekki sé buid ad rannsaka néanar fjolbylisgarda 4 Islandi en & sama
tima askorun pegar farid er Ut i verkefni sem petta. Moguleikarnir til ad rannsaka enn frekar
eru pvi vissulega til stadar en bara pad ad fara og skoda notkun ibtia bydur upp & mikid og
jafnvel morg rannsoknarverkefni sem yrdu grunnur ad enn fleirum. bPvi er pad 6sk hofundar
a0 farid verdur i vidamikla rannsokn 4 notkun ibua a fjélbylisgardinum sinum, vidhorf peirra,

parfir og ventingar.

bad veri athyglisvert i framhaldinu ad skoda adgengi utanadkomandi gesta ad
fjolbylisgdrdum en pad vakti athygli hofundar ad peir gardarnir 1 Svipjod voru 1 meiri hluta
lokadir af og ekki fert ad komast inn i pa nema med leyfi ibtia. Enginn af gérdunum 4 Islandi
voru lokadir fyrir almenna umferd. Pad ma velta pvi fyrir sér hvort lokadir fjolbylisgardar yti
frekar undir vitund ibta um gardinn sinn og hafi 4hrif & notkun peirra. Ef peir vaeru meira
lokadir af, med takmorkudu adgengi likt og stigagangar fjolbylishusa myndu ibta lita & pa
O00rum augum?

Fjolbylisgardurinn hefur, eins og adur segir, 1itid verd rannsakadur hér 4 landi sem og vidar.
bao er pvi 4 ndg ad taka og dhugavert veri ad skoda nanar pad plass sem fjolbylisgardurinn
tekur 1 borgarryminu, hversu vel pad plass er nytt og hvort pad purfi ad vera sterra eda minna.
Einnig er pa athugavert ad komast ad pvi hversu storir purfa fjolbylisgardar ad vera? Er hagt
a0 setja fram lagmark og hdmark & staerd peirra? Gera ma rad fyrir ad l6daverd og landeignir
haekki einungis i verdi i framtidinni par sem um er ad reda audlind af skornum skammti og 4

medan mannkynid fjolgar sér er avalt eftirspurn eftir plassi undir hibyli.

7 Alyktun/Lokaord

Ordio fjolbylisgardur er nyyrdi i islensku mali. Med pvi ad nota ordid fjolbylisgardur fremur
en fj6lbylisléd pa ma leida likum ad pvi hugmyndir folks um garda vio fjolbyli breytist til
hins betra par sem ordin eru 6lik og hafa sitthvora merkinguna i huga folks. Pad er til deemis
annad sem kemur i huga hofundar pegar hann hugsar sér einkagard eda radhusagard. { huga
flestra er ordi0 gardur mikid jakvaedara og innihalds rikara ord en /6d svo pad ma leida til
pess ad hugsun og tilfinning ibua fyrir pvi sem er ad gerast, tti ad gerast og 4 ad gera i

gardinum breytist og dherslan verdur onnur, akvedin skil myndast fra pvi sem er 160 og pvi
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sem er gardur. Gardar vid fjolbylis virdast gjarnan gleymast pegar talad er um fj6lbylisloo.
Og b6 a0 ordid fjolbylishusagardur sé stundum notad pa er einhvern vegin ekki eins.

En til ad fjolbylisgardur sé notadur pa er pad innihaldid sem skiptir mali og ad pad sé¢ einhvad
innihald. Gardur med goda rymismyndun sem skiptir gardinum upp i nokkur minni rymi er &
g00ri leid med ad verda notendavenn. En pad er ekki ndg ad standa uppi med rymi, pad parf
a0 hafa tilgang og helst augljésan tilgang pegar stor hdpur 4 adgang ad ryminu. P4 eru stok
mikilvag par sem pau gefa fljott til kynna til hvers er @tlast af notendanum. Skyrasta demid
um pad eru leiksvadi barna en eitt leiktaeki kveikir strax pa hugmynd ad par megi leika sér og
atlast sé til pess.

En krofurnar ad halfu yfirvalda 4 fslandi er ekki alltaf alveg skyrar pvi eins og sagt var fra
aodur 1 pessu verkefni pa segir i byggingareglugerd ad 160ir og umhverfi bygging eigi ad hvetja
til utiveru og utivistar an pess ad nokkud sé minnst 4 hvernig eigi ad uppfylla skilyrdin en pad
er athyglisvert i ljosi pess ad i reglugerdinni er tiundad 4 mjog nakvaeman hatt hvernig
hibylum manna skuli hattad til ad tryggja gott og vistlegt umhverfi — innandyra
("Byggingarreglugerd nr. 112/2012,"). Einu krofur um utisvaedi, dvalarsvaoi, leiksvaedi og
umferdarsvadi, eru paer ad par sé Oryggis gett og adgengi sé fyrir alla. Vissulega parfar
kvadir en skortur er & hvernig eda hvad pad er sem hvetur til utiveru, dvalar eda leikja. Af
hverju er til demis ekki skylda ad hafa dvalarsvadi vio ibudarhus? ba er krafist nakveemra
teikninga af byggingum og utlistad hver og hvernig eigi ad fylgja pvi eftir ad farid sé eftir
peim. Ekki er eins skyrt kvedid um uppdreaetti & 160um né hvort eda hvernig eigi ad fylgja pvi
eftir a0 farid sé eftir uppdrattum. bPad er ad segja ef ekki stafar augljos haetta eda tjon af
oklarudum 16dum/gérdum, pa er enginn vafi 4 ad pad bera ad laga.

Ljost er ad sterd fjolbylisgarda skiptir ekki endilega mali en audveldara er ad mota minni
rymi 1 minni gardi en 4 hinn boginn pé skerdi pad lika moguleika & pvi hvad kemst fyrir. betta
er athyglisvert 1 1josi pess a0 til stendur ad pétta byggd i Reykjavik & komandi arum
(Reykjavikurborg, 2012) ad fjolbylisgardar komast vel af med pvi ad vera smadir i snidum.
Varast skal samt a0 skera pa um of. Med pvi ad setja skyrari 16ggjof um hvad eru
lagmarkskvadir 4 garda- og l6daruppdratti ma tryggja pad ad ekki bara verdi byggdin péttari
heldur lika betri.
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8 Tofluskra

Tafla 1: Heimilsfang vio gardana.
Tafla 2: Tolulegar upplysingar um gardana
Tafla 3: Nidurstodur ur mati 4 vedurfari

Tafla4: Gardarnir radadir eftir heildarstigafjolda

9 Myndaskra
Forsidumyndir: Ljésmyndir teknar af Gunnari Agustssyni (2011, 2012).

Mynd 1 og 2: Handteikningar eftir Gunnar Agastsson (2012), unnar i télvu
Mynd 3: Ur bokinni Draumagardur (2010), bls. 16

Mynd 6: Heildarnidurstédur gardanna Ur konnun. Stlurit unnid ar Excel.
Mynd 4,5,7,8,9 Ljosmyndir teknar af Gunnari Agastssyni (2011, 2012).

Myndir 10-16: Loftmyndir teknar af borgarvefsja Reykjavikur, gagnagrunnur
Landupplysingakerfis Reykjavikur (myndir teknar 14. april 2012).

Myndir 17-21: Lofmyndir teknar af Google Earth Pro (tilraunattgafa), med gagnagrunni fra
Lantméteriet/Metria (myndir 12, 14,15, 16 eru teknar 14. april 20012, mynd 13 tekin 23. april
2012).
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Vidauki 1 — Konnunin 4 gorounum
Flyorugrandi 2-10
] 7/ Faama Stadsetning: vesturbzr, Reykjavik

& Staerd 160ar (m2): 11.548.5

= Steerd gards (m2): 3.600
Nytingarhlutfall l16darinnar: 0,53
Fjoldi ibuda vid gardinn: 72

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir 4 gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = sélarljos 4 greidan
adgang ur b&di Sog V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-

j | 4 vindattum.
Mynd 10

Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0di 4 sameiginlegu svaedi: 2
0 = ekkert dvalarsvaedi, 1 = takmarkad af steerd, 2 Rymid virdist vera notad: 0
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Grilladstada 4 sameiginlegu svaedi: 1
0 = ekkert plass fyrir  gridlladstodu, Rymid er adladandi, bydur pig velkominn: 0
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 1

Skjél- og rymismyndun vi0 dvalarsvaedi: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en Heil {0 /8 =250
midg  takmorkud (litil lokun) 2 = goo T1Cidarstigi2/8=25%
rymismyndun.

AO0gengi ur hasi og ut i gardinn: 2

0 = engar tengingar, 1 = utgangar Ur stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 7/8 = 88%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 0

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 0
fleiri en tvo

Rymio er adladandi, vel haldid vio: 0

Afmorkun svaedis: 0
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 1

Rymistilfinning: 1

Oryggisradstafanir: 0
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0 = engar, 1 = vantar upp4, 2 = fullnegjandi Heildarstig: 2/8 = 25%

Landmotun til leiks: 2
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 2/8 = 25%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir: Upplifun:

Inngangar i gar0inum: 2

0 = engir, 1 = ad stigagobngum eda jardhad, Rymid virdist vera notad: 1
2 = a0 stigagangi og jarohad

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Gongustigar: 2

0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram  Rymiy er adladandi, bydur big velkominn: 1

husi og tengja svaedi

Rymistilfinning: 1

Bekkir: 1

Q = engir be1_<k1.r, 1’ ="ekk1 V-16/a gongyleléum eda Heildarstig: 4/8 = 50%
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.
Ad0stada fyrir reiohjol: 0

0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 1
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 6/10 = 60%

Utsyni:

Skipulags eindir: Upplifun:
Trjagréour: 2
0 = enginn, 1 = tveer tegundir eda ferri, 2 = | Yfirbragd 4 groori, vidhald: 2
fleiri en tveer tegundir

Yfirbragd a grédri, samsetning: 2

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tveer tegundir eda ferri, 2 = | Fallegt utsyni: 1
fleiri en tveer tegundir

Heildarstig: 5/6 = 83%
Utsyni yfir dvalar-/leiksveedi: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaedi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 7/8 = 88%
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Flyorugrandi 12-20

Stadsetning: vesturbaer, Reykjavik
Stzerd 160ar (m?): 11.548,5

Steerd garos (m2): 3.344
Nytingarhlutfall l16darinnar: 0,53
Fjoldi ibuda vid gardinn: 72

P, X P
i AR\ * Flatarmél
- N\ .

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir 4 gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = solarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-
vindattum.

Mynd 11.

Dvalarrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu svaedi: 2

0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Grilladstada 4 sameiginlegu svaedi: 1
0 = ekkert plass fyrir gri6lladstoou, Rymig er adladandi, bydur big velkominn: 1

1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,

2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi. Rymistilfinning: 2

Skjdl- og rymismyndun vi0 dvalarsvaedi: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . — £120
mjog takmorkud (litil lokun) 2 = goo |lcidarstig:S/8=63%
rymismyndun.

AO0gengi ur husi og ut i gardinn: 2

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 7/8 = 88%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 1

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 1
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 0

Afmdrkun svedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 1

Rymistilfinning: 2

Oryggisradstafanir: 2
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 4/8 = 50%
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Landmotun til leiks: 2
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 7/8 = 88%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir:

Inngangar i gar0inum: 2

0 = engir, 1 = ad stigagdbngum eda jardhaeo,
2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 2
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 0
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 = {
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 1
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 6/10 = 60%

Upplifun:

Rymid virdist vera notad: 1

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 2

Rymistilfinning: 2

Heildarstig: 6/8 = 75%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 1

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksveedi: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaedi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 6/8 = 75%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 2

Fallegt Gtsyni: 1

Heildarstig: 5/6 = 83%
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i e~ R 0 Mot Stadsetning: Arbar, Reykjavik
Stzerd 16dar (m?): 15.484

Steerd garos (m2): 4.348
Nytingarhlutfall lI6darinnar: 0,49
Fjoldi ibuda vid gardinn: 86

Hraunbeger 128-150
R e

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = sélarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f

N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-
i vindattum.
Mynd 12.
Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu svaedi: 2
0 = ekkert dvalarsvaedi, 1 = takmarkad af steerd, 2 Rymid virdist vera notad: 0
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Grilladstada 4 sameiginlegu svaedi: 1
0 = ekkert plass fyrir gridlladstodu, Rymig er adladandi, bydur pig velkominn: 0
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 2

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . — 2Q0
midg takmorkud  (litil lokun) 2 = gop |icidarstig:3/8=38%
rymismyndun.

AO0gengi ur hasi og Ut i gardinn: 1

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 768 = 75%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 2

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 1
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Afmdrkun svedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 2

Rymistilfinning: 0

Oryggisradstafanir: 2
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 4/8 = 50%
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Landmotun til leiks: 1
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 7/8 = 88%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir:

Inngangar i gar0inum: 1

0 = engir, 1 = ad stigagdbngum eda jardhaeo,
2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 1
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 0
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 2
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 5/10 = 50%

Upplifun:

Rymid virdist vera notad: 1

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 1

Rymistilfinning: 1

Heildarstig: 4/8 = 50%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 1

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 1
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksveedi: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaedi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 5/8 = 63%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 1

Yfirbragd a groori, samsetning: 1

Fallegt Gtsyni: 1

Heildarstig: 3/6 = 50%
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Grytubakki 18-32

jems 91 Stadsetning: Breidholt, Reykjavik
Stzerd 160ar (m?): 7.337

Steerd garos (m2): 2.024

Nytingarhlutfall lI6darinnar: 0,67

Fjoldi ibuda vid gardinn: 54

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir 4 gardinn ur S og V, 1 = sélarljos
ner ur annad hvort S eda V, 2 = soélarljos a
greidan adgang ur badi S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 =
skjol f N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N-
og A-vindattum.

Dvalarrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu svaedi: 2

0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Grilladstada 4 sameiginlegu svaedi: 1
0 = ekkert plass fyrir  gridlladstddu, Rymiy er adladandi, bydur pig velkominn: 2
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 2

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 1

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en Heil . — 720
miog  takmorkud  (litil lokun) 2 = goo 11Cidarstigr6/8=75%
rymismyndun.

Adgengi Ur hiisi og 0t i gardinn: 2

0 = engar tengingar, 1 = utgangar Ur stigagdngum
eda ibudum & jardhaed, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 6/8 = 75%

Leikrymid

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi me0 leiktaekjum: 2

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 2
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Afmorkun sveedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 2

Rymistilfinning: 1

Oryggisradstafanir: 1
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 7/8 = 88%
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Landmotun til leiks: 1
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 6/8 = 75%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir:

Inngangar i gar0inum: 2

0 = engir, 1 = ad stigagdbngum eda jardhaeo,
2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 2
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 0
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 0
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 1
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 5/10 = 50%

Upplifun:

Rymid virdist vera notad: 2

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 1

Rymistilfinning: 2

Heildarstig: 7/8 = 50%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjadgrodur: 1

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksvaedi: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaeodi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 7/8 = 88%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 2

Fallegt Gtsyni: 2

Heildarstig: 6/6 = 100%
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Stadsetning: Vesturber, Reykjavik
Stzerd 16dar (m?): 9.850

Steerd gards (m2): 5.607
Nytingarhlutfall 160arinnar: 0,68
Fjoldi ibuda vid gardinn: 103

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = solarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-

vindattum.
Mynd 14.
Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu sveae0i: 1
0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymio er adladandi, vel haldid vio: 2

Grilladstada 4 sameiginlegu svaedi: 1
0 = ckkert plass fyrir  gridlladstodu, Rymid er adladandi, bydur big velkominn: 1

1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,

2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi. Rymistilfinning: 2

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvae0i: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en Heil . — 720
miog takmorkud  (litil lokun) 2 = goo 11Cidarstigi6/8=75%
rymismyndun.

AO0gengi ur hasi og ut i gardinn: 0

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibudum & jardhaed, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 4/8 = 50%

Leikrymid

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 2

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 2
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Afmorkun svedis: 1
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
0lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 2

Rymistilfinning: 1

Oryggisradstafanir: 2
0 = engar, 1 = vantar upp4, 2 = fullnaegjandi
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Landmotun til leiks: 0
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 5/8 = 63%

Heildarstig: 6/8 = 75%

Umferdarrymi:
Skipulags eindir: Upplifun:
Inngangar i gar0inum: 0
0 = engir, 1 = ad stigagbngum eda jardhad, Rymid virdist vera notad: 2

2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 2
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

A0stada fyrir reidhjol: 1
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vi0 innganga, 2 = {
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 2
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 6/10 = 60%

Rymio er adladandi, vel haldid vio: 2

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 1

Rymistilfinning: 2

Heildarstig: 7/8 = 88%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 2

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksveedi: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaeodi

Utsyni yfir gdngustiga: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibuda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 6/8 = 75%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 2

Fallegt Gtsyni: 2

Heildarstig: 6/6 = 100%
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Fitarmsl Stadsetning: Grafarholt, Reykjavik

1.583,30 m*

Stzerd 160ar (m?): 4.017

Steerd garos (m2): 1.583
Nytingarhlutfall lI6darinnar: 0,56
Fjoldi ibuoa vio gardinn: 18

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = sélarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-

e —— vinddttum.

Mynd 15.
Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu sveae0i: 1
0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Grilladstada & sameiginlegu svaedi: 0
0 = ekkert plass fyrir  gridlladstddu, Rymi er adladandi, bydur pig velkominn: 0
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 0

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 0

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . — 520
mjog takmorkud (litil lokun) 2 = goo |lcidarstig:2/8=25%
rymismyndun.

Adgengi Ur hiisi og 0t i gardinn: 1

0 = engar tengingar, 1 = utgangar Ur stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 2/8 = 25%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 1

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 1
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Afmorkun sveedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 1

Rymistilfinning: 1

Oryggisradstafanir: 1
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 4/8 = 50%
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Landmotun til leiks: 2
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 6/8 = 75%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir:

Inngangar i gar0inum: 1

0 = engir, 1 = ad stigagdbngum eda jardhaeo,
2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 1
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 0
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 0
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 0
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 2/10 =20%

Upplifun:

Rymid virdist vera notad: 0

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 0

Rymio er adladandi, byour big velkominn: 0

Rymistilfinning: 1

Heildarstig: 1/8 = 13%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 1

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 1
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksvaedi: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaeodi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 6/8 = 75%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 1

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 0

Fallegt Gtsyni: 0

Heildarstig: 1/6 = 17%

44




Gnooarvogur 26-30
S . S Stadsetning: Laugardalur, Reykjavik
/Z‘*” EURN % Steerd 16dar (m>): 3.348
Steerd garos (m2): 1.751
Nytingarhlutfall lI6darinnar: 0,5
Fjoldi ibaoa vid gardinn: 24

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir 4 gardinn ur S og V, 1 = sdlarljos
ner ur annad hvort S eda V, 2 = sdlarljos a
greidan adgang ur badi S og V.

Skjoéld gegn vindum: 0

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = sk;jol
f N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-
vindattum.

Dvalarrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu sveae0i: 1

0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 0

Grilladstada & sameiginlegu svaedi: 0
0 = ekkert plass fyrir  gridlladstddu, Rymid er adladandi, bydur pig velkominn: 0
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaedi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 0

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 0

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en Heildarstio: 1/8 = 13°
midg takmorkud  (litil lokun) 2 = god o ooroHEs o
rymismyndun.

AO0gengi ur hasi og Ut i gardinn: 1

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibidum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 2/8 = 25%

Leikrymid

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 0

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 0
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 0

Afmorkun svadis: 0

0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymio er adladandi fyrir barn: 0

Rymistilfinning: 0

Oryggisradstafanir: 0
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 0/8 = 0%
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Landmotun til leiks: 0
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 0/8 = 0%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir:

Inngangar i gar0inum: 1

0 = engir, 1 = ad stigagdbngum eda jardhaeo,
2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 1
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 0
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 0
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 = {
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 1
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 3/10 =30%

Upplifun:

Rymid virdist vera notad: 0

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Rymio er adladandi, byour big velkominn: 0

Rymistilfinning: 0

Heildarstig: 1/8 = 13%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 2

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 1
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksvaedi: 0

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa atsyni yfir baedi dvalar- og leiksvaedi

Utsyni yfir gdngustiga: 0

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibuda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 3/8 = 38%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 1

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 0

Fallegt Gtsyni: 0

Heildarstig: 1/6 = 17%
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Djengis Kahn

Stadsetning: uthverfi, Lund
Stzerd 16dar (m?): 4.000
Steerd garods (m2): 867
Nytingarhlutfall 160arinnar:
Fjoldi ibuda vid gardinn: 16

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = sélarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f

Perimeter 0.11 Miles : N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-
Area: 867 | Square Meters $ vindattum.
Mynd 17.
Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0di 4 sameiginlegu svaedi: 2
0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 2
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Grilladstada & sameiginlegu svaedi: 2
0 = ekkert plass fyrir gridlladstodu, Rymiy er adladandi, bydur big velkominn: 2
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 1

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . _ g0
miog takmorkud (litil lokun) 2 = goo Cidarstigr6/8=75%
rymismyndun.

AO0gengi ur hasi og Ut i gardinn: 1

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibidum & jardhaed, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 7/8 = 88%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 1

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 1
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Afmdrkun svedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
0lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 2

Rymistilfinning: 1

Oryggisradstafanir: 2
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 5/8 = 63%
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Landmotun til leiks: 0
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 5/8 = 63%

Umferdarrymi:

Skipulags eindir:

Inngangar i gar0inum: 1

0 = engir, 1 = ad stigagdbngum eda jardhaeo,
2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 1
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 2
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 0
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 5/10 = 50%

Upplifun:

Rymid virdist vera notad: 2

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 2

Rymistilfinning: 0

Heildarstig: 5/8 = 63%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 2

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksvaedi: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaedi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 8/8 = 100%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 2

Fallegt Gtsyni: 2

Heildarstig: 6/6 = 100%

48




Ostra Torn 3

Stadsetning: uthverfi, Lund
Stzerd 16dar (m?): 9.821
Steerd garos (m2): 3.588
Nytingarhlutfall 160arinnar:
Fjoldi ibuda vid gardinn: 91

Sdl og skuggi: 2

0 = skyggir 4 gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = solarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-
vindattum.

Perimeter: 29,089.71| Centimeters
Area: 3,588.08 | Square Meters

Dvalarrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu svae0i: 0

0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 0

Grilladstada & sameiginlegu svaedi: 0
0 = ekkert plass fyrir  gridlladstddu, Rymid er adladandi, bydur pig velkominn: 0
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaedi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 1

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvadi: 0

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en Heil {0 /8 =250
midg  takmorkud  (litil lokun) 2 = goo 11Cidarstigi2/8=25%
rymismyndun.

AO0gengi ur husi og ut i gardinn: 2

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 2/8 = 25%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 2

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 1
fleiri en tvo

Rymiod er adladandi, vel haldid vio: 2

Afmdrkun sveedis: 1
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 1

Rymistilfinning: 0

Oryggisradstafanir: 1
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 4/8 = 50%
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Landmotun til leiks: 1
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 5/8 = 63%

Umferdarrymi:
Skipulags eindir: Upplifun:
Inngangar i gar0inum: 2
0 = engir, 1 = ad stigagobngum eda jardhad, Rymid virdist vera notad: 2

2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 1
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 0
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 2
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 1
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 6/10 = 60%

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 0

Rymistilfinning: 1

Heildarstig: 4/8 = 50%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjadgrodur: 1

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksveedi: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaeodi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 6/8 = 75%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 1

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 0

Fallegt Gtsyni: 0

Heildarstig: 1/6 = 17%
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SJ husen, Slussgatan 14 (Byggmistaregatan)

3 - 4 Stadsetning: midbar, Malmé
Stzerd 16dar (m?): 5.255
Steerd garos (m2): 2.381
Nytingarhlutfall 160arinnar:
Fjoldi ibuda vid gardinn: 90

Sdl og skuggi: 1

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = solarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-

M Perimeter: ' 20,061.12| Centimeters D G vindattum.
‘ Area: 2,381.08| Square Meters : i
Mynd 19.

Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu sveae0i: 1
0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Grilladstada & sameiginlegu svaedi: 0
0 = ekkert plass fyrir gri6lladstoou, Rymig er adladandi, bydur big velkominn: 1

1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,

2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi. Rymistilfinning: 2

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 1

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . — 720
midg takmorkud  (litil lokun) 2 = gop |icidarstigi6/8=75%
rymismyndun.

AO0gengi ur hasi og Ut i gardinn: 1

0 = engar tengingar, 1 = utgangar Ur stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 3/8 = 38%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi me0 leiktaekjum: 2

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 2
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Afmoérkun svaedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 2

Rymistilfinning: 2

Oryggisradstafanir: 1
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 8/8 = 100%
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Landmotun til leiks: 0
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 5/8 = 63%

Umferoarrymi:
Skipulags eindir: Upplifun:
Inngangar i gar0inum: 1
0 = engir, 1 = ad stigagbngum eda jardhad, Rymid virdist vera notad: 2

2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 2
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reidhjol: 2
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 = {
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 1
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 7/10 = 70%

Rymio er adladandi, vel haldid vio: 2

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 2

Rymistilfinning: 2

Heildarstig: 8/8 = 100%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 2

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksvaedi: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaeodi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibuda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 8/8 = 100%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 2

Fallegt Gtsyni: 2

Heildarstig: 6/6 = 100%
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Bo 100, Monbijougatan 4-6
=

Stadsetning: midbajarhverfi, Malmdo
. Stzerd I6dar (m?): 3.000

. Steerd garos (m2): 1.060
Nytingarhlutfall 160arinnar:
Fjoldi ibuda vid gardinn: 39

Sdl og skuggi: 1

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = sélarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-

vindattum.
Mynd 20.
Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0di 4 sameiginlegu svaedi: 2
0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 2
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Grilladstada 4 sameiginlegu svaedi: 1
0 = cekkert plass fyrir gridlladstodu, Rymiy er adladandi, bydur pig velkominn: 2
1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,
2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi.

Rymistilfinning: 2

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvaedi: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . _ 0
midg takmorkud (litil lokun) 2 = gop |icidarstig:8/8=100%
rymismyndun.

AO0gengi ur husi og ut i gardinn: 2

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibudum & jardhad, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 7/8 = 88%

Leikrymid

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 1

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 1
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 1

Afmorkun svaedis: 2
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
0lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymid er adladandi fyrir barn: 2

Rymistilfinning: 2

Oryggisradstafanir: 1
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 6/8 = 75%
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Landmotun til leiks: 0
0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 4/8 = 50%

Umferdarrymi:
Skipulags eindir: Upplifun:
Inngangar i gar0inum: 2
0 = engir, 1 = ad stigagbngum eda jardhad, Rymid virdist vera notad: 2

2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 2
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/4 gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reiohjol: 2
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vi0 innganga, 2 = {
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 2
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 9/10 = 90%

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 2

Rymistilfinning: 2

Heildarstig: 8/8 = 100%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 2

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksvaedi: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaeodi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 8/8 = 100%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd 4 eroori, samsetning: 2

Fallegt Gtsyni: 2

Heildarstig: 6/6 = 100%
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KaJpromenaden, Sundspromenaden 39

T S LS. -i.. Stadsetning: Bo 01, Malmo
Staerd 16dar (m?): 841
Steerd garos (m2): 399
Nytingarhlutfall I6darinnar:
Fjoldi ibuda vid gardinn: 9

Sdl og skuggi: 1

0 = skyggir & gardinn ur S og V, 1 = s6larljoés naer
ur annad hvort S eda V, 2 = sélarljos 4 greidan
adgang ur b&di S og V.

Skijéld gegn vindum: 2

0 = ekkert skjol gegn N og vindattum, 1 = skjol f
N eda A-vindattum, 2 = gott skjol f N- og A-

Perimeter: 8,102.52| Centimeters
Area: 399.02| Square Meters

Mynd 21. vindattum.
Dvalarrymio
Skipulags eindir: Upplifun:

Dvalarsva0i 4 sameiginlegu sveae0i: 1
0 = ekkert dvalarsveedi, 1 = takmarkad af sterd, 2 Rymid virdist vera notad: 1
= nagilega stort fyrir 6+ manns.

Rymio er adladandi, vel haldid vio: 2

Grilladstada & sameiginlegu svaedi: 0
0 = ekkert plass fyrir gri6lladstodu, Rymig er adladandi, bydur big velkominn: 1

1 = grilladstada ekki samtengd dvalarsvaeoi,

2 = grilladstada samtengd vid dvalarsvadi. Rymistilfinning: 1

Skjoél- og rymismyndun vid dvalarsvae0i: 2

0 = engin skjol- eda rymismyndun 1 = einhver en . . — £70
mjog takmorkud (litil lokun) 2 = goo |lcidarstig:S/8=63%
rymismyndun.

AO0gengi ur husi og ut i gardinn: 2

0 = engar tengingar, 1 = utgangar r stigagdngum
eda ibidum & jardhaed, 2 = utgangar Ur stigagangi
og ibudum & jardhaed

Heildarstig: 5/8 = 63%

Leikrymio

Skipulags eindir: Upplifun:

Leiksvaeoi med leiktaekjum: 0

0 = ekki til stadar, 1 = eitt til tvo leikteki, 2 = Rymid virdist vera notad: 0
fleiri en tvo

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 0

Afmorkun svaedis: 0
0 = engin afmoérkun, 1 = e-hver afmoérkun en
6lj0s, 2 = skyr afmorkun.

Rymio er adladandi fyrir barn: 0

Rymistilfinning: 0

Oryggisradstafanir: 0
0 = engar, 1 = vantar uppa, 2 = fullnegjandi

Heildarstig: 0/8 = 0%

Landmotun til leiks: 1
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0 = engin, 1 = takmarkad til leiks, 2 = leikvaenleg

Heildarstig: 1/8 = 13%

Umferdarrymi:
Skipulags eindir: Upplifun:
Inngangar i gar0inum: 1
0 = engir, 1 = ad stigagobngum eda jardhad, Rymid virdist vera notad: 1

2 = a0 stigagangi og jarohad

Gongustigar: 2
0 = engir, 1 = liggja medfram husi, 2 = medfram
husi og tengja svaedi

Bekkir: 1
0 = engir bekkir, 1 = ekki vid/a gonguleidum eda
innganga, 2 = vid/a gonguleioum eda innganga.

Ad0stada fyrir reidhjol: 2
0 = engin, 1 = ekki i tengingu vid innganga, 2 =i
tengingu/nalegd vid innganga.

Lysing: 2
0 = engin, 1 = eingdngu vid innganga, 2 = &
gonguleidum og vid innganga.

Heildarstig: 8/10 = 80%

Rymid er adladandi, vel haldid vio: 2

Rymid er adladandi, byour big velkominn: 2

Rymistilfinning: 1

Heildarstig: 6/8 = 75%

Utsyni:

Skipulags eindir:

Trjdgrodur: 1

0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Runnagrédur: 2
0 = enginn, 1 = tvaer tegundir eda ferri, 2 =
fleiri en tveer tegundir

Utsyni yfir dvalar-/leiksveedi: 1

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni & annadhvort
dvalar-/leiksvaedi, 2 = 50% ibuda eda fleiri
hafa utsyni yfir bedi dvalar- og leiksvaedi

Utsyni yfir gdngustiga: 2

0 = innan vid 50% ibuda hafa utsyni, 1 = 50%
ibuda eda fleiri hafa utsyni, 2 = 50% ibda
eda fleiri hafa utsyni

Heildarstig: 6/8 = 75%

Upplifun:

Yfirbragd a grédri, vidhald: 2

Yfirbragd a groori, samsetning: 1

Fallegt Gtsyni: 1

Heildarstig: 4/6 = 100%
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Vidauki 2 — Rymismyndun og umlyking gardanna

Bo 100 Grytubakki 18-32

3,0m+

Leiksvaedi

Z —y

D=dvalarsvaedi

L=leiksvaedi

E=einkanotahluti D=dvalarsvaedi
Tilheyrir E=einkanotahluti
6drum gardi

z -3

Mikil umlyking
og sterk rymismyndun

Sterk rymismyndun med
mismikla umlykingu

SJ huset Djengis kahn

0,9-1,8
1,8-3,0

3,0m+

Dvalarsvaedi

Leik-

E=einkanotahluti

D=dvalarsvaedi

Mikil umlyking

og sterk rymismyndun
Mikil umlyking
og sterk rymismyndun

57



Verkamannabustadir vid Hringbraut Flyorugrandi 12-20

3,0m+

E=einkanotahluti

Mikil umlyking
og sterk rymismyndun

-
Mikil umlyking
og frekar sterk rymismynd-

Hraunbeer 128-150 Flydrugrandi 2-10

3,0m+

D=dvalarsvedi
E=einkanotahluti

D=dvalarsveedi

Mikil umlyking

Frekar mikil umlykin;
vins og frekar sterk rymismyndun

og frekar veik rymismyndun
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3,0m+

Ostra Torn 3

Kajpromenaden

Dvalarsvaedi

'(1° &

L=leiksveedi

Mikil umlyking Frekar litil umlyking
og frekar veik rymismyndun og veik rymismyndun

Kristnibraut 77-79 Gnodarvogur 26-30

E=einkanotahluti

Litil umlyking

Frekar litil umlyking
og veik rymismyndun

og frekar veik rymismyndun
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