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Inngangur

Eftirfarandi verkefnasafn er framlag hofundar til 10 ECTS lokaverkefnis til B.Ed
gradu vid Menntavisindasvid Haskéla Islands. Verkefnasafnid inniheldur 24
verkefni fyrir nattarufraedikennslu og eru pau hugsud fyrir kennara nemenda a
aldrinum 11-15 ara. Audvelt er p6 ad gera pau umfangsmeiri eda minni ef 4 parf
ad halda. Petta er safn hugmynda sem koma vidsvegar ad, ur islensku og erlendu
namsefni, af margskonar vefsidum og byggja sumar 4 hugmyndum sem héfundur
kynntist { ndmi sinu vid Menntavisindasvid Haskéla [slands. Verkefnin eru flest
pannig ar gardi gerd ad audvelt er ad framkvaema pau baedi innan- og utandyra
med teekjum og télum sem eiga ad vera til stadar { flestum skélum.
Verkefnasafnio 4 ad vera einfalt til notkunar, skemmtilegt og fjolbreytt.

Oll verkefnin eru eins ad uppbyggingu. Fyrst koma haefnividmidin en pau gefa
til kynna hvad nemandinn & ad geta a0 verkefni loknu. Svo kemur stuttur texti
um verkefnid, undirbuiningskafli og framkveemdarkafli. { lok hvers verkefnis er
urvinnslukafli sem gefur kennurum hugmyndir um pad hvernig standa megi ad
urvinnslu og koma par fram hugmyndir ad spurningum sem kennarinn getur
nytt sem kveikjur fyrir umraedur eda til ad leida nemendur afram 4 medan a
verklega pattinum stendur.

Verkefnasafninu er skipt upp i eftirfarandi kafla: Efnafraedi, edlisfraedi,
landmoétun, vedurfraedi og vatnstilraunir. P6 er mikilveegt ad hafa pad { huga ad
sum verkefnin falla undir fleiri en einn lid.

Verkefnasafnio var atbuid med pad i huga ad kennarar hafi audveldan adgang
ad verkefnum sem haegt er ad nota til studnings i kennslu og var medal annars
studst vid kenningar Deweys um nam. Pzer eru snidnar ad verklegu nami par sem
freedileg kennsla er sett upp sem raunveruleg og apreifanleg vidfangsefni sem
nemendurnir framkvaema sjalfir. Einnig voru hugmyndir Piaget og Isaacs hafdar i
huga vid uppbyggingu verkefnasafnsins en pau 16gdu bzaedi aherslu a mikilveegi
verklegrar kennslu og ad nemendur zettu ad laera ad haga sér eins og alvoru

visindamenn.
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Efhafreesi

Hamskipti

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtokin hamskipti,
hitastig, braedslumark,
sudumark og uppgufun.

e Utskyrt muninn & vatni 4 fostu
formi, { vokvaformi og sem
gastegund.

o meelt hitastig og lesio af
hitameeli.

e gertgrein fyrir sudu- og
frostmarki vatns.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
fylgjast med hamskiptum vatns fra pvi
ad vera & vokvaformi yfir { fast form eda
gufu.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

e Pottur.
Hitaplata (ef heimilisfraedistofan
er ekki laus).

e Hitameelir.

e Skeioklukka.

e Frosio vatn i flosku.

e Vatn { vokvaformi.
Framkvamd

o Nemendum er skipt i hopa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hdpstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a {
tilrauninni.

e Hver hépur fer uthlutad
skeidklukku, hitameeli og potti.

Nemendur:

1. Halffylla pottinn af vatni og
stilla helluna 4 midlungshita
um leid og potturinn er
settur a plotuna.

2. Byrja ad meela hitastig
vatnsins um leid og
potturinn er settur 4 helluna
og endurtaka meelingarnar a
minutufresti.

3. Skra hja sér nidurstodur
hverrar mzelingar i
vinnubdkina sina.

4. Stilla hitann 4 hellunni &
hamakshita pegar hitastigio
hefur stadio i stad i sma
stund.

5. Halda afram ad meela
hitastig vatnsins { um 5
minutur.

Pegar fyrri tilraun er lokid tekur
kennarinn fram floskuna meo frosna
vatninu og leetur ganga a milli
nemendanna.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvenzer a uppgufunin sér stad?

e Vid hvada hitastig verour
uppgufun synileg?

e Vid hvada hitastig byrjar vatnid
ad sj6oa?
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e Hvada loftbdlur eru petta sem
streyma upp af botninum a

pottinum?

e Afhverju fraus vatnio {
floskunni?

e [hvada formi var vatnid 4dur en
pad fraus?

e Giskid 4 hitastig vatnsins pegar
pad byrjar ao frjosa i floskunni?

. Ijtskyrié eftirfarandi hugtok;
hamskipti, hitastig,
braedslumark, sudumark og
uppgufun?

e Hver er munurinn 4 vatni { fostu
formi og { vokvaformi?

e Hver er munurinn 4 vatni {
vokvaformi og gastegund?

e (Getid pid tengt pessa tilraun vio
eitthvad i okkar daglega lifi?
Hvao pa?

o Hvad segir pad okkur ad hitastig
vatnsins haekkadi ekki vio pad
ad hitinn 4 hellunni var
haekkadur? Getum vid tengt peaer
nidurstédur saman vio
orkusparnad a heimilinu?

Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur hennar og
utskyringar a helstu hugtokum sem
unniod var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Ef timi gefst til er haegt ad lata hvern
hop syna nidurstodur meelinganna med
linuriti.

Heimildir
Hafpér Gudjénsson. (2006).

Efnisheimurinn (bls 19). Reykjavik:
Namsgagnastofnun.
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Getum vid drukkid saltad vatn?

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hvernig vatn breytir um
ham til deemis fra pvi ad vera {
fostu formi yfir i ad vera
gastegund.

e utskyrt af hverju saltio feerist
ekki fra einum stad til annars
eins og vatnio.

e Utbuid drykkjarheeft vatn tr sjé
med einfoldum adferdum.

e eimad vatn med hjalp sélarljéss.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
utbua drykkjarheeft vatn ur saltvatni
med eimun.

Undirbaningur

Efni og 4hold:

e Bordsalt.

e Vatn.

o Keramikskal eda 6nnur pung
skal sem flytur ekki.

e Stor glerskal sem rimar vel
keramikskalina.

e Plastfilma.

e Steinn, sirka 5 cm i pvermal.

o Nog af solarljosi.

Framkvamd
Nemendur:

1. Hella vatni i keramikskalina par
til dyptin er um 2,5 cm.

2. Blanda sma salti { vatnig,
naegilegu magni til ad finna vel
saltbragoio.

3. Hella saltvatninu { stéru
glerskalina.

4. Skola litlu skalina vel og purrka
pbannig ad engar leyfar af salti
eru { henni.

5. Setja keramikskalina ofan { og
fyrir midju a glerskalinni.

6. Hylja glerskalina med plastfilmu
og tryggja ad pad séu engin got &
filmunni eda medfram henni.

7. Finna g6dan stad med miklu
solskini fyrir skalina.

8. Setja steininn ofan 4 midja &
plastfilmuna pannig ad hann sé
fyrir midju keramikskalarinnar

9. Bida i nokkrar klukkustundir.

10. Drekka vatnid ar keramik
skalinni.

Athugid ad naudsynlegt ad passa
stadsetningu steinsins vel til ad tryggja
pad ad vatnid fari ofan i keramikskalina.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvao teljid pid a0 gerist a
pessum tima sem vid bidum?

e Hvernig teljid pid ad vid faum
drykkjarhaeft vatn Ur saltvatninu
med pessari tilraun?

e Til hvers er steinninn settur 4
plastfilmuna?

e Hvers vegna teljio pid so6larljésio
vera mikilvaegt fyrir tilraunina?

e Geetum vi0 gert tilraunina d4n
pess a0 setja skalina i
solarljosio? Hvernig?

e Getum vi0 tengt pad sem gerist
innan plastfilmunnar vio
grodurhusaahrifin? Hvernig pa?

e Hvernig getum vio verid vissum
a0 pad flytjist ekkert salt yfir
keramikskalina?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
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tilrauninni, skra nidurst6dur hennar og
utskyringar a helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Vidbotarverkefni

Einnig er haegt ad gera samanburd med
skitugu (ekki mengudu) vatni og sja
hvort ad einhver munur verdi 4 vatninu
i glerskalinni og vatninu {
keramikskalinni.

Heimildir

Science fair adventure. (e.d.). Desalinate
sea water. SOtt 7. juni 2012 af
http://www.sciencefairadventure.com/
ProjectDetail.aspx?ProjectID=155.

Srp. (e.d.). Tapping the sun to clean the
water. So6tt 31. mai 2012 af
http://www.srpnet.com/education/exp
eriments/tapping.aspx.

Science netlinks. (e.d.). Ecosystem
services — water purifivation. Sott 6. juni
2012 af

http://sciencenetlinks.com /lessons/eco
system-services-water-purification/.
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Oliumengun i vatni

Haefniviomio

Nemendur geta

e Utskyrt hvada ahrif oliumengun
hefur a fugla og lifrikio sjalft.
e notad ymsar adferdir til ad na

oliumengun ur vatni.

e utskyrt hvers vegna vatn og olia

blandist ekki saman.

e nefntdemium hluti og efni sem

menga sjéinn og votnin.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad

fjarleegja oliu Ur vatni.
Undirbaningur
Efni og 4hold:

Skalar.

Vatn.
Graenmetisolia.
Fjadrir.

Skeio.
Kaffifilterspoki.
Sogror.

Prik.

Sag.

Speenir.
Kattarsandur.
Sandur.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hépa, ekki

feerri en prir 1 hopi.
e Gotter ad gefa hverjum

nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um

ad sxkja pad sem nota a {
tilrauninni

e Hver hépur feer eina skal og 4 ad

framkvaema eitt atridi af
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listanum hér fyrir nedan og skra
hja sér athugasemdir og

nidurstoour.
Skal
a. Fyllio tveer skalar af
vatni.
b. Setjid mataroliu Gtiadra
skalina.
c. Setjio fjadrir ofan { badar
skalarnar.

d. Veltid fjodrunum upp ur
vatninu { bAdum
skalunum.

2. Skal

a. Fyllio skalina med vatni,
baetid vid sma oliu og
hraerio.

b. Notist vid eftirfarandi
adferdir til ad reyna ad
na oliunni ur vatninu:

i. Skafa oliuna af
vatninu meod
skeid.

ii. Skafa oliuna af
vatninu med
kaffifilterspoka.

iii. Reyna ad yta
oliunni saman
med priki.

3. Skal

a. Fyllio skalina meo vatni,
baetido sma oliu saman
vid og hreerid.

b. Blandid oliunni saman
vi0 spaeni og reynid ad
fjarleegja ur vatninu.

4. Skal

a. Fyllio skal med vatni,
baetid sma oliu saman
vid og hreerid.

b. Blandio oliunni saman
vid kattarsand og reynid
ao fjarlaegja ur vatninu.

5. Skal
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a. Fyllio skal med vatni,
baetid sma oliu saman
vio og hreerid.

b. Blandid oliunni saman
vid sag og reynio ad
fjarleegja tr vatninu.

6. Skal

a. Fyllio skal af vatni, baetio
sma oliu saman vio og
hraerid.

b. Blandid oliunni saman
vid sand og reynio a0
fjarleegja tr vatninu.

Nemendurnir skipta svo um st60
pangad til peir hafa fario a allar
stoOdvarnar.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er A medan ao 4 tilraun stendur eda eftir
ad henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Afhverju blandast vatnio og
olian ekki saman?

e Hvada ahrif hafdi olian &
fjoorina?

e Teljio pid oliuna hafa g6o ahrif 4
fugla? Hvers vegna? Hvers vegna
ekki?

e Ervatnio hreint eftir ad pio hafio
hreinsad paod eins vel og bid
getio?

Nemendur bera saman nidurstédur og
koma sér saman um hvaoda adfero er
ahrifarikust.

Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
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unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Vidbotarverkefni

Til ad gera kennslustundina ahrifarikari
ma ljuka henni med pvi ad syna
myndskeid af fuglum og dyrum sem
lenda i oliumengandi vatni.

Heimildir

Science in school. (e.d.). LeSa21:
primaryschool science activities. Sott 31.
mai 2012 af
http://www.scienceinschool.org/2010/

issuel6/lesa.

Hof: Sigurborg Sif Sighvatsdéttir


http://www.scienceinschool.org/2010/issue16/lesa
http://www.scienceinschool.org/2010/issue16/lesa

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakio koltvisyringur.

e utskyrt hvers vegna
koltvisyringur er mikilveegur i
daglegu lifi.

e gert einfalda tilraun til ad
mynda koltvisyring.

e utskyrt hvernig heitir hverir, likt
og Geysir, virka.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad gera
eftirlikingu af Geysi.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

o 15 ] plastflaska eda iproéttabrusi
med stit sem haegt er ad opna
og loka an pess a0 purfa skrufa
tappann af.

Teskeio.

Matarsodi (natriumkarboénat).
Upppvottalogur.

Trekt.

C-vitamin toflur eda annad efni
sem freydir { vatni.

e Meeliglas.

Framkvamd
Nemendur:

1. Setja 200 ml af vatni {
plastflosku.

2. Beeta vi0 teskeid af matarsdda
og blanda vel saman.

3. Blanda sidan 35 ml af
upppvottalegi vel saman vio.

4. Skrufa tappann af floskunni og
setja trekt ofan i floskuhalsinn.

Gos
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5. Beeta snarlega 5 C-vitamin
toflum Ut { og skrifa tappann
aftur a.

6. Passa a0 flaskan sé vel lokud.

7. Hrista floskuna stuttlega 40ur en
hudn er opnud.

8. Loka fléskunni svo aftur og bida
i 30 sekandur.

Urvinnsla:

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad gerist pegar buid er ad
blanda saman 6llum efnunum og
hrista?

e Afhverju baetum vid matarséda
ut i vatnio?

e Afhverju baetum vio C-vitamin
toflum ut { vatnio?

e Hvad teljio pid ad gerist ef
flaskan er ekki opnud eftir ad
buid er ad hrista hana?

e Er petta svipad og gerist
hverinum Geysi? A0 hvada leyti?

e Hvaod er koltvisyringur?

e Hvernig notum vid koltvisyring {
daglegu lifi?

e Hvar finnst koltvisyringur
annarstadar en i gosfloskum?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstédur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
beir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir
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Science in school. (e.d.). Fizzy fun: COZ2 in
primary school science. Sott 31. mai
2012 af
http://www.scienceinschool.org/2011/

issue20/co?2.
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Fallbyssa

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hvad gerist pegar vatni
og C-vitamin téflum er blandad
saman.

e utskyrt hvad koltvisyringur er.

e Utskyrt mun 4 edlispyngd
lofttegunda.

e gert einfalda tilraun til ad
mynda koltvisyring.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
utbua koltvisyring med pvi ad blanda
saman akvednum efnum.

Undirbaningur
Efni og 4hold:

e Filmubox med loki.

e Freydandi toflur t.d. C-vitamin
toflur eda blanda af lyftidufti og
sitronusyrukristéllum. (Verdur
eftir pegar safi ur sitrusavoxtum
er latinn gufa upp).

e Vatn.

e Liti0 gleert glas sem filmuboxid
getur verid ofan i.

Framkvamd
Nemendur:

1. Setja filmuboxid ofan i gleera
glasio.

2. Hellaum 2 cm af vatni ofan {
filmuboxid.

3. Setja C-vitamin to6flu ofan i og
setja lokid strax a.

4. Standa i ekki minna en tveggja
metra fjarlaego fra
»skotpallinum*.

5. Mega alls ekki fara med andlitio
yfir filmuboxio.

15

eda

1. Setja filmuboxid ofan { gleera
glasio.

2. Blanda % teskeid af lyftidufti
og Y teskeid af
sitronusyrukrist6llum ofan i
filmuboxid.

3. Setja nokkra dropa af vatni
utf.

4. Setjalokio 4 og fylgja somu
fyrirmaelum um adgat og ad
ofan.

Urvinnsla

Med verklegum eefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ao 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad gerist?

e Hvad gerir pad ad verkum ad
lokid springur af?

e Hvad lidur langur timi par til
lokid springur af?

e Hvad er a0 gerast & peim tima?

e Hvao er koltvisyringur?

e Hvernig getum vid nytt okkur
pessar upplysingar i okkar
daglega lifi?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar a helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Science in school. (e.d.). Fizzy fun: CO2 in
primary school science. Sétt 31. mai
2012 af
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http://www.scienceinschool.org/2011/

issue20/co?2.
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Hvert for vatnid?

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakid uppgufun.

e gefid deemi um hvernig
uppgufun vatns 4 sér stad a
jo0inni.

e utskyrt hugtakio hringras og
hvernig hugtokin hringras og
uppgufun tengjast.

e melt uppgufun med einfaldri
tilraun.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
fylgjast med uppgufun vatns.

Undirbaningur
Efni og 4hold:

o 2 glerfloskur med loki.

e Vatn.

e Toflutiss eda penni sem haegt er
ad nota til a0 skrifa a gler.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hdpa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem vantar i

tilraunina.
o Hver hopur feer 2 glerfloskur
med loki.
Nemendur:

1. Fylla glerfléskurnar af vatni.
Sama magn a ad vera i
badum floskunum.
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2. Merkjalinu vid
vatnsyfirbordio asamt
dagsetningu.

3. Hafa adra glerfloskuna opna
en hina lokada.

4. burfa a0 fylgjast med
floéskunum a hverjum degi {
eina viku og merkja med
penna hver vatnshaedin er
hverju sinni dsamt
dagsetningu.

A0 einni viku lidinni eru nidurstédur
teknar saman.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad teljid pid ad verdi um
vatnio { floskunum? Af hverju?

e Efpid veerud meo glas fullt af
vatni 4 bordinu ykkar og
@tludud ad geyma pad {
einhvern tima, myndud pio
skilja pad eftir opid eda reyna ad
finna lok a glasid? Af hverju?

e Ereinhver munur a
vatnsyfirbordinu { opnu
floskunni og lokudu floskunni?
Ef svo er pa hvada munur og af
hverju stafar pessi munur?

e Hvad ef floskurnar veeru
svartar? Veeru nidurstédurnar
60ruvisi? Ef svo er pa ad hvada
leyti?

e Er haegt ad tengja petta daglegu
lifi okkar og pa hvernig?

e Degar pio farid Ut snemma a
morgnana pa finni pid ad grasio
er orlitio rakt eftir ndttina en
seinna um daginn er pad ordio
purrt, hvernig stendur a pvi?

Hof: Sigurborg Sif Sighvatsdéttir



Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra niourstoour tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Science library adventures. (e.d.). Drip,
drop, waters journey. Sott 5. februar
2012 af
http://www.eduplace.com/kids/sla/3/
dripdrop acthtml.

Science Netlinks. (e.d.). Water 2 -

Disappearing water. Sétt 5. febriar 2012

af
http://sciencenetlinks.com/lessons/wa
ter-2-disappearing-water/.

18

Hof: Sigurborg Sif Sighvatsdéttir


http://www.eduplace.com/kids/sla/3/dripdrop_act.html
http://www.eduplace.com/kids/sla/3/dripdrop_act.html
http://sciencenetlinks.com/lessons/water-2-disappearing-water/
http://sciencenetlinks.com/lessons/water-2-disappearing-water/

Leysni og mettun

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtokin leysni og
mettun.

e framkvaemt einfaldar tilraunir
tengdar leysni og mettun.

e utskyrt muninn a leysni efna i
heitu og koldu vatni.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad gera
einfalda tilraun til ad syna fram 4 leysni
efna og mettun baedi i heitu og kdldu
vatni. Studst er vio 1. kaflann { bokinni
Efnisheimurinn.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

Plastglos.
Sykurmolar.
Heitt vatn.
Kalt vatn.
Teskeidar.
Vatnskonnur.

Framkvamd
Nemendur:

1. Seekja plastglos, nokkra
sykurmola og teskeid.

2. Setja einn sykurmola ofan {
vatnsglasio og fylgjast med pvi
sem gerist. A0 litilli stundu

lidinni mega peir hraera i glasinu.

3. Setja annan sykurmola ofan i
vatnid og hraera. Petta gera peir
par til sykurmolarnir eru haettir
ad leysast upp i vatninu.

Hver nemandi feer hja kennaranum %
glas af heitu vatni. Peir setja
sykurmolann ofan { glasio og fylgjast

19

med pvi sem gerist. [ petta skiptid mega
peir ekki hrzera i glasinu.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ao 4 tilraun stendur eda eftir
ad henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad gerist pegar sykurmoli er
settur ut { kalt vatn?

e Ereinhver munur & pvi ad leysa
upp sykurmola i kéldu eda heitu
vatni? Ef svo er, hver er
munurinn?

e Hvad verdur um sykurmolann {
vatninu?

e Efvio h6ldum endalaust 4fram
a0 setja sykurmola i vatnid,
leysast peir allir upp? Af hverju?
Af hverju ekki?

e Getid pid utskyrt hugtokin leysni
og mettun med tilraunina {
huga?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Hafpér Gudjonsson .(2006).
Efnisheimurinn (bls. 51-78). Reykjavik:
Namsgagnastofnun.
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Koltvisyringur i adalhlutverki

Haefniviomio

Nemendur geta

utskyrt hvaoa ahrif lyftiduft
hefur i matseld og hvers vegna
hann er dkjésanlegur.

utskyrt hvad koltvisyringur er.
utskyrt ahrif koltvisyrings a
vokva.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad ad
utbua koltvisyring.

Undirbuningur

Efni og 4hold:

Gosflaska.

Bladra.

Trekt.

Lyftiduft eda C-vitamin toflur.
Vatn.

Bikarglas.

Sprittkerti.

Eldspytur.

Tong eda tréspytur t.d. {spinna.
Matskeid.

Vatn.

Sement.

Kaffifilter.

Breid sogror.

Skal.

Glas.

Meeliglas.

Framkvamd

Nemendur:

1.

2.

Blanda vel saman matskeid af
sementi og 250 ml af vatni.
Setja kaffifilter i bikarglas, hella
sementsbléndunni ofan {
kaffifilterinn og sia hann pannig.

U1

10.

Blasa i blodru og sleppa loftinu
ut aftur til ad gera hana
teygjanlegri.

Nota trekt til ao fylla blodruna
me? lyftidufti, u.p.b. 20 geda 5
C-vitamin t6flum sem buid er ad
mylja adeins nidur { hdndunum.
Hella 2-3 cm af vatni { gosflosku.
Lata lyftiduftio eda C-vitamin
toflurnar ofan { fléskuna, hylja
svo floskuhalsinn med bl6drunni
og passa a0 bladran renni ekki af
floskuhalsinum.

Hrista floskuna 1étt og sja
bl6druna staekka.

Taka blodruna af
floskuhalsinum pegar hiin er
heett a0 steekka an pess a0 gasio
sleppi ur henni.

Taka sogror og lata annan enda
pess inn { bl6druna en hinn
endann ofan { sementsblénduna.
Passa ad halda fyrir blédruna.
Sleppa gasinu ur bl6drunni ofan
i sementsblonduna og fylgjast
med pvi sem gerist.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

Af hverju blondum vid saman
vatni og lyftidufti eda C-vitamin
toflum?

Hvad er gas?

Hvad er koltvisyringur og
hvadan kom hann { tilrauninni?
Hvernig getum vid tengt efni
tilraunarinnar vio matseld t.d.
bakstur?

Af hverju freyddi pegar
koltvisyringnum var blandad
saman vio sementsblénduna.
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Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra niourstoour tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Science in school. (e.d.). Fizzy fun: COZ2 in
primary school science. Sott 31. mai
2012 af
http://www.scienceinschool.org/2011/

issue20/co?2.
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Vardveisla massa

Haefniviomio
Nemendur geta

gefid deemi um vardveislu massa.

e utskyrt hugtakid massi og
vardveisla.

e synt fram a vardveislu massa
med einfaldri tilraun.

e utskyrt og gefio deemi um pad
hvernig massi efna er fundinn og
nefnt deemi um slikt.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
athuga vardveislu massa vio efnahvorf.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

Pottur.
Hitaplata.
Sykur.
Vigt.

Skal.
Vatn.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hépa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a i
tilrauninni.

Nemendur:

1. Taka pott og vigta hann.

2. Setjavatn { pottinn og vigta

pottinn aftur.

Taka skal og vigta hana.

4. Hella sykri i skdlina og vigta
hana aftur aftur.
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5. Setja sykurinn ofan { pottinn og
sj60id pangad til vatnio hefur ad
mestu leyti gufad upp og eftir
situr sykurinn i botninum a
pottinum.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ao 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad verdur um sykurinn pegar
hann er settur ut i pottinn?

e Breyttist massi vatnsins pegar
sykrinum var hellt ut { pad?

e Getum viod d=tlad massa
vatnsins mida vid paer
upplysingar sem vid héfum?

e Hvao gerist ef vid sj60um
sykurvatnid?

e Getum vid fengio sykurinn aftur
a fast form eftir ad buio er ad
blanda honum saman vio
vatnid?

e Getum vio tengt petta vid
eitthvad sem er a0 gerast hér a
jordinni?

e Hvadan kemur saltid sem vio
bordum?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstoour tilraunar
og utskyringar a helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
beir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Vidbotarverkefni

Haegt er ad nyta sér nidurstoour
meelinganna til ad atbua einfold
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steerofreedidaemi til deemis til ad reikna
at massa vatnsins.

Heimildir
Hafp6r Gudjonsson. (2006).

Efnisheimurinn (bls. 51-78). Reykjavik:
Namsgagnastofnun.
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E3lisfreesi

Ad eima vatn

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakio efnablanda,
sudumark vatns og uppgufun.

e eimad vatn med einféldum
leidum.

e Utskyrt muninn 4 eimudu vatni
og vatni ur krananum.

Um verkefnio

I pessu verkefni eiga nemendur ad eima
vatn med einfoldum adferdum.

Undirbaningur
Efni og 4hold:
e Hitaplata.
o Hitaketill.
e Glas ar hordu plasti.
e 30 cm gleer plastslanga med

minnst 1 cm pvermali.

e Einangrunarlimband.
e Plastfilma.
e Vatn.

Framkvaemd

e Nemendum er skipt i hdpa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a i
tilrauninni.

Nemendur:

1. Taka plastglas og gera gat a
hlidina & pvi, ndgu stért til ad

25

haegt sé ad koma plastslongunni
i gegn.

2. Setja plastfilmu ofan 4 glasid til
ad loka pvi alveg.

3. Hita vatn { katlinum.

4. Stingalausa endann a
plastrorinu ofan i stitinn &
katlinum. Passa a0 peir setji
hana ekki ofan { vatnid heldur
fyrir ofan yfirboro pess.

5. Smakka eimada vatnid og einnig
kranavatnid og bera saman
bragdmuninn.

Sja mynd:

Mynd fengin 15. jantar 2012 af
http://www.youtube.com/watch?v=xM
bEEnsAUzw

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad er efnablanda og getid pio
komid med deemi um
efnablondu? Er vatn efnablanda?
Af hverju? Af hverju ekki?

e Hvad teljio pid ad gerist pegar
vid kveikjum undir katlinum?
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e (Geti0 pid utskyrt hugtakid ad
eima?

e Hvad er sudumark?

e Viti pid hvert er sudumark
vatns?
Hvad er uppgufun?

e Hvao gerist pegar gufa kdlnar?

e (Geti0 pid tengt petta vid eitthvad
i ykkar daglega lifi?

e Hvernig tengist uppgufun
vedrattunni?

e Var bragdmunur 4 eimada
vatninu og kranavatninu? Af
hverju eetli standi a pvi?

Einnig er gagnlegt ad lata
nemendurna skra nidur framkvaemd
tilraunar med sinum eigin ordum,
teikna mynd af tilrauninni, skra
nidurstddur tilraunar og utskyringar
a helstu hugtokum sem unnid var
med i timanum, vangaveltur fra
peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

eHow. (1999). How to distill water. Sott
4.jun{ 2012 af
http://www.ehow.com /how 2092132
distill-water.html

Youtube. (2008). A better way to make
distilled water. S6tt 15. jantiar 2012 af
http://www.youtube.com/watch?v=xM
bEEnsAUzw.

Upplysingar:

Til ad atta sig betur 4 framkvaemd
tilraunar er haegt ad skoda eftirfarandi
myndband:
http://www.youtube.com/watch?v=xM
bEEnsAUzw.
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Gufar vatn fljott upp?

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hvers vegna pad er
mikilvaegt ad hiti haekki ekki um
of 4 joroinni med tilliti til
uppgufunar.

e utskyrt tengslin milli mikils hita
og mikillar uppgufun vid
gréourhusadhrifin.

e gert einfalda tilraun.

e melt mismikla uppgufun vatns
vi0 misjafnar adstaedur.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad mzela
uppgufun vatns annasvegar med viftu
og hins vegar a4 rafmagnshellu. Athugid
ad tilraunin getur tekid nokkra daga.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

3 svampar.

3 diskar.

Bolli.

3 plastplotur.

11af eimudu vatni.

Litill rafmagnsofn.
Rafmagnsvifta.

Dagbok.

Klukka eda skeioklukka.

Framkvamd
Nemendur:

1. Taka 3 svampa og setja einn 4
hvern disk.

2. Meela 1/2 bolla af eimudu vatni
og hella 4 svampana.

3. Setja einn svampinn til hlidar
par sem hann er hafour sem
vidmidunarsvampur.
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4. Setja annan svampinn fyrir
framan litinn rafmagnsofn,
athugio ad hafa hann ekki of
nalaegt til ad kveikja ekki i
honum.

5. Setja sidasta svampinn fyrir
framan viftu.

6. Taka timann 4 pvi hve lengi hver
svampur er ad porna.

Athugio a0 pad getur tekid eina nétt
fyrir vidmidunarsvampinn ad porna.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ao 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvada hlutverki gegnir
vidmidunarsvampurinn?

e Hvada svampur telur b1 ad muni
porna fyrst? En sidast?
Rokstydjio.

e Hvernig getur pu tengt pessa
tilraun vio pitt nanasta
umhverfi?

e Tengist petta
grodurhiisadhrifunum ad
einhverju leyti? Rokstydjio.

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar a helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Science fair adventure. (e.d.). Water
evaporation. S6tt 3. juni 2012 af
http://www.sciencefairadventure.com/
ProjectDetail.aspx?ProjectID=116.
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Harpipukraftur

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakid harpipukraftur.
e framkvaemt einfaldar tilraunir til
ad syna fram a harpipukraft.

e nefnt deemi um harpipukraft i
sinu nanasta umhverfi.

e utskyrt hvernig harpipukraftur &
sér stad i plontum.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad gera
einfalda tilraun meo harpipukraft.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

Tvo glos.

Vatn.

Klésett- eda eldhuspappir.
Tveir matarlitir.

Blom (helst hvitt ad lit).
Sykurmoli.

Skal.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hdpa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotterad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a i
tilrauninni.

e Hver hépur feer tvo glos og fyllir
annad glasio af vatni.

e Nemendurnir fa upplysingar um
pad ad markmioio sé ad koma
vatninu ofan { tdma glasio an
pess a0 hreyfa vid glosunum.

e Til ad byrja med fa peir ekki ad
vita ad pad megi nota pappir en
eftir nokkrar vangaveltur fa peir
hann 4 bordid og eiga ad nota
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hann til ad koma vatninu 4 milli
glasa.

e Nemendurnir fa paer
upplysingar a0 peir megi nota
pappirinn en tilgangurinn med
honum sé samt ekki ad skofla
vatninu 4 milli glasa.

Pegar nemendur hafa lokid fyrri
tilrauninni pa er heegt ad gera tilraun nr.
2 til ad syna fram a harpipukraftinn i
umhverfinu.

Nemendur:

1. Nota glosin tvo ur fyrri tilraun
en fylla pau nina meo vatni.

2. Setja sitthvorn matarlitinn i
hvort glas.

3. Taka blémid og kljufa stongulinn
i tvennt, alveg upp ad
blémahlutanum.

4. Setja stongulhelmingana i
sitthvort glasid. Gott er ad hafa
eitthvad sem styour vid blémid.

Eftir sma stund sést leid vatnsins upp
stongulinn par sem matarliturinn gerir
ferd vatnsins synilega i @6um
plontunnar alla leid ut i laufbl6din.

Einnig er onnur audveld leid til ad syna
fram 4 harpipukraftinn og pad er ad
setja sma matarlit { skal og sykurmola
ofan a. P4 sést vel hvernig liturinn stigur
upp sykurmolann.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er d medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvernig getum vid komio

vatninu yfir { tdma glasio?
e Hvada kraftar eru hér ao verki?
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e Hvar sjaum vio harpipukraft {
okkar nanasta umhverfi?
Rokstydjio.

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra niour framkveemd tilraunar meo
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unniod var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Smith, R. (2012, 28. februar). Science
kids fun science & technology for kids! -
Escaping water. S6tt 18. mars 2012 af
http://www.sciencekids.co.nz/experim

ents/escapingwater.html.
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Klakar sem bradna

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakio hamskipti.

e Utskyrtog muninn 4 vatni og
klaka.

e meelt hitastig

e utskyrt hugtakié varmaorka.

e gertgrein fyrir hugtakinu
sameind.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
skoda hamskipti efna og breytingar a
hitastigi vatns pegar buiio er ad baeta
klokum tt { vatnid.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

e (las.

e Klakar.

e Hitameelir.

e Vatn.
Framkvamd

e Nemendum er skipt i hépa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum nemanda
akvedid hlutverk { hépnum t.d. hafa
hoépstjora, ritara og einn adila sem
sér um ad sekja pad sem nota a i
tilrauninni.

Nemendur :

1. Seekja glas og fylla pad af
klokum.

2. Fylla glasid pvi naest af vatni.

3. Byrja strax ad meela hitastig
vatnsins.

4. Endurtaka maelingar a nokkurra
minutna fresti.

Urvinnsla

31

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er d medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
ad henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Breytist hitastigio?

e Hveneer breyttist hitastigio?

e Afhverju breytist hitastigio ekki
fyrr en klakarnir eru bradnadir?

e Hvad er sameind og hver er
munurinn 4 sameind { heitu
vatni og koldu?

e (Geti0 pio utskyrt hugtakid
varmaorka?

e Getum vid bent & deemi {
nattirunni par sem petta a vio
eins og t.d. { sambandi vid
hlynun jardar og jokla?

e Hvad gaeti mogulega gerst vid
vatnsyfirbord jardar ef allir
joklar heims myndu bradna?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Vidbotarverkefni

Ef nemendur eru ekki ad atta sig a
muninum 4 sameindum i heitum og
koldum vokva pa er audvelt ad syna
peim muninn med pvi ad setja kalt vatn i
eitt glas og heitt { hitt og einn dropa af
matarlit ut { hvort glas. ba sja peir ad
matarliturinn dreifist hradar um glasio
me0d heita vatninu. Parna er haegt ad
reeda um hrada sameindanna ad heitar
sameindir innihaldi meiri hreyfiorku og
pvi meiri hreyfiorka sem er {
sameindunum pvi meiri varmaorku
hefur hluturinn.
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Heimildir

Robertsson, W.C. (2005). Stop faking it!
Air, water and weather. Virginia: NSTA
press.

32
Hof: Sigurborg Sif Sighvatsdéttir



Edlispyngd mismunandi vokva

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt mismunandi edlismassa
efna.

e fundid at mismundi edlismassa
efna.

e gerteinfaldar tilraunir til ad
finna Ut edlismassa efna.

e utskyrt af hverju vokvarnir prir,
vatn, matarolia og sirép
blandast ekki saman.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
skoda mismunandi edlismassa vokva og
hluta sem settir eru i vokvann.

Undirbaningur
Efni og 4hold:

Ljost sirdp.
Matarolia.
Vatn.
Matarlitir.
Hneta.

Litill tomatur.

Pastaskrufa.
Vinber.
Kanna.

Stor skeid.
Stor glerskal.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hépa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a {
tilrauninni.

Nemendur:

Litill plasthlutur t.d. legékubbur.
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1. Taka stdra glerskal og hella
sirépinu geetilega ofan {
skalina pangad til pad
myndast 3 cm sirépslag &
krukkubotninum.

2. Hella varlega sama magni af
mataroliu ofan 4 sirépio.
Gott er ad vera med
matskeid, snda henni 6fugt
og lata vokvann renna nidur
bakhlid hennar.

3. Setja matarlit at{ vatnid og
blanda pvi vel saman. Hella
svo bléndunni varlega ofan {
skalina. Gott er ad nota somu
adferd og adur.

Athugio ad hafa sama magn af hverjum
vokva i glerskalinni.

N purfa nemendurnir ad bida adeins og
leyfa vokvunum ad setjast { prja mislit
log.

Neest setja nemendurnir ymsa hluti ofan
i glerskalina og kanna { hvada vokva
hver hlutur flytur.

Urvinnsla

Med verklegum eefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad a tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Afhverju blandast vokvarnir
ekki saman?

e Hvernig getum vid utskyrt pad
a0 siropio sé nedst i glerskalinni
og olian efst?

e Hvad er edlismassi?

e Hvad segir tilraunin okkur um
edlismassa vokvanna priggja?

e Afhverju sekkur malmhluturinn
til botns en vinberid flytur ofan
a sirépinu?
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Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra niourstoour tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Wilkes, A. (1990). Stéra tilraunabdkin.
(Nanna Rognvaldsdottir pyddi).
Reykjavik: [dunn. Upphaflega gefin ut
1990.
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Liffreesi

Uppgufun vatns

Haefniviomio

Nemendur geta

utskyrt hvadan plontur fa vatnio
sem baer nota til ad vaxa og
dafna.

utskyrt leid vatnsins i gegnum
plontuna.

gert einfaldar tilraunir til ad
kanna uppgufun fra plontum.
utskyrt hugtakio uppgufun.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
skoda hringras vatnsins { tengslum vio
plontur.

Undirbuningur

Efni og 4hold:

Stort glerglas.
Prjar glerfloskur.
Matarolia.
Trjagreinar.
Vatn.

Toflutuss.
Teskeio.

Athugio ad mikilveegt er ad seinni hluti
tilraunarinnar sé gerdur a solrikum degi
til ad na sem bestum arangri.

Framkvamd

Nemendum er skipt i hopa, ekki
feerri en prir 1 hopi.

Gott er ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a {
tilrauninni.
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Nemendur:

1. Szkja prjar glerfloskur. merkja
midju peirra meo tisspenna.

2. Fylla floskurnar af jafn miklu
vatni og setja eina teskeid af
mataroliu ofan i hverja flosku.

3. Setja eina trjagrein ofan { hverja
flosku og passa a0 peer ndi alla
leid til botns.

4. Fjarlaegjalaufblodin af
trjagreininni { fyrstu floskunni.

5. Fjarleegja helminginn af
laufbl6dunum { annarri
floskunni.

6. Lata trjagreinina vera eins og
hun er { pridju floskunni.

7. Lata floskurnar standa uti {
glugga i heilan sélarhring par
sem mesta solin skin.

8. Fylgjast med glerfloskunum og
skra hja sér allar breytingar sem
peir sja.

Ef verklega athugunin er gero a
solrikum degi er tilvalid ad fara meo
nemendurna Ut a grasblett. Par feer hver
nemandi glerglas eda krukku sem peir
leggja a hvolf yfir grasblettinn. Sidan
fylgjast peir med pvi sem gerist og
tengja saman vid athugunina sem peir
gerdu innandyra.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er d medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Mun einhver munur veroda a
fléskunum a morgun?
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e Verdur jafnmikid vatn i 6llum
fléskunum 4 morgun?

e Efvid myndum setja poka eda
stort ilat yfir plonturnar i
glugganum, hvad er liklegt ad
vio myndum sja?

e Hver er tilgangurinn med
pessum tilraunum? Tengjast
peer eitthvad?

e Hvad pydir hugtakid uppgufun
og getum vid notad pad {
tengslum vio tilraunina okkar?

e Hvad segir pbad okkur ad méoa
sé ad myndast innan {
glerglasinu a grasinu?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni t.d. muninum a
vatnsmagninu i floskunum fyrir og eftir.
Nemendur skra nidurstddur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
farid var i { timanum, vangaveltur fra
peim sjalfum og upplysingar sem peir
fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir
Bandalag islenskra skata. (2000). Grani
bakpokinn Il - umhverfid og vid. (5.kafli

- Vatnid). Sétt 15. jandar 2012 af
http://www.scout.is /bis /utgafa /pdf/gr

aeni.pdf.
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Landmétun

Haefniviomio
Nemendur geta

e Utskyrt ahrif vatnsrofs &
umhverfid og tengsla milli rofs
og setmyndunar.

e gefid deemi um vatnsrof og bent
a rof { sinu ndnasta umhverfi.

e Utbuiod einfalt likan af vatnsrofi {
am.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
utbua likan af vatnsrofi i a.

Undirbuningur
Efni og ahold:

e Eins metra l6ng pakrenna, lokud
{ bdda enda en med v-laga rauf i
60rum endanum.

e Vaskur med krana.

Fata eda annad ilat sem kemst

ofan { vaskinn.

Tveggja metra 16ng slanga.

Hosuklemma.

Sandur.

Mol.

Smagrjot.

Ef vaskur er ekki til stadar parf
eftirfarandi ahold:

e Eins metra ldng pakrenna med
loki. Lokin eiga ad vera med v-

laga rauf.
e Tveer fotur.
e Vatn.

e Garokonnur.

Framkvamd

Arrof
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Hafio eftirlikinguna af vatnsrofi tilbina
aour en kennsla hefst samkvaemt
eftirfarandi leidbeiningum:

1. Komdu pakrennunni fyrir
pannig ad hun halli ofan i
vaskinn.

2. Hafdu fotu eda annad ilat undir
pakrennunni ofan i vaskinum.
Pad er gert til ad sandurinn sem
fer at fyrir fari ekki ofan {
vaskinn sjalfan.

3. Settu sandinn, molina og grj6tio
ofan { pakrennuna pannig ad pad
sé um 1-2 cm eftir upp ad
pakrennunni.

4. Festu slonguna 4 kranann med
hosuklemmu og lattu hana liggja
efst 4 pakrennunni pannig ad
vatnio leki fra efsta punkti
hennar og nidur { att ad
vaskinum.

Hlutverk nemendanna er ad skoda
likanio af vatnsrofinu og teikna mynd af
pvi d&samt pvi ad prufa ad auka
vatnshradann og minnka hann.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad a tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvar 4 mesta rofio sér stad?
Roksty0jio.

e Hvar er mesti vatnshradinn?

e Hvar er mesti og minnsti
efnaflutningurinn?

e Hefur pad einhver ahrif 4 ana ef
vio aukum vatnsrennslid? En ef
vi0 minnkum pad?

e Hvar er mesta setmyndunin?
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e Er petta ad gerast { nattirunni?

e Getur petta haft sleemar
afleidingar { for med sér?
Rokstydjio.

Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra niour framkveemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra niourstoour tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Earth science education unit. (e.d.). How
the earth works in your classroom. A
model river in action. Staffordshire: The
earth science education unit.
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Rof og setmyndun

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hvad jarolog eru.

o utskyrt af hverju grofar agnir
setjast strax til botns en finni
agnir setjist haegar og séu par af
leidandi efst { jardvegi.

o gefid deemi um mismunandi
jardvegssyni.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
skoda og bera saman mismunandi
jardvegssyni.

Undirbuningur
Efni og 4hold:

e Glerkrukka med loki.
e Mismunandi jardvegssyni svo
sem mold, leir, sandur, skeljar

og steinar.
e Vatn.
Framkvaemd

e Nemendur byrja
kennslustundina a pvi ad fara ut
a skolal6dina og adra nalaega
stadi og safna 4 cm af
jardvegssynum i krukkurnar.

e Heegter ad lata nemendurna
taka mismunandi jardvegssyni
fra mismunandi stodum ef
adstzaedur eru fyrir hendi.

e Degar i stofuna er komid fylla
nemendurnir krukkurnar med
vatni og loka.

e Nemendunum er skipt i hdpa,
tveir og tveir saman meo eina
krukku.

e Nemendurnir eiga ad hrista
krukkuna og fylgjast med og
skra hvao gerist, fyrst um leid og

peir eru bunir ad hrista
krukkuna, sidan eftir nokkrar
mindtur og ad lokum pegar
vatnio er ordio gleert aftur.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad teljio pid ad sé a0 gerast
krukkunni?

e Afhverju eetli steerstu steinarnir
séu nedst { jardvegssyninu?

e Hvar sest finasti jardvegurinn?

e Hversu morglog sjaio pio af
jarovegi?

e Er haegt ad utskyra af hverju
jardlogin rada sér eins og pau
gera?

e Erujardlogin i sama lit?

e Hvao tekur langan tima fyrir
vatnio ad verda hreint aftur?

e Ereitthvad sem flytur i vatninu?
Ef svo er pa hvad?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar a helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Earth science education unit. (e.d.). The
rock and soil circus comes to town. The
soil water shake test. Staffordshire: The
earth science education unit.
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Gegndreepi mismunandi jardvegs

Haefniviomio
Nemendur geta

e framkvaemt einfalda tilraun til
ad kanna gegndraepi jardvegs.

e Utskyrt ordid gegndraepi.

e Utskyrt muninn 4 gegndreaepi
mismunandi jardefnasyna.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
skoda gegndraepi mismunandi jardvegs
utandyra.

Undirbaningur
Efni og 4hold:

Mismunandi jardvegssyni.
Vatn.

Témar 2 1 gosfloskur.
Kaffifilter.

Skeidklukka.

Glas.

Tasspenni.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hdpa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hdpstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a i
tilrauninni.

Nemendur:

1. Seekja 21 gosflosku.

2. Skera gosfloskurnar i tvennt,

setja efri partinn 6fugan ofan i

nedri partinn pannig ad hun

myndi trekt.

Setja kaffifilterinn ofan i trektina.

4. Teikna linu med tisspenna a
nedri part gosfloskunnar. Su lina

w

taknar pa haed sem vatnio 4 ad
na upp ao.

5. Sakjajaroveg af skélalddinni
eda neaerliggjandi umhverfi og
setja hann ofan i kaffifilterinn {
floskunni.

6. Sakja vatn{ glas. Athuga ad hver
hépur 4 ad szekja sama magn af
vatni.

7. Stilla sér upp hlio vio hlio.

Kennarinn er tilbtiinn med skeioklukku
til ad taka timann og um leid og hann
segir ,Byrja“ hella nemendurnir vatni
ofan { trektina. Nu er bedid 4 medan
vatnio sigur i gegnum jardveginn og
nidur i nedri hluta gosfléskunnar. Sa
hépur vinnur sem neer fyrstur vatni upp
ad linunni sem merkt var 4 floskuna i lid
4.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Afhverju rennur vatnid mishratt
i gegnum 6likar jardvegsgerdir?

e [hvada seeti var ykkar hépur?

e Ereinhver munur 4 jardveginum
ykkar og peirra sem unnu?
Hvada munur er pad?

e Getum vi0 tengt pessa tilraun
vio eitthvad i okkar ndnasta
umhverfi?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.
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Water: a Never-Ending story. Sott 4. Juni
2012 af http://www-

k12.atmos.washington.edu/k12 /pilot/
water cycle/teacherpage.html.

Earth science education unit. (e.d.). The
rock and soil circus comes to town. The
great soil race. Staffordshire: The earth
science education unit.
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Hringrds vatns

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakid hringras.

e greint fra hringras vatnsins.

e Utskyrt mismunandi fasa efna
b.e. gastegund, fast efni og
fljotandi efni.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
utbua einfalt likan sem synir hringras
vatns fra hafinu at { andrimsloftio og
aftur { hafio.

Undirbuningur

Efni og ahold:

2 % 1 krukkur.
Steinn.
Limband.

Blar matarlitur.

Framkvamd
Nemendur:

1. Hellal,5 cm af vatni i adra
krukkuna. Baeta vid nokkrum
dropum af matarlit ut {
krukkuna. Petta er hafio.

2. Setja stein i midjuna a
krukkunni, hluti hans & ad
standa upp ur vatninu. Petta er
landio.

3. Snua hinni krukkunni vid og
setja hana ofan 4 krukkuna med
vatninu og lima peer fastar
saman.

4. Setja krukkurnar i gluggakistuna
a sélrikan staod.

Urvinnsla
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Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er 4 medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvernig utskyrum vid hringras
vatns?

e Hvorter byngra, heitt eda kalt
loft?

e Helst vatnsyfirbordid alltaf pad
sama?

e Hvad gerist pegar s6lin skin a
krukkurnar?

e Hvenzer og hvers vegna ,rignir” {
glerkrukkunum?

e Hvad gerist 1 efri parti
krukkunnar par sem loftio er
kaldara?

e (Getum vio tengt pessa tilraun
vi0 pad sem er a0 gerast i
umhverfinu okkar?

e Hvad verdur um rigningarvatnid
pegar pad snertir jordina?

e Hvad verdur um matarlitinn? Er
haegt ad tengja pad vid eitthvad i
umhverfinu okkar t.d. mengun?
Ad hvada leyti?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
beir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Vidboétarverkefni

Nemendur teikna stéra mynd af
hringras vatnsins a brinan pappir og
lysa ferdalagi vatnsdropans {

hringrasinni.

Heimildir
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Science netlinks. (e.d.). Models of the
water cycle. Sétt 6. juni 2012 af
http://sciencenetlinks.com/lessons/mo

dels-of-the-water-cycle/.

Oceans alive. (e.d.). Building models of
the water cycle. Sétt 6. juni 20120 af
http://www.mos.org/oceans/planet/cy
cle.html.

Heimasida sem tengist efninu:

Science netlinks. (e.d.). The water cycle.
Sott 6.juni 2012 af
http://sciencenetlinks.com/lessons/the

-water-cycle/.
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Vatnh

Vatn vatn vatn

Haefniviomio
Nemendur geta

o fylgst med og meelt vatnsnotkun
hja sér og 60rum.

e Utskyrt mikilveegi vatns fyrir
heimilin og heiminn.

o gefid upplysingar um hversu
mikid vatn medalmanneskja
notar a4 hverjum degi.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
reikna Ut vatnseydslu fjolskyldu sinnar
yfir akvediod timabil.

Undirbuningur

Eftirfarandi tafla synir
medalvatnseyoslu:

Venjuleg sturta = 351

Kraftmikil sturta =701

Bado =801

Bursta tennur vatnio 1atio renna

amedan=61

Handpvottur=61

Vatnsglas = 0,251

Notkun pvottavélar = 80 1

Notkun upppvottavélar = 24 1

Ad sturta nidur =91

Ad vokva gardinn { klukkustund

=6001

e Garoudari i klukkustund = 1000
1

e Uppvask=8I

Athugio ad petta eru allt medaltalstolur
sem gefnar eru upp.

Framkvamd
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Nemendur skra hja sér vatnsnotkun
fjolskyldunnar { einn sélarhring t.d.
hversu oft er vaskad upp, sturtad nidur,
pvottavélin notud o. s. frv.

Ekki parf ad skra hja sér peer athafnir
sem gerast utan heimilisins.

Urvinnsla

Nemendurnir nota upplysingarnar sem
peir hafa safnad heima fyrir til ad reikna
ut medalvatnsnotkun sinnar fjolskyldu.
Pad gera peir med pvi ad skoda tofluna
yfir medaltalseydslu sem kennarinn
hefur atbid. Nemendur utblda myndrit
t.d. skifurit eins og sja ma 4 mynd hér
fyrir nedan.

Drekka eitt
vatnsglas;

Bursta tennur
og lata vatnid
renna & medan;

Vaska upp;

Kraftmikil
1,80% _\ sturta; 8%

,70%
bvottavél;
9
9'63;{1}vottavél;

Vokva gardinn
iKlst.; 69%

Sturta nidur &
klésettinu;
5,10%

Nemendur skrifa skyrslu um verkefnio,
hvernig gékk ad framkvaema pad og
hvada spurningar voknudu { kringum
verkefnid. Nemendur skra hja sér
hugleidingar um vatn og eiga ad svara
eftirfarandi spurningum:

e Er mikill munur 4 vatnsnotkun
minni og annarra { bekknum?
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e Get ég minnkad vatnsnotkun
mina og pa hvernig?

e Afhverju er mikilveegt ad vio
forum sparlega med vatnid?

e Utskyrdu hugtakid audlind.

e Hvadan kemur vatnid?

Heimildir

Living and learning with water. (e.d.).
Saving water. Sott 4. jani 2012 af
http://www.livingandlearningwithwate
r.com/english/caring-for-water/saving-

water.html.

DC water for kids. (e.d.). Where does
water go? S6tt 4. juni 2012 af
http://www.dcwater.com/Kids/activiti
es/wheredoeswatergo.html.
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Hvad fer mikid vatn til spillis?

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hvers vegna vatn er ekki
Oteemandi nattiruaudlind.

e utskyrt hvers vegna pad er
mikilvaegt a0 fara sparlega med
pao.

e Utskyrt hversu mikilveegt vatn
er til ad lif 4 joroinni geti
vidohaldist.

e leitad leida til a0 spara
vatnsnotkun 4 heimilinu.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
kanna hve mikio af vatni fer til spillis
innan heimilisveggjanna.

Undirbuningur
Efni og ahold:

e Glerskal.

e Desilitramal.

e Adgangur ad blondunartaeki og
vaski tengdur vid vatnsveitu.

e Limband.

e Tuspenni.

Framkvamd

e Nemendum er skipt i hdpa, ekki
feerri en prir { hopi.

e Gotter ad gefa hverjum
nemanda akvedid hlutverk {
hépnum t.d. hafa hépstjora,
ritara og einn adila sem sér um
ad sxkja pad sem nota a i
tilrauninni.

Nemendur:

1. Taka limband oglima fra botni
og upp endilanga glerskalina.
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2. Hella einum desilitra af vatni
skalina og skra med tisspenna
vatnshzadina a limbandio.

3. Baeta vio 60rum desilitra af vatni

og skra aftur vatnshaedina &

limbandid. Endurtekid pangad
til 10 desilitrar eru komnir {
skalina.

Taema vatnio dr skalinni.

Skrufa orlitio fra

blondunartaekjunum, pannig ad

pad dropi & nokkurra sekiindna
fresti.

6. Setja tomu glerskalina undir
blondunartaekid til ad vatnid fari
par ofan i.

7. Skra timasetninguna nidur 4
blad vid upphaf tilraunarinnar
og enda.

vk

Med pessu er heaegt er ad reikna &
audveldan hatt & hve 16ngum tima 10
desilitrar af vatni fara til spillis med
lélegum blondunarteekjum.

Urvinnsla

Med verklegum eefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad a tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad teljid pid ad mikio vatn eigi
eftir ad safnast i glerskalina eftir
klukkutima, en tvo?

e Hvad teljio pid a0 pad taki
langan tima ad glerskalin fyllist?

e Teljid pio petta vera merkilega
tilraun? Hvers vegna/hvers
vegna ekki?

e Erueinhver blondunarteeki sem
leka & ykkar heimili?

e Hvers vegna er mikilveegt ad
blondunarteeki leki ekki?

e Hvers vegna er mikivaegt a0 fara
sparlega med vatnid?
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Einnig er gagnlegt ad 1ata nemendurna
skra nidur framkvaemd tilraunar med
sinum eigin ordum, teikna mynd af
tilrauninni, skra niourstoour tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med { timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu { timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Nsf. (e.d.). Water usage experiment. Sott
6.juni 2012 af
http://www.nsf.org/consumer/earth_d
ay/earthday_experiment.asp.

Science fair adventure. (e.d.). Desalinate
sea water. Sétt 7.juni 2012 af
http://www.sciencefairadventure.com/
ProjectDetail.aspx?ProjectID=155.
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vesurfreaesi

Urkomumeeling 1

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hugtakid urkoma.

e nytt upplysingar fra
vedurfréttarmonnum um
urkomu og attad sig 4 pvi hvad
sé litil og hvad sé mikil arkoma.

e melt irkomu og borid saman
urkomumeelingar.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
utbua einfalda irkomumeela og nota pa
til ad meela arkomu.

Undirbuningur

Efni og ahold:
e Hrein mjoélkurferna.
e Skeeri.
e Reglustika.

Framkvamd
Nemendur:

1. Utbuta trkomumaeli med pvi ad
klippa efri partinn af
mjolkurfernu og setja
reglustriku ofan i.

2. Setja urkomumeelana ut {
akvedinn tima. Pad getur verid
klukkustund ef pad er mikil
rigning en einnig er haegt, ef
adstada er til, ad setja maelinn Ut
yfir nott og skoda daginn eftir.

3. Skoda urkomumeelana og skra
hja sér hvad urkoman meelist
margir cm.

Heegt ad gera petta nokkrum sinnum
yfir 6nnina pegar rignir og bera saman
nidurstodur { lok annar eda jafnvel 4
milli 4ra og utbua skyrslu um
athuganirnar med nidurstédum og
hugleidingum.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvao pydir hugtakid irkoma?

e Errigning naudsynleg?
Rokstydjio.

e Hvad er litil og hvad er mikil
urkoma?

e Syna meelingarnar pinar mikla
eda litla irkomu? Rokstyddu.

e Syna urkomumeelarnir
mismunandi nidurstdédur? Ef svo
er pa hvers vegna? Var
stadsetning peirra mismunandi?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar a helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

DC water for kids. (e.d.). Use water
wisely outdoors. Sott 4. juni 2012 af
http://www.dcwater.com /kids/activiti
es/usewaterwisely.html.
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Urkomumeeling 2

Haefniviomio
Nemendur geta

e utskyrt hvad sé irkoma.

e nytt upplysingar fra
veourfréttarménnum um
urkomu og attad sig & pvi hvad
sé litil og hvad sé mikil arkoma.

e melt drkomu og borid saman
urkomumeelingar.

Um verkefnio

I pessu verkefni eiga nemendur ad
utbua einfalda irkomumeela og nota pa
til ad meela drkomu.

Undirbuningur

Efni og 4hold:

Tém %2 1 gosflaska.
Steinar.

Limband.
Tasspenni.
Reglustika.

Skeeri.

Framkvamd

Nemendum er skipt i hépa og feer hver
hépur tdma gosfloskuy, litla steina,
limband, tdspenna og reglustriku.

Nemendur:

1. Klippa u.p.b. 4 cm af efri hluta
gosfloskunnar.

2. Setja nokkra steina i botninn a
floskunni, snda efri hluta
floskunni 4 hvolf, setja ofan {
botninn og lima fast med
limbandi.

3. Nota tusspenna og reglustiku til
ad merkja meelikvarda a
floskuna.

4. Hella vatni i floskuna ad
botnlinu meelkivardans.

5. Setja urkomumeelinn ut fyrir 4
gddan stad par sem hann getur
safnad vatni, { fyrirfram
dkvedinn tima, nzest pegar rignir.

6. Skooa hversu hattupp a
meelikvardann regnvatnio neer.

Haegt er ad gera petta nokkrum sinnum
yfir 6nn og utbua skyrslu um
athuganirnar med nidurstodum og
hugleidingum.

Urvinnsla

Med verklegum zefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ad 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvao py0ir ordid urkoma?

e Errigning naudsynleg?
Rokstydjio.

e Hvad er litil og hvad er mikil
urkoma?

e Syna melingarnar pinar mikla
eda litla irkomu? Rokstyddu.

e Syna urkomumezelarnir
mismunandi nidurstédur? Ef svo
er pa hvers vegna? Var
stadsetning peirra mismunandi?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Science kids. (e.d.). Rain gauge project.
Sott 6. jani 2012 af
http://www.sciencekids.co.nz/projects
/raingauge.html.
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A3 bua til sky i kennslustofunni

Haefniviomio

Nemendur geta

utskyrt hvernig sky myndast.
utskyrt hlutverk og patt
skyjanna { hringras vatns.
gert grein fyrir hringras vatns.

Um verkefnio

[ pessu verkefni eiga nemendur ad
mynda sky { gosflosku.

Undirbaningur

Efni og 4hold:

Gosflaska.

Hitameelir, strimill sem feest i
apétekum.

Limband.

Eldspytur.

Framkvamd

Nemendur:

1.

Lima hitameelastrimilinn inn {
gosfloskuna til ad haegt sé ad
lesa hitann sidan skrufa lokid a.
Leggja floskuna a hlidina til ad
audvelda lesturinn af
hitamaelinum.

Taka utan um fléskuna med
badum héndum og halda
floskunni péttingsfast { 1 minatu.
Skoda hitamzelinn og skra
nidurstoour.

Opna fléskuna, setja nokkra
dropa af vatni inn { hana og loka
aftur péttingsfast.

Kreista floskuna aftur og fylgjast
med hitastiginu.

Leggja floskuna 4 hlidina og
prysta henni adeins saman.
Kveikja 4 eldspytu og blasa aftur
a hana.
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9. Opna fléskuna og setja
eldspytuna a0 stitnum pannig
ad reykurinn af henni fari inn {
fléskuna.

10. Loka floskunni.

11. Halda fléskunni péttingsfast i
minutu og opna hana svo strax.

Urvinnsla

Med verklegum aefingum er gagnlegt ad
koma af stad umraedum hvort sem pad
er a medan ao 4 tilraun stendur eda eftir
a0 henni lykur og getur kennarinn
varpad fram eftirfarandi spurningum:

e Hvad erum vio ad reyna ad
mynda og hvernig?

e Hvad gerir pad ad verkum ad loft
hitnar?

e Hvad eru sky og ar hverju eru
pau?

e Hvada prir hlutir eru
naudsynlegir til ad atbua sky?

e Hvad er poka?

e Hvada tilgangi pjonar pad ad
halda utan um floskuna?

e Mpyndast sky? Ef svo er, hvernig
myndast skyid?

e Hvernig utskyrid pid sambandio
milli lofthita, lofprystings,
péttleika og 16gunar skyja?

Einnig er gagnlegt ad lata nemendurna
skra nidur framkveemd tilraunar med
sinum eigin oréum, teikna mynd af
tilrauninni, skra nidurstodur tilraunar
og utskyringar 4 helstu hugtokum sem
unnid var med i timanum, vangaveltur
fra peim sjalfum og upplysingar sem
peir fengu i timanum fra kennara og
samnemendum.

Heimildir

Water: A Never Ending Story. Sott 4.
juni 2012 af http://www-

Hof: Sigurborg Sif Sighvatsdéttir


http://www-k12.atmos.washington.edu/k12/pilot/water_cycle/teacherpage.html

k12.atmos.washington.edu/k12 /pilo
t/water cycle/teacherpage.html.

54
Hof: Sigurborg Sif Sighvatsdéttir


http://www-k12.atmos.washington.edu/k12/pilot/water_cycle/teacherpage.html
http://www-k12.atmos.washington.edu/k12/pilot/water_cycle/teacherpage.html

Heimildaskra

Bandalag islenskra skata. (2000). Graeni bakpokinn Il - umhverfid og vid. (5.kafli -
Vatnid). Sétt 15. jandar 2012 af http://www.scout.is/bis/utgafa/pdf/graeni.pdf.

DC water for kids. (e.d.). Use water wisely outdoors. Sott 4. juni 2012 af
http://www.dcwater.com/kids/activities /usewaterwisely.html.

DC water for kids. (e.d.). Where does water go? Sétt 4. juni 2012 af
http://www.dcwater.com/Kkids/activities /wheredoeswatergo.html.

Earth science education unit. (e.d.). How the earth works in your classroom. A model river
in action. Staffordshire: The earth science education unit.

Ehow. (1999). How to distill water. S6tt 4. juni 2012 af
http://www.ehow.com/how 2092132 distill-water.html

Hafp6r Gudjénsson. (2006). Efnisheimurinn. Reykjavik: Namsgagnastofnun.

Living and learning with water. (e.d.). Saving water. Sott 4. juni 2012 af
http://www.livingandlearningwithwater.com/english /caring-for-water/saving-

water.html.

Nsf. (e.d.). Water usage experiment. S6tt 6. juni 2012 af
http://www.nsf.org/consumer/earth day/earthday experiment.asp.

Oceans alive. (e.d.). Building models of the water cycle. Sétt 6. juni 20120 af
http://www.mos.org/oceans/planet/cycle.html.

Robertsson, W.C. (2005). Stop faking it! Air, water and weather. Virginia: NSTA press.

Science fair adventure. (e.d.). Desalinate sea water. S6tt 7. juni 2012 af
http://www.sciencefairadventure.com/ProjectDetail.aspx?ProjectID=155.

Science fair adventure. (e.d.). Water evaporation. S6tt 3. juni 2012 af
http://www.sciencefairadventure.com/ProjectDetail.aspx?ProjectID=116.

Science in school. (e.d.). Fizzy fun: COZ2 in primary school science. S6tt 31. mai 2012 af
http://www.scienceinschool.org/2011 /issue20/co2.

Science in school. (e.d.). LeSa21: primaryschool science activities. S6tt 31. mai 2012 af
http://www.scienceinschool.org/2010/issuel6/lesa.

Science kids. (e.d.). Rain gauge project. Sétt 6. jani 2012 af
http://www.sciencekids.co.nz/projects/raingauge.html.

Science library adventures. (e.d.). Drip, drop, waters journey. S6tt 5. febraar 2012 af
http://www.eduplace.com/kids/sla/3 /dripdrop acthtml.
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Science netlinks. (e.d.). Models of the water cycle. Sott 6. jani 2012 af
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Science Netlinks. (e.d.). Water 2 - Disappearing water. Sott 5. februar 2012 af
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http://sciencenetlinks.com/lessons/ecosystem-services-water-purification/.

Smith, R. (2012, 28. februaar). Science kids fun science & technology for kids! - Escaping
water. S6tt 18. mars 2012 af
http://www.sciencekids.co.nz/experiments/escapingwater.html.

Water: A Never Ending Story. S6tt 4. juni 2012 af http://www
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