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Agrip
Greinagerd pessi fylgir ndmsspili sem ber heitid Bakpokinn. Spilid er setlad sem
kennslugagn fyrir kennara til pess ad fraeda, skapa umraedur og vekja ahuga
grunnskélanemenda @ mismunandi menningarheimum og jafnframt auka vidsyni
nemenda. Spilid er setlad 14-16 ara nemendum. Vid gerd spilsins var tekid vidtal eda

spurningar lagdar fyrir fimmtdn adila fra fimmtan mismunandi [6ndum um menningu

hvers og eins.

| greinargerdinni er fjallad almennt um menningu i fraedilegum skilningi sem og pvi
fiolmenningarsamfélagi sem vid buum i. P4 er einnig fjallad um paer ymsu kennsluadferdir
sem hagt er ad nota samhlida ndmsspilinu i fjiolmenningarlegum nemendahépi. Fjallad er
um namskra grunnskéla, namsspilid og hvernig pad nytist vid kennslu. Ad lokum er

umfjollun um spilid sjalft, markmid pess, vinnuferlié og leikreglur.
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Formali

Petta lokaverkefni var lengi i métun. Hugmyndin var budin ad blunda i mér i p6 nokkurn
tima. Pad er gott ad sja petta spil verda ad veruleika en ég hefdi ekki getad gert pad an
allra peirra sem standa mér naest. Eg vil fyrst og fremst pakka 6llum peim sem svérudu
spurningum minum um menningu peirra. bad var gaman ad sja folk taka sér tima til pess
ad svara hvar sem pad var statt i heiminum. Eg vil pakka foreldrum minum fyrir ad lesa
yfir og koma med dbendingar sem og ad gefa mér pad alpjodlega uppeldi sem ég fékk,
systur minni og magi fyrir alla polinmadina, yfirlesturinn og allt kaffid, Kristinu Jonu og
Elisabetu fyrir ad lesa yfir og syna pessu ahuga, Alfred fyrir hjalpina vid hénnunina a
spilabordinu og sidast en ekki sist minum elskulega eiginmanni fyrir hjalpina,

skipulagninguna, eldmddinn og ad vera alltaf til stadar.

petta lokaverkefni er samid af mér undirritadri og an adstodar utan peirrar sem
tilgreind er og pokkud i pessum formala. Eg hef kynnt mér Sidareglur Haskdla islands
(2003, 7. névember, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt pbeim samkvaemt
bestu vitund. Eg visa til alls efnis sem ég hef sétt til annarra eda fyrri eigin verka, hvort
sem um er ad reeda dbendingar, myndir, efni eda ordalag. Eg pakka 6llum sem lagt hafa
mér lid med einum eda 6drum heetti en ber sjalf dbyrgd a pvi sem missagt kann ad vera.

betta stadfesti ég med undirskrift minni.

Reykjavik, . 20




1 Inngangur

Skoélastarf tekur stodugum breytingum. Skélinn parf ad adlaga sig ad porfum hvers og eins
nemanda par sem grunnskélinn & ad na til allra. [slenskt samfélag er ekki eins einsleitt og
pbad var. Félksflutningar aukast og heimurinn er ordinn minni i huga margra. Samfélag
okkar verdur fjolbreytilegra og mismunandi menningarheimar og hefdir koma saman.
pannig verdur til fjolmenningarlegt samfélag badi i pjédfélaginu sjalfu sem og innan

veggja skoélanna.

[ skolastarfi par sem fjdlmenning er til stadar er mikilvaegt ad huga ad pvi hvernig sé
best ad kenna og na til nemenda, eins mismunandi og peir eru. Hegt er ad beita
fiolbreyttum kennsluadferdum og nyta ymis kennslugogn. Namsspil er eitt af peim
fijolmorgu kennslugégnum sem geta hjdlpad i fjolmenningarlegri kennslu. Namsspil eru
god til pess ad nota til upprifjunar, til ad kenna nytt efni eda til pess ad festa upplysingar i
minni.

Namsspilid Bakpokinn er hannad fyrir nemendur til pess ad fraedast betur um
mismunandi hefdir og menningu annarra landa. Pad ad vita meira um 6nnur |6nd og
hefdir peirra veitir pekkingu og kemur i veg fyrir fordéma. Megin markmid spilsins er ad
freda nemendur um menningu og hefdir og vekja ahuga peirra & fegurd mismunandi
menningarheima. Spilid a ad vera verkfaeri sem kennarinn getur notad til pess ad skapa

umradur um fjélmenningu og mismunandi hefdir.



2 Menning

Pegar freda @ nemendur um mismunandi menningu og hefdir er mikilveegt ad skilgreina
hugtakid menning. Med pvi ad reyna ad skyra hugtakid er haegt ad spyrna fétum vid
ranghugmyndum og stadalimyndum sem myndast oft dmedvitad eda medvitad um
menningu annarra. Freedimenn hafa skilgreint menningu sem dapreifanleg gildi og hefdir i
samfélaginu. Menning er pvi fyrirbzeri sem mannfélkid a patt i ad skapa sem virkir

patttakendur i samfélaginu.

Sonia Nieto (2010) hofundur boékarinnar The Light in Their Eyes skilgreinir
menningu sem pau sibreytilegu gildi, hefdir og félags- og stjérnmalafreedilegu sambond
sem heimurinn skapar og vidheldur. Nieto heldur pvi fram ad til pess ad geta skapad og
vidhaldid menningu purfi hép félks sem a sameiginlega ségu, busetusvaedi, stétt eda tru.
Skilgreining Nieto (2010) @ menningu er breid og naer til margra hépa. Vid sem
patttakendur i samfélaginu getum tilheyrt mismunandi menningarhépum og par af

leidandi verid hluti af mismunandi menningu.

Onnur leid til pess ad skilgreina menningu er skilgreining Parekh (2000). Hann
skiptir hugtakinu upp i prep og fjallar um prepaskipta menningu. Frumprepid er tungumal
en pegar foélk laerir nytt tungumal lykst upp fyrir peim nyr skilningur @ verdldinni. Annad
menningarprepid eru sogur, skopskyn, likamsbeiting, hefdir, tdkn, minningar, sidir,
mannasidir og pjodsogur. Listir, ténlist og békmenntir falla undir sidasta prepid. Hvernig
vid hogum okkur og hvad vid teljum vera edlilegt t.d. hvernig vié syrgjum astvini okkar,
hverjum vié seengum med, hvernig vid bordum og hvernig vid komum fram vid foreldra og
astvini okkar, styrist af menningu (Parekh, 2000). pPessi prep og menningarlegar reglur
breytast med timanum. Menning er pvi allt um kring og sibreytileg eins og heimurinn allur.
En hvernig laerum vid pessar menningarlegu reglur? Erickson (2010) segir ad menning sé
eitthvad sem vid laerum af forfedrum okkar og félki sem er eldra en vid sjalf. Par med er
menning hluti af ségu okkar sem og reynslu. Saga og reynsla okkar skapar akvedna
menningu sem vid préum med okkur. En pd svo ad vid tilheyrum sému menningu og

deilum sému reynslu, pa getur verid ad vid upplifum menningu og atburdi i lifum okkar a



mismunandi hatt og h6fum pess vegna mismunandi vidhorf til menningar okkar (Erickson,
2010). Menning er pvi akvedin gildi og reglur sem vid laerum af sogu okkar og reynslu og

vid getum verid hluti af mismunandi menningarhépum par sem mismunandi reglur gilda.

Pad getur verid erfitt ad koma auga a okkar eigin menningu par sem hdn er svo
tengd okkur. Pé svo ad pad geti verid erfitt er mikilveegt ad reyna ad skilja okkar eigin
menningu. Dypri skilningur & okkar eigin menningu gerir okkur kleift ad skilja menningu
annarra og setja okkur i peirra spor (Gudrun Pétursddttir, 1999). betta er grundvollur pess

ad geta buid i satt og samlyndi vid adra hdpa i fjolmenningarlegu samfélagi.



3 Fjolmenning og fjolmenningarsamfélog

Fjolmenning er hluti af pvi menningarsamfélagi sem vid bdum vid i dag. Parekh (2000)
segir ad fjolmenning sé i raun fjolbreytileikinn i samfélaginu sem vid bdum i. Hugtakid
fijiolmenning felur ekki einungis fjolbreytileika okkar i sér og hvernig vid skopum okkar
eigin sjalfsmynd heldur hvernig samfélagid flokkar okkur i hépa eftir trq, litarhaetti, kyni,
bjédhaetti og stjornarfari. Parekh skiptir pessum menningarlega fj6lbreytileika nidur i prja
flokka. P6 svo ad pessir flokkar eigi margt sameiginlegt eru sumir grundvallapaettir olikir.
Fyrsti flokkurinn er hépur félks sem @ somu menningu en vill vikka hana Ut og baeta. Annar
flokkurinn er roétteekari en sa fyrri og vill breyta grundvallarreglum og gildum
menningarinnar. Pridji og sidasti flokkurinn er hépur félks sem tilheyrir minni
menningarsamféléogum sem eiga hvert sinar ségur og gildi sem peir vilja vidhalda (Hanna
Ragnarsdéttir, 2007). | pessum pridja og sidasta hépi er fidlbreytileikinn mikill og oft &

tidum faer hann mestu athyglina sem fjdlmenningarlegur hépur.

Fiolmenningarsamfélog eins og vid pekkjum pau i dag eru ekki einstok i sdgunni
(Borkur Hansen og Hanna Ragnarsdéttir, 2010). Pad eru samt akvedin atridi sem adgreina
nutimasamfélog fra samfélogum fortidarinnar, svo sem hnattvaeding ndtimans sem gerir
bad ad verkum ad minni samfélog geta ekki lifad eins einangrudu lifi og pau gatu adur.
Samspil hnattveedingar nutimans, fjolgun alpjédafyrirteekja og nutimatakni getur haft
ahrif & pad ad félk flyst enn meira a4 milli landa vegna atvinnu og fristunda og par af
leidandi eru fjolmenningarsamfélog algengari. Pjddmenningarhugmyndin passar illa inn i
pbennan heim sem myndast hefur par sem menningarlegur fjolbreytileiki er veruleiki

nutimans (Hanna Ragnarsdéttir, 2007).

3.1 Fjolmenningarlegt skdlastarf og fjolbreyttir nemendahdpar

pegar fjallad er um menningu og menntun er mikilveegt ad hafa i huga ad menning og
menntun eru samofin. Menning métar og er métud af menntun hvort sem pad er i
fjolskyldum, skélum, samfélaginu eda vinnustodum. Félk métast af mismunandi menningu

og getur adlagast dlikum menningarheimum. Kennarinn parf ad huga ad pessum pattum i
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hvert skipti sem hann kennir og undirbyr kennslu (Hanna Ragnarsdottir, 2007). Enn fremur
hefur menning, sidir, venjur, stéttir og félagslegar adstaedur ahrif 4 huga okkar og hvernig
vid laerum (Nieto, 2010). Menning métar manneskjuna og manneskjan moétar menninguna
um leid og hun kynnist annarri menningu a lifsleidinni. Pad er ekki sjalfgefid ad folk med
mismunandi menningarlegan bakgrunn lifi i satt og samlyndi. Til pess ad svo geti ordid
verdur ad rikja virding og jafnrétti. bar sem skélaskylda er til stadar er edlilegt ad kenna
um adra menningarheima i skélum. Skélinn er mikilveegur stadur til pess ad laera um
hefdir og venjur annarra og jafnframt ad virda paer um leid. A skéladrunum eru nemendur
ad motast félagslega og skolinn getur lagt sitt af morkum til ad si moétun verdi jakveed og
vidsyni efld. Skdlinn atti pvi ad berjast gegn ranghugmyndum og forddmum gagnvart
060rum pjédum og menningu, t.d. med pvi ad eyda Evropu- og pjédhverfum hugmyndum
pbar sem ,,eigin“ menning er upphafin i skélabdkum og skolastarfinu (Gudran Pétursdottir,

1999).

Banks (2010a) segir ad fjolmenningarlegt skolastarf feli i sér ad allir nemendur,
6had kyni, stédu, kynpaetti, trd eda menningarlegum gildum, zettu ad fa sému menntun.
betta stydja peer Hafdis Gudjénsdéttir og Johanna Karlsdottir (2010) sem halda pvi fram ad
mikilveegustu hugtok menntunar i fjolmenningarlegu samfélagi séu mannréttindi, virding
og fjolbreytileiki. betta getur pé verid erfitt i samfélagi par sem namsbakur, gogn og
jafnvel kennslan endurspegla meirihlutahdp samfélagsins. bPad er pvi mikilvaegt ad
kennarinn leggi sinar eigin hugmyndir og veentingar um menningu til hlidar. Hann parf
einnig ad gera sitt besta til ad skilja adra menningu burtséd frd pvi hver menning hans er
og par med kenna 3 jafnréttisgrundvelli (Hernandez, 2001). Til pess ad kennarinn sé buinn
undir pad ad kenna i fj6lmenningarlegu samfélagi par sem mannréttindi, virding og
fjolbreytileiki eru i fyrirrdmi verdur hann ad bua yfir fjolmenningarlegri haefni i skélastarfi.
Kennaranemar aettu pvi ad fa fraedslu um fjolmenningu til pess ad vera undirbunir undir
kennslu i fjolmenningarlegu skdlasamfélagi. Kennarar attu ad byggja 4 menningarlegum
fjolbreytileika nemenda i nami, tengja ndmid vid reynsluheim hvers nemenda fyrir sig og
yta undir gagnryna hugsun og umraedu (Hanna Ragnarsdattir og Kristin Loftsdéttir, 2010).
Med pvi ad yta undir gagnryna hugsun og umraedu sem og ad kenna nemendum um
onnur menningarsvaedi aukast likurnar 4 pvi ad heaegt sé ad utryma fordomum um adra

menningu og brjota upp stadalimyndir (Gudrdn Pétursdottir, 1999). Namsbakur og
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namsgogn endurspegla einnig oft meirihlutahdp samfélagsins, pess vegna er mikilvaegt
fyrir kennarann ad skoda og meta paer ndmsbakur og ndmsgogn sem eru i almennri
notkun og deema um pad sjalfur hvort ndmsefnid henti fyrir pann fjolmenningarlega og
fiolbreytta hdp sem hann kennir. Namsefnid verdur fjolbreyttara fyrir vikid par sem hinum
venjulegu kennslubokum er ef til vill ytt til hlidar og namsefni fra olikum
menningarheimum er bztt inn i. bannig getur kennarinn mdétad og skapad sitt eigid
fjiolmenningarlega ndmsefni sem vikkar sjéndeildarhring nemenda (Hanna Ragnarsdottir
og Kristin Loftsdéttir, 2010). A pennan hatt getur menntun innan fjélmenningarlegs

samfélags mdtast af mannréttindum, virdingu og fjolbreytileika.

3.2 Fjolgreindarkenning

begar verid er ad kenna fjolbreytilegum nemendahdpum er mikilveegt ad hafa i huga pad
hugraena ferli sem & sér stad pegar nemendur lzera. Howard Gardner er freedimadur sem
kom fram med fjolgreindarkenninguna en su kenning reynir ad skilgreina greindir
mannsins og hvernig vid laerum. Gardner var préfessor vid Harvard haskélann og hélt pvi
fram ad vestran menning hafi skilgreint hugtakid greind of préngt. Arid 1983 i bdk sinni
Frames of Mind setti hann fram hugmynd sina um ad pad veeru til 7 megingreindir og
nokkrum arum seinna beetti hann vid attundu greindinni. Skilgreining pessi er kollud
fidlgreindarkenning Gardners. Hun byggist 4 pvi ad allir bua yfir pessum atta greindum 3
einn eda annan hatt. Greindirnar eru missterkar hja einstaklingum en haegt er ad prda
hverja greind fyrir sig med orvun, eflingu og leidsogn. Allar greindirnar vinna saman 4 einn
eda annan hatt. Ef nemendur eru i heimilisfraedi parf ad lesa upp uppskriftina par sem vié
notum malgreind, einnig parf ad steekka eda minnka hana og par notum vid rok- og
steerdfraedigreind, hugsa parf um hvad 68rum i fjolskyldunni finnst gott og vont og taka
tillit til pess pa notum vié samskiptagreind og ad lokum fylgjum vid okkar eigin smekk og

ba kemur sjalfspekkingargreindin inn i (Armstrong, 2001).

Greindirnar atta eru eftirfarandi: mdlgreind, feerni i oréum, hvort sem pad er
munnlega eda skriflega, rék- og steerdfraedigreind, faerni til pess ad atta sig 4 roklegum og
tolulegum mynstrum sem og faerni til pess ad fast vid langar rokleidslur, likams- og
hreyfigreind, haefni til pess ad beita likama sinum til pess ad tja hugmyndir eda tilfinningar

hvort sem um er ad raeda dans eda handverk, rymisgreind, faerni til ad skynja hid
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sjénraena og rumfraedilega umhverfi, tonlistargreind, haefni til ad bua til og greina takt og
tonlist, sjdlfspekkingargreind, haefni til ad greina & milli tilfinninga sinna og pekkja sina
eigin styrk- og veikleika, umhverfisgreind, leikni i ad pekkja og flokka fjolda tegunda ur
jurta- og dyrarikinu og samskiptagreind, haefni til pess ad atta sig 8 og bregdast rétt vid
hugarastandi, skapgerd, dhuga og 6skum annarra (Armstrong, 2001). Fj6lgreindarkenning
Gardners fellur mjog vel undir fjélmenningarlegan og fj6lbreyttan nemendahdp par sem

nemendur geta verid ad leera sama hlutinn en & mismunandi hatt.
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4 Namskrar med fjolmenningu ad leidarljdsi

Adalndamskra grunnskéla (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011) kvedur 4 um
hvernig og hvad eigi ad kenna i grunnskélum landsins. bad er mikilveegt ad adalnamskra
endurspegli parfir allra nemanda. Adalndamskra zetti pvi ad vera samin med fjolmenningu
og fjolbreytni i huga en ekki einungis med menningu meirihluta samfélagsins. Pad ad
byggja skoélastarf allra grunnskdéla i landinu Ut frd menningu meirihlutans getur ytt undir
kynpattahatur og pjédernishyggju. bad er ekki einungis sleemt fyrir minnihlutahépa medal
nemenda heldur einnig fyrir hinn fjolmenna meirihluta sem geeti lidid eins og hann veeri
20ri eda hattsettari. bad getur skadad samband meirihlutans vid adra sem hafa ekki sama
menningarlega bakgrunn og hann (Banks, 2010b). bad ad nemendur lzeri ad sja sina eigin
menningu Ut frd menningu annarra gefur nemendum dypri skilning a sinni eigin menningu
(Banks, 2010b). bar sem vid buum i samfélagi sem er alltaf ad breytast er naudsynlegt ad

namsskra grunnskdla taki breytingum samhlida pvi (Banks, 2010b; Gay, 2000).

[ adalnamskra grunnskdla & slandi sem kom Gt &rid 2011 birtist ny menntastefna
sem hefur pad ad markmidi ad styrkja gagnryna hugsun, virkni og haefni einstaklinga sem
patttakenda i jafnréttis- og lydraedissamfélagi. bessi nyja menntastefna byggist a sex
grunnpattum; laesi, sjalfbaerni, lydraedi og mannréttindum, jafnrétti, heilbrigdi og velferd
og ad lokum skopun. bessir grunnpeettir eiga ad snuast um laesi & samfélaginu og
menningu pess. Einnig ad kenna bérnum og ungmennum ad byggja sig upp baedi andlega
og likamlega sem og ad vinna med 6drum adilum og vera par med virkir patttakendur i
samfélaginu (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011). begar pessir grunnpaettir eru
skodadir samhlida fjolmenningarlegri kennslu er nidurstadan su ad grunnskdlamenntun 3
ad byggjast a fjolbreyttu nami fyrir alla nemendur. Sjalfbzerni er einn af grunnpattunum
pbar sem fjallad er um fjélmenningu. bar er kvedid & um ad med sjalfbaerri menntun eigi ad
skapa samabyrgt samfélag par sem hver einstaklingur er proskadur sem virkur borgari sem
er medvitadur um gildi sin, vidhorf og tilfinningar gagnvart jafnrétti og fj6lmenningu.
Jafnframt er fjallad um kennslu um menningu, pjéderni, trdarbrogd og lifsskodanir pegar

kennt er um jafnrétti, sem er einn af grunnpattum nyju menntastefnunnar.

Einnig segir ad eitt af vidfangsefnum jafnréttismenntunar sé préun islands sem
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fiolmenningarsamfélags (Mennta- og menningarmalardduneytid, 2011). P6 svo ad
fiolmenning sé nefnd i adalndmskra er sagt ad su almenna menntun sem & sér stad a
islandi eigi ad byggjast & fjdlbreyttu ndmi um menningu meirihluta samfélagsins, p.e.a.s.

hina islensku menningu (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2011).

Haegt er ad draga pa alyktun ad kennsla um menningu eigi ad vera hluti af islensku
skélastarfi & einn eda annan hatt. Fraedsla um menningu og fjdlmenningarleg kennsla 4 ad
vera hluti af jafnréttiskennslu nemenda. Sjalfbaer menntun a einnig ad skapa einstaklinga
sem eru medvitadir um vidhorf sin gagnvart fjolmenningu. Fjolbreytt kennsla og freedsla
um mismunandi menningu atti pvi ad vera til stadar i islensku skélasamfélagi eins og

mennta- og menningarmalaraduneytid hefur kvedid d um.
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5 Fjolbreyttar kennsluadferdir og namsefni

begar fjallad er um fjolbreytt namsefni og fjdlmenningu er naudsynlegt ad freedast um
fjolbreyttar kennsluadferdir. | grunnskélum landsins er fjdlbreytileiki nemenda mikill, hvort
sem nemendur hafa erlendan bakgrunn edur ei. bess vegna er mikilvaegt ad fjolbreyttar
kennsluadferdir og kennslugbgn séu til stadar i skélastarfi svo koma megi til moéts vid alla
nemendur. Kennsluadferdirnar og pau kennslugbégn sem eru notud purfa ad meeta
fiolbreyttum porfum nemenda, dhugamdlum og getu. Nieto (2010) segir ad til pess ad
fiolmenningarsamfélog geti dafnad vel verdi ad koma til méts vié pa nemendur i skélunum
sem eru med erlendan bakgrunn, til deemis born innflytjenda eda tvityngd bérn. bad er
ekki nég ad nota adeins hinar hefdbundnu kennsluadferdir sem ef til vill eru métadar af
menningu meirihluta samfélagsins, heldur parf ad innleida adrar og fjolbreyttari
kennsluadferdir. Kennarinn ber dbyrgd 4 pvi ad velja réttu kennsluadferdina og namsgogn
hverju sinni fyrir hvern og einn nemanda. Einnig parf kennarinn ad kynnast nemendum

sinum til pess ad vita hvernig peir leri sem best (Gay, 2000).

Pad eru margar kennsluadferdir sem hagt er ad nota i fjélmenningarlegri kennslu.
Eftirtaldar adferdir eru paer helstu. Su fyrsta er lausnaleitarndm en pad felst i pvi ad gefa
nemendum visbendingar um hvernig hlutirnir eru gerdir an pess ad segja peim svarid.
Nemandinn sjalfur parf ad hugsa og finna Ut hvernig & ad gera hlutina (Hernandez, 2001).
Til deemis ef verid er ad kenna hvernig a@ ad byggja hus getur kennarinn sagt hvad parf ad
vera i husi til pess ad haegt sé ad bua i pvi, hvernig nemendurnir gera pad er alveg undir
pbeim sjalfum komid. betta er kennsluadferd sem gefur nemandanum svigrdm til pess ad
skapa sitt eigid og nota syna eigin pekkingu til pess ad byggja 4. Nemendur sem eru med
mismunandi menningarlegan bakgrunn geta pvi komist ad sému nidurst6du @ mismunandi
hatt med pvi ad nota hluti Ur sinni eigin menningu og ségu. Onnur kennsluadferdin er
svaeda- og/eda verkstadisvinna. Kennarinn skiptir pa kennslustofunni upp i mismunandi
namssvaedi, 8 hverju namssvaedi er safn verkefna eda gagna sem sett eru saman med pad i
huga ad pad veki dhuga nemenda, dypki pekkingu peirra sem og pjalfi nemandann i
akvedinni faerni. Med pessu geta nemendur valid pau vidfangsefni sem hofda til peirra og

eru laeerdomsrik um leid (Hafdis Gudjonsdoéttir og Johanna Karlsdottir, 2010). Pbridja
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kennsluadferdin er fjolprepa nam en par er unnid Ut fra heildarmyndinni og valin prju til
fjiogur grunnatridi sem allir purfa ad tileinka sér til pess ad 6dlast grundvallarpekkingu,
faerni og skilning. Vidfangsefnin eru pvi naest valin Ut fra pessum grunnatridum og
nemendur eru patttakendur i ad velja pa leid sem hentar peim. Framsetning ndmsins er
fiolbreytt og getur verid sett fram & mismunandi hatt t.d. mispungur texti, myndraen
nalgun eda jafnvel leikir og namsspil (Hafdis Gudjonsdéttir og Jéhanna Karlsdéttir, 2010).
Fjorda kennsluadferdin eru hlutverkaleikir en par er nemendum gefin dkvedin atburdaras
og peir purfa ad setja sig i spor adalpersénunnar. Oftast er ekkert svar rétt eda rangt
heldur zfir hlutverkaleikurinn nemandann i pvi ad greina tilfinningar annarra, paer
afleidingar sem sumar akvardanir geta haft i for med sér og taekifaerid til pess ad gera
betur (Hernandez, 2001). Daemi um hlutverkaleik getur verid ad skip er ad sokkva og pad
eru adeins til nokkur bjorgunarvesti. Persénur eru skapadar par sem hver a sina ségu og
nemendur eiga ad velja hver feer bjorgunarvestin. begar nzer dregur f4 nemendurnir alltaf
fleiri og fleiri upplysingar um hverja persénu fyrir sig sem getur haft ahrif 4 akvordun
beirra. Hlutverkaleikir eda pad ad setja sig i spor annarra er goéd kennsluadferd i
fiolmenningarlegum nemendahdpi par sem mismunandi skodanir og reynsla getur komid
upp og nemendur finna ef til vill til samkenndar og skilnings med akvednum persénum.
Kennarinn parf ad stjérna hlutverkaleikjum vel og vandlega og passa upp a pad ad ekki

verdi til rifrildi heldur uppbyggilegar samraedur.

bpessar kennsluadferdir er hagt ad nota med samvinnunami og sampaettingu
namsgreina. Samvinnundm felur i sér ad nemendur vinni saman i ndmsefninu og hjalpist
ad vid ad finna lausnir. Rannséknir hafa synt ad pegar samvinnunam er notad rétt gengur
nemendum betur i nami, kemur i veg fyrir kynpattahatur, eykur sjalfsoryggi, beetir
bekkjarandann og eykur félagsfaerni nemenda (Kagan og Kagan, 2009). | samvinnundmi
eru fjorir grunnpeettir sem purfa ad vera til stadar til pess ad nad fram peim markmidum
sem hafa verid sett. Jdkvaeed samvirkni par sem nemendur eru saman i lidi og purfa ad
leita lausna i sameiningu, einstaklingsabyrgd par sem einstaklingurinn leggur til hlidar sina
eigin hugsun og vinnur ndamid i hopi sem ein heild, jafnraedi en par eru allir jafnir og
bannig skapa peir eina heild og sidasti grunnpatturinn er verkefnafleedi en par verda
verkefnin sem kennarinn gefur nemendum ad vera pannig uppbyggd ad peim leidist ekki

og ad pau séu honnud fyrir marga i einu en ekki adeins einn nemanda i hépnum. begar
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bessir grunnpaettir eru til stadar 4 samvinnunam ad ganga vel og vera markvisst (Kagan og
Kagan, 2009). Sampaetting namsgreina er kennsluadferd sem oftast naer er notud i

pemanami par sem margar namgreinar eru kenndar 4 sama tima.

Eins mikilvaegar og fjolmenningarlegar kennsluadferdir eru, eru ndmsgognin ekki
sidur mikilveeg. Ingvar Sigurgeirsson (1999) fjallar um hinar ymsu kennsluadferdir og
kennslugdgn sem haegt er ad nota vid kennslu i bok sinni Litréf kennsluadferdanna. Daemi
um pad eru leikir og namsspil. Haegt er ad nota leiki og namsspil til pess ad vekja ahuga
nemenda 3a vidfangsefninu og einnig til ad vidhalda honum eda jafnvel rifja vidfangsefnid
upp. Leikir og ndmsspil geta einnig dypkad skilning folks & hinu fjélmenningarlega
samfélagi. Umraedurnar sem skapast i kringum leiki er haegt ad nota til pess ad freeda og
styrkja vitund nemandans um pad samfélag sem hann er hluti af. Leikirnir og spilin purfa
ad hafa akvedin markmid til pess ad pau geti nyst sem best i fjolmenngarlegri kennslu.
Daemi um markmid leikja i kennslu par sem unnid er med fjélmenningu er ad pattakendur
verdi medvitadir um menningarlegan bakgrunn sinn, ad peir laeri um mismunandi
menningu, tileinki sér samkennd og ad setja sig i spor annarra og ad lokum ad peir leeri ad
takast @ vid agreining sem getur komid upp og vinna Ur honum 3 fridsamlegan hatt
(Gudrun Pétursdadttir, 1999). begar leikir og spil eru notadir i fjolmenningarlegri kennslu er
mikilvaegt ad lita @ pa sem 6rvun eda hvatningu sem kennarar purfa ad nota a réttan hatt
og adlaga fyrir hvern hép. Kennarinn parf pvi ad préfa sig afram i leikjum og spilum og
finna hvad hentar hverjum hép fyrir sig. Anna Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdéttir (2004)
skrifa i bok sinni Leiklist i kennslu: Handbdk fyrir kennara um leiki og namsspil sem
namsgogn og hvernig pad hjalpar nemendum ad proska med sér hdpkennd og eykur
samskiptahaefni peirra. Namsspil og leikir eiga ad kenna nemendum &akvedna hafni og
pbekkingu a8 skemmtilegan og fjolbreyttan hatt. Namsspil brjoéta einnig upp hinn
hefdbundna kennsludag og létta andrumsloftid i kennslustofunni. Namsspil og leikir i
kennslu geta einnig verid gdéd kennslugogn til pess ad uppfylla pau markmid i namskranni
sem unnid er med. ba er hagt ad bua til spil Ut fra ndamsefninu eda namskranni og/eda
leyfa nemendunum ad bua til spilin sjalf (Ingvar Sigurgeirsson, 1999). Tilgangur namsspila
er ad gera namsefnid skemmtilegt og auka dhuga nemenda a ndmsefninu (Sugar og Sugar,
2002). Gott er fyrir kennara ad hafa i huga ad Utskyra spilid vel og reyna ad skilja vel parfir

og ahuga nemenda. Nemendur geta tekid samkeppni illa, einkum pegar tapad er, og er pa
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gott rdd ad breyta spilinu i samvinnuspil par sem allir vinna saman ad pvi ad vinna og 6rva
pbannig samvinnuhafni nemenda. Einnig er gott fyrir kennara ad hafa i huga ad
leikreglurnar eru ekki heilagar og haegt er ad haga peim eftir stédu nemenda (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999).

Namsspil og leikir eru mjog i anda fjolgreindarkenningar Gardners. Pegar nemendur spila
spil 6rvar pad fleira en eina greind. Pegar spilad er med 6drum nemendum i samvinnu eda
i samkeppni pjalfast samskiptagreindin. pad fer eftir spilinu hvada greindir pjalfast, hvad
nemendur purfa ad gera og hvad er verid ad leera eda pjalfa. Namsspil eru einnig hentug
til pess ad sampaetta mismunandi ndmsgreinar. Einnig reynir mikid 4 samvinnu nemenda i

namsspilum og falla pau pvi vel undir samvinnunam.
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6 Namsspilio Bakpokinn

NuU pegar fjallad hefur verid um fjélmenningu og mikilvaegi pess ad kenna og fraeda
nemendur i grunnskélum landsins um menningu annarra, er rétt ad kynna ndmsspilid
Bakpokann. Namsspilid Bakpokinn er bordspil par sem nemendur ferdast um heiminn og
kynnast menningu hinna ymsu landa sem og stadreyndum um I6ndin sjalf. Markmidid
med namsspilinu er ad gera ndmsgagn sem er vel til pess fallid ad freeda nemendur um
adra menningarheima med skemmtilegum heaetti og 4 sama tima ad leera um
landfraedilegar stadreyndir hinna ymsu landa i heiminum. Med notkun namsspilsins
Bakpokans er markmidid einnig ad auka fjolbreytni namsgagna og einkum i
fiolmenningarlegum bekkjum par sem fraedsla um adra menningarheima, og 16nd, er
mikilvaegur pattur i skélastarfi og vikkar um leid sjondeildarhring nemenda. ZAskilegt er ad
kennarinn geti skilgreint hvad menning er, hafi kynnt sér menningu annarra og freett

nemendur um 6lik I6nd utan Evrdpu.

6.1 Sampeetting namsgreina og fjolgreindir i namsspilinu Bakpokanum.

Reynt var ad sampatta sem flestar namsgreinar i namsspilinu Bakpokanum. baer
namsgreinar sem unnid var med eru samfélagsfraedi, saga, lifsleikni og trdarbragdafraedi.
Samkveemt lokamarkmidum adalndmskrar grunnskéla i kristin fraedi, sidfredi og
traarbragdafraedi eiga nemendur ad pjalfast i ad fast vid og skilja vidfangsefni sem snerta
tru, lifsviohorf og sidferdi og tengjast spurningum um merkingu og tilgang lifsins. Einnig
segir ad nemendur eigi ad leera ad temja sér umburdarlyndi og virdingu fyrir rétti manna
til mismunandi trdar- og lifsskodana. Nemendur eiga einnig ad 6dlast skilning & gildi
traarbragda og lifsvidhorfa og innbyrdis ahrifum peirra og menningar og samfélags
(Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2007a). Lokamarkmid i lifsleikni kveda & um ad
nemendur eiga ad pekkja og hafa innsyn i ad vera neytendur i fléknu og margbreytilegu
samfélagi. Einnig eiga peir ad 6dlast skilning 8 mannréttindum med pvi ad raekta med sér
samkennd og virdingu fyrir skodunum og lifsgildum annarra. A3 lokum eiga peir ad geta
att audug og gefandi samskipti vid einstaklinga 6had aldri, kyni, kynhneigd, pjéderni, tru

og likamlegu og andlegu atgervi (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2007b). |
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lokamarkmidum samfélagsfraedi eiga nemendur ad geta fjallad um hugtokin samfélag og
menning sem og ad geta sett sig i spor annarra fra 6likum menningarsvaedum. [ ségu er
eitt af lokamarkmidum adalnamskrarinnar ad nemendur eiga ad o6dlast skilning a
menningu sdgunnar (Mennta- og menningarmalardduneytid, 2007c). Oll pessi
lokamarkmid voru hofd i huga vid gerd namsspilsins Bakpokans og vonast er til pess ad

petta ndmsspil maeti peim.

6.2 Markmid med namsspilinu Bakpokanum.

Bakpokinn er ndmsspil sem er ztlad nemendum & aldrinum 14-16 ara. Meginmarkmidid
med pessu namsspili er ad nemendur kynnist menningu mismunandi landa sem og
stadreyndum um landid sjalft. Nemendur lzera einnig ad skipuleggja sig fram i timann par
sem peir purfa ad dkveda til hvada landa pau vilja fara og i hvada r68. Onnur markmid
eru ad vikka sjondeildahring nemenda, kynna pa fyrir pvi sem heimurinn bydur upp a og
auka medvitund peirra um fjélmenningu og fjolbreytileikann i kringum pa. Med pvi ad
fraedast um menningu og 16ndin i heiminum verda nemendurnir vidsynni og 6dlast aukna
virdingu fyrir menningu annarra. Reynt var ad sampaetta mismunandi namsfog til pess ad

nemendur laeri sem mest 8 sem fjolbreyttastan hatt.

6.3 Spilabordid og gangur leiksins

Spilid gengur Ut a@ pad ad nemendur velja tiu l16nd sem peir vilja heimsakja i heimsreisu
sinni. | upphafi purfa pau ad akveda i hvada réd pau vilja ferdast til landanna. Sa vinnur
sem er fyrstur ad fara til allra landanna tiu. Til pess ad fara dr hverju landi fyrir sig parf ad
kasta teningi sem hefur prja mismunandi valkosti og kemur hver valkostur tvisvar sinnum
fyrir. O.A. bydir ,,Oveentur atburdur”, V.b.A. pydir ,Vissir pu ad...” og L.S. pydir ,Landid
sjalft”. betta eru peir flokkar sem haegt er ad lenda & og draga nemendur spil eftir pvi
hvada flokki pau lenda 4. Undir ,,Ovaentum atburdum” er ad finna atburdi sem hafa gerst
og hafa ahrif 4 nemandann 3 ferdalaginu. bad getur til deemis verid ad nemandinn hafi
viljad lengja timann i akvednu landi og purfi pvi ad bida eina umferd. , Vissir pu ad...” eru
hlutir eda deemi ur menningu vidkomandi lands. Nemandinn parf ekki ad svara réttu eda
rongu heldur eru petta adeins frédleiksmolar um menningu og hefdir hvers lands fyrir sig.
Menning getur hvorki verid rétt né rong og pvi er best ad utlista pad sem frodleik. Spilin

sem kallast ,Landid sjalft” eru spurningar um vidkomandi land og eru til pess ad
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nemendur geti leert ymsar stadreyndir um 16ndin. bad getur verid allt frd héfuéborgum til

gjaldmidla.

6.4 Vinnuferlid

Hugmyndin ad namsspilinu Bakpokanum faeddist fyrir um pad bil ari sidan pegar ég sa ad
borf veeri & pvi ad upplysa grunnskélanemendur 4 islandi um mismunandi menningu. A8
lera um fjolbreytileikann sem heimurinn bydur upp a skapar pekkingu og su pekking
skapar gagnkvaema virdingu medal nemenda. Byrjad var a spilinu vorid 2012 og pvi lokid

haustio 2012.

Vinnuferlid vid ad bua til spilid sjalft hofst & pvi ad bua til frédleiksmola um menningu og
hefdir annarra landa. Spurningar og vidtol voru 16g6 fyrir einstaklinga frd 15 mismunandi
[6ndum og spurt var um menningu peirra. Londin sem voru valin voru: Gana, Kenia,
Egyptaland, Nyja Sjaland, Astralia, Salémonseyjar, Holland, Bretland, Frakkland, Pélland,
Texeland, Brasilia, Jamaika, Kanada og Mexikd. Spurningarnar voru lagdar fyrir
einstaklingana i télvupdsti eda i vidtali. Pvi naest var unnid ur pvi efni sem kom fram og
frédleiksmolarnir ,,Vissir pu ad..”. urdu til. bvi naest voru stadreyndaspurningar ,,Landid
sjalft” um londin buin til en paer upplysingar voru fengnar af ymsum heimasidum fra peim
I6ndum sem unnid var med (Sja fylgiskjal 1 med heimasidum). Sidasti flokkurinn , Oveentir
atburdir” eiga i raun ad pjona tvenns konar tilgangi. Sa fyrsti er ad i pessu spili parf vera
eitthvad sem kemur 4 évart eda eitthvad sem hjalpar 68rum en ekki hinum. [ 6dru lagi er
hugmyndin & bakvid spilid ad petta er bakpokaferdalag sem nemendur eru ad fara i og
bess vegna getur alltaf eitthvad dvaent gerst. Allir ,,Oveentu atburdirnir” eru tengdir vid
bad sem getur gerst 4 ferdalagi. Spilabordid sjalft var unnid med grafiskum hénnudi en
bordid litur ut eins og heimskort og adeins pau lond sem eru i spilinu eru i 6drum lit. Heiti
hvers lands fyrir sig er einnig a spilabordinu sem og freegt mannvirki fra hverju landi fyrir

sig sem & ad einkenna landid.
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7 Fylgiskjal 1

Astralia
http://www.australia.com/
Brasilia
http://www.brasil.gov.br
Bretland
http://www.visitbritain.com/
Egyptaland

http://en.egypt.travel/

Frakkland
http://us.franceguide.com/
Gana
http://www.ghanaweb.com/
Holland
http://www.holland.com
Jamaika
http://www.visitiamaice.com
Kanada
http://www.canada.travel
Kenia
http://www.magicalkenya.com/

Mexikd
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http://us.franceguide.com/
http://www.visitjamaice.com/
http://www.magicalkenya.com/index.php?option=com_content&task=view&id=135&Itemid=359

http://www.visitmexico.com

Nyja Sjaland
http://www.newzealand.com
Pdlland

http://www.poland.pl
Salémonseyjar
http://www.visitsolomons.com.sb
Teeland

http://www.tourismthailand.org
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http://www.visitsolomons.com.sb/
http://www/

8 Lokaord

Namsspilid Bakpokinn er spil sem gott er ad nota til pess ad skapa umraedu um menningu
annarra landa sem og menningu [slands. Namsspilid 4 ad gefa nemendum méguleika & ad
skilja sina menningu @ annan hatt Ut frd peim menningarheimum sem peir lzera um. Ad
koma af stad umraedu og freeda nemendur er grundvollur fyrir pvi ad skapa samfélag par
sem umburdarlyndi og skilningur er til stadar fyrir mismunandi skodanir og hefdir.
Nemendur bua i fjolmenningarsamfélagi og pess vegna er pad hlutverk skélans ad fraeda
og skapa umraedu. Namsspilid Bakpokinn var hannad til pess ad gefa kennurum teeki til
pbess ad koma af stad menningartengdum umraedum sem einkennast af virdingu, freedslu

og skemmtun.

Ad bpekkja og kynnast mismunandi menningu eykur virdingu og skilning. begar
nemendur fraedast um adra menningu og adrar hefdir getur pad komid i veg fyrir fordéma
og stadalimyndir. Aukin hnattveeding og fjolmenning er stér hluti af islensku samfélagi i
dag og er pvi mikilvaegt ad fjalla um pad innan grunnskdla landsins. Namsspil eru géd til
pbess ad skapa umrazedu og kenna um Onnur gildi og hefdir. Namsspil eru einnig
skemmtilegur og audveldur valkostur ef umraedan um fjolmenningu vefst fyrir

kennaranum.
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