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Formali

[ starfi minu sem leikskdlakennari vard ég peirrar gaefu adnjétandi ad fa ad
fylgjast med og taka patt i dhugaverdu spjaldtdlvuverkefni. Eg vard vitni ad
bvi ad sja hve dhugasdom og virk bornin voru og hve mikil gledi var i leik
beirra er pau tokust a vid verkefni i spjaldtdlvunum. betta vakti dhuga minn
a pvi ad kynna mér enn frekar notkun spjaldtélva med leikskélabornum.

Ritgerdin er meistaraproéfsverkefni til fullnadar M.Ed. — grddu i ndms- og
kennslufredi  (menntunar- og kennslufredi yngri barna) vid
Menntavisindasvid Haskéla islands. Ritgerdin var unnin @ drunum 2011 til
2012 og par fjalla ég um hvernig fimm ara bérn nota spjaldtolvur i leik og
nami. Veegi ritgerdarinnar er 30 ECTS einingar.

Leidbeinandi minn vid verkefnid var Jénina Vala Kristinsdéttir lektor vid
Menntavisindasvid Haskéla [slands og vil ég faera henni bestu pakkir fyrir
goda leidsogn. Sérfraediradgjof vid verkefnid veitti Kristin Karlsdéttir og faer
hun einnig pakkir fyrir gé6ar dbendingar.
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Finnbogadéttur fyrir yfirlestur og leidbeiningar og foreldrum minum, Omari
Fridpjofssyni og Sigurbjorgu Pérmundsdéttur fyrir ad standa pétt vid bakid a
mér og hvetja mig afram likt og pau hafa alltaf gert.
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Péra Dégg Omarsdottir






Agrip

[ pessari ritgerd er sagt frd rannsékn sem unnin var i leikskéla &
hofudborgarsveedinu. Rannséknaradferdin var eigindleg og gagna aflad med
myndbandsupptokum, skriflegum gégnum og oformlegum vidtolum
veturinn 2011 til 2012. patttakendur voru auk min, hépstjéri verkefnisins og
sex leikskélaboérn sem hofdu leert ad nota spjaldtolvur.

Markmid rannséknarinnar var ad kanna hvernig upplysingateekni nytist
ungum bornum vid sterdfraedinam. Sjonum var beint ad félagslegum
samskiptum barnanna, dhuga peirra og virkni og peim adferdum sem bornin
beittu vid ad leysa steerdfraediverkefni.

Fraedilegt samhengi rannséknarinnar byggir 4 hugmyndum Vygotsky um
nam og leik barna, félagsleg samskipti og hlutverk hins fulloréna i nami
beirra. P4 er fjallad um upplysingateekni og hvernig hun nytist bérnum til
nams. Ad auki er gerd grein fyrir peim steerdfreedihugtokum sem born
takast & vid i tolvuleikjum og fjallad um hvernig steerdfraediskilningur ungra
barna prdast.

Helstu nidurstodur rannséknarinnar eru ad mikil félagsleg samskipti fara
fram milli barna pegar unnid er i spjaldtolvum vid ad leysa steerdfraedileg
vidfangsefni. Pa voru bornin almennt ahugasém, ndmfus og virk pann tima
er pau unnu i spjaldtélvunum og voru auk pess dugleg vid ad adstoda hvert
annad vid lausnir 8 deemum og vid taeknileg atridi. Rannséknin hefur opnad
augu min fyrir pvi hve spjaldtdlvur geta verid 6flugt verkfeeri til leiks og
nams med ungum boérnum. Nidurstédurnar syna ad med hjalp upplysinga-
tekni getur steerdfreedi ordid ad skemmtilegum leik sem studlar ad
bekkingarleit barna og skapar pannig 6flugt ndmssamfélag.

pad er von min ad nidurstodur rannséknarinnar geti nyst i leikskélum og
studli ad notkun upplysingateekni i leik og ndmi med ungum bérnum.
Jafnframt ad peer beini sjonum ad mikilvaegi pess ad vid val & kennslu-
forritum sé haft i huga ad pau henti proska barna, veki ahuga peirra og
hvetji til nams.






Abstract

Mathematics in Modern Society
Tablet Computers and Young Children Learning Mathematics

This paper will discuss a study that was carried out in a preschool in
Reykjavik. The study’s investigative technique was qualitative and data was
obtained through video recordings, written data and informal interviews
during the winter of 2011-2012. In addition to myself, and the group
leader, participants were six preschool children who had learned to use
iPads.

The goal of the study was to examine how information technology can
be of use to young children when learning mathematics. The social
interactions of the children were studied, including their interest,
activeness and the methods they used to solve mathematical problems.

The theoretical context of the study is based on Vygotsky’s theories
about children’s education and play, social relations and the role of adults
in their education. This paper will also discuss IT and how it can be of use to
children in their studies. In addition, the paper will discuss how young
children’s mathematical understanding develops.

The main conclusion of the study is that there was considerable social
interaction between the children when they used iPads to solve
mathematical tasks. Moreover, the children were generally interested,
eager to learn, active and very helpful to each other in solving
mathematical problems and technical issues. The study has opened my eyes
as to how powerful tools iPads can be in young children’s play and
education. The results show that with the help of IT, mathematics can
become an entertaining pastime that encourages children to seek more
knowledge, thus creating a dynamic educational community.

| hope that the results of the study will be of use to preschools and
encourage the use of IT in play and education for young children.
Furthermore, that the results will have the effect of ensuring that when
selecting teaching software it is appropriate to the age of the children
awakens their interest and encourages them to learn more.
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1 Inngangur

Steerdfreedi hefur alla tid heillad mig mikid og sa ahugi hefur aukist eftir ad
ég fér ad horfa 4 hana med proska barna ad leidarljési. Eg attadi mig fljott &
bvi hve steerdfraedi er stér pattur i lifi hvers einstaklings og hve mikilvaegt
bad er fyrir proska hans ad fa teekifeeri til ad kynnast peim moguleikum sem
steerdfraedi bydur upp a.

Upplysingataekni er einnig stor pattur i nutima samfélagi og tolvur
bunadur sem born kynnast gjarnan a unga aldri. Born hafa mikinn dhuga a
télvum og fast medvitad eda dmedvitad vid sterdfraedileg vidfangsefni alla
daga. Fai pau teekifeeri til eiga pau audvelt med ad 6dlast leikni i notkun
télva. Eg tel ad med pvi ad tengja pessa tvo paetti saman geti leikskélinn
jafnframt studlad ad pvi ad boérn 6dlist aukinn skilning a staerdfraedi. Med
hjalp upplysingataekni getur steerdfreedi ordid ad skemmtilegum leik sem
ytir undir frekari pekkingarleit barna og skapar pannig samfélag sem hvetur
til ndms.

Eg utskrifadist sem leikskélakennari vorid 2010 og hef gengt starfi
deildarstjéra sidan. [ starfi minu fékk ég teekifeeri til ad fylgjast med verkefni
sem kallast upplysingateekni med leikskélabornum (UTML). Verkefnid er
unnid med elstu bornum leikskéla & hofudborgarsvaedinu. bar er unnié med
spjaldtélvur (e. iPad) og fara bérnin medal annars i staerdfraedileiki. |
leikjunum hefur verid |6gd dhersla 4 form, talnaskilning, hugtakaskilning og
ad born efli skilning sinn og faerni i leik. Ahugi, gledi og ndmsfysni barnanna
vakti athygli mina strax frd byrjun og vard su reynsla og su upplifun kveikjan
ad pessu verkefni. betta tiltekna verkefni vakti dhuga minn & pvi ad
rannsaka hvada ahrif tolvunotkun leikskdlabarna hafa a feerni peirra i
steerdfraedi og 4 samskipti. | kjolfarid fékk ég ad fylgjast med fyrrgreindu
verkefni sem styrt var af hépstjéra sem ég kalla Oddu. | lok vetrar ték ég
upp prju myndbond sem syna hvernig bérnin nota télvurnar og jafnframt
samskipti peirra.

Steerdfraedi er mun meira en reikningur eins og kemur skyrt fram i pessu
verkefni par sem til deemis talna- og formskilningur barnanna efldist
verulega pann tima sem verkefnid stéd yfir. Um leid og kennarar og
almenningur atta sig a pessu eru meiri likur 4 ad staerdfraedi verdi edlilegur
pattur i leikskdlastarfi par sem born lzera i leik.
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Hugmynd min med pessari rannsékn er ad varpa ljési @ hvort og med
hvada heetti nota megi kennsluforrit i steerdfreedi med leikskdlabérnum til
ad vekja dhuga barnanna og hvetja pau til ndms. bPa vonast ég til pess ad
rannséknin eigi eftir ad geta opnad augu almennings fyrir mikilveegi pess ad
fast vid staerdfraedi strax i leikskdla, hve audvelt og skemmtilegt pad reynist
med notkun spjaldtélva. Jafnframt er rannsékninni setlad ad beina sjonum
ad pvi hlutverki kennarans ad stydja vid nam barnanna og skapa frjott
namsumhverfi, medal annars med télvunotkun. Ef born fa taekifeeri til pess
ad byrja strax i leikskéla ad kynnast pvi ad nota steerdfraedi i leikjum sinum
ma zetla ad pad audveldi peim ad takast 4 vid steerdfraediverkefni sidar meir
a skélagdéngunni.

1.1 Markmid og rannsoknarspurningar

Litid hefur verid skrifad um notkun télvuleikja i ndmi og leik ungra barna a
islandi og pvi vil ég leggja mitt af mérkum med rannsékn & télvunotkun
barna i leikskélum. Med verkefninu vil ég veita kennurum og stjérnendum i
leikskdla og 4 yngsta stigi grunnskdla teekifaeri til ad kynna sér kosti pess ad
nota tolvuleiki sem efnivid i leik og ndmi barna med aherslu & steerdfraedi.

[ auknum meeli er farid ad horfa til peirra menntunarmoguleika sem geta
falist i nyjustu teekni, sem og ahrif hennar a félagslega feerni barna, feerni
beirra til leiks, hlutverk peirra i samningavidreedum og samvinnu og ad
sjalfsogdu haefni til ad teljast taeknilega haefur. Med pessa atburdards i huga
er athygli beint ad pattum stafreennar teekni i leikskélum, hlutverk
spjaldtolvu i ad gefa bornum taekifaeri til ad fast vid staerdfraedi og pvi
hvernig staerdfraedileikir i spjaldtélvum geti stutt vid staerdfraedinam barna.
Med pvi ad beina athygli ad samskiptum barnanna vié notkun spjaldtélva og
fylgjast med hvernig pau nota forritin er haegt ad fa upplysingar um hvada
ahrif vidfangsefnin hafa a bornin og hvernig pau tala um vidfangsefnid um
leid og pau leika sér med spjaldtélvur.

Sérstaklega verdur skodad hvad parf ad hafa i huga pegar télvuleikir eru
notadir i leikskdla og skélastarfi til ad haegt sé ad stydja vid steerdfreedindm
barna. Dregin verdur upp mynd af peirri reynslu sem ég sem kennari leerdi
af pvi ad fylgjast med og taka patt i UTML og hvernig ég nyti hana 4 nyjum
vettvangi. ba var gerd tilviksrannsékn med sex bérnum, premur stulkum og
pbremur drengjum, til ad fa betri yfirsyn yfir pad sem gerist 4 milli barna i leik
i spjaldtélvum. Megin rannsdknarspurning verkefnisins var pvi eftirfarandi:
Hvernig nytist upplysingataekni ungum bornum vid staerdfraedinam?

Jafnframt var unnid ut fra eftirfarandi undirspurningum: Hvernig birtast
samskipti barnanna hvert vid annad? Hvada leidir fara bornin vid ad leysa

12



steerdfraediverkefni? Hvad ytir undir ahuga og virkni barnanna i leikjum i
télvum? Hvernig getur kennari stutt bérnin og leert af samstarfinu vid pau?

Markmid rannséknarinnar er pvi ad kanna hvernig nyta ma
upplysingataekni/tolvur til ad stydja vid staerdfraedivitund og pekkingu ungra
barna. Sjénarhornid er a boérnin, hvad og hvernig pau leera og hvernig
kennarar get stutt vid nam peirra.

1.2 Uppbygging ritgerdar

Ritgerdin skiptist i sjo kafla auk agrips, formala og lokaorda. [ inngangi er
fjallad um val & rannséknarefni, markmid og rannsdknarspurningar. Naestu
brir kaflar eru fraedilegi hluti verksins par sem fjallad er um ndm og leik
ungra barna, upplysingatekni i leikskdla og sterdfredi og hlutverk
kennarans i nami og leik ungra barna. bvi naest er kafli um adferdafraedi par
sem gerd er grein fyrir rannséknaradferd, gagnadflun, drvinnslu og tulkun
gagna. [ sjotta kafla er fjallad um nidurstédur rannséknarinnar og ad lokum
eru nidurstédurnar greindar og reeddar.
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2 N&am ungra barna

Syn & born og mikilvaegi leiks og ndms hefur lengi verid vidfangsefni rannsékna
helstu fredimanna enda eru leikur og nam mikilvaegir peettir i lifi hvers barns.
Lengi hefur verid reynt ad komast ad sameiginlegri skilgreiningu um pessa
mikilvaegu paetti en par sem nam er flokid ferli er erfitt ad skilgreina i hverju
bad felst. Margar kenningar hafa po verid settar fram og mun ég beina sjénum
minum ad félags- menningarlegum kenningum (e. socio-cultural theory),
kenningum um félagslega hugsmidi (e. social constructivist theory) um leikinn
og hlutverk hins fullordna i leik barnsins. Badar eiga raetur sinar ad rekja til
kenninga salfreedingsins og kennarans Lev S. Vygotsky um leiki barna og
hlutverk hins fullordna i honum.

Lengi vel hefur verid litid & leik og ndm sem tvo adskilin hugtok. Ahersla
hefur verid a leik barns i leikskdélum, par sem hlutverk kennarans er ad veita
barninu videigandi umhverfi og nadi til ad leika sér. Logd hefur verid dhersla a
frjdlsan leik par sem barnid hefur teekifaeri til ad vera dnaegt og ahyggjulaust
og litid er a leikinn sem pekkingaroflun barnsins. Hugtakid ndm hefur aftur a
moti verid tengt vid grunnskdla, par sem |Iitid hefur verid svo a ad
raunverulegt nam eigi sér eingdngu stad par sem fengist er vid fyrirfram
akvedin verkefni vid sérstakar adstaedur undir stjéorn og skipulagi kennara.
Undanfarin ar hafa ymsar breytingar att sér stad hvad vardar tengsl milli
bessara patta og hafa fredimenn af ymsum svidum verid ad skoda med hvada
haetti haegt er ad tengja pa saman. Settar hafa verid fram margvislegar
skilgreiningar og kenningar um leik Ut fra d6likum vidhorfum fraedimanna en
allar eiga paer pad sameiginlegt ad litid er a leikinn sem grundvéll fyrir nam og
pbroska ungra barna (Jéhanna Einarsddttir, 2010; Pramling Samuelsson og
Johansson, 2006).

Born eru hezfileikarikir einstaklingar sem eru faerir um ad takast 4 vid pau
verkefni sem pau meaeta i daglegu lifi og byggja pannig upp eigin pekkingu og
skilning i virku og félagslegu ferli. Med haefum og fagmannlegum kennara
@ttu born ad geta ndd peim markmidum sem pau setja sér og er leikur godur
grundvoll fyrir pekkingarleit barna. Eins og fram kemur i Adalndmskra
leikskdla (2011) pa geta born gert tilraunir og unnid med hugmyndir sinar i
leik og pannig 6dlast nyjan skilning og nyja pekkingu. Ef verkefni eru unnin
med bornum og ferli peirra skodud og kénnud geti baedi kennari og born
hagnast. Kennarar purfa pvi ad vera feerir um ad taka patt i leik barnanna og
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nota pann leik og reynslu sem verkfeaeri til ad setja markmid med starfinu
(Rogers, 2011). b4 purfa peir ad vera vakandi fyrir peim taekifeerum sem gefast
i daglegu amstri og geta pannig 4 audveldan og skemmtilegan hatt studlad ad
bvi ad born & 6llum aldri verdi medvitud um staerdfraedi, hugtdk hennar og
notagildi (Perry og Dockett, 2008).

Hér & eftir verdur reett um kenningar Vygotsky um leikinn og mikilvaegi
studnings heefari einstaklinga vid born ad leik. Fjallad verdur um félags-
menningar kenningar og kenningar um félagslega hugsmidi. Jafnframt verdur
reett um leik og ndm ungra barna med aherslu 4 ndm i gegnum leik og ad
lokum verdur komid inn & mikilvaegi hlutverks kennarans i nami ungra barna
og hvernig hann getur ytt undir ndm peirra med pvi ad skipuleggja
namshvetjandi umhverfi og taka mid af sjonarhorni peirra.

2.1 Kenningar um nam

bpegar litid er til namskenninga um félagslega hugsmidi er 16gd ahersla @ ad
born fai taekifeeri til ad vera virk i ad afla sér upplysinga, vinna Ur peim og
skapa sér pannig pekkingu eda bezeta vid fyrri reynslu. Logd er ahersla a
uppgotvunarnam ut fra dhugasvidi barnanna par sem hlutverk kennarans er
ad spyrja opinna spurninga og leggja aherslu & rannsdknarferlid i stad
nidurstédu (Mac Naughton, 2009). Litid er 4 ndm sem félagslegt ferli par sem
born proskast og byggja upp pekkingu i félagslegum samskiptum (Wells og
Claxton, 2002) vid 6nnur born sem lengra eru komin i proska og/ eda
vitsmunalegu samspili vid fullordna einstaklinga (Gudrun Bjarnadottir, 1998).

Félags-menningarlegar kenningar beina einnig augum manna ad pvi ad
nam fari fram i félagslegu samhengi. bar er 16gd dhersla 4 ad ndm sé byggt a
ahugahvot barnsins, gagnvirkum samskiptum, félagslegum adstaedum sem og
persénulegum og efnislegum pattum umhverfisins. Ut fra félags-menningar
kenningum hefur svo starfsemiskenningin (e. cultural historical activity
theory) proéast en hidn byggir 8 félags- og menningarbundinni syn 8 nam og
hugmyndum Vygotsky um hvernig einstaklingurinn og samfélagid prdast i
gagnkveemu samspili. Starfsemiskenningin leggur dherslu 4 tengingu
samfélags, skéla, kennara, verkfaera og afurda sem og mikilvaegi pess ad skilja
yfirfaerslu pekkingar ur einu samhengi yfir i annad (Wells og Claxton, 2002).

Eins og fyrr segir ma rekja badi félagslegar kenningar um hugsmidi og
félags-menningarlegar kenningar til Lev Vygotsky. Kenningar hans sndast ad
miklu leyti um nam, proska og samskipti milli barns og fullordins manns og
hvernig petta samspil hefur ahrif 4 pad hvernig barn proskast og hvad og
hvernig pad leerir (Gudran Bjarnadodttir, 1998). Hann taldi ndm barna hefjast
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fyrir formlega skélagdngu og sagdi félagsleg samskipti leida til proska (Imsen,
2006).

Vygotsky beindi sjdnum sinum ad proskamoguleikum barns Ut fra kenningu
sinni um svaedi hins mogulega proska (e. zone of proximal development).
Svaedi hins mogulega proska skilgreindi hann sem bilid milli pess sem barnid
getur numid sjalft og pess proska sem pad geeti ndd undir leidsogn fullordinna
eda i samvinnu vid lengra komna. Vygotsky sagdi folk leera i samskiptum vié
annad félk og af peirri menningu sem pad deilir med 6drum. Hann lagdi
aherslu & félagsleg samskipti og sagdi bérn purfa a peim ad halda til ad geta
nad sem mestum darangri, pvi hver einstaklingur keemist adeins takmarkad
langt i vitsmunaproska a eigin getu. Vygotsky lagdi einnig dherslu @ mikilvaegi
leiks i lifi ungra barna og leit & hann sem leid ad proskasveedinu og taldi ad
mikilvaegt veeri ad stutt veeri vid barnid i leik sinum (Vygotsky, 1978)

Hugtakid studningur (e. scaffolding) byggir & hugmyndum Vygotsky um
svae0li hins mogulega proska og mikilveegi pess ad fullordnir og eldri bérn
stydji vid ndm og proska barna, medal annars med pvi ad stydja vio leik peirra.
Hér er studningi hins fullordna likt vid studningsgrind sem stydur vid byggingu
en med pvi ad stydja vid barnid i leik pess getur kennarinn skapad adstaedur
sem efla proska pess og eykur ndmsmoguleika. Smatt og smatt naer barnid svo
beirri haefni sem verid er ad stydja vid og dregur pa hinn fullordni Ur studningi
sinum smam saman (Van Hoorn, Nourot, Scales og Alward, 2007; Smidt,
2007). Studningurinn audveldar barninu pannig ad na darangri a svaedi sins
mogulega proska og feer barnid pannig taekifeeri til ad proskast fra faerni sem
er had 66rum yfir i faeerni sem barnid raedur vid eitt og dstutt (Pound, 2005).
Samkvaemt pessu eflist feerni barnsins til sjalfsteeds nams og porf fyrir
studning minnkar.

2.2 Félagsleg samskipti

Vygotsky var upptekinn af hlutverki hins fullordna og peim félagslegu
samskiptum sem fram fara i kennslu eda uppeldi. Hann sagdi vitsmunaproska
préast i félagslegum samskiptum og sagdi ad born préudu med sér og efldu
vitsmunalega hafni sina i samskiptum vid édnnur born, en i samskiptum sinum
vid fullordna vaeru pau ad prda og tileinka sér pekkingu. ba sagdi hann hinn
fullordna purfa ad skapa bérnum adsteedur par sem reynsla peirra veeri vel
undirbuin og tulkud af honum sjalfum par sem hann byggi yfir meiri reynslu og
hafni. bannig fengju born taekifzeri til ad efla alhlida proska. Vygotsky taladi
einnig um ad barn pyrfti 4 félagslegum samskiptum ad halda til ad geta nad
sem mestum darangri, pvi hver einstaklingur kaemist adeins takmarkad langt i
vitsmunaproska 4 eigin getu. Hann lagdi pvi dherslu & mikilvaegi pess ad born
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yrdu ad eiga i samskiptum vié 6nnur bérn sem lengra vaeru komin i proska eda
vitsmunalegu samspili vid fulloréna einstaklinga pvi notalegt leikumhverfi veeri
ekki nég (Gudrun Bjarnadéttir, 1998; Vygotsky, 1978).

Born jafnt sem fullordnir geta notad samskipti baedi med og an orda til ad
koma hugmyndum sinum & framfaeri. Samskipti med ordum einkennast af
tungumalinu sem er stor pattur i lifi flestra og skiptist i tal- og ritmal. Ordlaus
samskipti einkennast aftur & moti af svipbrigdum, |atbragdi, raddbeitingu,
hljémfalli, p6gnum og likamstjaningu. bessi tegund samskipta getur po einnig
einkennt samskipti med ordum og yta undir merkingu ordanna (Buckley,
2003). Born eiga stodugt i samskiptum hvert vid annad pegar pau taka patt i
leikjum byggdum & samvinnu, par sem pau semja, rokraeeda og vinna saman ad
sameiginlegum markmidum (Clements og Sarama, 2004). | samskiptum og leik
med 68rum skapa bornin sér nyja pekkingu og skilning i sameiningu (J6hanna
Einarsdéttir, 2010).

Likt og adur hefur komid fram eru flest born ahugasém um samskipti vid
onnur born og fullordna og eru pau i raun hluti af félagslegu neti par sem
samskipti fara fram. Leikfélagar eru bornum mikilveegir pegar litid er til
samskipta en pad sem born gera i félagi vid onnur born yfirfaera pau sidar a
adrar adstaedur (Lillemyr, 1999). ba styrkja jakvaed samskipti sjdlfsmynd barna
og yta undir samskiptafaerni peirra (Frost, Wortham og Reifel, 2008).
Samskipti gegna einnig veigamiklu hlutverki i leik og eru pa ymist notud yrt
eda oyrt bodskipti eda merki (Lillemyr, 2001), en yrt bodskipti eru pad sem
sagt er og Oyrt bodskipti pad sem gert er, latbragd (Bateson, 1979). bad sem
heldur leik barna saman er geta peirra til ad hafa samskipti sin &4 milli sama i
hvada formi pau eru (Lillemyr, 2001).

betta er i samraemi vid pad sem fram kemur i Adalndmskra leikskdla (2011)
en par segir medal annars ad born hafi rika porf fyrir samskipti vid adra enda
miklar félagsverur, pau noti ymsar leidir til ad eiga i samskiptum vid adra og
noti auk tungumalsins til deemis hljéd, latbragd, snertingu og dans. [ leikskéla
ber pvi ad skapa adstaedur svo born fai taekifeeri til ad eiga { uppbyggilegum og
jakvaedum samskiptum i barnahépi. [ Adalnamskrd leikskéla (2011) kemur
jafnframt fram ad samskipti barna innbyrdis og vid kennara séu mikilveeg
vidfangsefni kennslustunda til ad na peim markmidum sem leikskélinn hefur
sett sér og studla pannig ad nami, menntun og velferd. Par segir einnig ad géd
samskipti, andleg vellidan og skilningur a eigin tilfinningum og annarra sé
undirstada heilbrigdis. P4 eiga born ad finna ad pau tilheyri hdpi og samfélagi
pbar sem virding og réttleeti einkenna samskipti. ba ber leikskélum ad studla ad
virkri patttoku barnanna og jafnrétti i samfélaginu med pvi ad skapa teekifeeri
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til samskipta og lydraedislegra vinnubragda i daglegu starfi (Adalndmskrd
leikskola, 2011).

2.3 Nam og leikur barna

Vygotsky (1933/1966; 1978) taldi leik ekki adeins vera skemmtun fyrir bérn
heldur veeri hann leid peirra til ad proskast og syna sina bestu getu. Hann
sagdi leik vera uppgotvunarleid ungra barna og ad a pessum arum faeri mest
af tima peirra i leik par sem pau fengju teekifaeri til ad proskast, 6dlast nyja
hugsun og auka haefni sina (Frost, Wortham og Reifel, 2008). Vygotsky
(1933/1966; 1978) sagdi born geta gert pad sem bpau ekki gaetu i
raunveruleikanum i leik og pvi skapadi leikur proskasvaedi og ytti undir
moguleika barns til ad proskast.

Leikur er mannlegt fyrirbzeri sem finna ma i 6llum menningarheimum. Foélk
tekur patt i honum alla aevi og fylgir pvi ekki adeins anzegja ad vera
patttakandi heldur einnig ad fa ad fylgjast med leikjum annarra (Van Hoorn,
Nourot, Scales og Alward, 2007). Leikur er bornum edlisleegur og sjalfsprottinn
og opnar viddir par sem skoépunargledi barna feer teekifaeri til ad njéta sin
(Pramling Samuelsson og Asplund Carlsson, 2008; Pramling Samuelsson og
Johansson, 2006; Rogers, 2011). Hann er grundvollur ndms ungra barna
(Rogers, 2011) og hafa rannséknir medal annars synt ad leikur er leid barna til
ad atta sig 4 peim heimi sem pau lifa i og leid peirra til ad afla sér pekkingar
(Pramling Samuelsson og Asplund Carlsson, 2008; Pramling Samuelsson and
Johansson, 2006).

Ung bdrn hafa pann eiginleika ad geta leikid sér vid hvada adstaedur sem er
og eru feer um ad skapa leik i 6llu sinu umhverfi. [ leik barna getur allt gerst,
hlutir 6dlast lif, raunveruleikinn tekid nyja stefnu og pau sem og leikfélagar
beirra fengid ny hlutverk. bad er pvi ljést ad leikur er verkfzeri barnsins til ad
kanna heiminn og skapa sér pekkingu. I leik leggja bérn & sig gridarlega mikla
vinnu sem utheimtir mikla orku og skuldbindingu til a6 na markmidum sinum
hvort sem er i hdp eda sem einstaklingur. P4 geta born jafnframt fundid leidir
til ad proa leik sem gefur peim merkingu og gerir peim kleift ad kanna og
styrkja baedi raunveruleg og imyndud sambdnd (Rogers, 2011).

Leikur er adferd til ad prda feerni, hann ytir undir imyndunarafl og
skopunargleidi og i honum prdéa boérn félagsfaerni sem er peim naudsynleg til
ad geta tekist & vid hin ymsu vandamadl sem & vegi peirra verda. Leikur veitir
einnig taekifeeri til konnunar um leid og hann er skemmtilegur, hvetjandi og
telst sem hin ndttdrulega leid barna til ad leera. Leikur getur verid
einstaklingsbundinn eda félagslegur og er ferli par sem born fa teekifeeri til ad
velja (Bruner, 1996; Moyles, 2005; McArdle, 2001).
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Leikur er pé ekki bara leikur. Med pvi ad tengja saman leik og nam er haegt
ad veita bornum taekifaeri til ad byggja upp pekkingu og préa jakveett vidhorf
til ndms. Med svokdlludum kennslufraedilegum leik (e. educational play) er
leitast vid ad blanda saman leik og kennslufreedilegum markmidum (Brooker,
2011; J6hanna Einarsdottir, 2010). Kennslufraedilegir leikir eru hugsadir at fra
kerfisbundinni og skipulagdri leikreynslu og eru samtengdir ymsum nams-
pattum og fleiri en einni tegund leiks. Mikilveegt er ad vid skipulag
kennslufraedilegra leikja sé gert rad fyrir ad born hafi val og frjalsraedi til ad
koma i veg fyrir ad born upplifi hann sem pvingun. Kennslufraedilegur leikur
getur einnig ytt undir vald barnanna par sem pau 60last taekifeeri til ad velja
vidfangsefni og hafa pannig stjérn a leiknum. Ahersla er 16gd & namsferlid
fremur en afurdina par sem bornin hafa teekifeeri til ad gera tilraunir eftir
margvislegum leidum. [ kennslufraedilegum leik verdur ndm barna merkingar-
baerara par sem pau fa taekifeeri til ad tengja nyja pekkingu vid fyrri reynslu
(J6hanna Einarsdéttir, 2010).

Med pvi ad nota leik sem adferd er haegt ad veita bornum taekifaeri til ad
byggja upp pekkingu og préa jakvaett vidhorf til ndms. | honum er leitast vid
ad blanda saman leik og kennslufredilegum markmidum (Jéhanna
Einarsdottir, 2010) par sem annars vegar er gengid Ut fra namsefninu og
namskranni og hins vegar er gengid Ut fra leiknum. Hlutverk kennarans er i
badum tilfellum afar mikilveegt en pad kemur i hans hlut ad tengja namskrana
og leikinn, ad orva sképun og nyjungar og kynna bérnunum ny sjénarhorn og
nyja moguleika (J6hanna Einarsdéttir, 2007). Leikur hefur réandi ahrif 4
andrumsloftid, hann 6rvar skapandi hugsun, ytir undir fjolbreyttar leidir ad
drlausnum og veitir bérnum taekifeeri til ad pora ad taka &aheettu. |
kennslufraedilegum leik verdur ndm barna merkingarbart, par sem pau fa
tekifaeri til ad tengja nyja pekkingu vid fyrri reynslu (Johanna Einarsdéttir,
2010).

[ auknum maeli hefur pé verid fjallad & gagnrynin hatt um ndm og leik
barna og hvort og pba hvernig pessi fyrirbaeri tengjast (Pramling Samuelsson og
Johansson, 2006; Rogers, 2011). Rogers (2011) talar til deemis badi um hinn
eiginlega frjalsa leik sem og pann kennslufraedilega og hvort vid sem kennarar
séum mogulega ad saxa a pad sjalfsprottna og frjalsa i leik barnanna med of
miklu skipulagi og fyrir fram akvednum markmidum. A medan hefur Ingrid
Pramling Samuelsson og samstarfsfélk hennar lagt dherslu & pa paetti sem
leikur og ndm eiga sameiginlegt. bPau lita 4 pessa tvo peetti sem
6adskiljanlegan hluta af reynslu barna sem geta adstodad pau vid ad skapa
merkingu og 6dlast skilning & heiminum (Pramling Samuelsson og Aspulnd
Carlsson, 2008; Pramling Samuelsson og Johansson, 2006).
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[ dag er leikur ordinn rikjandi pattur i adalndmskram leikskdla vidsvegar um
heiminn (Brooker, 2011) og er su islenska engin undantekning par &. | henni
kemur medal annars fram ad leikur sé megin namsleid barna og pungamidja
leikskdlastarfs (Adalndmskra leikskdla, 2011). bar kemur einnig fram ad i leik
eflist badi skapandi og vitraenir peaettir par sem leikur kalli eftir fjélbreyttrum
félagslegum samskiptum, notkun tungumalsins og tilfinningatengslum. b3
getur leikur virkjad 16ngun barna til ad leera og afla sér pekkingar og skapad
bornum teekifaeri til ad proa félagsleg tengsl vid 6nnur born, leera ad tja
hugmyndir sinar og reynslu (Adalndmskra leikskdla, 2011).

pa kemur fram i 2. gr. laga um leikskdla (2008) a6 ndm ungra barna skuli
fara fram i leik og skapandi starfi. Med vidurkenningu leiks er verid ad
stadfesta mikilvaegi hans i ndmi ungra barna en hann maétast af proska pess,
bakgrunni og uppeldisumhverfi. [ leik eflast vitraenir og skapandi peettir barna
auk pess sem hann er lifstjaning peirra, rikjandi athofn og mikilvaeg ndms- og
broskaleid. Hann leidir af sér nyja pekkingu, leikni, tilfinningar og athafnir. |
leik felst einnig mikid sjalfsndm sem endurspeglar reynslu barna og laera pau
margt i leiknum sem enginn getur kennt peim. [ leik 6dlast bdrn einnig
teekifaeri til ad styrkja sjalfsimynd sina, baeta félagslega hafni sina, nota vald
og kynnast margs konar efnivid (Pramling Samuelsson og Aspulund Carlsson,
2008; Pramling Samuelsson og Johansson, 2006).

2.4 Hlutverk kennara i leik og nami ungra barna

Kenningar Vygotsky snuast ad miklu leyti um ndm, proska og samskipti milli
barns og fullordins og hvernig petta samspil hefur ahrif 8 pad hvernig barn
pbroskast og hvad og hvernig pad leerir. Hann var upptekinn af hlutverki hins
fullordna og peim félagslegu samskiptum sem fram fara i kennslu og uppeldi.
Hann sagdi vitsmunaproska prdast i samhengi vid félagsleg samskipti og sagdi
ad born préudu med sér og efldu vitsmunalega haefni sina i samskiptum vid
onnur born, en i samskiptum sinum vid fullordna vaeru pau ad prda og tileinka
sér pekkingu. ba sagdi hann ad til ad barn geeti 6dlast sem mestan proska
byrfti reynsla pess ad vera vel undirbuin og tulkud af hinum fulloréna, par sem
hann bui yfir baedi meiri reynslu og haefni. Kennarinn parf ad stydja vidé barnid
par til pad er feert um ad takast @ vid verkefni upp a eigin spytur (Gudrun
Bjarnaddttir, 1998). b4 kemur fram i AGalnamskra leikskdla (2011) ad hlutverk
leikskdlakennara sé ad nyta leik til ad stydja vid ndm barna til deemis med pvi
ad eiga samskipti vid born og mynda tengsl og efla og stydja vid jakvaed
samskipti i leik.

Kennarinn gegnir pvi gifurlega mikilveegu hlutverki i ndmi ungra barna.
Hann parf medal annars ad vera feer um ad veita boérnum gjofult
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ndamsumbhverfi og skapa adferdir sem yta undir nam. Hann parf einnig ad geta
stigid inn i heim peirra og verid patttakandi i leiknum og attad sig pannig a pvi
hvert sjénarhorn barnanna er. Pannig getur hann betur attad sig & pvi hvad
pbad er sem bdrnin eru ad fast vid og i hverju nam peirra felst og 4 pann hatt
getur hann sett markmid sem tengjast ahuga barnanna (Rogers, 2011).
Kennarinn parf ad bua barninu félagslegt umhverfi par sem fyrirmyndir eru til
stadar og stjérna peim athéfnum sem eiga sér stad og stund, til ad drangur
naist (Gudran Bjarnadéttir, 1998).

Hvernig kennarinn skipuleggur ndmsumhverfi barnanna hefur einnig ahrif a
ba reynslu sem boérn 6dlast og hefur um leid dhrif 4 ndm peirra og teekifaeri til
ad atta sig & heiminum. Hann parf pvi ad leitast vid ad hafa umhverfid
krefjandi og nota eigin pekkingu til ad skapa adstedur, verkefni og
leikumhverfi sem heaefir bérnunum og vytir undir pekkingarleit peirra.
Kennarinn parf pvi ad gripa 6ll pau tekifaeri sem gefast til ad skapa hvetjandi
umhverfi sem gripur athygli barnanna (Pramling Samuelsson og Asplund
Carlsson, 2008). Leggja parf dherslu 4 ad umhverfid stydji vid leik barnanna pvi
meiri likur eru 4 ad pau laeri i umhverfi sem pau pekkja til, auk pess sem haegt
er a0 krefjast meira af peim i sliku umhverfi (Perry og Dockett, 2008). Skipulag
og umhverfi leikskélans er pvi mikilveegur pattur i leik og ndmi barna og parf
kennarinn ad undirbua gott og gj6fult ndmsumhverfi fyrir bornin, stiga inn i
heim peirra og vera patttakandi i leik svo ad bornin fai taekifeeri til ad brua
bilid milli ndms og leiks (J6hanna Einarsdottir, 2007). Segja ma pvi ad hlutverk
kennarans felist medal annars i pvi ad beina athygli barnanna ad
namstaekifeerum sem finna md i umhverfi peirra eda kennarinn skapar, hvort
sem er i leik eda skipulégdum stundum (Pramling Samuelsson og Asplund
Carlsson, 2008).

Uppeldisfraedileg syn kennarans hefur ahrif 4 pad hvernig hann vinnur med
boérnum. Kennarar i dag purfa i auknum maeli ad maeta kréfum um frjdlsan leik
barna sem og undirbuningi fyrir komandi skélagdéngu og getur pad ytt undir
innri 4tok sem leitt geta til misvisandi skilaboda til barnanna sé kennarinn ekki
medvitadur um eigin syn. Pa parf kennarinn einnig ad vera medvitadur um ad
of mikil eda of litil afskipti geti verid heftandi pegar kemur ad leik barna og
dregid ur upplifun peirra (Rogers, 2011) og ad breytilegt leikumhverfi og pau
skilabod sem born fa fra kennara um leik skipta mali. Pd er mikilveegt ad
kennarar atti sig & pvi ad virkni barns er haegt ad tulka 8 margvislegan hatt, til
daemis sem leik eda nam, en mikilveegt er einnig ad gleyma engu pegar hugad
er ad virkni pvi pad sem barnid gerir geeti falid i sér meira en bara pad sem vid
sjdum vid fyrstu skodun (Brooker, 2011).
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Leikur er bornum edlislaegur og parf hinn fullordni ekki ad hafa fyrir pvi ad
yta undir eda kveikja dhuga barna & viéfangsefninu. Leikurinn virkar sem
ahugahvati ef vidfangsefnid er skemmtilegt og eru bérn reidubuin ad taka patt
i honum an mikillar hvatningar (J6hanna Einarsdéttir, 2010). Pad er mikilveegt
ad kennarar hlusti @ bornin, taki eftir vibbrogdum peirra, leggi dherslu a peer
adferdir sem pau nota og fai sjonarhorn barna med pvi ad spyrja opinna
spurninga (Clark, Clarke og Cheeseman, 2006). Hlutverk kennarans er pvi i
raun ad stydja, 6rva og audga an pess poé ad fara ut fyrir svaedi hins mogulega
pbroska (Vygotsky (1978). Til ad kennari geti studlad ad nami ungra barna
verdur hann ad vera medvitadur um hvad i pvi felst og hvernig hann getur
utfeert pad. Hann parf ad leitast vid ad skapa adstaedur pannig ad bornin geti
byggt ofan a fyrri reynslu sina og pekkingu og vidhalda ahuga peirra svo pau
efist ekki um fyrri reynslu og getu sina og missi pannig ahuga & ndami (Pound,
2006). Mikilvaegt er pvi ad kennarinn yti undir ndm barnanna med umraedum
og prautum pvi i félagslegum samskiptum fa boérnin taekifzeri til ad proskast og
byggja upp pekkingu (Wells og Claxton, 2002).

Kennarinn parf pvi ad vera feer um ad atta sig @ pvi hvert sjonarhorn barna
er. Med pvi ad tileinka sér athuganir og uppeldislegar skraningar getur hann
kynnt sér forhugmyndir barna og a peim grunni stutt pau i pekkingarleit sinni
(Dahlberg, Moss og Pence, 1999; Perry og Dockett, 2008). Slikar skraningar
gera kennurum kleift ad greina rikjandi umradu, greina raddir barnanna og
skoda eigin fagmennsku. Megin markmid uppeldislegra skrdninga er ad auka
skilning & pvi sem er ad gerast i starfi innan veggja leikskdlans og ad syna pad
sem barnid er faert um ad gera an pess ad verid sé ad meta pad eftir fyrirfram
akvednum stodlum eda veentingum. Mikilveegt er pé ad hafa i huga ad
skraningar sem pessar syna einungis pad sem vid sjdum. Skdningar gera einnig
starfid innan leikskdélans synilegt og veita um leid kennaranum teekifaeri til ad
kynnast hverju barni fyrir sig og hvernig pad tileinkar sér pekkingu.
Uppeldislegar skaningar geta pannig adstodad okkur vid ad sja hvernig vid
hofum studlad ad proska barnsins og byggt okkur sjalf upp sem kennara. baer
eru pvi einnig mikilvaeegur grundvollur fyrir faglega umraedu kennara
(Dahlberg, Moss og Pence, 1999). Athuganir og skraningar i starfi med ungum
bornum efla pannig starf kennarans og getur hann betur gert sér grein fyrir
hugmyndum peirra og med hvada heatti hver og einn lzerir best. Med peim
hzetti audvelda athuganir og skraningar kennara ad atta sig & hvernig best er
ad vekja ahuga barna a vidfangsefninu og baeta moguleika peirra til ndms.

V6rdud pdtttaka (e. guided participation) er ekki eiginleg kenning heldur er
um ad raeda ferli par sem born 6dlast nyja feerni med patttoku. Hugtakio er
komid fra salfredingnum B. Rogoff en hun hefur unnid innan ramma félags-
menningar kenninga og eru hugmyndir hennar medal annars undir ahrifum fra
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kenningum Vygotsky. Rogoff (1993) notadi hugtakid vordud patttaka um pann
studning sem haefari einstaklingur getur veitt barni i nami pess og proska.
Med vardadri patttoku er att vid pad virka ferli pegar born 6d8last nyja faerni
og getu til ad leysa vandamdal med patttéku i proskandi samskiptum vid
fullordna eda adra reyndari adila (Rogoff, 1993). Vordud patttaka veitir yfirsyn
sem hjdlpar kennurum og 6drum fullordnum ad beina sjénum ad peim
fiolbreyttu leidum sem born nota i nami sinu. Vordud patttaka leggur pannig
aherslu & virkni barnsins i eigin ndmi og ad hinn fullordni stydji, adstodi og
leidbeini. Um er ad reeda 6formlegt ndm barna sem moétad er af patttdku
beirra i menningartengdum daglegum storfum. Barnid leerir med pvi ad horfa
a og spyrja spurninga, pad er, barnid leerir baedi i gegnum oréud og pdgul
samskipti. Med pvi ad taka patt i athofnum i samfélaginu undir leidségn eda
med adstod fullordinna pa laera born athafnir sem mikilveegt er ad pekkja til
(Rogoff, 1993). Rogoff taldi hugtak sitt um vardada patttoku vera vidara en
hugmyndir Vygotsky um studning haefari einstaklings vid ndm og proska
barna. Hun sagdi hugmyndir Vygotsky adeins eiga vid par sem bdklegt ndm
vaeri markmid en telur sinar hugmyndir na yfir allt ndm. Rogoff segir skilning
og feerni barna aukast pegar notud er vordud patttaka og ad barn laeri i virkum
samskiptum vid heaefari einstakling.

Markmid vardadrar patttoku er pvi ad adstoda born vid ad verda virkir
begnar i natima samfélagi og byggir a pvi ad born lzeri af peim sem leiknari
eru. Vordud patttaka felur pvi i sér ad kennari getur valid vidfangsefni og
adlagad pad ferni og dhuga barnsins og pannig lagad studning sinn og
hvatningu ad getu barnsins (Rogoff, 2003 ).
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3 Upplysingataekni i leikskola

Pad er 6haett ad segja ad vid lifum i upplysingasamfélagi par sem samskipti,
upplysingar og pjonusta eru radandi peettir i lifi folks. Upplysingataekni er
mjog vitt hugtak en almennt er att vid pegar tolvu-, fjarskipta- og
rafeindataekni er beitt vid hvers kyns samskipti og gagnavinnslu. [ pessu
verkefni verdur hugtakid upplysingataekni adeins notad um hvers kyns
tolvuteekni og forrit sem notud eru i starfi med ungum bérnum.

Sidastu tvo daratugi hefur toélvunotkun aukist mikid hér 3 landi sem
annars stadar og er pvi 6hzett ad segja ad télvunotkun ungra barna sé ordin
ad veruleika. Tolvur ma ordid finna i flestum leikskélum landsins og eru paer
nu taldar vera veigamikid kennslutaeki i skélastarfi. En med pvi ad nyta hana
med bornum er haegt ad veita peim taekifeeri til ad efla félagslegan proska,
tungumalakunndttu og vitsmunaproska.

Morg tolvuforrit og hugbunadur eru framleidd med ung born i huga. Til
ad tryggja ad forrit og hugbunadur séu bzadi freedandi og spennandi parf ad
hofda til leikgledi og ahuga barna og hanna leiki at frd pvi. bréun
upplysingateekni hefur ekki adeins haft ahrif 4 form leiks almennt heldur
einnig faert hann inn i lif eldri barna & nyjan leik. betta hefur gerst samfara
auknu frambodi 4 télvum, almennum tolvuleikjum og télvuleikjum med
kennslufraedilegum markmidum (Sheridan og Pramling-Samuelsson, 2003).
pa hefur verid synt ad télvunotkun barna hafi ekki neikvaed ahrif & adrar
tédmstundir en Fromme (2003) komst ad pvi ad born sem taka virkan patt og
syna ahuga 4 ad spila leiki i télvum virdast ekki haetta ad sinna 68rum
ahugamdlum, eins og Utiveru og iprottum.

[ adalnamskrd leikskéla fra arinu 1999 faer télvan og hlutverk hennar
mun meira vaegi en i adalndmskrd leikskéla fra arinu 2011. En par kom
medal annars fram ad tolvur veeru leikefni sem eetti ad finna i 6llum
leikskélum og ad tolvuleikir skerpi formskyn barna. Einnig var talad um
mikilvaegi pess ad born fengju teekifaeri til ad kynnast télvu og leera ad nota
hana og ad val a forritum skyldi taka mid af uppeldisstefnu hvers leikskéla.
Eins sagdi par ad leggja =tti dherslu & samstarf barna i télvuvinnu og 6rva
born til sjalfstaedra vinnubragda. A lokum kom einnig fram ad born heféu
misgddan adgang ad télvum & heimilum sinum og pvi kaemi pad i hlut
leikskdla ad jafna uppeldisskilyrdi peirra (Adalnamskra leikskdla, 1999). Hér
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ma gloggt sja ad menntayfirvold eru i pessari adalnamskra farin ad benda a
mikilvaegi notkunar a télvum og toélvuleikjum.

[ adalnamskra leikskdla fra arinu 2011 er ekki mikid talad um télvur og
notkun peirra. bar kemur pé medal annars fram ad pad komi i hlut kennara
ad stydja vid ndm barna a fjolbreyttan og margvislegan hatt og ad dhersla
skuli vera 4 nam i gegnum leik. ba parf kennari medal annars ad vera faer
um ad skapa leikumhverfi sem veitir adgang ad leikefni sem hvetur born til
ad rannsaka, skapa og finna lausnir (Adalnamskra leikskéla, 2011). bessu
getur kennari ndd med pvi ad gefa bérnum fzeri & ad nota télvur og
télvuforrit sem hvetja til lausnaleita og rannsékna. | Adalnamskra leikskéla
(2011) kemur einnig fram ad tolvur og stafreen samskiptataeki séu dmissandi
pattur i daglegu lifi og eigi ad vera sjalfsogd verkfaeri i skdlastarfi. Télvur eru
oflugt verkfaeri sem nota ma til merkingarsképunar og nyta sem oflug
reiknings- og ritvinnsluverkfzeri.

Tolvur geta @ margan hatt verid gagnleg taeki sem nota ma til ad hvetja
til ndms ungra barna. Pad er pé mikilveegt ad kennarinn sem og adrir séu
medvitadir um ad pzer eru engin ,téfralausn” einar og sér. Mikil hugsun og
undirbuningur parf ad liggja ad baki svo haegt sé ad nyta tdlvur og
toélvuforrit sem hvata i ndmi ungra barna. bekking kennarans 4 ndmi ungra
barna og val & hugbunadi skipta i pessu sambandi miklu mali. begar
hugbinadur er valinn af kostgefni geta born hagnast félagslega,
tilfinningalega og vitsmunalega (Clements og Sarama, 2005).

Ekki er po adeins um jadkvaed sjonarhorn ad reeda og ma til deemis velta
bvi fyrir sér hvort hagsmunir peirra fyrirtaekja er framleida hina ymsu taekni
séu ad notfera sér dhuga barna og hvort teekifeeri barna til hefdbundins
leiks fari dvinandi. Eins hefur pvi verid velt fram ad su stund sem born leika
vid tolvur taki tima fra 6drum leik og geti veitt bornum ranga mynd af
eiginleikum hluta (Anna Magnea Hreinsdéttir, 2004).

3.1 Upplysingataekni i starfi med bornum i leikskola

Tolvur verda stodugt rikari pattur i daglegu lifi barna og stendur pvi ekkert i
vegi fyrir pvi ad byrja strax ad kynna bornum taekni og alla pa moéguleika
sem hun felur i sér, sérstaklega i natima samfélagi sem okkar. Télvur eiga
bvi vel heima innan veggja leikskdla en med pvi ad veita bérnum adgang ad
télvum i leikskdla er krofum nutima samfélags maett um leid og adgangur
allra barna ad télvum er gerdur jafn. betta er pvi ekki lengur spurning um
hvort toélvur og vinna med peer eigi heima innan veggja leikskdla heldur
hvernig haegt er ad nota pzer 4 sem farsalastan hatt.
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Toélvur eru notadar @ margan og 6likan hatt innan leikskdla par sem hver
og einn leikskoli sér um ad utfaera télvunotkun i sinu starfi (Anna Magnea
Hreinsdéttir, Kristin Norddahl og Svala Jonsdéttir, 2005).

Oft a tidum hefur pad verid rikjandi hugsun ad born einangrist ef pau eru
mikid i tolvuleikjum. betta virdist pé ekki vera raunin pvi leikur barna i
télvum getur studlad ad auknum tilfinningaproska barna og jakveedum
félagslegum samskiptum asamt pvi ad efla sjalfstraust peirra og jakveeda
sjalfsmynd (Clements og Sarama, 2005).

Tolvur eru almennt mjog spennandi i augum barna enda veita peer
fiolbreytt taekifzeri til rannsékna. Born saekjast i ad leika sér i peim og pykir
fatt skemmtilegra en ad hafa med sér félaga. bPau eru dugleg vid ad
leidbeina hvert 6dru, deila reynslu sinni og préfa sig afram og hafa
rannsoknir synt ad born eru feer um ad skapa leik i kringum télvur og ad pau
kjosa almennt fremur ad vera med félaga en an hans (Clements, Nastasi og
Swaminathan, 1993). | rannsékn Clements (1999) kom fram ad samskipti
barna i leik vid tolvur voru allt ad niu sinnum meiri en pegar leikid var til
demis med pusluspil. Einnig hafa rannséknir synt ad pegar born vinna
saman ad verkefnum i télvu yti pad mun frekar undir félagsleg samskipti en
pbegar unnid er med hefdbundid namsefni (Clements og Sarama, 2005). ba
hefur verid synt ad télvunotkun geti opnad nyja moguleika i fjolbreytni
verkefna og ad félagsleg samskipti barna eflist frekar og yti undir samvinnu
begar verid er ad leysa verkefni i tolvum (Kristin Norddahl og Svala
Jénsdéttir, 2004; Clements og Sarama, 2005). Mikilvaegt er p6 ad velja forrit
fyrir bérn sem eru @ pyngdarstigi sem haefa aldri peirra og vekja dhuga
(Kristin Norddahl og Svala Jénsdoéttir, 2004). Nidurstédur pessara rannsdkna
syna pvi ad aukin télvunotkun barna hefur ekki letjandi ahrif & félagsfaerni
beirra heldur pvert 4 moti.

Kennari gegnir veigamiklu hlutverki i upplysingataekni ndmi ungra barna.
Auk pess ad sinna teekjabunadinum parf hann avalt ad vera bornunum
innan handar, stydja pau, hvetja og hjalpa peim afram i pekkingarleit sinni.
Kennarinn parf einnig strax fra byrjun ad skapa andrimsloft sem ytir undir
samvinnu en ekki samkeppni pvi born komast mun lengra i pekkingarleit
sinni ef pau vinna saman i stad pess ad vera avalt ad keppa hvert vid annad.

Haegt er ad nyta tolvur @ margan hatt i starfi innan leikskdla og liggur
lykillinn hja kennaranum sem parf medal annars ad vera feer um ad meta
hvernig haegt sé ad nyta télvur i ndmi med bornum pannig ad alhlida proski
beirra og félagsleg faerni eflist og merkingarbaert ndm eigi sér stad
(Verenikina og Herrington, 2009).
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begar unnié er med bérnum i télvu er mikilveegt ad kynna peim pann
hugbinad sem i bodi er, baedi einum sér sem og i litlum hépum. Smam
saman parf kennarinn svo ad hvetja pau til ad vinna sjalfsteett og takast &
vid verkefnin ein sins lids eda med pvi ad leita rada hja félaga. Mikilvaegt er
b6 ad kennarinn sé avalt naleegur og veiti pannig studning og geti hvatt til
frekari samvinnu og prautalausna. bpad skal p6 hafa i huga ad born eiga ekki
avalt ad purfa ad deila télvunni pvi stundum purfa pau ad fa ad vinna i n2di
(Clements og Sarama, 2005).

Med vidurkenningu a ad ndm sé virkt ferli og ad born laeri betur med pvi
ad gera sjalf en med pvi ad vera sagt hvad a ad gera hafa uppeldisfreedingar
attad sig a moguleikum gagnvirkar teekni i menntun barna (Papert, 2005).
Leikur i tolvum er pd ekki bara leikur og er mikilvaegt ad kennarinn sé
medvitadur um pad og finni leiki sem yta undir proska barna og hvetja til
bekkingarleitar peirra og er oft talad um kennslufraedileg forrit eda leiki i
pbeim skilningi. Haegt er ad finna mikinn fjolda af forritum & netinu og er pad
hlutverk kennarans ad finna pau sem hafa menntunarlegt gildi fyrir ung
born. Kennarar purfa ad vera medvitadir um gildi peirra forrita er peir velja
fyrir bérn og mikilvaegi pess ad leggja fyrir verkefni sem eru innan ramma
hins mogulega proska svo ndam geti att sér stad, likt og Vygotksy (1978)
hefur bent 4. Kennarinn parf einnig ad vera feer um ad veita bérnunum
videigandi studning i pekkingarleit peirra en pd pannig ad pau taki virkan
patt i eigin ndmi (Anna Magnea Hreinsdéttir, 2004). Af pessu ma sja ad
kennarinn gegnir veigamiklu hlutverki i vali @ innihaldi ndmspatta og
jafnframt i studningi vid born i pekkingarleit peirra.

3.2 Kennslufreedileg forrit

Audvelt er ad nalgast forrit fyrir born 4 leikskélaaldri enda frambod 4 peim
mikid. Efnid er pé misgott og getur pad reynst prautin pyngri ad finna forrit
sem standast kennslufraedilegar krofur. Kennarar purfa ad vanda val &
télvuforritum pannig ad pau henti proska og getu barnanna. Samkvaemt
Haugland og Wright (1997) geta peir medal annars notad eigin pekkingu og
skilning til ad meta tiltekin forrit eda nytt til pess tilbuna matslista.
Haugland og Wright (1997) préudu einn slikan lista og byggdu hann a
rannséknum sem pau sjalf framkvaemdu med bornum. bau préfudu
mismunandi tegundir forrita og voru ahrif peirra & proska barna maeld. |
listanum er 16g8 ahersla a virkni barnsins og ad pad leeri med pvi ad gera
sjalft.

bpegar forrit eru valin med pad i huga ad stydja vid ndm ungra barna er
mikilvaegt ad horfa til innihaldsins en pau purfa ad veita proskavaenlegt
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umhverfi fyrir bornin (Clements og Sarama, 2005). Forritin purfa einnig ad
vera pannig honnud ad pau verkefni sem i peim felast veiti bornunum
teekifaeri til ad leika og nota sképunargafuna (Nikolopoulou, 2007). b4 purfa
bornin ad vera faer um ad skilja pzer adgerdir sem i bodi eru baedi hvad
vardar verkefni og pda sterdfreedi sem verid er ad fast vid. Mikilvegt er
einnig ad bornin fai morg taekifeeri til ad proa pekkingu sina og skilja eigid
nam asamt pvi ad fa rika og lysandi endurgjof og hafi géda stjérn i leiknum.
Tolvuforrit eiga ad yta undir nam, skopun og sjalfsteed vinnubrogd dsamt pvi
ad vera 6grun og standast akvedin menntunar og proskaviomid med tilliti til
aldurs notanda (Clements og Sarama, 2005). Vid honnun forrita er
mikilveegt ad tekid sé mid af aldri barnanna sem nota pau, dhuga peirra og
getu pvi ef pau eru of flékin dregur pad ur likum & ad ndm eigi sér stad
(Nikolopoulou, 2007).

Med pvi ad veita bérnum taekifaeri til ad leika i krefjandi télvuforritum
sem yta undir forvitni peirra og hvetja pau til leiks getur merkingarbaert
nam att sér stad. ba geta born einnig tengt leiki i télvum vid eigin
raunveruleika og att pannig audveldara med yfirfeerslu en i télvuleikjum ma
til deemis oft 4 tidum finna hljéd og hluti sem pau pekkja. Télvuforrit geta
einnig veitt bornum taekifeeri til uppgdtvunar og kdénnunar og ytt undir
samvinnu vid félaga eda reyndari patttakendur (Verenikina og Herrington,
2009).

Tolvuforrit sem byggja a staerdfraedi geta kynnt bérnum ny sjénarmid og
veitt peim ny teekifeeri til ad kynnast peim moéguleikum sem steerdfraedin
bydur upp 4 og leera hin ymsu staerdéfraedihugtdk. bPad er til deemis haegt ad
minnka og staekka hluti, byggja ur 6likum efnivid og hreyfa hann til 4n pess
ad hann detti i sundur, bera saman, kanna form og telja en allt ytir petta
undir skilning 4 steerdfraedi. Mikilvaegt er p6 ad hafa i huga ad born atta sig
oft ekki @ pvi ad um staerdfraedi sé ad reeda nema med adstod kennarans.
Hlutverk hans er pvi ekki sidur mikilvaegt pegar unnid er i télvum (Clements
og Sarama, 2005).

Vid val a tolvuforritum sem eiga ad veita teekifaeri til ndms parf ad hafa i
huga ad pau séu honnud med hlidsjén af kennslufraedilegum markmidum
sem hafa ungum bornum. Forritin purfa ad bjoda upp @ umhverfi sem gefur
tekifaeri til uppgdtvunarnams, konnunar og lausnaleitar og yta undir
samskipti og gefa bornum taekifzeri til ad takast 8 vid og leysa 6lik verkefni
(Verenikina og Herrington, 2009). Vel honnud forrit attu pannig ad geta
studlad ad félagslegum samskiptum og frekari pekkingarleit (Clements og
Sarama, 2005).
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Upplysingataekni mun afram vera edlilegur pattur i samfélagi okkar og
burfa born pvi ad leera ad nyta sér hana. Kennarar purfa pvi ad gera sér
grein fyrir hvernig peir geta notad hana i starfi sinu 4 jdkvaedan og
uppbyggilegan hatt pannig ad boérn geti nytt sér hana i leik og nami
(Verenikina og Kervin, 2011).

Adur hefur komid fram ad leikur er mikilvaegur i lifi barna. [ honum lzera
born eftir 6formlegum leidum medal annars a8 umhverfi sitt og samskipti vid
adra. betta & ekki sidur vid um toélvuleiki en adra leiki par sem barnid
uppgotvar ymislegt i leiknum. Leikur i télvum samraemist pvi med beinum
hzatti ndmsleid ungra barna og hafa margir freedimenn haldié pvi fram ad
télvunotkun eigi ad einkennast af leik (Haugland og Wright, 1997).

patttaka barna i télvuleikjum er élik peirri sem fram fer i frjdlsum leik pvi
i tolvuleikjum eru pad reglur forritsins sem eru rikjandi en ekki reglur
barnanna sjalfra. Forsendurnar eru pvi ekki paer somu pdé bornin njoti
beggja leikja. Tolvuleikir geta pd baedi studlad ad proska og komid i veg fyrir
hann (Verenikina og Herrington, 2009) og parf kennarinn ad vera
medvitadur um pad vid val 4 leikjum.

[ umraedu um upplysingateekni hafa verid sett fram rok sem baedi eru
med og @ méti notkun upplysingataekni i menntun og leik barna og virdast
pbau snlast um geedi og pad reynslu sem born oOdlast i leik med
upplysingataekni og gildi slikrar reynslu fyrir likamlegan, vitsmunalegan og
félagslegan proska (Verenikina og Kervin, 2011). | ensku hefur ordunum
education (menntun) og entertainment (skemmtun) verid skeytt saman i
ordid edutainment eda skemmtimennt eins pad hefur verid kallad 3
islensku. Med hugtakinu skemmtimennt er att vid nam sem hefur verid sett
innan ramma skemmtiefnis. begar forrit byggja 8 skemmtimennt veitir pad
bvi bornum taekifeeri til ad leika sér & sama tima og drangur peirra i nami
eykst (DeVary, 2008). b4 hefur hugtakinu skemmtimennt verid lyst sem
blondu af skemmtun og menntun par sem bzdi er notast vid leiki, myndefni
og frasagnir. Skemmtimennt byggir @ peirri kennslufraedilegu hugmynd ad
kennsla og sa efnividur sem unnid er med byggir & gagnvirkni par sem
notendur fai vidbrogd strax (Buckingham og Scanlon, 2001). ba er mikilvaegt
ad hafa i huga ad p6 margt sé haegt ad leera i gegnum leik eru ekki allir leikir
lerddmesrikir.

begar unnid er med tolvur parf ad huga baedi ad ytra og innra umhverfi.
Ytra umhverfi parf ad vera hvetjandi, geta ytt undir félagsleg samskipti og
gefid bornum taekiferi til ad einbeita sér. bad er pvi mikilveegt ad
télvusveedi sé komid fyrir innan deildar en ekki i sérstoku herbergi pannig
ad bornin hafi greidan adgang ad pvi og geti nytt tdélvuna sem efnivid i leik
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sinum (Haugland og Wright, 1997). Med spjaldtolvum er audveldlega haegt
ad koma til mots vid bornin og veita peim svigrum til ad fast vid télvurnar
bar sem pau langar til. Spjaldtdlvur eru faeranlegar og er pvi haegt ad nota
pbzer 4 fjolbreyttan hatt.

Innra umhverfid er pad umhverfi sem skapad er i télvuleikjunum sjalfum
og er mikilveegt ad pad sé adladandi i augum barnanna. Ma pvi segja ad
fagurfraedi skipi par storan sess. Fagurfraedi litur ad pvi sem vekur athygli
okkar og snertir tengsl skynfeera, innsais og skynjunar vid heiminn.
Fagurfredi studlar einnig ad samboéndum, tengingum, naemi, frelsi og
tjdningu. Hun tengist igrundun pess sem horft er 4 og er sprottin ur
upplifun. Fagurfraedi atti par af leidandi ad geta flokkast sem mikilvaegur
hvati i ndmi par sem huan studlar ad skilningi og getu til ad tengja saman
fjarleega hluti. Til ad born geti frekar attad sig @ fagurfreedi parf kennarinn
ad vidurkenna tengsl likama, hugar og tilfinninga og gera bérnunum kleift
ad tja skynjun, tilfinningar og hugmyndir (Vecchi, 2010) en allt eru petta
pzettir sem gegna mikilvaegu hlutverki i proska barna.
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4 Steerdfraedi i leikskdla

Strax fra faedingu virdast born syna afburdagetu til ad laera og leggja mikid
upp ur pvi ad pekkja heiminn og skilja hvernig hann virkar. bau fara a sinum
fyrstu manudum ad pekkja staerdfraedi sem hluta af naudsynlegum leidum
til ad kanna umbhverfi sitt en su pekking er peim mikilvaeg svo pau geti ordid
hluti af pvi samfélagi sem pau lifa i (Pound, 2006). Synt hefur verid fram a
ad ung born virdast hafa mikinn dhuga & vidfangsefnum sem tengjast
steerdfraeedilegum hugmyndum og eru pau dugleg ad kanna til demis
mynstur og form, bera saman umfang, flokka og telja. P4 ma einnig sja ad i
leik ungra barna nota pau oft steerdéfraedileg hugtdk og rannsaka hugmyndir
og tengsl peirra. Ma pvi draga pa alyktun ad 6ll bérn séu faer um ad tileinka
sér sterdfraedi og leera um margbreytileika hennar og pezer adferdir sem
beita ma (Perry og Dockett, 2008; Sarama og Clements, 2006; Ginsburg og
Seo, 2004).

Ung born taka patt i alls kyns daglegum athoéfnum sem fela i sér
steerdfraedi og proa pvi med sér margs konar 6formlega pekkingu. Adur en
born hefja ndm i grunnskéla, hafa flest peirra ef ekki 6ll, komist i snertingu
vid tolur og talnatdkn og eru morg beirra farin ad skilja steerdfraedileg
hugtok. Oformleg staerdfreedileg heefni barna er pvi talsverd adur en
formleg menntun peirra hefst. Rannséknir hafa synt ad pegar bérn byrja i
grunnskdéla hafa pau ndd valdi & moérgum undirst6du pdattum steerd-
fredinnar og préad skilning & hugtékum og télum (Clarke, Clarke og
Cheeseman, 2006). ba hefur einnig verid synt fram a ad steerdfraedikunnatta
barna snemma a lifsleidinni geti haft gott forspargildi fyrir frammistodu i
skdla seinna meir, baedi i steerdfraedi og lestri (LeFevre, Plyzoi, Skwarchuk,
Fast og Sowinski, 2010).

Allir geta leert steerdfraedi og ef hun er kynnt bornum & unga aldri setti
hun ad geta verid peim gagnleg i framtidinni (Copley, 2000). Steerdfraedi-
nam i leikskélum er pvi mikilvaegur grunnur fyrir komandi framtid barna og
gegnir kennarinn lykilhlutverki i pvi ad skapa bérnum jakveett umhverfi sem
hvetur pau til steerdfraedinams (Copple, 2004).
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4.1 Staerofraeadi til skilnings

Oll timabil bernskunnar eru mikilveeg og i auknum maeli hafa augu manna
beinst ad fyrstu aldursarunum, O til 5/6 ara, par sem born byrja strax fra
faedingu ad glima vid ad nd valdi a@ helstu namssvidunum. Mikilveegt er pvi
ad leggja dherslu & videigandi 6rvun & pessum arum og yta pannig undir
frekara ndm (Perry og Dockett, 2008).

Steerdfreedindm er samfellt ferli hja einstaklingi sem préast & 16ngum
tima og fyrir margvislega reynslu (Sarama og Clements, 2006).
Steerdfreedileg hugsun barna 4 aldrinum priggja til fimm ara byggir, likt og
adrir peettir & proska barna, upplifun peirra og félagslegum samskiptum
(Pound, 2006). Huga parf ad o6llum proskapattum, yta undir ahuga og
hugmyndir, kynna fyrir peim steerdfreedihugtok, hafa réttan efnivid, fa pau
til ad takast 4 vid prautir, flétta steerdfreedi saman vid dnnur ndmssvid og
veita peim taekifaeri til ad vinna ar reynslu sinni (National association for the
education of young children (NAEYC) and the National council for teachers
of mathematics (NCTM), 2002).

Born lzera med pvi ad endurtaka og eru ung farin ad skilja merkingu og
hrynjandi i talmali og skilja merkingu orda pd pau séu sjalf ekki ordin feer
um ad tala. Med vidreedum vid hinn fullordna, i leik og vid athafnir, fara
born smdm saman ad mynda samhengi i umhverfi sinu og lera pannig
merkingu orda. bau fara ad safna sér ordum sem pau geyma, p6 svo pau
hafi ekki fullan skilning & hvad ordin pyda. [ samskiptum vid fullordna sem
og onnur born fara pau ad skynja hluti, midla, buast vid, segja fyrir um og
njota pess, en allt petta er grunnur ad frekara nami. bpau virdast allt fra sex
manada aldri hafa tilfinningu fyrir télunum fra einum upp i prja, pé
talnarédin proist frekar med timanum. Pa laera born ad pekkja form og
[6gun hluta med pvi ad handfjatla pd og snerta og fara ad 4atta sig a
mynstrum, til deemis med pvi ad greina andlit annarra, en allt eru petta
mikilvaegir paettir i staerdfraedilegri préun barna (Pound, 2006). bau 6dlast
snemma feerni i ad fast vid magn, préa magnskilning og efla fjarledgar-
vitund sina (Pound, 2006).

[ kringum tveggja ara aldur eru bérn farin ad geta tileinkad sér
steerdfraedipekkingu i leik og daglegum venjum. [ kringum priggja 4ra aldur
hefur talnaskilningur peirra styrkst og eru pau farin ad gera tilraunir med ad
setja rétt nafn & fjdlda hluta i kringum priggja ara aldur. A pridja aldursari
eru pau einnig farin ad geta attad sig 4 hugtokum a bord vid: meira en og
minna en, pé pau hafi ekki fyllilega nad valdi a talningu (Perry og Dockett,
2008).
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SU haefni sem born byggja upp 8@ sinum fyrstu premur aeviarum heldur
afram ad prdast & bernskudarunum og i sumum tilfellum ut allt lifid, og er
steerdfraediskilningur par engin undantekning. Bérn a pessum aldri virdast
b6 ekki leggja aherslu & tolur nema fullordnir hvetji pau til pess (Pound,
2006).

Steerdfraediskilningur barna eykst enn frekar vid priggja til fimm dara aldur
og hafa born & pessum aldri yfirleitt ndd tokum & grunnpattum talna-
skilnings. [ kringum fjégurra dra aldur er algengt ad pau séu byrjud ad telja
allt i kringum sig og eru pau farin ad geta gert greinarmun a tolustéfum og
bokstofum pod pau pekki ekki hvern staf fyrir sig. Vid fimm dra aldur eru
born farin ad setja fram eigin hugmyndir, pekkja hin ymsu takn og nota pau
med fjdlbreyttum haetti. Pa eru pau farin ad skilja hugtok tengd maelingum
eins og haed, lengd og fjarlaegd og hafa 6dlast toluverdan talnaskilning. bau
eru farin ad skilja tolur @ pann hatt ad pau geta lagt saman og dregid fra, pd
bau hafi ekki getu til ad Utskyra med ordum hvada haetti pau fara ad pvi. ba
eru pau einnig ordin feer i ad sja ut fjolda an pess ad telja, ef hann er ekki of
mikill (Pound, 2006; Perry og Dockett, 2008).

Adur en bdrn hefja formlega skélagdngu gengur peim almennt betur ad
leysa verkefni sem byggd eru 4 sogum frekar en talnadeemum pvi verkefni
sem byggja a sogum hafa merkingu sem born geta tengt vid sina fyrri
bekkingu (Jordan, Kaplan, Ramineni og Locuniak, 2009). Bakur geta pvi
stutt vid kdnnun barna i tengslum vid steerdfraedi a4 6tal vegu en peaer geta
hjdlpad bornum ad skilja magn, sterdir, tima og likur og pannig eykst
hugtakaskilningur og ordafordi sem er naudsynlegur til ad lysa magni,
formum, I6gun og fj6lda (Pound, 2006).

brautalausnir og athafnir i daglegu lifi purfa einnig ad vera hluti af pvi
sem born 4 pessum aldri fast vid en hvoru tveggja eflir rokhugsun peirra. b3
er mikilvaegt ad verkefni sem pau fa hafi aldri peirra og skilningi (Pound,
2006). Synt hefur verid fram a ad til er nokkud greinargdéd mynd af pvi ferli
sem born fara i gegnum pegar pau leysa deemi og hvernig pad ferli proast
med timanum. bessu ferli ma skipta eftir lausnarleidum barna i fjdgur stig. A
fyrsta stigi beita born hlutreenum likbnum og nota pa dpreifanlega hluti eins
og talnakubba eda fingur til ad finna svor vid peim demum sem 16gd eru
fyrir pau. Med aukinni faerni faerast bérn svo yfir 8 annad stig, talnastig, og
atta sig 4 ad ekki er naudsynlegt ad telja badar télurnar til ad komast ad
nidurstédu heldur er nég ad telja fra annarri télunni. Med aframhaldandi
bekkingu lzera pau ad audveldara er ad byrja & heerri télunni og telja pannig
afram. Born eiga pad pd til ad gripa aftur til hlutbundinna adfer6a & medan
bau eru ad na betri feerni og skilningi a@ floknum deemum. begar pridja stigi
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er nad fara born ad notast vid pekktar stadreyndir og fara til deemis ad
muna ad fimm plds fimm eru tiu eda prir plds sj6 eru tiu. Bérnin fara pa ad
muna pd utkomu sem gildin gefa i stad pess ad reikna hana en dkvednar
samsetningar er audveldara ad muna en adrar. A fjérda stigi eru bérn svo
ordin faer um ad dlykta at fra stadreyndum sem pau pekkja og vita til deemis
ad fimm plus fjérir eru niu vegna pess ad fjorir eru einum minni en fimm og
fimm plds fimm eru tiu (Carpenter, Fennema og Franke, 1996; Carpenter,
Fennema, Franke, Levi og Empson, 1999; Jénina Vala Kristinsdottir, 2004).

Allar peer leidir sem born hafa farid fra feedingu vid ad leera steerdfraedi,
hvort sem pad eru likamlegar athafnir, leikur og kénnun & efnivid og
atburdum, patttaka i raunverulegum adstaedum, umraedur, spurningar og
sogur, halda afram ad vera mikilveegar fra fimm ara aldri, pé einhverjar
breytingar verdi 4 sokum skélaskyldu (Pound, 2006).

Hér ad framan hefur verid greint fra proun staerdfraedilegrar hugsunar
ungra barna. Peirri haefni sem bérn 66last 8 pessum zevidrum og hvernig
hugsun peirra prdast & bernskudrunum. Sjénum hefur einnig verid beint ad
bvi hvernig born laera steerdfreedi gegnum glimu sina vid ad skoda umhverfi
sitt og i leik.

4.2 Inntak staerdfraedi

Ung born purfa ad fa teekifeeri til ad fast vid télur og reikning, ramfraedi,
melingar og algebru eda bdkstafsreikning en allt eru petta hugtok sem
tengjast 4 einn eda annan hatt. Pad er pvi gott ad hafa pau i huga vié val 8
leikjum og skipulagningu & umhverfi. Hér verdur gerd grein fyrir préun
steerdfreedihugmynda barna um pessa pzetti en pad getur adstodad okkur
vid ad skilja hvernig barn proskar skilning sinn og hvernig haegt er ad stydja
vid pann proska.

Steerdfreedi tolvuleikir sem hannadir hafa verid fyrir ung born reyna
flestir @ talnaskilning. Barn sem hefur 6dlast talnaskilning tengir saman
magn og talningu og er pad forsenda skilnings hugtaka @ bord vid meira en,
minna en, jafn mikid og hluti og heild af magni. Talning er laerd i gegnum
natturulegt og 6formlegt nam. Til ad byrja med lera bérn ad telja eftir
minni, leera ad pylja upp talnarununa fra einum upp i tiu dn pess ad skilja
hvad tolurnar standa fyrir en nd svo tokum & vitsmunalegri talningu sidar
meir pegar pau atta sig 4 ad tolustafurinn einn stendur fyrir einn hlut,
tolustafurinn tveir fyrir tvo hluti og svo framvegis (Charlesworth og Lind,
2007). ba hafa rannséknir synt ad talnaskilningur hafur forspargildi um
arangur barna i steerdfraedi seinna meir en pau born sem hafa préad med
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sér gédan talnaskilning i leikskéla syna tilhneigingu til ad standa vel ad vigi i
steerdfraedi i lok pridja bekkjar (Jordan, Kaplan, Ramineni og Locuniak,
2009).

Med adgerdaskilningi er att vid ad hafa gott vald a reikniadgerdum, pad
er Utsjénarsemi og sveigjanleika vid urlausnir pegar tekist er a vid toluleg
verkefni. [ honum felst ad hafa skilning 4 staerd og merkingu talna, rédun,
fiolda og skilja a6 adgerdir & tolum hafa ahrif. b4 parf ad hafa tilfinningu
fyrir steerdum i umhverfi sinu og gott vald & uatreikningum (Dérépea
Reimarsdéttir, 2001).

[ ramfreedindmi ungra barna felst meira en bara ad pekkja form. bau
leera ad skilja eiginleika forma og nota pau til ad leysa rimfraediprautir auk
bess sem pau préa med sér rymisgreind. Hver hlutur i umhverfinu hefur
akvedid form og yta leikir og leikféng ungra barna undir rumfraediskilning,
bvi bérn lzera med pvi ad snerta, skoda og smakka a@ hlutum. bau fara svo ad
atta sig @ ad miserfitt getur verid ad halda a hlutum, ad sumir hlutir rilla og
til eru hlutir sem hafa sama form. Oft 4 tidum hafa born einnig mjég gaman
af pvi ad skapa sin eigin form. Pad gera pau til deemis pegar pau mala eda
lita en pa eru pau ad skapa tvivid form allt fra kroti til hlutbundnari
teikninga. begar unnid er med form er mikilvaegt ad bdrn kynnist sem
flestum gerdum af peim svo pau skynji og atti sig 4 ad til eru margar dlikar
gerdir af tvi- og privioum formum. P4 eru alls kyns kubbar eins og til deemis
legokubbar og einingakubbar sem haegt er ad nota til ad rannsaka og
kynnast prividum formum. Eftir pvi sem bérn 66last meiri reynslu i vinnu
med formum fara pau ad sja pad augljésa i peim og alhaefa um tengsl peirra
(Charlesworth og Lind, 2007) og getur kennari i framhaldi af pvi lagt aherslu
a rumfraedindm i télvum.

Rumfraedihugsun prdast a Iongum tima og hafa Pierre van Hiele og Diana
van Hiele-Geldof sett fram fimm prepa kenningu um pa préun. Born 3
leikskdlaaldri falla p6 yfirleitt undir prep null og eitt og verdur pvi gerd grein
fyrir peim hér. brep null kallast sjénraena prepid (e. visualization). Born a pvi
stigi eru feer um ad geta greint i sundur form og tengja pau yfirleitt vié hluti
sem pau pekkja fyrir, pad er tengja pau vid sjénraena reynslu sina. brep 1
kallast greininga prepid (e. analysis). Born a pvi stigi eru farin ad pekkja
form i sundur, geta flokkad pau eftir eiginleikum og uppgotva ad fleiri en ein
gerd forms getur fallid undir sama flokk (Clements, 2003).

Meelingar tengjast rumfraedi og tolum og byggja 4 reynslu barna a
samanburdi. Born leera maelingar i nokkrum stigum. Til ad byrja med er pad
leikurinn sem er allsrdadandi i uppgétvunarnami barna, pau herma hvert
eftir 68ru og bera saman nidurstédur sinar. Neest lzera pau um maelingar af
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edlisleegum og 6formlegum athugunum, sem hvetur pau til ad rannsaka og
kanna 4 eigin forsendum. ba fara pau yfir a tilraunarstig par sem pau laera af
ahuga og vilja, og fara upp fra pvi ad na tékum 4 og fast vié stadladar
maelieiningar. Ahersla skal 16gd & maelieininguna lengd i vinnu med ungum
boérnum, sem og magn, pyngd, flét, rymi, tima og hitastig en reynsla af
Ollum pessum maelieiningum er peim mikilvaeg. Maling felur i sér tengingu
talna vid hluti svo hzegt sé ad bera pa saman at fra eiginleikum. Toélur
tengjast maelingum hluta eins og rummali, pyngd, lengd og hitastigi
(Charlesworth og Lind, 2007). Eftir ad born hafa nad grunntékum a hinum
ymsu malingum er haegt ad fara ad vinna nanar med paer i télvum.

Margir lita @ bdkstafsreikning eda algebru sem hindrun i pvi ad geta
skilid steerdfraedi og nd tokum 4 henni en pegar litid er 4 hana sem leid til ad
hugsa og adferd til ad sja og tja hin ymsu sambdnd settu margir ad geta
attad sig betur & henni. Ung born hafa ekki proska til ad skilja formlegar
algebrujofnur en geta leert um mynstur med pvi ad nota hin ymsu
rumfraedilegu form sem breytur (Charlesworth og Lind, 2007). pad ma pvi
segja ad & leikskdlastiginu sé algebra medal annars sett fram i formi
mynstra, flokkunar, sambanda og athugana (Clements, 2004).
Algebruhugsun ungra barna endurspeglast i uppgotvun peirra @ mynstrum
begar pau flokka hluti og bua til hépa, pegar pau sameina hdpa og telja
utkomuna, byggja ur kubbum, og nota hluti fyrir tdknraena framsetningu.
begar ung born kanna pennan efnivid, bua pau sér til alhaefingar sem
endurspegla vaxandi skilning peirra & mynstrum og sambdndum
(Charlesworth og Lind, 2007). bad ad geta buid til og pekkt mynstur,
tvofaldad pau og fundid samband & milli peirra er i raun undirstada
algebruhugsunar (Clements, 2004).

b6 ofangreindir peettir teljist mikilvaegir ma ekki gleyma pvi ad born fast
vid fleiri steerdfreedileg atridi eins og til deemis likindi og rokhugsun. bad er
bvi mikilvaegt ad born pjalfist i ad tala um likur en paer eru hluti af okkar
daglega lifi sem og daglegu lifi barnanna. Born hafa getu sem og hafni til ad
takast & vié hugtakid og zetti kennarinn pvi ad notfera sér pa pekkingu.
Born tala til deemis um ad kannski fari ad rigna i dag (Perry og Dockett,
2008). pa kemur rokhugsunin alls stadar inn en barn 6dlast hana pegar pad
kemur hugsunum sinum i ord, kemst ad nidurstodu, utskyrir merkingu
beirra, hvernig og hvers vegna. Pérun eda einkveem svorun (e. one to one
correspondance) er eitt fyrsta hugtakid sem boérn tileinka sér og er
undirstada rokhugsunar. Porun er grundvollur pess ad skilja toélur,
varanleika peirra og staerd. Born leera ad para saman med pvi ad bera
saman fjolda par sem unnid er med hugtok eins og til deemis: meira en og
minna en. Porun er medal annars skyld talningu og vardveislu magns auk
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pbess sem hun er undirstada rokhugsunar (Charlesworth og Lind, 2007). ba
@ttu ad finnast vasareiknar innan veggja leikskélans en med peim gefast
bornum taekifeeri til ad kanna toélur og reikniadgerdir sem studla enn frekar
ad talnaskilningi peirra. Toélvur eru einnig parfaping a leikskélum en notkun
beirra veitir bornum taekiferi til ad efla skilning sinn & taekni, auka
félagslega feerni, vitsmunaproska og sjalfstaed vinnubrogd barna (Perry og
Dockett, 2008).

4.3 Hlutverk kennara i staerdfraeedinami ungra barna

Steerdfreedindm er samfellt ferli sem hefst snemma 3 lifsleidinni og med pvi
ad nyta leikinn sem namsleid er haegt ad gera ndm barna badi skemmtilegt
og merkingarbaert. Ung born hafa dhuga og getu til ad leera staerdfraedi og
beita staerdfraedilegri hugsun. Kennarar ungra barna hafa 6flug teekifaeri til
ad stydja pessa hugsun med pvi ad leggja fyrir pau krefjandi verkefni
(Sarama og Clements, 2009). Leikurinn er mikilvaegur pattur i préun
steerdfraedivitundar barna par sem hann endurspeglar pann stad sem
barnid er &4 i ndmi og proska og skapar pannig taekiferi til ad slipa pa
bekkingu til. Leikur getur einnig ordid til pess ad born mynda samhengi, par
sem Ohlutbundin staerdfraedihugtdk eru til deemis tengd vid apreifanleg
atridi (Perry og Dockett, 2008).

Sérhvert barn hefur haefni til ad leera steerdfreedi og med pvi ad byrja
snemma ad leggja dherslu a gédan skilning og kenna bérnum ad koma ordi
a adgerdir sinar getur kennari skapad fullkomid teekifaeri til ad nam eigi sér
stad i daglegum athéfnum eda leik. En rannséknir hafa medal annars synt
ad ef hugad er ad staerdfraedinami snemma a lifsleid barns getur pad haft
ahrif 4 komandi skélagongu pess (Doverborg og Pramling Samuelsson, i
prentun).

pa parf ad huga ad o6llum proskapattum barnsins vié steerdfreedinam,
nyta ndmsumhverfid med steerdfraedi ad leidarljosi og studla pannig ad
bekkingaroflun barnsins. Kennarinn parf pvi ad stydja vid steerdfraedilega
umraedu barnanna med pvi ad fylgja eftir athugunum peirra og athéfnum
og studla pannig ad pvi ad pau dypki skilning sinn og pekkingu sina 3
steerdfraedi (Copple, 2004).

bpad er mikilveegt ad kennarar séu vakandi fyrir peim taekifeerum sem
gefast i daglegu amstri og geta pannig & audveldan og skemmtilegan hatt
stutt bornin vid ad dypka steerdéfraedivitund sina og hugtakaskilning.
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4.4 Staerofraedindam og upplysingatakni

i daglegu lifi barna birtast sterdfaerdileg vidfangsefni med ymsum heetti
sem kennari getur nytt sér. Ein leid til pess er ad nyta leiki 8 tolvutaeku formi
sem hann getur valid med tilliti til peirra efnispatta sem hann vill leggja
aherslu & hverju sinni.

Kennarinn parf einnig ad skilja pau fraedi sem liggja ad baki staerdfraedi til
ad geta studlad ad ndmi 4 skemmtilegan og ahrifarikan hatt. Med pvi ad
nyta tolvur sem efnivid getur kennarinn stutt enn frekar vid pekkingarleit
barnanna og gefid skemmtilegt sjénarhorn 4 namid sem vekur dhuga peirra.
Kennarinn parf einnig ad vera medvitadur um ad sterdfraedi i formi leikja i
télvum skal helst nyta sem vidbdétarefni pegar born hafa kynnst peim
hugtékum sem unnid er med (Charlesworth og Lind, 2007).

Steerdfraedi er drjufanlegur pattur i lifi hverrar manneskju og pvi ekki ur
vegi ad nyta upplysingateekni sem leid vid staerdfraedinam. Mikilvaegt er po
ad kennarar og stjornendur hafi marktaekar upplysingar um notagildi
hennar til ad byggja 4 pegar dkvedid hefur verid ad nyta upplysingataekni
sem namstaeki i leikskéla.

broun steerdfraediskilnings barna er flékid og einstaklingsbundid ferli.
Born purfa ad finna stadfestingu 4 pvi sem pau eru ad lzera og gera med pvi
ad fara til baka til pess sem pau hafa adur leert, pad er, snda sér til fyrri
skilnings. betta geta pau par sem peim finnst pau purfa ad hafa eitthvad
apreifanlegt i hondunum til ad fullvissa sig, en ekki treysta a éhlutbundna
hugsun. Til ad hzegt sé ad kenna ungum bornum steerdfraedi sem haefir
pbroska peirra purfa kennarar ad hafa gdédan skilning a pvi hvar
steerdfraedilegur dhugi, hvot og feerni barna liggur (Ginsburg og Seo, 2004)
og finna i framhaldi af pvi leiki i tdlvu sem maetir porfum peirra.

Leikur er adal ndmsleid ungra barna og med pvi ad nyta hann sem
kennsluadferd fa born god teekifeeri til ad skoda, reeda og igrunda hvers
vegna hlutirnir eru eins og peir eru. Med pvi ad nyta leik og leiki med 6drum
athofnum par sem télur koma vid soégu skapar kennarinn bérnum adsteedur
sem geta dypkad talnaskilning peirra og feerni (Jordan, Kaplan, Ramineni og
Locuniak, 2009).
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5 Rannsodknin

Hér verdur fjallad um peer adferdir sem rannséknin byggir a, val 3
patttakendum, gagnadflun, drvinnslu gagna, sidferdileg alitamal og
traverdugleika rannsdknarinnar.

5.1 Rannsdknaradferod

Til ad svara rannséknarspurningunum var notast vid eigindlegar adferdir par
sem paer hentudu best, en um er ad raeda eigindlega menntarannsékn med
bad markmid ad auka gadi leikskdlastarfs. Eigindlegar rannséknir (e.
qualitative) beinast ad pvi ad afla gagna um pad hvernig félk tulkar umhverfi
sitt og adstaedur og skilja hugsunarhatt viomaelandans og reynslu. bzer fara
fram i nattdrulegu umhverfi, préast 4 medan rannséknin fer fram og eru
ahrif rannsakandans vidurkennd enda ndlaegd vid patttakendur mikil
(Lichtman, 2010). | pessari rannsékn var fylgst med bérnum i daglegu
umhverfi peirra pegar pau tékust 4 vid valin steerdfraediforrit i spjaldtélvum.
Ahersla var 16gd 4 félagsleg tengsl, steerdfreedilegar uppgdtvanir og hvad
vakti ahuga peirra og efldi virkni i nami i télvum.

Markmid eigindlegra rannsékna snyst ekki um ad alhzefa heldur ad afla
nyrra og pa oft dpekktra upplysinga. Ekki er um daemigerd urtok ad raeda
heldur eru patttakendur valdir sem teljast vera goédir fulltrdar fyrir
vidkomandi rannsdokn. Réttmeeti eigindlegra rannsdkna sem pessa felst
medal annars i réttmeeti eigindlegra gagna par sem horft er a traverdugleika
gagna ut fra margpréfun, areidanleika og innra og ytra réttmeeti.
Nidurstodur eigindlegra rannsdkna geta pannig veitt djupan skilning a
félagslegum fyrirbaerum og fylgja peim tilvitnanir i pau gdgn sem safnad er.
Nidurstodur eru svo yfirleitt settar fram i pemum sem lysa hvad er
sameiginlegt med reynslu eda upplifun mismunandi hépa og einstaklinga
(Lichtman, 2010).

Rannséknin var starfendarannsdkn (e. practioner research) og
tilviksrannsdkn (e. case study) par sem pau rannséknarform voru talin henta
best til ad ég sem kennari geti eflt eigid nam og kennsluadferdir og fengid
upplysingar fra ungum leikskélabérnum i leik med spjaldtélvur.

Markmid starfendarannsékna er ad afla nyrrar pekkingar sem nytist a
vettvangi og eru rannsoknarspurningarnar pvi byggdar 4@ persdnulegri
reynslu rannsakandans og porf hans fyrir pekkingu. Starfendarannséknir eru
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framkveemdar af kennurum 3 eigin starfsvettvangi en um er ad reeda
markmidsbundid og igrundad prdéunarstarf par sem faerdar eru sénnur 3
bad sem gerist i ferli. Starfendarannsdknir eru gerdar innan fra 4 vettvangi
og eru pvi i raun persénulegar rannséknir pé avalt séu peaer framkvaemdar i
samvinnu vid adra. Logo er ahersla a igrundun og ndm patttakenda medan 3
rannsékn stendur til ad rannsakandi geti 6dlast dypri skilning 4 eigin
starfsadferdum og athéfnum. Rannsdéknarspurningar eru dakvednar af
félkinu sem er a vettvangi og er svid peirra til deemis skélar og kennslustofur
pbar sem starfsemi er i gangi. Eftir ad gégnum hefur verid safnad eru pau
metin, talkud og igrundud asamt pvi ad skyringar eru gefnar 4 pvi sem
gerdist. | framhaldi af pvi er starfid endurskipulagt med tilliti til
nidurstadanna (McMillan, 2000; McNiff, 2010).

Tilviksrannsdkn er rannsdknarsnid sem byggir ekki 8 sérstakri heimspeki
eda pekkingarfreedi & sama hatt og adrar eigindlegar nalganir. Um er ad
reeda mannfraedilega rannsékn par sem rannsakandi velur eitt eda fleiri
tilvik sem hann rannsakar til ad 66last sem bestan skilning & tilvikunum.
Tilvikin eru valin med pad i huga ad haegt sé ad leera af peim. bau geta verid
lysandi fyrir 3akvedinn hdép eda valin vegna sérstakra einkenna.
Tilviksrannsoknir fara fram i edlilegu umhverfi og er haegt ad nota fleiri en
eina adferd vid gagnadflun. Til deemis ma nefna patttokuathuganir, beinar
athuganir, vidtol og greiningu & fyrirliggjandi gbégnum (til daemis
myndbandsupptdkum). Tilviksrannsdknir geta verid nyttar sem eigindlegar
eda megindlegar rannséknaradferdir og eru algengar i menntarannséknum
pbar sem til deemis bekkir eda skélar eru tilvik sem skodud eru (Lichtman,
2010).

5.2 Rannsdknarspurning

Markmid rannséknarinnar var ad kanna hvada ahrif upplysingataekni hefdi a
steerdfreedindm barna & leikskdlaaldri sem fengu taekifaeri til ad nota
spjaldtélvur i leik sinum. Asamt pvi ad kanna hlutverk kennarans i pvi nami.

Megin rannsdéknarspurningin var eftirfarandi: Hvernig nytist upplysinga-
taekni ungum bérnum vid sterdfraeedindm? Jafnframt var unnid ut fra
eftirfarandi undirspurningum: Hvernig birtast samskipti barnanna? Hvada
leidir fara bérnin vid ad leysa steerdfraediverkefni? Hvad ytir undir dhuga og
virkni barnanna i leikjum i télvum? Hvernig getur kennari stutt bérnin og
leert af samstarfinu vid pau?

Astaedan fyrir vali & pessum spurningum var st ad i athugun minni vildi
ég draga fram hvada ahrif notkun namsleikja @ toélvuteeku formi heféi 4
bekkingu barna staerdfraedilegum vidfangsefnum, samskipti peirra, virkni og
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ahuga. Oll pessi atridi eru ad minu viti mikilveeg i tengslum vid méguleika
barna til ad auka pekkingu sina og samskiptafaerni.

5.3 batttakendur

Um er ad reda starfendarannsékn og var ég pvi baedi rannsakandi og
patttakandi i rannsdékninni. Adrir patttakendur voru sex leikskdlaborn af
hofudborgarsveedinu en pau voru valin Ut frd markmidum rannséknarinnar
og er pvi um ad raeda markvisst urtak (e. purposeful sampling). Bérnin sex
komu 6ll af sama leikskdla og héfou fengid formlega kennslu & spjaldtélvu
(e. iPad) og kunnu ad medhondla paer og leika i peim. Hépurinn samanstéd
af premur drengjum og premur stilkum sem 6ll eru feedd arid 2006 og voru
ny ordin eda ad verda sex ara. Hopstjéri barnanna, Adda, sem leiddi
verkefnid UTML var einnig patttakandi i rannsdékninni en hdn styrdi
verkefninu sem ég baedi fylgdist med og ték patti.

Bornin voru strax fra byrjun tilbdin til patttoku og potti verkefnid hljéma
badi spennandi og skemmtilegt enda aldrei of oft farid i leik i spjaldtélvum
ad peirra sogn.

5.4 Staerofraedi smaforrit

Hér er fjallad um pau sterdfraediforrit sem boérnin unnu med |
tilviksrannsékninni svo haegt sé ad fa betri yfirsyn yfir pad sem fram kemur i
nidurst6dum og umradu.

[ rannsékninni var 16gd ahersla 4 ad fa sjénarhorn barnanna & hvada
forrit eru skemmtileg og vekja dhuga peirra. bess vegna dkvad ég ad leyfa
beim ad velja dr peim forritum sem pau pekktu og hofdu verid ad nota yfir
veturinn. Med pessu vildi ég gefa bérnunum taekifeeri til ad syna hvad parf
til svo forrit geti talist leikur. Bornin voldu ekki 6l somu leikina en
eftirfarandi leikir eru peir sem fyrir valinu urdu.

Kindergarten Math er sterdfraedi smaforrit sem ztlad er elstu bornum i
leikskdla og yngsta stigi grunnskdla. Med forritinu er haegt ad leggja saman,
draga frd og fast vié hugtdkin meira en, minna en og jafn mikid. Bornin leysa
tiu talnadeemi, 4n mynda, og fa strax ad vita hvort pau gera rétt. Eftir ad oll
daemin hafa verid leyst birtist yfirlitsmynd sem synir hvada deemi voru rétt
reiknud og hvada daemi ekki. | framhaldi af pvi er farid yfir pad sem barnid
gerdi rangt med kennara til ad ndmid verdi merkingarbaerara fyrir barnid. Ef
allt er reiknad rétt fara bornin sjalfkrafa yfir i naesta bord en i forritinu eru
tiu pyngdarstig. Bornin geta fylgst med pvi & hvada bordi pau eru og eiga
bau pvi audvelt med ad fylgjast med eigin arangri.
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Monkey Math School Sunshine er steerdfreedi smaforrit sem atlad er
bérnum & aldrinum fra priggja til sex ara. [ forritinu er 16gd dhersla & ad
bekkja tolustafi fra 0 til 10 og gildi peirra. Auk pess ad pjalfa samlagningu,
fradratt, pekkja mynstur og form, og fa eefingu i ad teikna inn i
tolustafaform. Daemin sem unnid er med eru sett upp baedi med télustofum
og hlutum til ad audvelda peim tenginguna 4 milli magns og tolustafs.
Forritid er mjog litrikt og lifandi og fa bornin verdlaun i hvert sinn sem pau
ljuka akvednum fjolda verkefna. Verdlaunin eru ymist dyr eda hlutir sem
bau geta sett i fiskabur og eftir pvi sem pau eru lengur i leiknum og leysa
fleiri verkefni pvi gleesilegra verdur fiskaburid. Haegt er ad leika med
fiskaburid og gerir pad verdlaunin ennpd skemmtilegri. Forrit par sem
leikurinn er rikjandi en krefst pé nokkurrar enskukunnattu.

Team Umizon Math er staerdfreedi smaforrit sem atlad er bérnum 3
leikskola aldri. [ forritinu eru tolustafir tengdir vid myndir. Bérnin fa afingu |
talningu, samlagningu og fradreetti auk pess sem pau tengja tolustaf vid
talnagildi. | leiknum er einnig haegt ad pjalfa talnarddina fra 1 til 5.

Forritid er litrikt og lifandi med gddri endurgjof og inniheldur nokkra
mismunandi leiki. Heegt er ad safna verdlaunum i formi mynda og geta
bornin avalt farid og skodad hvad pau hafa safnad moérgum. Eftir pvi sem
pbau safna fleiri ver8launum opnast nyir og spennandi leikir i borginni
Umizon. Forrit par sem leikurinn er rikjandi en hann krefst p6 nokkurrar
enskukunnattu.

Kids Builder er steerdfreedi smaforrit sem aetlad er yngstu kynslédinni. Med
pbessu forriti er haegt ad leera og leika med tvivid form, svo sem ferninga,
brihyrninga, rétthyrninga, hringi og sexhyrninga. Bérnin geta valid & milli sex
mismunandi svaeda par sem akvedin form eiga ad fara 4 tiltekna stadi med
samsvarandi formi.

Forritid er 8 ensku og pvi mikilveegt ad raett sé um formin, heiti peirra og
einkenni a islensku adur en farid er i leikinn eda samhlida honum. Leikurinn
er litrikur og lifandi og fangar athygli barna.

Motion Math — Hungry Fish er steerdfreedi smaforrit sem byggir 3
hugarreikningi. | pessu forriti eiga bornin ad gefa fiski ad borda dkvedinn
tolustaf sem merktur er & fiskinn. bau purfa ad finna réttan fjélda sem
birtist i loftbdlum og leggja saman tveer tolur til ad fa pa summu sem
stendur a fiskinum. Reglulega fa pau svo verdlaun i formi lita og ymissa
aukahluta til ad breyta fiskinum. Forritid bidur upp & mismunandi
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byngdarstig sem haegt er ad velja um en jafnframt flytjast pau sjalfkrafa milli
byngdarstiga ef vel gengur.

5.5 Gagnaoflun og urvinnsla

Adferdir vid gagnaodflun parf ad velja ut fra pvi rannsdéknarefni sem unnid er
med (Lichtman, 2010). | pessari rannsékn var notast vid prjar adferdir;
myndbandsupptdkur, Urvinnslu baedi beinna og dbeinna skriflegra gagna og
6formlegra vidtala.

Starfendarannsdknin hoéfst i september 2011 og lauk ari sidar.
Tilviksrannsdknin var framkvaemd i jani 2012 og for fram innan veggja
leikskdlans i daglegu umhverfi barnanna.

Gagna var aflad med margvislegum heetti 4 pvi timabili sem framkvaemd
rannséknar stéd yfir og var i formi 6formlegra vidtala vid Oddu, hépstjéra
barnanna, og minnispunkta minna og upptaka. Gagnaoflun fyrir tilviks-
rannséknina var svo i formi myndbandsupptaka en pad form valdi ég til ad
fa betri yfirsyn yfir pad hvernig bérnin vinna og hvernig samskiptum peirra a
milli er hattad er pau takast a vid valin steerdfraediforrit. Med leyfi foreldra
eda forrddamanna og patttakenda voru bornin myndud og i framhaldi af pvi
voru gognin afritud. Gagna var aflad vid adsteedur og i umhverfi sem bornin
pbekktu vel og voru vén ad vinna i.

bpa hafdi ég adgang ad myndbandsupptokum sem nadu yfir veturinn
2011-2012 sem ymist voru teknar af mér eda hdpstjora barnanna. bau gogn
voru hofd til hlidsjénar vid vinnslu nidurstadna og afritué pegar porf var
talin 4. Fékk ég leyfi fra hdpstjéra barnanna til ad nyta mér adur nefnd gogn.

Greining gagnanna styrdist af gognunum (e. data-driven) og var notast
vid sifellda samanburdaradferd (e. constant comparative). Gégnin voru
kéoud, endurskipulégd, sett i nytt samhengi og borin saman. Leitad var eftir
tengslum og mynstrum i gégnunum og mikilvaeegum pradum med tilliti til
rannséknarspurningarinnar. Nidurstodur voru svo settar fram eftir
akvednum pemum sem greint verdur nanar fra i nidurstodukaflanum
(Lichtman, 2010). Strax i upphafi rannsdknar var akvedid ad skoda tiltekin
atridi sem birtast i rannséknarspurningunum og eru nidurstodur byggdar a
pbeim.

5.6 Sioferdileg atridi

Rannséknir purfa ad uppfylla krofur um sidfraedileg viomid og fylgja reglum
sem gilda i pvi sambandi (Lichtman, 2010).
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Umraedd rannsoékn var tilkynnt til persénuverndar. ba fékk ég leyfi til ad
framkveema pessa rannsékn hja leikskdlastjora leikskélans par sem
rannséknin fér fram. Kynningarbréf sem uatskyrdi komandi rannsékn og
6skad var eftir patttoku var einnig afhent foreldrum og forrddarmoénnum
barnanna en heimild peirra parf ad fa ef bérn eru yngri en 18 ara (Gretar
Marinésson, 2004). Upplyst var ad patttaka veeri valfrjals og ad haetta meetti
patttoku hvenzer sem veeri i ferlinu. Einnig var tilkynnt um ad gognin veeru
ekki perséonugreinanleg og ad pau yrdu eingdngu notud til vinnslu vid
rannséknina og eytt ad henni lokinni. Eingdngu fengust jakveed svor fra
foreldrum og forrddamonnum um patttéku barna peirra i rannsékninni.

pa reeddi ég einnig vid vaentanlega patttakendur og fékk sampykki peirra
en peir voru einnig upplysir um ad patttaka vaeri valfrjals og ad peim veeri
velkomid ad heetta hvenaser sem veeri i ferlinu ef peir hefdu ekki dhuga  ad
taka lengur patt. Talad var vid bornin pannig ad pau skyldu pad sem fram
for.

Rannséknir med bornum par sem leitad er eftir aliti peirra um malefni
sem snerta pau er ny rannséknaradferd og er pvi margt sem parf ad hafa i
huga. begar unnid er med bornum ad rannsokn purfa rannsakendur ad velta
fyrir sér ymsum dlitamdlum og 6dlast sidferdilegir peettir sem tengjast
upplystu sampykki, leynd, trunadi, vernd, samskiptum og tengslum til
demis aukid vaegi i rannsdoknum med bornum. Na&in tengsl milli
rannsakanda og patttakanda i eigindlegum rannséknum geta myndast og er
ennpd haettara vid pvi pegar born eiga i hlut. Born eru berskjaldadri en
fullordnir og geta pau pvi upplifad akvedid valdadjafnveegi gagnvart
rannsakandanum og par af leidandi leitast vid ad gera rannsakandanum til
hafis. bad er pvi mikilvaegt ad finna leidir sem dregid geta ur pessu
valdadjafnveaegi milli barns og fullordins rannsakanda. Ein leid til pess er ad
rannsakandinn reyni ad falla inn i barnahdpinn og verda hluti af honum.
Valdadjafnvaegid er 6hjakveemilegt og parf rannsakandinn pvi ad vera feer
um ad geta leitad til barnanna til ad geta skilid pau og sjénarmid peirra.
Ahersla skal pvi vera & ad framkvaema rannséknir 4 heimavelli barna pannig
ad pau upplifi sig 6rugg i umhverfi sinu (J6hanna Einarsdéttir, 2006).

[ pessu verkefni er unnid med tvdé rannséknarform. Annars vegar er um
ad reeda starfendarannsékn par sem ég sem kennari leitast vid ad rannsaka,
meta og igrunda eigid starf. Hins vegar er um tilviksrannsékn ad raeda par
sem ég leitast vid ad fa sjonarhorn barnanna 4 hvad pau lera i leik i
spjaldtélvum, hvernig samskipti peirra fara fram og hvernig dhugi peirra og
virkni spila patt. begar um tilviksrannsékn er ad raeda parf ég sem
rannsakandi ad vera faer um ad leggja eigin skodanir, pekkingu og vidhorf til
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hlidar til ad geta dregid fram rétta mynd af pvi sem gerist i leik barna i
spjaldtolvum.

Allir patttakendur njéta nafnleyndar og var ollum sem komu ad
rannsékninni tilkynnt ad fyllsta tranadar yrdi gaett og ad ekki veeri haegt ad
rekja upplysingar sem fram koma til patttakenda. pa kemur nafn leikskélans
hvergi fram.

5.7 Truverdugleiki

Til ad tryggja réttmaeti og areidanleika rannsdknarinnar mun ég velta fyrir
mér hugsanlegum forddbmum sem og fyrirfram dkvednum hugmyndum um
hverjar nidurst6dur minar gaetu ordid at fra fyrri reynslu, baedi hvad vardar
nams- og starfsreynslu. P4 mun ég tulka pau gogn sem ég hef aflad med
nakvaemi og ad pad sem raunverulega atti sér stad endurspegli pau gogn
min.
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6 Nidurstéodur rannsoknar

[ pessum kafla verdur greint fra helstu nidurstédum rannséknarinnar.
Markmid rannséknarinnar var ad kanna hvada ahrif upplysingateekni hefdi a
steerdfreedindm barna & leikskdlaaldri sem fengu taekifaeri til ad nota
spjaldtolvur i leik sinum.

Nidurstodurnar byggja 4 bpremur gagnaséfnum. | fyrsta lagi
myndbandsupptokum sem teknar voru yfir veturinn 2011 til 2012 og
6formlegum vidtdlum sem fram féru & sama tima. [ 68ru lagi myndbands-
upptokum sem teknar voru i juni 2012 og syna leik barnanna i lok vetrar og
ad lokum minnispunktum fra timabilinu og upplifun minni sem rannsakanda
og kennara. Nidurstodur eru settar fram ut fra dkvednum pemum um leid
og leitast verdur vid ad svara rannséknarspurningunum. [ fyrsta hluta er
fjalla@ um upphaf og préun verkefnisins upplysingateekni med
leikskdlabdrnum (UTML), hopstjéri verkefnisins kynntur, dsamt pvi ad ég
geri grein fyrir eigin hugmyndum og patttdku i verkefninu. [ 6drum hluta er
fjallad um tilviksrannsdknina. Par sem gerd er grein fyrir peim félagslegu
samskiptum sem voru rikjandi vid spjaldtolvunotkun barnanna, peim
adferdum sem pau notudust vid i leikjunum og hvernig adhugi peirra og
virkni birtist. | pridja hluta geri ég svo grein fyrir eigin nami i gegnum ferlid
og hvernig ég nyti pa pekkingu 8 nyjum starfsvettvangi.

6.1 Upplysingataekni med leikskolabornum

Hér verdur gerd grein fyrir verkefninu upplysingateekni med leikskéla-
bornum, hopstjéri verkefnisins, Adda, verdur kynnt asamt pvi ad ég geri
grein fyrir eigin hugmyndum og patttoku @ medan a verkefninu stéd.

Adda hefur ekki kennslufradilega menntun en hefur unnid i morg ar vid
upplysingataekni. Han hoéf storf & leikskéla fyrir um sex drum og prdadist
ahugi hennar til pess ad vinna ad upplysingateekni med leikskélabornum.
Adda er lifandi og skemmtilegur starfsmadur sem hefur unun af pvi sem
hun gerir og leggur sig fram vid ad finna efnivid sem vekur ahuga barnanna
og ytir undir pekkingarleit peirra. Hin er mjog kunnug hinum taeknivaedda
heimi og 4 audvelt med ad koma peirri pekkingu 4 framfzeri vid adra, jafnt
starfsmenn sem boérn.

Sumarid 2011 vildi Adda hefja markvissa vinnu med spjaldtolvur (e. iPad)
med elstu bérnum leikskélans. Leikskélastjérinn tok vel i pa hugmynd og
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voru keyptar spjaldtolvur. Adda nytti sumarid til ad kynna sér spjaldtolvur
og finna skemmtilega, ahugaverda og krefjandi leiki sem bdrnin myndu lzera
af og efla pannig vitsmunaproska sinn. Haustid sama ar héfst svo formleg
préunarvinna med spjaldtoélvurnar og mjog fljétt kom i ljés ad su nyjung var
bérnunum til mikillar gledi. | verkefninu voru notadar fjérar spjaldtélvur og
unnu boérnin tvo og tvo saman vid hverja peirra. Elstu bornum leikskélans
var skipt i tvo hépa, atta til niu i hép, og vann hver hépur med Oddu i 60-90
minutur. Adda notadist einnig vid stéran gagnvirkan SMART télvuskja sem
bérnin fengu ad leika sér med. Akvedid var ad hafa spjaldtdlvutima einu
sinni i viku og bidu bdrnin avalt spennt eftir honum og vildu helst ekki missa
ur tima. betta kom greinilega fram i samtdlum vid foreldra sem t6luéu um
ad bornin veeru oft midur sin ad missa af timanum ef pau voru til deemis
veik eda voru i frii. Einnig kom pad fram hja bérnunum sjalfum sem toludu
mikid um hve leidinlegt peim paetti ad missa af tima. Bornin voru po fljot ad
gleyma pvi og maettu kat og glod i naesta tima og fundu aldrei fyrir pvi ad
hafa misst ur.

Adda setti einnig markmid fyrir veturinn en pau voru medal annars ad
kenna bérnunum a spjaldtélvu og vinna med forrit sem veitt gaetu bérnum
tekifaeri til ad dypka skilning sinn 8 voldum vidfangsefnum.

Verkefnid for vel af stad og syndu bornin spjaldtélvunum og
verkefnunum sem pau tékust & vid mikinn dhuga strax fra byrjun. bau
fylgdust spennt med 6llu sem hun gerdi og létu ekkert fram hja sér fara.
Ohaett er pvi ad segja ad Adda hafi ndd ad fanga athygli barnanna og ekki
sidur athygli mina strax fra upphafi verkefnisins. Fyrstu timarnir féru i pad
ad kynnast spjaldtdélvunum sem efnivid og leera umgengnisreglur i kringum
bzer en Adda lagdi mikla dherslu 4 pad fra upphafi ad bornin skyldu laera ad
umgangast spjaldtélvurnar af geetni og laera ad ganga fra peim. HUn bryndi
einnig fyrir bornunum mikilvaegi pess ad skiptast @ og par sem boérnin attu
erfitt med pad til ad byrja med vegna spennu og tilhlokkunar fékk hvert
barn Uthlutad tilteknum tima sem pad matti leika sér med spjaldtdlvuna og
profa hugbunadinn ddur en kom ad peim naesta. ba sa ég pad oftar en einu
sinni ad boérnin attu erfitt med ad vilja skila spjaldtolvunni i lok timans og
syndi pad mér ad spjaldtolvurnar og peir moguleikar sem paer bjéda upp 3
attu hug barnanna.

Spjaldtdlvan var i augum barnanna baedi spennandi og framandi og ekki
skemmdi fyrir hvad haegt var ad gera margt skemmtilegt i henni og nota til
bess fingurna. Pau virtust njéta pess betur ad vera i leik i spjaldtélvum en i
venjulegum bordtélvum og h6fdu mun betri stjérn @ pvi sem var ad gerast i
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leikjunum. Spjaldtdlvurnar eru einnig feeranlegar og veita bornunum pvi
mun meira frelsi en venjulegar bordtolvur gera almennt.

Bornin sem voru satt og glod eftir timana hofdu mikla porf fyrir ad reeda
pbad sem gerst hafdi og lystu oft mjog ndkvaeemlega hinum ymsu télvuleikjum
fyrir 60ru starfsfélki og foreldrum sinum pegar pau voru sétt i lok dags.
Foreldrar barnanna voru einnig anaegdir med framtak leikskdlans og téludu
mikid um hve dnaegd og dhugasdm bornin vaeru. Pad var pvi greinilegt ad
pad ndm sem fram for i spjaldtélvunum var ekki adeins synilegt okkur
kennurum og starfsménnum leikskélans heldur einnig foreldrum barnanna.
Ahugi minni 4 pvi ad nyta spjaldtélvur i leik og ndmi barna i leikskéla jokst
bvi meira pegar ég attadi mig 4 pvi ad ahugi barnanna nadi at fyrir veggi
leikskdlans og ad bornin voru faer um ad yfirfeera pa pekkingu sem pau
0608ludust i spjaldtolvunum yfir & adrar adstaedur.

Adda notadi opnar spurningar pegar hun var ad kynna ny forrit og fengu
bornin avalt teekifeeri til ad reyna vié pau sjalf. Hun geetti pess ad boérnin
veeru virkir patttakendur i eigin nami, 6rvadi pau til sjalfstaedra vinnubragda
og studladi ad frumkvaedi peirra. Hun lagdi sitt af morkum til ad yta undir
samskipti og samvinnu 4 milli barnanna strax fra byrjun. Bornin laerdu
fljétlega ad skiptast @ og vard peim edlilegt ad hleypa 6drum ad. ba fengu
bornin teekifeeri til ad ganga 4 milli og kanna pad sem dnnur bérn voru ad
leika ad i sinni spjaldtolvu.

Eg fann ad Adda nadi ad nalgast bérnin mjog fagmannlega, hun leit a sig
sem félaga barnanna og veitti peim allan pann tima og studning sem pau
pburftu til ad na tokum & teekninni sem fylgdi spjaldtélvunum og peim
leikjum sem bornin voru ad fast vid. Vinna hennar med bornunum syndi
mér pvi enn og aftur hve mikilveegt pad er ad maeta bdrnum sem
sjalfsteedum einstaklingum og veita peim taekiferi til ad vera virkir
patttakendur i eigin ndmi. bvi um leid og vid erum bdrnunum félagi og
leidbeinandi sem veitir studning og adstod aukum vid likur & pvi ad nam geti
att sér stad.

Pad var einnig dhugavert ad fylgjast med Oddu og samskiptum hennar
vid bornin en hun lagdi mikid uppur stydjandi samskiptum og heilladi pad
mig mikid. Eg benti henni & pad fljétlega i ferlinu og sagdi henni ad
samskipti sem pessi geetu aukid bazedi skilning og faerni barnanna. Eins
reeddum vié um mikilvaegi pess ad vera gagnryninn a eigid hlutverk og hve
mikilveegt pad er fyrir alla, baedi fagmenntada kennara og Ofagleert
starfsfélk ad syna fagmennsku @ peim svidum sem pau eru kunnug og vera
tilbuin til ad leita sér adstodar eda hjdlpar 4 peim svidum sem upp 4 vantar.
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Ahugi Oddu & pvi sem han var ad fast og su leid sem han for til ad
nalgast bornin var einstdék. Han undirbjé hvern tima vel, var med markvissa
kennslu og jok pannig likur & pvi ad upplifun barnanna veeri jdkvaed og ad
upplysingataeknitimarnir veeru baedi skemmtilegir og freedandi. Vid reeddum
einnig oft saman um hve mikilvaegt pad er ad na ad fanga ahuga barnanna
og ad samskipti einkennist af gagnkveemri virdingu og hvatningu. En allt ytir
bad undir ad bornin fai taekifeeri til ad afla sér nyrrar pekkingar.

Adda lagdi sig fram um ad maeta pérfum og dhuga barnanna. Hun var
hvetjandi og skemmtileg og fangadi athygli peirra i hverjum einasta tima.
Hun hafdi fulla tra & pvi sem hun var ad gera og geetti pess ad hafa timana
fidlbreytta og ahugaverda. Ahugi barnanna var par af leidandi avalt til
stadar og var Adda vinszl medal barnanna en hun gaf sér alltaf tima til ad
hlusta 4 pau og veitti peim teekifeeri til ad leggja sitt af moérkum. Metnadur
hennar og kennsluadferd gerdi ad minu mati ndm barnanna ad leik og vakti
vinna hennar mikinn dhuga hja mér.

Eftir ad hafa fylgst med Oddu og bérnunum yfir heilan vetur hefur margt
borid fyrir augu en miklar breytingar og framfarir hafa ordid medal
barnanna. Til ad byrja med voru pad spjaldtolvurnar sjalfar sem attu hug
barnanna en eftir pvi sem leid & veturinn og bornin nddu tokum a taekinu
sjalfu fér dhugi peirra ad snuast meira um pad ad nd arangri og markmidum
i hinum ymsu leikjum. Pa voru pau almennt fljét ad na tokum & teekjunum
sjalfum pd misaudvelt hafi verid fyrir pau ad tileinka sér taeknina og
vinnubrégd tengd henni. | upphafi purftu pau til deemis adstod vid ad
kveikja a spjaldtdlvunni en i lok vetrar voru pau farin ad geta skipt um leiki
og valid d6lik pyngdarstig, pannig ad leikirnir hentudu peirra eigin feerni og
porfum, an adstodar. Bérnin voru mjog virk i verkefninu allt fra byrjun og
potti skemmtilegt ad fad ad leika med og i spjaldtélvunum. bpau syndu oll
mikinn dhuga, séttust eftir ad vera virkir patttakendur og 16g6u sig fram.
Tolvuleikurinn nadi einnig ad skapa leik @ milli barnanna og voru pau anzegd
med ad na settum markmidum og potti einnig gaman ad sja félaga sina na
beim. Eg tel einnig ad jakveett vidmoét Oddu og metnadur hennar hafi haft
jakvaed ahrif 4 bornin og upplifun peirra af pessari nyju teekni.

Samvinna barnanna préadist einnig mikid yfir veturinn. Eftir pvi sem leid
a féru pau ad taka meira tillit til hvers annars og voru ordin opnari fyrir pvi
ad deila spjaldtélvunni og vera med félaga. bpau virtust finna fyrir studningi
fra félaganum og hofdu mikla porf fyrir hrés og vidukenningu frd honum
begar vel gekk og studning pegar erfidlega gekk. betta upplifdi ég einnig
begar ég fylgdist med og sa oftar en einu sinni deemi um pad ad pau kolludu
a félaga fremur en ad sitja ein ad spjaldtolvunni. Einnig voru boérnin dugleg
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vid ad samgledjast hvert 6dru og voru ordin dnxegd med ad vera
patttakandi i télvuleiknum sem dhorfandi. P4 var einkennandi i lok vetrar ad
bornin hrésudu hvert 68ru enda [6gdum vié mikid uppur pvi ad hrdsa peim i
hvert sinn sem vel gekk. P4 var einnig mikil endurgjof fra forritunum i formi
hross.

Ad minu mati spiludu pessir tvaer paettir vel saman og tel ég ad jakveett
vidhorf til nams og leiks barna, hrés og jakvaed og uppbyggileg umraeda geti
ytt undir jdkvaeda sjalfsmynd barna og aukid pannig sjalfstraust peirra. b3
gaettum vid pess ad lita aldrei 8 mistok sem neikvaedan patt heldur eitthvad
til ad leera af og voru boérnin fljét ad temja sér pa syn.

Vid 16gdum dherslu 4 ad somu tvo bornin ynnu ekki alltaf saman til ad
yta undir opin samskipti. Pa fengu boérnin avalt taekifzeri til ad takast a vid
verkefnin sjalf eda i samvinnu vié félaga adur en pau fengu adstod fra
fullordnum. bannig var ytt undir sjalfstaeed vinnubrégd barnanna og pau
hvott til ad adstoda hvert annad i eigin pekkingarleit. ba vorum vid sammala
um ad eftir pvi sem [idid hefdi & veturinn pvi snjallari i samskiptum heféu
bornin ordid og ad pau hafi lagt sig fram vid ad leysa agreining pannig ad
allir veeru sattir. Til deemis var ordid mun minna um arekstra medan boérnin
[éku sér i spjaldtélvunum og sa agreiningur sem upp kom leystu pau sin a
milli og skiptu medal annars med sér hlutverkum eda fundu leiki sem
hentudu badum adilum. P urdu peettir eins og tillitssemi og hjalpsemi
rikjandi i samskiptum barnanna.

Hugtakaskilningur barnanna jékst jafnt og pétt yfir veturinn bzdi 3
islensku og ensku og pad syndi sig til deemis i pvi ad pau féru ad nota ymis
hugtok tengd steerdfraedi fyrir utan timana. Sem daemi bentu pau mér a
brihyrninga i diskagrindinni, ferninga i nattdrunni og hringi i umhverfinu.
Enskur ordafordi barnanna jékst einnig til muna og voru pau farin ad skilja
ensk heiti & litum og télustofum, sum hver allt upp i 20. bPau voru einnig
farin ad pekkja ymis 6nnur ord sem einkenndu leikina en notudu pau pd
yfirleitt ekki 8 68rum stundum en i upplysingataekni par sem pekking peirra
birtist i kunnattu til ad komast afram i leikjunum.

Forritin sem bornin fengust vid voru mjog fjdlbreytt en attu pad po oll
sameiginlegt ad vekja dhuga barnanna en pad virtist ekki skipta mali hvada
forrit bornin vaeru ad fast vid, pau voru avalt tilbuin til ad takast 4 vié pau og
leera eitthvad nytt. Eftir pvi sem leid a veturinn féru bornin ad takast 4 vid
stodugt pyngri forrit og verkefni. Bornin komust inn & erfidari pyngdarstig i
leikjunum eftir pvi sem faerni peirra jokst. Bérnin hofdu po avalt adgengi ad
léttari leikjum og gatu pvi valid um breida fléoru pegar bodid var upp a
frijdlsan tima. [ frjalsum tima fengu pau ad velja i hvada leiki pau féru en
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vinsaelastir voru pd leikir sem byggdu & kennslufraedilegum markmidum.
Adspurd hvada leikur veeri skemmtilegastur i spjaldtélvunum téludu flest
beirra um steerdfraedileiki. P4 leerdu bornin einnig ad nyta sér ymis
hjalpartaeki yfir veturinn, eins og talnalinu og talnagrind og voru dugleg ad
nyta fingur sina allt fra byrjun.

Eftir ad hafa fylgst med verkefninu fér ég ad velta fyrir mér med hvada
hzetti, ég sem kennari, gaeti tengt dhuga barnanna staerdéfraedindmi og hvort
og pa hvernig best veeri ad velja forrit sem hentudu badi proska og aldri
barnanna. SU hugsun fylgdi mér inn i verkefnid mitt og hef ég nd tamid mér
akvedna syn pegar kemur ad pessum pattum en val & forritum skipar stéoran
patt til ad heaegt sé ad veita bornum teekifeeri til ndms. bad vakti einnig
mikinn dhuga hja mér ad vinna nanar med petta verkefni eftir ad ég sa hve
ahugasém bérnin voru. Eg var buin ad vera ad vinna og leika med peim i
nokkurn tima a6ur en UTML verkefnid hoéfst og syndu pau aldrei meiri
ahuga a pvi sem var ad gerast en i peim timum. Bérnin téludu sjalf um ad
pbetta veeru skemmtilegustu timarnir i leikskdlanum og fannst peim oftar en
ekki timinn sem pau fengu til ad leika sér i spjaldtélvunum vera of stuttur.
Moguleikarnir sem spjaldtolvurnar bjéda upp a eru pvi éneitanlega miklir ef
litid er til pess hve audvelt er ad vekja ahuga barnanna & nami og leik.
Kemur pad pvi i hlut okkar sem kennarar ad nyta pessa nyju teekni til ad efla
leikskolastarf enn frekar.

6.2 Stund i spjaldtélvum

Eftir ad hafa fylgst med verkefninu upplysingatakni med leikskdlabornum
yfir veturinn og safnad gégnum vaknadi hja mér ahugi 4 ad kanna nanar
hvernig félagsleg samskipti barnanna, nam peirra, virkni og dhugi birtast i
leik i tolvum. Allt voru petta paettir sem voru aberandi yfir allan veturinn og
yttu undir ndm hja boérnunum. begar verkefnid hdéfst var ég eingdngu
patttakandi, ég fylgdist dhugasom med pvi sem fram fér i timunum enda
voru spjaldtélvurnar nyjung fyrir mér likt og hja bérnunum. Nokkru eftir ad
verkefnid hoéfst for ég svo ad huga ad meistaraverkefni minu. Namsgledi
barnanna, virkni kennarans og dhugi minn urdu til pess ad ég akvad ad nyta
eigin upplifun og reynslu til ad dypka skilning minn og pekkingu & notkun
spjaldtolva og 60last pannig feerni til ad fast vid apekk verkefni & nyjum
starfsvettvangi i framtidinni. Eg akvad pvi ad gera tilviksrannsokn til ad fa
betri yfirsyn yfir 4dur nefnda paetti sem ég nytti sem pemu. Eg fékk sex bérn
til ad taka patt i tilviksrannsékninni med mér og studdist vid sama
fyrirkomulag og bérnin voru von i spjaldtdlvutimunum. Bérnin unnu saman
tvo og tvo og var pvi um prju por ad reda.
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Hér verdur stuttlega greint fra patttakendum rannséknarinnar. Gerd
grein fyrir peim félagslega peaetti sem var rikjandi, ndmi barnanna, samvinnu
beirra og rikjandi dhuga @ medan pau Iéku sér i 30 mindtur i sterdfraedi-
forritum sem pau sjalf voldu sér i juni 2012. Nidurstédurnar eru settar fram
eftir fyrirfram akvednum pemum; félagsleg samskipti, nam barnanna og
ahugi og virkni.

Par | — Sigurdur og Freyr

Strakarnir, Sigurdur og Freyr, koma af sému deild og eru gddir vinir, peir eru
duglegir ad leika sér saman jafnt Uti sem inni og eiga géda samleid. beir eru
badir félagslega sterkir og eiga i engum vandreedum med ad finna sér
leikfélaga sem eru tilbunir til ad gera pad sama og peir.

Leikirnir sem peir véldu ad fara i voru Kindergarten Math og Monkey
Math School Sunshine.

Par Il — Pérmundur og Diljé

Dilja og bormundur koma af sému deild, pau pekkjast vel og eru ageetir
kunningjar p6 pau leiki sér almennt ekki mikid saman. Dilja er feimin pd hun
sé félagslega sterk og hefur auk pess gdéda kunnattu a spjaldtélvur par sem
huin hefur adgang ad slikri heima hja sér. bérmundur er aftur a3 moti
hlédraegur og likar betur ad vinna i littum hépum, hann getur pvi att pad til
ad verda vidskila vid félagahdpinn ef hann verdur of stér. Hann kann vel vid
ad leika i spjaldtélvunni og virdist almennt na ad skapa gddan leik i henni.

Leikirnir sem pau voldu ad fara i voru Team Umizon Math, Kids Builder
og Monkey Math School Sunshine.

Par Ill - Anna og Klara

Anna og Klara koma af sitt hvorri deildinni en pekkjast pé vel par sem mikil
samvinna er @ milli deildanna. Stulkurnar eru badar félagslega sterkar og
saekjast i ad takast a vid krefjandi verkefni. Anna likt og Dilja hefur adgang
ad spjaldtolvu heima hja sér og hefur pvi 66last géda feerni i ad handfjatla
hana.

Leikirnir sem paer voldu ad fara i voru Kindergarten Math og Motion
Math — Hungry Fish.

6.2.1 Félagsleg samskipti

[ pessum hluta eru dregin fram daemi sem syna samskipti barnanna vid
spjaldtolvurnar.
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Par | — Sigurdur og Freyr

Stundin byrjar & pvi ad drengirnir velja ad fara i leikinn Kindergarten Math
sem peir segja vera sinn uppahalds sterdfreedileik og byrja & leik um
samanburd par sem staerdfraedihugtdokin meira en, minna en og jafn mikid
koma vid sogu.

Freyr byrjar, hann leikur einu sinni og i beinu framhaldi af pvi ytir hann
télvunni yfir til Sigurdar sem 4 leik. Hann gleymir sér pé eitthvad og leikur
tvisvar sinnum. Freyr er ekki sattur vid pad og spyr hann hvad hann hafi
verid ad gera, hann gefur Sigurdi ekki teekifeeri til ad svara og tilkynnir
honum ad nd megi hann eiga leik tvisvar sinnum i stadinn. Sigurdur
sampykkir pad og virdist atta sig & pvi ad hann hafi verid of fljétur a sér.
Hann bidur polinmdédur 4 medan Freyr leikur tvisvar sinnum og fylgist vel
med.

Strax fra byrjun eru peir sammadla um ad skiptast 4 ad eiga leik, Freyr
tekur af skarid og dkvedur eftir hve morg skipti pad eigi ad vera og
sampykkir Sigurdur pad hljédalaust. Eftir ad petta er sampykkt af peim
badum passa peir sig vel a ad leika adeins einu sinni og rétta hinum svo
télvuna og gengur pad Ut naestum allan timann sem peir eru ad leika sér i
spjaldtolvunni. beir reeda ekki petta fyrirkomulag og virdist pad vera ordid
pbeim pjalt ad skiptast a. Pad kemur p6 fyrir i seinni leiknum sem peir velja,
Monkey Math School Sunshine, ad Sigurdi finnst deemin ekki skiptast jafnt a
milli hans og Freys og reynir hann pa ad breyta reglunum sér i hag.

Nytt deemi kemur upp a skjdinn og Freyr tekur tolvuna til sin. Sigurdur
er po ekki alveg sattur og segir:

bu dtt ekkert ad gera petta... ég er ekki kominn med tvé verdlaun.
Freyr: Vist d ég ad gera
Sigurdur: Nei ég er bara kominn med eitt!
Freyr: Nei. Eq fékk eitt!
Freyr heldur &fram ad leysa deemid og segir vid Sigurd um leid:
Madur @ bara ad gera einu sinn og svo hinn.

Sigurdur segir ekkert og bidur eftir ad pad komi ad honum. Hann gerir og
klarar deemid. Komid er ad Frey sem faer aftur verkefni sem Sigurd langar til
ad leysa. Sigurdur akvedur pvi ad vitna i hdpstjérann peirra og segir:

Freyr manstu hvad Adda segir... alltaf ad gera tvisvar. Hun
sagdi ekki alltaf bara ad gera eitt!.
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Freyr leetur petta sem vind um eyru pjéta og heldur sinu striki. Sigurdur
hzaetti ad velta pessu fyrir sér i framhaldi af pvi og peir halda afram ad
skiptast 8 eftir eitt skipti.

Drengirnir reyna badir ad stydja mal sitt med rokum pdé pau séu mis géd.
Freyr stendur fast & sinni dkvordun um ad peir eigi bara einn leik og svo eigi
hinn ad gera. Sigurdur er ekki alveg sattur vid pad en haettir ad lokum ad
velta pessu fyrir sér og peir halda afram par sem fra var horfid. bau litlu
Osaetti sem urdu pennan halftima stédu pvi einkar stutt yfir og létu peir
skapid aldrei hafa vinninginn.

pad var ahugavert ad fylgjast med drengjunum pann tima er peir voru ad
leik i spjaldtélvunum. Peir nutu samveru hvors annars og matti greina ad
beir fundu fyrir dkvednu o6ruggi ad hafa hvorn annan pegar peir voru ad
leysa hin ymsu daemi. Pad lysti sér til deemis i pvi ad peir séttust eftir
stadfestingu fra hvor 6drum a fundnu svari a6ur en naesti valmoguleiki var
valinn.

Par Il — Pérmundur og Diljé

Um leid og bormundur og Dilja setjast vid tolvuna tekur hann af skarid og
tekur hvorki tillit til hennar né raedir um hvort skuli byrja. Hann velur leik
sem hann vill fara i og spilar hann dareittur an athugasemda eda patttoku
Diljar sem notar likamstjaningu og bendingar til ad koma abendingum til
Pérmundar sem tekur ad sama skapi pegjandi 4 moti peim.

Dilja fylgist vel med pvi sem er ad gerast a skjanum og reynir ad vekja
athygli hans a tilteknum atridum med pvi ad benda af og til & skjdinn.
Pormundur heldur étraudur afram og tekst a vié hin ymsu bord i leiknum.
Eftir nokkra stund kemur valmynd upp a skjainn og hdn bendir og segist vilja
skoda pau verdlaun sem hafa dunnist i leiknum. bérmundur heyrir po6 ekki i
henni fyrr en of seint og velur um leid annad verkefni. Svipbrigdi hans
benda til pess ad hann fari orlitid hja sér fyrir ad hafa ekki heyrt i Dilja fyrr
en hann heldur pé étraudur afram. Dilja hleer feimnislega og heldur afram
ad fylgjast med.

Dilja heldur sig vié éordud samskipti og bendir til deemis Pérmundi 4 leik
sem hana langar i. Pérmundur heldur sig einnig vid éordud samskipti og
velur leikinn. Eftir gédan tima i télvunni fara Pormundur og Dilja ad reeda
sama. Pérmundur byrjar & pvi ad tala upphatt og i kjolfarid flissar Dilja.
Hann segir henni fra leik sinum og gerir athugasemd vid ad fa sama deemid
aftur. Dilja flissar meira ad pvi og bendir honum & adé hun myndi sprengja
eina blodru til vidbdtar og reyna pannig ad breyta deeminu sem bPérmundur
var ad svara. bdrmundur reynir pad en ekkert gerist pvi leikurinn bydur ekki

57



upp 4 pad. Hann klarar bordid og feer verdlaun. i framhaldi af pvi spyr hann
Dilja hvort hann eigi nina ad fara og kikja 4@ verdlaunin sem eru komin eins
og hun haféi bedid hann um fyrr. Dilja list vel & pad. Hann velur ad skoda
verdlaunin, pau skoda pau i nokkurn tima med pvi ad benda og horfa, ad
lokum bendir Dilja honum & ad hann eigi eftir ad fa verdlaun fyrir eitt bordid
i leiknum. bérmundur velur i kjélfarid bordid og Dilja heldur afram ad
fylgjast med.

RUmar tiu mindtur eru lidnar fra pvi boérnin byrjudu ad vinna i
spjaldtélvunni og hefur Dilja ekki en &tt leik. Eg dkvad pvi ad spyrja bornin
hverjar reglurnar séu pegar leikid er i spjaldtélvunum. Pau segja ekkert til ad
byrja med en ad lokum segir Pérmundur ad pau eigi ad skiptast 4. Eg segi
bad vera rétt, Pérmundur kldrar leikinn sem hann er i og ytir spjaldtdlvunni i
framhaldi af pvi yfir til Diljar. Dilja segir ekkert, tekur & moéti spjaldtolvunni
og heldur dfram i sama leik en velur nytt bord. Pérmundur situr hljédur vid
hlid hennar og fylgist med.

pau tala litid sem ekkert saman en lita pé reglulega @ hvort annad og
flissa. Dilja fer i jafn morg bord og bédrmundur hafdi gert og réttir honum
svo tolvuna ad peim loknum. bérmundur tekur vié toélvunni og spyr mig
hvort hann megi skipta um leik. Eg svara pvi jatandi og bérmundur velur
nyjan leik, Kids Builder, an pess ad reeda nokkud vid Dilja. Hann fér i nokkur
bord og leysti verkefnin @ medan Dilja sat réleg vid hlid hans.

Eg minnti bérmund 4 ad pegar leikid er i spjaldtélvu eigi ad skiptast 4.
Hann segist vita pad, klarar bordid og réttir Dilja toélvuna. Dilja hefur ekki
ahuga 4 ad vera i sama leik og Pormundur og skiptir pvi um leik og fer i
Monkey Math Scholl Sunshine um leid og hun feer télvuna. Han rzaedir ekki
vid Pérmund um pad val heldur velur leik sem hudn hefur ahuga a. Dilja
klarar oll verkefnin sem hun tekst @ vid an pess ad hika. Hin vinnur sér ad
lokum inn verdlaun og getur valid um prja fiska. Pérmundur sem hefur verid
ad fylgjast med akvedur ad segja Dilja hvada fisk hann myndi velja. Dilja
tekur vel i pad og segist vera sammala honum um pad ad velja pennan
fallega fisk og velur hann um leid. Fiskabur birtist sem inniheldur 6ll pau
verdlaun sem unnin hafa verid og byrjar bérmundur ad tina fiska ur pvi.
Dilja finnst hann pd ganga of langt og ytir hljédlega hénd hans i burtu.
Pormundur stingur pa upp a ad pau hafi bara hakarla fiskabur og Dilja tekur
vel i pad. bau byrja pvi saman ad taka alla adra fiska ur fiskaburinu og skilja
adeins eftir hdkarla. Dilja stoppar pd stutt vid i fiskaburinu og fer aftur i
leikinn. NG leikur hun pé sama leik og Pormundur og gefur honum ekki
tekifaeri 4 ad eiga leik. Hun heldur afram i leiknum og Pérmundur fylgist
med par til timinn er buinn.

58



Par Ill - Anna og Klara

Stelpurnar attu sér sama uppahalds staerdfraedileikinn, Kindergarten Math,
og dkvadu ad fara i hann. baer kveikja @ leiknum og Anna spyr strax:

Hvort d ég ad byrja eda pu?
Kl6ru er alveg sama og segir ad hin megi rada. Anna akvedur ad byrja.

Strax frd byrjun eru stulkurnar medvitadar um ad peer purfi ad taka tillit
til hvor annarrar. Anna tekur af skarid en spyr Kloru alits. Klara er réleg og
leyfir Onnu ad rdda. Anna er dnaegd med pad og byrjar leikinn. baer skiptast
nokkrum sinni a ad eiga leik og eru duglegar vid ad adstoda hvor adra.

bpegar lidur & timann akveda peer svo i sameiningu ad skipta um leik og
leyfir Anna Kl6ru ad velja hann, han velur leikinn Motin Math — Hungry Fish
og er Anna anaegd med valid. Anna stingur strax upp a pvi ad peer skiptist a
og Klara er sammala pvi. Anna dregur stél sinn naer Kléru og fylgist spennt
med. Klara feer fisk sem tolustafurinn prir er skrddur 4. Hun pekkir leikinn
sem gengur Ut a ad finna plusheiti fyrir téluna sem birtist a fiskinum. Han
sér strax ad ef hdn leggur saman loftbdlur sem a stendur einn og tveir pa
faer hdn prja. Hun dregur loftbdlurnar saman, byr til prja og gefur fiskinum.
Anna pekki einnig leikinn vel og talar um allt pad sem er ad gerast 3
skjanum hja Kloru.

Anna tekur vid télvunni og feer fisk sem bordar téluna fjéra. Han dregur
saman einn og prjd, tvo og tvo og einn, einn og tvo. HUn sekkur sér i leikinn,
virdist skemmta sér konunglega og songlar medal annars @ medan: hérna nu
fiskur minn, hvad er nu @ seidi! begar hdn dregur saman toélustafi til ad
mynda fjora segir hun pa upphatt og segir svo alltaf ,juhd” pegar deemid
gengur upp. Klara fylgist med hljod. Anna byr til mikinn leik Ur pessu og er
gl6d og kat allan timann.

6.2.2 Nam barnanna

Hér verdur sagt frda deemum af ndmi barnanna i leik vid spjaldtolvur.

Par | — Sigurdur og Freyr

Vidvera min hafdi strax litil sem engin ahrif & drengina sem snéru sér strax
ad vidfangsefni sinu. Peir litu pd stundum i att til min en dskudu aldrei beint
eftir adstod. beir leystu Oll sin mal sjalfir, hvort sem um var ad reda
agreining, lausn 8 deemum eda val 4 leikjum og hjalpudu hvor 6drum pegar
a purfti ad halda.

Drengirnir velja samlagningu i Kindergarten Math leiknum og er fyrsta
demid 8 + 8. Daemin i leiknum birtast 4 skjdnum sem talnadeemi. Deemid er
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bungt, peir horfa 4 pad og taka sér badir sma tima til ad hugsa. Freyr & ad
gera og byrjar 4 ad hvisla og telja tolurnar eftir talnalinu a skjanum. Hann
telur fra einum og upp i atta og telur svo i beinu framhaldi af pvi aftur fra
einum og upp i atta og bendir alltaf 4 eina t6lu i einu 4 talnalinunni sem naer
upp i 20. Hann heldur afram ad hvisla og spyr Sigurd hvort petta sé ekki
orugglega rétt um leid og hann heldur fingrinum yfir 16. Sigurdur hvislar &
moti ad hann haldi pad og Freyr ytir & 16, og faer merki um rétt svar i
télvunni. Hann lyftir hondum og kallar:

Jei mér tokst pad i fyrsta!
Nytt deemi kemur 4 skjdinn og Freyr segir Sigurdi ad nu eigi hann ad gera.
Damid er 8 + 5 og atlar Sigurdur ad notast vid somu talningar adferd og

Freyr en atlar ad byrja ad telja fra 0. Freyr er fljotur ad gripa inni, tekur i
hond hans til ad syna honum hvernig hann eigi ad gera og segir:

Nei sjadu petta er svona... einn, tveir, prir, fjorir, fimm, sex,
sjo, dtta...

Sigurdur aetlar ad segja niu i framhaldi af pvi en Freyr heldur afram ad
telja og segir:

Nei... einn, tveir, prir, fjorir, fimm.

Drengirnir telja upphdatt saman allan timann. Freyr heldur afram i haegri
hond Sigurdar og leetur visifingur hans fylgja talnalinunni og enda peir a 13.
Freyr hvislar i framhaldi af pvi ad Sigurdi ad 13 sé rétta svarid. Sigurdur
treystir honum og ytir @ toluna 13. Sigurdur fagnar vel og Freyr hleer
anaegour. Freyr adstodar Sigurd vid deemid en leyfir honum pé ad eiga pad
og hvislar nidurstdoduna ad Sigurdi pannig ad hann geti sjalfur ytt a svarid.

pad var einkennandi Ut timan ad pé peir veeru ad piggja hjalp pa litu peir
svo a ad peir hefdu komist ad svarinu og hafdi pad pvi engin ahrif 4 pa
anaegju sem fylgdi pvi ad svara rétt. beir fégnudu yfirleitt réttum svérum og
hréosudu sjalfum sér og hvor 68rum fyrir vel unnin storf. beir voru yfirleitt
alltaf tilbunir til ad taka vid lei6beiningum fra hvor 66rum en attu pad pé til
ad treysta betur a sjalfa sig en félagann.

Damin halda afram ad koma upp & skjdinn og naesta deemi er 2 + 5.
Freyr er eitthvad hikandi og gefur sér gdédan tima til ad velta fyrir sér
daeminu. Sigurdur gripur pvi inn i og segir svarid vera sj6. Freyr tekur pvi po
med fyrirvara og gefur sér gédan tima til viobdtar ad hugsa sig um. Sigurdur
reyndir 8 medan ad sannfaera Frey.

Sigurdur: [ alvérunni sko petta eru sjé!

Freyr situr i smd stund til viobdtar og horfir d skjainn an pess ad segja
eda gera nokkud.
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Sigurdur: [ alvérunni sko petta eru sjé... d ég ad syna pér bara...
sérdu petta eru fimm og svo beetir pu bara tveim vid.

Sigurdur lyftir annars vegar upp fimm fingrum og hins vegar tveim
fingrum. Freyr tekur sé sma tima til ad hugsa og svarar svo:

Nei... petta eru tveir og pu baetir fimm vid!
Sigurdur horfir 4 hann glottandi og segir:

Ja pd eru pad sjé!

Freyr: Biddu...

Hann akvedur ad nota sému adferd og adur til ad komast ad nidurstodu.
Hann fylgir talnalinunni og telur fyrst einn, tveir og i framhaldi af pvi telur
hann einn, tveir, prir, fjorir, fimm og endar a sjo6.

Sigurdur: Eg vissi pad! Eg sagdi sjo.
beir brosa badir og halda afram.

Samvinna peirra einkenndist pd ekki adeins af adstod pvi peir tdldu
einnig saman pegar annar hvor atti leik og toku sameiginlegar dkvardanir.
beir leitudu eftir sampykki fra hvor 68rum og vildu badir ad allt veeri gert
rétt og ad allir veeru sattir. beir voru duglegir vid ad raeda saman og komast
ad samkomulagi og losna pannig vid dparfa dgreining.

Samskipti peirra einkenndust af jdkvaedni og gledi og var greinilegt ad
beir h6fdu mjoég gaman af pvi sem peir voru ad gera. beir voru duglegir vié
ad reeda saman um leikina og paer breytingar sem peir gerdu i peim og
skiptu til deemis ekki um leik nema med sampykki fra hvor 66rum. Freyr
notadi po stundum klaeki til ad koma sinu vali ad en Sigurdur tok pvi vel og
spiladi med.

pa pétti mér dberandi hve mikid traust og virding rikti & milli peirra en
beir attu i engum vandraeedum med ad leita til hvors annars, pd Sigurdur
veeri duglegri vid pad en Freyr. beir virtust einnig finna til mikils studnings
fra hvor 66rum og hikudu ekki vid ad leita til hvors annars ef peir voru
66ruggir. Athyglisvert potti mér einnig ad sja hvernig samvinna peirra birtist
begar kom ad pvi ad svara deemunum pvi peir virtu avalt pa leikreglu ad sa
sem spjaldtélvuna hafdi atti svarréttinn.

Par Il — Pérmundur og Diljé

Stuttu eftir ad bormundur byrjar i spjaldtélvunni lendir hann i sma
erfidleikum og virdist eiga erfitt med ad finna naesta bord. Diljd kemur auga
a pad og er fljét ad koma honum til hjalpar og synir honum hvernig hann &
ad renna fingrinum yfir skjainn til ad myndin hreyfist. Pérmundur segir
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ekkert en hermir eftir Diljd og attar sig @ hvad hann gerdi rangt. HUn
adstodar bormund pegar hin sér ad hann missir af einhverju eda gleymir og
hann tekur pegjandi og hljédalaust vid peirri adstod. Hann likt og han tekur
engan patt nema pegar hann sér ad hun hafi gleymt einhverju.

Samvinna krakkana var i lagmarki ut allan timan og leitudu pau hvorug
eftir henni. bau klarudu sina leiki hjalparlaust, tékust & vid talnademi af
oryggi, notudu ekki fingur eda onnur hjalpargégn og lausnir peirra voru
einungis synilegar @ skjanum. pau pekktu leikina vel, fannst skemmtilegt ad
rada vid pd og t6ludu um hve léttir peir veeru. begar leid a timan valdi
Pormundur rumfraedileik sem reynir & ad pekkja ensk heiti ramfraediforma
og i kjolfarid ad para saman myndir af tvividum formum. Hann leysti
vidfangsefnin an pess ad leita eftir adstod fra Dilja. Hann horfdi 4 formin i
umhverfi tolvuleiksins og atti yfirleitt audvelt med ad smella & samsvarandi
form i valglugga. | pessum leik reyndi Dilja ekki frekar en 4dur ad hjalpa
honum en gerdi pd einu sinni athugasemd vid pad hve lengi hann var ad
finna lausn. betta undirstrikar ad pratt fyrir litla samvinnu eru pau i raun
fullir patttakendur og fylgjast vel med pvi sem fram fer i leiknum.

Par Ill — Anna og Klara

Stulkurnar eru varla byrjadar pegar peer fara ad hjalpast ad. pad fer pé litid
fyrir pvi til ad byrja med og pa sérstaklega hja Kléru sem reynir 3 latlausan
hatt ad lauma sinni nidurstédu ad Onnu.

Stelpurnar takast a vid deemin af dhuga. baer fylgjast vel med hvor
annarri og eru avalt tilbunar til ad adstoda hvor adra eins og sést i pessu
daemi eftir ad stulkurnar eiga vid stillingarnar i leiknum Kindergarten Math.
Klara hafdi valid stillingu tiu i samlagningu og faer deemid 7 + 9. Hun horfir a
daemid i sma stund.

Eg: betta er nu pinu erfitt!

Klara: Af hverju?

Eg: Er petta ekkert erfitt?

Klara: Hehe ju petta er erfitt.

Anna: betta veeri skit |étt ef petta veeri einn.

Klara: Ohhh ég trui ekki hvad petta er erfitt segir hun um leid og hun
leggur hendur @ héfud sér.

Eg: Hvad getur hjdlpad pér til ad finna svarid?
Klara horfir & skjdinn og segist ekki vita pad. Anna sem situr vid hlid

hennar segir ad hun geti alveg hjalpad henni. Klara er til i pad. Anna stendur
upp og feerir sig naer Kléru og fara peaer baddar ad bua til sjo.
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Klara: Getur pu ekki buid til niu? EGa d ég ad bua til niu?
Anna: Jd!

bpzer halda uppi fingrum sinum, Anna med sj6 og Klara med niu.
Anna: Og ég tel hjd okkur.

Hun byrjar ad telja fingur KIéru sem eru niu og fer svo bein yfir i ad telja
sina eigin fingur og feer Ut 16. Klara velur 16 og paer fa rétt svar. Naesta
daemi kemur upp 4 skjainn.

Klara: prir plus niu... hun lyftir fingrum sinum upp.
Anna: bu gerir niu og ég geri prir.

Anna byrjar ad telja fingur Kloru. Klara litur 4 hana og segir: betta eru
niu! og var greinilega ad gefa i skyn ad hun pyrfti ekki ad telja sina fingur pvi
peir vaeru niu og hdn vissi pad. Anna hlustar ekkert 4 pad og heldur sig vid

sina adferd og feer 11. Klara velur svarid og paer fa rétt og brosa badar ut ad
eyrum. Pridja deemid kemur upp a skjainn:

Klara: Fimm plus dtta... ég geri dtta.
Anna: Og ég geri fimm.
bzer lyfta fingrum sinum upp i loft og mynda sinar télur. Anna byrjar svo
ad telja hja Kloru. Klara horfir a Onnu hissa og segir:
petta eru dtta.
Anna setur i bryrnar og segir ad pad sé hun sem sé ad telja.

Klara brosir bara og leyfir henni ad telja. Anna faer 13 og hvislar pvi ad
Kl6ru sem velur svarid a skjanum.

Stelpurnar eru mjég metnadarfullar og tilbdinar til ad takast a vid
krefjandi verkefni. baer vinna saman a sinn hatt og taka einnig tillit til hvor
annarrar eins og petta deemi sem peer leystu i Kindergarten Math synir

glogglega:
Klara (hvislar): fjorir plus tveir og setur upp fingur sina.
Anna: Veistu hvad petta er?
Klara hlustar ekkert & hana og telur fingur sina. Um leid og hun er svo ad
yta 4 svarid setur Anna deemid upp fyrir sjalfa sig og notar fingur sina til ad

komast ad nidurstodu. Anna segir Kléru ad bida pvi hun zetli fyrst ad ga.
Anna telur fingur sina aftur og segir:

Sex... jd petta var rétt, petta eru sex.
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6.2.3 Ahugi og virkni

Hér eru demi um hvernig ahugi og virkni barnanna birtast i leik i
spjaldtolvum.

Par | — Sigurdur og Freyr

Skemmilegt var ad sja ad adstod peirra vid hvorn annan hafdi engin ahrif 8
ba anaegju sem einkenndi samskipti peirra vid leik i tdlvunni. [ hvert sinn
sem peir svorudu rétt voru peir mjog anaegdir og stoltir af eigin arangri
hvort sem peir hofdu komist ad nidurstodunni sjalfir eda med adstod. beir
voru mjog sjalfsoruggir og téludu inn @ milli um ad deemin veaeru létt pd peir
pbyrftu ad hugsa toluvert, reikna eda leita sér adstodar hja félaganum. ba
voru peir einnig 6hraeddir vid ad vidurkenna ef peir vildu ekki fa adstod fra
hvor 66rum eins og sja ma pegar Freyr faer deemid 8 + 5.

Sigurdur: Eg veit hvad petta er mikid!
Freyr tekur sér tima til ad hugsa

Sigurdur: Eg er ad grinast, ég veit ekki hvad petta er mikid...
teldu bara!

Sigurdur byrjar ad telja en Freyr stoppar hann:
Freyr: Ussss! Eg er ad telja i hljodi.
Sigurdur virdir pad og gefur Frey tima. Freyr horfir & skjainn i gédan tima

og sést vel ad hann er ad telja pegar horft er @ munninn & honum. Hann
segir ad lokum 13 um leid og hann ytir 4 svarid.

Drengirnir voru badir mjog o6ruggir med sig strax fra byrjun og hoéfou
mikla porf fyrir ad syna mér og hvor 68rum haefni sina med reglulegu
millibili. Peir voru einnig duglegir vid ad ogra hvor 68rum a jakvaedan hatt
og adstoda. beir lita 4 sig sem jafningja, eru duglegir ad vidurkenna badi
mistok og pad sem vel gengur og erfa pad ekki vid hvorn annan po ekki sé
allt rétt. petta er gert fyrst og fremst til ad hafa gaman af og peir hleja
mikid og lysa yfir visku sinni reglulega med setningum 4 bord vid; Ahaha ég
vissi pad! og betta er létt!

bpad er dberandi ut allan timan hve dhugasamir og gladir drengirnir eru.
beir eru i leikjunum eingdngu af pvi ad peim finnst pad gaman. Einnig var
aberandi ad svorunin sem peir fengu i leikjunum um leid og peir leystu
demi eda verkefni hafdi jdkvaed ahrif og ytti undir sjalfsoryggi drengjanna
og danaegju.
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Par Il — Pérmundur og Diljé

Dilja fylgist af dhuga med 6llu pvi sem fram fer i télvunni og finnur sér leid
til ad vera patttakandi og pylur til deemis & ensku upp alla pa télustafi sem
birtast 4 skjanum. HUn er feimin og &6rugg og leetur Pérmund stjérna
ferdinni til ad byrja med. HuUn virdist pé una sér agaetlega sem ahorfandi po
hudn njoti sin mun betur sem gerandi.

pormundur er fullur sjalfstrausts og litur & sig sem adalpersénuna i
pbessari vinnu. Hann er dnagdur med sjalfan sig og synir vinnu sinni mikinn
ahuga. Hann fylgist einnig vel med Dilja pegar hun a leik en skiptir sér po
litid af pvi sem er ad gerast.

Par Ill — Anna og Klara

Stulkurnar eru badar mjog virkar i vinnu sinni i spjaldtélvunni og hafa gaman
af pvi sem peer eru ad gera. Anna lifir sig inn i allt sem hdn gerir 4 medan
Klara er rélegri, paer virGast pé badar njoéta sin vel. baer vinna hratt og vel og
eru duglegar vid ad syna hver annarri hve vel peim gengur. baer fara einnig
yfir allar nidurstodur og velta fyrir sér pvi sem paer gerdu rangt. bzer eru
einnig duglegar ad hrdsa hvor annarri og sjalfum sér og pd sérstaklega Anna
en hun var oft mjog stolt af arangri sinum. Anna horfir 8 deemid (10 — 2) og
notar svo hendur sinar til ad reikna pad:

Tiu og svo tekur pu tvo i burtu, pd eru pad dtta. Rétt!

Hun gefur sér i framhaldi af pvi eitt klapp og fer svo i naesta deemi. HUn
leysir 6ll deemin & sama hatt, notar avalt fingur sinar sem hjalparteeki, talar
hatt og skyrt um pad sem hun er ad gera og gefur sjalfri sér klapp fyrir rétt
svar.

bzer eru badar mjog oruggar med sig og fer Klara til deemis strax i
stillingarnar i Kindergarten Math leiknum par sem hun kannar pau erfidleika
stig sem verid er ad fast vid og breytir peim i [étt adur en hun byrjar ad leysa
samanburdar demi.

Anna ték ekki mistékum alvarlega og sa alltaf bjortu hlidarnar a 6llu.
Klara var aftur 4 moéti adeins pyngri 4@ sér og leit & mistok sem adeins
alvarlegri hlut eins og sést glogglega pegar hun faer yfirlit yfir frammistédu
sina { eitt skiptid. Eg fylgist med Kléru og Onnu fara yfir nidurstédurnar og
spyr peer i framhaldi af pvi hvernig hafi gengid Klara svarar:

Ekki vel!
Anna litur petta p6 6drum augum, er létt i lund og svarar:

Bara vel. bad eru bara prjdr villur.
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6.3 Reynsla af verkefninu UTML nytt i nyju umhverfi

bpegar Adda byrjadi med verkefnid upplysingataekni med leikskdlabérnum
vakti pad strax mikinn dhuga hjd mér. Adda var einkar dhugasém um
verkefnid, undirbjo pad vel og nadi pannig ad fanga athygli baedi
starfsmanna leikskdlans og barnanna. Hun var dugleg ad nyta uppeldislegar
skraningar til ad greina eigid starf en allt frd byrjun voru tekin upp
myndbond af pvi sem fram for i nami og leik barnanna vid spjaldtélvurnar.
Myndbéndin syndu greinilega ad jakveed samskipti milli barnanna voru
rikjandi fra upphafi og ad sjalfsteed konnun barnanna var dberandi. pPd matti
einnig greina miklar framfarir hja bérnunum pegar lida ték 4 veturinn badi
hvad vardar pekkingu a staerdfraedi og faerni peirra i notkun spjaldtdlva. Allt
sannferdi petta mig um dageeti pess ad nyta spjaldtélvur innan veggja
leikskdla og vakti dhuga hjad mér til frekari kbnnunar @ peim freedum sem
liggja ad baki verkefnis sem pessu. betta vard i raun kveikjan ad
meistaraverkefni minu. Eg lagdist i framhaldi af pvi i rannséknarvinnu og
kynnti mér kosti og galla pess ad nyta télvur i starfi med bérnum a
leikskdlaaldri. UTML verkefnid heilladi mig allt frd byrjun og var ég pvi
medvitud um ad ég pyrfti ad leggja eigin skodanir til hlidar og kanna a
hlutlausan hatt paer rannséknir sem gerdar hafa verid a pessu svidi. Kosti og
galla i notkun tdlva fann ég en pegar upp var stadid voru kostirnir fleiri. Eg
er pé medvitud um ad til pess ad verkefni sem petta skili tilsettum arangri
parf kennarinn ad taka virkan patt i nami barnanna og vera peim avalt innan
handar pvi an hans er leikur vid spjaldtélvur leikur sem skilar ef til vill ekki
bvi ndmi sem annars nadist.

Adda er mjog metnadarfull og hafdi s& metnadur mikil ahrif 4 mig sem
kennara en ég sa hvernig haefur og lifandi starfsmadur getur kveikt dhuga
barna og gert ndm peirra ad aevintyri. Eftir ad hafa unnid med Oddu hugsa
ég oft til hennar og peirra adferda sem hun nytti til kennslu sinnar pvi hun
atti hug barnanna og pau litu avalt upp til hennar og fylgdust med pvi sem
fram fér. Adda syndi mér hvernig hzegt er ad gera nam barna ad
skemmtilegum leik po studst sé vid kennslufraedileg markmid og hvernig
haegt er ad nyta leik sem namsleid i umhverfi teekninnar likt og i 60ru
umhverfi leikskélans.

Verkefnid var i raun prounarverkefni og var pvi ymislegt sem betur matti
fara. Adda sagdi mér til daemis af pvi ad i upphafi hefdi hin ekki adeins haft
toélvuleiki med kennslufraedilegum markmidum heldur einnig einfaldari leiki
sem ekki voru hannadir til ad yta undir pekkingaroflun. bvi sai hin eftir par
sem akvedinn hopur af bornunum kysi fremur pa leiki i frjalsum tima en pa
kennslufraedilegu. HUn sagdist pé hafa akvedid ad taka pa ekki i burtu par
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sem pau vaeru buin ad laera 4 pa en sagdist i stadinn frekar reyna ad hafa
ahrif @ val barnanna med pvi ad upphefja kennslufredilegu leikina. Vid
reeddum um petta og vorum sammadla um ad naesta vetur yrdu eingdngu
kennslufraedilegir leikir i bodi. bessa pekkingu hef ég tekid med mér a nyjan
starfsvettvang og er medvitud um pau markmid sem ég er ad leita eftir vid
val & leikjum.

Eftir ad hafa fylgst med og tekid patt i verkefni Oddu med bérnunum
vaknadi upp 16ngun til ad kynna mér ndnar hvad fram fér a milli barnanna
begar pau voru ad leik vid télvurnar. Einnig heilladi ahugi peirra og virkni
mig mikid enda sottu bornin i spjaldtélvutimana og téludu mikid um hve
skemmtilegir peir veeru. P4 langadi mig til ad kanna hvada lausnaleidir
bornin nyttu sér vid lausn 8 ymsum staerdfraedideemum i tolvuleikjunum
sem pau voru ad fast vid. Eg akvad pvi i lok vetrar ad fa bérnin med mér i
tilviksrannsdkn til ad geta fengid betri syn 4 pessa peetti. Bornin vildu élm
vera patttakendur og potti ekki leidinlegt ad fa auka taekifzeri til ad vera ad
leik i tolvunum. Bornin stédu sig 6ll med télu mjog vel.

pad var dberandi yfir veturinn hve ahugasém bornin voru pegar kom ad
stund i spjaldtélvum. Pau nutu hverrar minutu og vildu ekkert frekar en ad
hafa félaga med til ad geta deilt upplifun sinni og pvi ndmi sem fram fér.
Pau sottust einnig eftir vidurkenningu fra félaga sinum og nutu pess ad vera
saman. Félagsleg samskipti eru i raun undirstada ndms og med pvi ad velja
tolvuleiki sem yta undir samskipti get ég sem kennari veitt bornum taekifeeri
til ndms i gegnum skemmilega leikupplifun. Eftir ad hafa fylgst med peim i
tilviksrannsékninni attadi ég mig einnig betur a pvi hve mikil samskipti fara
fram og hve lifandi og skemmtileg pau eru um leid og pau byggja 4
samvinnu.

Med pvi ad kynna mér ndnar hvernig boérnin leystu hinar ymsu
steerdfraediprautir hefur mér tekist ad draga upp mynd af pvi hvernig bornin
lera en ndm barnanna var einnig mjog synilegt i flestum tilfellum. bau voru
dugleg vid ad nyta fingur sina til ad leysa steerdfreedileg vidfangsefni og
gerdu 4 pann hatt éhlutbundin deemi af skjagnum adé hlutbundnum deemum
med fingrum sinum. ba voru pau mjog sjalfbjarga pegar litid er til
upplysingataekninnar sjalfrar en pau virtust ekki purfa 4 adstod fra mér ad
halda. bau voru éhraedd ad vié ad nota spjaldtélvuna, kanna moguleika
hennar og voru fljét ad tileinka sér grundvallarfeerni i notkun hennar.

Eftir ad ég hof ad skrifa petta verkefni kynnti ég mér mun betur pa peetti
sem purfa ad einkenna forrit til ad heegt sé ad tala um pau sem
kennslufredileg. par var margt sem kom a dvart og mun meira sem
kennarar purfa ad huga ad en ég hélt. Eg hef pvi nd i vetur verid ad
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endurmeta pau forrit sem unnid var med veturinn 2011-2012 og hef ég
medal annars nytt til pess skdningar og tilbina matslista. Skraningarnar
notadi ég til ad fylgjast med bornunum, félagslegum samskiptum peirra,
virkni og dhuga. b3 hef ég nytt matslistana til ad yfirfara forritin sjalf og
gaedi peirra. Eg hef nytt &Il pau forrit sem nefnd eru i rannsékninni @ minum
nyja vinnustad vegna pess ad ég pekkti til peirra, var 6rugg med ad kenna
boérnunum 4 notkun peirra og taldi pau @ peim tima henta vel fyrir pennan
aldurshép. Eftir pvi sem ég kynnti mér betur pa paetti sem mikilveegir eru
begar talad er um ndm i gegnum leik i tolvum attadi ég mig po fljotlega 4 ad
sumir af leikjunum féllu ekki undir pa hugsun. Eg var pvi til deemis flj6t ad
haetta ad vinna markvisst med leikinn Kindergarten Math par sem hann
hofdar ekki naegilega til leikgledi barnanna en hann setur daemin upp likt og
i skolabdk, pad er med hefdbundnum talnadeemum. bratt fyrir pad hvad
leikurinn virdist veita fa taekifeeri til leiks pa virtust bérnin helst velja hann i
tilviksrannsékninni. pa téludu fjogur born af sex um ad petta veeri sa
steerdfraedileikur sem pau héldu mest upp a.

Leikina Monkey Math school Sunshine, Team Umizon Math og Kids
Builder hef ég metid og finnst peir eiga vel heima innan veggja leikskdla.
beir bua bornum til dkvedinn zevintyraheim sem verdur leiksvid peirra og
njota pau pess ad takast 4 vid pau verkefni sem leikirnir bj6da upp a.
Leikirnir maettu po allir gefa fleiri teekifeeri til frjdlsrar kdnnunar og veita
bérnunum pannig taekifeeri til ad efla eigin skilning enn frekar. Leikinn
Motion Math — Hungry Fish hef ég einnig akvedid ad nyta afram i starfi
minu og pa adallega i ljési pess ad ég vil skoda hann ndnar. Hann er a
morkum pess ad gera ndm ad leik en virdist pé hofda vel til peirra barna
sem nad hafa nokkud gédum tokum 4 samlagningu.

[ dag legg ég aherslu & ad finna gagnvirka steerdfraedileiki med
kennslufreedilegum markmidum sem byggja & sogum og veita bornum
tekifaeri til sjalfsteedra uppgodtvuna, yta undir leikgledi peirra og efla
félagsleg samskipti. Eftir pvi sem [idid hefur a veturinn sé ég hvernig bornin
na betri tengingu vid pd leiki sem pau geta tengt vid fyrri pekkingu og
skapad leik i kringum og hvernig hvoru tveggja ytir undir frekara nam og
eflir proska.

Mikid frambod er af hinum ymsu steerdfraedileikjum og er pad frambod
stodugt ad proast. Mikilveegt er pvi fyrir mig sem og adra kennara sem nyta
upplysingateekni i ndmi med boérnum ad vera vakandi fyrir nyjungum i
leikjaframleidslu. Naudsynlegt er ad vera st6dugt ad endurmeta pa leiki sem
valdir eru um leid og 16g06 er dhersla @ ad finna nyja leiki sem falla undir sett
markmid.
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[ raun ma segja ad verkefni petta hafi opnad augu min og veitt mér ny
teekifzeri til ad standa mig sem kennari. Eg er ordin medvitadri um mikilvaegi
bess ad velja télvuleiki sem henta proska og aldri barnanna um leid og peir
yta undir félagsleg samskipti og veita teekifaeri til nams. ba leitast ég einnig
eftir pvi ad fanga athygli barnanna med lifandi og skemmtilegri kennslu og
vel vidfangsefni med tilliti til haefni barnanna. bad er einn af storu kostum
leikja & tolvuteeku formi ad geta valid olik pyngdarstig og bornin fa
endurgjof strax. Spjaldtolvurnar sem slikar virdast einnig virka sem hvati
einar og sér og er pvi dhugavert ad vinna med paer frekar.

6.4 Samantekt

[ upphafi rannséknarinnar var rannséknarspurning sett fram sem sneri ad
upplysingataekni og pvi hvernig haegt er ad nyta hana med ungum bornum i
steerdfraedinami. Svor vid spurningunni fengust med pvi ad fylgjast med
kennslu i upplysingataekni med leikskdlabdrnum yfir heilan vetur auk pess
ad fylgjast sérstaklega med sex bornum i steerdfraedileikjum i spjaldtélvum i
eina stund. Nidurstodur syndu ad med skipulagdri kennslu, vel véldum
forritum og dhugasdmum kennarar er haegt ad skapa rikt namssamfélag.
Bornin voru bzdi dhugasdm og virk i hvert sinn sem unnid var i
spjaldtélvunum og voru dugleg ad adstoda hvert annad. Samskipti milli
barnanna annars vegar og barna og kennara hinsvegar spila einnig stéran
patt en rik samskipti yta undir ndm barna.
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7 Umradur

Hér verda nidurstdédur rannsdknarinnar raeeddar auk pess sem ég mun varpa
ljési @ pann leerdom sem ég get dregid af peim sem leikskdlakennari og
hugsanlega adrir kennarar. Tilgangur rannsdknarinnar var ad varpa ljési a
hvernig upplysingateekni nytist ungum bdrnum vid steerdfreedindm. Gagna
var aflad med myndbandsupptékum, beinum og 6ébeinum skriflegum
gdégnum og o6formlegum vidtdlum. ba fylgdist ég einnig med bornunum i
upplysingataekni yfir heilan vetur dsamt pvi ad vera deildarstjéri barnanna.
Nidurstodur rannsdknarinnar verda nu skodadar i fraedilegu samhengi og
vidleitni minni til ad svara rannséknarspurningunum.

7.1 Upplysingataekni med leikskolabornum

[ pessari rannsékn kom mjog greinilega fram ad leikur i formi tdlvuleiks
getur verid mikilveeg namsleid barna. betta form af leik vakti mikinn dhuga
barnanna og um leid fengu pau taekifeeri til ad fast vid ymis staerdfraedileg
vidfangsefni. Born purfa baedi ad fa teekifeeri til ad leera i sjalfsprottnum leik
og kennslufraedilegum leik sem styrt er af fullordnum en pad getur veitt
beim aukin teekifeeri til ndms. betta er i samraemi vié pad sem fram kemur
hja Frost, Wortham og Reifel (2008), Vygotsky (1933/1966; 1978) og hja
Jéhonnu Einarsdottur (2010). Tolvuleikir sem valdir eru ut fra fyrirfram
akvednum markmidum eru ad minu mati skemmtileg leid til ad veita
bornum taekifzeri til ad upplifa leik i gegnum ndm. Télvur eru taeki sem eru
boérnum kunnug og pau pekkja morg vel ad heiman og med pvi ad maeta
beim & peirra grundvelli med nyjustu teekni skopum vid peim dgleymanleg
teekifeeri til ndms.

Born nyta hvert teekifaeri sem gefst til ad afla sér pekkingar og er leikur
godur grundvollur til pess. Hann er einnig mikilvaeg leid fyrir born til ad préa
félagslega feerni, mynda sambond og taka dkvardanir likt og fram kemur i
grein Rogers (2011). Ppetta kom skyrt fram i leik barnanna med
spjaldtolvurnar par sem samvinna vard peim mjog edlileg og féru pau ad
verda feer um ad taka tillit til hvors annars og adstoda pegar & purfti ad
halda. Eg var pé til ad byrja med nokkud efins um ad bérnin myndu hagnast
mikid félagslega af pvi ad vera ad leik vid spjaldtolvur en sa po fljott ad su
var ekki raunin. Bornin séttu i pad ad hafa félaga sér vid hlid, voru dugleg
vid ad leysa daemi i sameiningu, baru virdingu fyrir félaganum og tdéku
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tilsogn fra hvert 6dru vel. Samskipti barnanna voru lifandi og jakveed og ytti
undir jdkveeda upplifun peirra. b3 virtist pad einnig veita peim dakvedid
oryggi ad hafa med sér félaga vid lausn og konnun i nyjum tolvuleikjum.

Eg er sammala Rogers (2011) pegar kemur ad hlutverki kennara innan
leikskdla en hun bendir & ad peir purfi ad vera feerir um ad taka patt i leik
barnanna og nota pann leik og pa upplifun sem verkfeeri til ad setja
markmid. Adda, hdpstjori verkefnisins, virtist vera mjog medvitud um sinn
patt i framgangi verkefnisins en pad syndi sig medal annars i pvi hvernig hun
ték patt, valdi leiki sem hentudu bérnunum og spurdi opinna spurninga.
Mac Naughton (2009) og Clark, Clarke og Cheeseman (2006) hafa bent & ad
stor hluti af hlutverki kennarans sé ad spyrja bérn opinna spurninga til ad
stydja vid nam. Adda ték virkan patt i 6llu pvi sem fram for og fékk alla pa
sem fylgdust med til ad gera slikt hid sama. Hun hvatti bornin til ad proéfa sig
afram med nyrri tekni og ytti undir samvinnu. betta samraemist
hugmyndum Vygotsky (1978) um hlutverk kennarans sem felst medal
annars i ad utfeera nam barna med pvi ad stydja, 6rva og audga pad med pvi
ad skapa adsteedur og vidhalda ahuga peirra.

Einnig kom i 1j6s mikilvaegi pess ad kennari sé faglegur, gefi sér tima til ad
vera gagnryninn, igrundi og sé faer um ad veita bérnum frelsi til ad ndm geti
att sér stad (Dahlberg, Moss og Pence, 1999). b6 Adda hefdi ekki
kennslufreedilega menntun ad baki pa nddi han vel til barnanna, var
gagnrynin a eigid starf og velti pvi fyrir sér i yfir veturinn hvad betur meetti
fara. P& hvatti han bornin til sjalfsteedra vinnubragda, geetti pess ad bornin
vaeru Oll virkir patttakendur i ndmi sinu asamt pvi ad studla ad frumkvaedi
beirra, en hvoru tveggja er mjog styrkjandi fyrir sjadlfsmynd barna (Clements
og Sarama, 2005; Frost, Wortham og Reifel, 2008).

bPad er margt jakveett sem fylgir pvi ad nyta upplysingateekni med
bornum 3 leikskélaaldri en pau eru medal annars ordin feer um ad rada vid
teknina og geta tileinkad sér pad efni sem pau kynnast. Pad ad skapa
leikumhverfi med pessum haetti par sem spjaldtdlvur eru notadar sem
efnividur i leik barnanna ytir baedi undir félagslega og namslega patti. betta
helst i hendur vidé hlutverk kennarans ad skapa bérnum frjétt umhverfi til
bess ad efla proska peirra og er pad i samraemi vid hugmyndir Rogers (2011)
um lykilhlutverk kennarans pegar kemur ad pvi ad modta umhverfi og
adstaedur til nams.

Adda fylgdist vel med framvindu nams hja bérnunum og beindi peim i
kjolfarid & ny forrit eftir pvi sem hentadi hverju barni. bannig tékst henni ad
nyta spjaldtdlvuna til ad vidhalda dahuga barnanna a vidfangsefnunum.
Ymsir, eins og Pound (2006) og Wells og Claxton (2002), hafa synt fram &
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mikilvaegi pess ad kennari byggi ofan a fyrri reynslu barna og vighaldi dhuga
barnanna. | rannsékninni er spjaldtélvan nytt til ad skapa umgjord um leik
barnanna um leid og peim er kennd steerdfreedi. Spjaldtdlvan reyndist
spennandi i augum barnanna og pau attu audvelt med ad tileinka sér faerni i
ad nota hana. Pad purfti pvi ekki ad hafa mikid fyrir pvi ad kveikja ahuga
barnanna & vidfangsefnunum hverju sinni. Likt og Johanna Einarsdottir
(2010) hefur bent a getur leikur sem namsleid virkad sem kveikja. Hlutverk
kennarans er pvi i raun ad stydja, 6rva og audga an pess ad fara ut fyrir
sve0i hins mogulega proska (Vygotsky, 1978). A0 minu mati er nam i
gegnum leik i télvum kjorin leid fyrir born til ad leera, télvurnar voktu mikla
anaegju medal barnanna og virkudu sem hvati einar og sér. Leikirnir sem
valdir voru af Oddu héfdudu einnig flestir vel til barnanna og efldi pau
pbannig enn frekar i eigin pekkingarleit. Med pvi ad nyta spjaldtélvur baedi
sem namsefni og sem leikefni gefast endalausir moéguleikar & skemmtilegri
fraedslu sem byggir 4 leik.

Adda valdi avalt vidfangsefni sem hdn taldi henta bérnunum. begar hdn
byrjadi med nyjan efnispatt pa var hun med innlégn fyrir allan hépinn par
sem hdn syndi bornunum leikinn og utskyrdi innihald hans. begar bornin
foéru svo sidar ad vinna sjalfsteett pa gekk han a milli og hvatti pau afram,
adstodadi og studdi i pekkingarleit peirra. Eg tileinkadi mér fljétt pa leid
sem Adda notadist vid i kennslu sinni og var dugleg vid ad hrésa bornunum
a medan pau léku i télvunum og hvetja pau afram. bPad var i raun heldur
ekki annad haegt pvi bornin sjalf kélludu eftir vidurkenningu, baedi fra
kennurum og hvert 68ru. bau voru anaegd med sjalf sig og nutu pess vel ad
vera i leikjunum. Leikirnir sjalfir voru einnig flestir byggdir pannig upp ad
beir gafu hrds fyrir gédan arangur. Leikur i télvum studlar pvi an efa ad
auknu sjalfstrausti barna og veitir peim taekifeeri til ad vera patttakendur
sama hvar pau eru stodd i proska en likt og Clements og Sarama (2005) hafa
bent 4 getur leikur barna i tolvum eflt baedi sjdlfstraust barna og ytt undir
jakvaeda sjalfsmynd.

Adda var og er lifandi kennari sem nytur pess ad vinna med bornum, hdn
lagdi aherslu & sjalfstaedi og virkni barnanna og jakvaed samskipti. bad
hvernig hdn vann med peim er haegt ad tulka med skilgreiningu Rogoff
(1993; 2003) & vardadri patttoku. Stundum valdi Adda hvada born unnu
saman vid spjaldtélvurnar og ytti undir ad jakvaed, uppbyggjandi og opin
samskipti settu sér stad. Hun opnadi pannig moguleika & pvi ad heefari
einstaklingur gaeti adstodad pann sem slakari vaeri i naminu eda kynni sidur
a forritin eda spjaldtolvuna. bPannig fengu pau taekifzeri til ad hjalpast ad og
midla frédleik. En pad samramist hugmyndum Vygotsky um nam i gegnum
félagsleg samskipti (Gudrun Bjarnadéttir, 1998; Rogoff, 2003; Vygotsky,
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1978). ba var pad dberandi i minum augum hve dnaegd pau voru ef pau gatu
adstodad félaga sinn og eins hve jakveed bornin voru pegar pau toku vid
leidbeiningum fra jafnaldra. Vid Adda vorum pé aldrei langt undan en eftir
bvi sem leid & veturinn urdu boérnin haefari og duglegri vid ad finna lausn a
hinum ymsu vandamalum sem upp komu.

Su leid sem born fara pegar kemur ad leik i télvu er frabrugdinn hinum
frjdlsa leik, par sem sa fyrri er ad stérum hluta dkvardadur af breytum og
reglum tolvuleiksins sem boérnin spila en ekki breytum og reglum sem pau
sjalf kjésa sér. broskvaenlegir kostir pess ad born spili tolvuleiki akvardast i
raun af moguleikum leiksins og peim kostum sem hann bydur upp 4. begar
tekid er tillit til pess ad bérn i auknum maeeli leika i ymsum tolvuleikjum
eykur pad dbyrgd 4 ad rannsakendur og honnudir toélvuleikja skapi
akjosanleg og proskvaenleg forrit sem byggja a fredilegri pekkingu og
rannséknum 4 mikilvaegi leiks i proska barna. Taeknin er baedi stér og
vaxandi pattur i ndtima samfélagi og er pvi mikilveegt ad leikskdlakennarar
og allir peir sem vinna med ungum bdrnum geri sér grein fyrir pvi ad petta
er framtidin. [ leikskélum & ad studla ad alhlidaproska barna og er vinna
med nyjustu taekni stér pattur i pvi. Pad er pvi dparfi ad hraedast pessa nyju
teekni og pa hugsun ad kynna ungum bérnum hana. Ef farid er rétt ad er
haegt ad nyta spjaldtolvur til nams a gagnlegan og jakvaedan hatt.

Med upplysingateekni er haegt ad veita bornum ny teekifeeri til leiks par
sem hun nytist baedi sem efnividur og sem verkfaeri. Med réttri hugsun og
freedslu er haegt ad nyta upplysingataekni til ad veita ungum bérnum ny
tekifaeri i leik. ba getur teekni veitt bérnum teekifaeri til ad préa med sér
nyjar leidir til ad leika, eiga i samskiptum og hugsa.

7.2 Stund i spjaldtélvum

Likt og adur hefur komid fram téku bornin patt i tilviksrannsékn med mér
pbar sem ég lagdi dherslu a ad fylgjast med félagslegum samskiptum milli
barnanna, pvi nami sem fram for og hvernig dhugi og virkni peirra birtist i
leik i téolvum. Hér verdur betur gerd grein fyrir hverju tilviki fyrir sig.

7.2.1 Félagsleg samskipti

Sigurdur og Freyr syndu strax fra byrjun mikla félagslega feerni, peir téku
tillit til hvors annars og voru duglegir vid ad skiptast 4 ad leika i
spjaldtolvunni. Samskipti peirra voru jakvaed og byggdu 4 samvinnu par sem
beir rokreeddu og unnu saman ad markmidum. bad kom varla fyrir pennan
halftima sem drengirnir voru i spjaldtélvunni ad peir veeru ekki sammala.
bpad gerdist po tvisvar sinnum eins og fram kom i nidurstédunum en peir
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leystu pann agreining vel og notudu badir drengirnir rok til ad koma sinum
skodunum & framfaeri. Sigurdur og Freyr reyndu badir ad stadfesta mal sitt
med rokum po pau séu mis gdd. Freyr stendur fast 4 sinni dkvordun um ad
beir eigi bara einn leik og svo eigi hinn ad gera. Sigurdur er ekki alveg sattur
vid pad og vitnar til deemis i hdpstjérann peirra. Freyr gefur sig p6 ekki og
Sigurdur heettir ad lokum ad velta pessu fyrir sér og peir halda afram par
sem fra var horfid. bau litlu éseetti sem urdu pennan halftima stédu einkar
stutt yfir og létu peir skapid aldrei hafa vinninginn. Hér kemur skyrt fram ad
leikurinn sem skapadist i kringum spjaldtolvuna ytti undir umraedu og
samskipti drengjanna og efldi félagsleg samskipti peirra um leid og nam for
fram.

Ndminu var styrt af hépstjora barnanna sem hafdi valid ndmsleikina og
kennt peim & pa. betta er i samraemi vid hugmyndir Rogoff (2003) en hun
sagdi samskipti jafnaldra geta veitt mikilvaegan studning sem felur i sér
gagnvirk ferli. Til ad markvisst nam fari fram er mikilvaegt ad @ einhverjum
timapunkti njéti born leidsagnar fullordinna. Vygotsky (1978) sagdi ad born
efldu vitsmunalega hafni vid onnur born en tileinkudu sér pekkingu i
samskiptum vid fullordna.

Agreiningur peirra hafdi pé ekki neikvaedar afleidingar i for med sér og
[étu peir pad litil dhrif hafa & framvindu leiksins og pa gledi sem rikti i
kringum hann. beir voru duglegir ad vir8a peer reglur er settar h6fou verid i
byrjun vetrar um samvinnu med spjaldtdélvuna og virtust strax fra byrjun
vera sammadla um patttoku sina. Peir voru einnig duglegir vid ad adstoda
hvorn annan vid ad leysa paer prautir sem birtust @ skjdnum og reeddu mikid
saman um pad sem peir voru ad fast vid. Drengirnir hafa synt pad sem fram
kemur hja Clements og Sarama (2004) ad born rokreda og semja i leik
sinum.

Oyrt samskipti voru einnig mjog synileg milli barnanna i rannsékninni.
bPau komu skyrast fram hja Pérmundi og Dilja. Ordud samskipti milli peirra
voru mjog litil allan timann en samskipti peirra einkenndust naer eingéngu
af éyrtum samskiptum. Pau raeddu litid saman um pad sem var ad gerast |
spjaldtolvunni, syndu litid frumkveedi og leitudu hvorki eftir sampykki né
aliti fra hvort 66ru en brugdust pé vid med bendingum og flissi sem gaf til
kynna ad pau fylgdust vel med hvort hja 6dru. Dilja var lengst af dhorfandi
og notadi likamstjaningu og bendingar til ad koma abendingum til
Pormundar. Pad sast vel hve mikid hana langadi til ad taka patt og var oftar
en ekki tilbdin til ad taka vid spjaldtdlvunni pegar Pérmundur dkvad ad
halda afram. Hun fylgdist pé dhugasém med 6llu pvi sem fram fér og fann
sér sina eigin leid til ad vera patttakandi, til deemis med pvi ad telja 4 ensku
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bad sem birtist & skjanum. | rannsékninni kom fram ad samskipti eiga sér
stad milli barna i leik en ad pau geti verid med ymsu moti. betta er i
samrami vid pad sem fram kemur hja Lillemyr (2001) sem heldur pvi fram
ad pad sem heldur leik barna saman er geta peirra til ad hafa samskipti sin &
milli sama i hvada formi pau eru.

Samskipti Onnu og Kléru voru jakvaed, pad rikti jafnrétti og vinsemd &
milli peirra og peer bdaru virdingu fyrir hugmyndum og skodunum hvor
annarrar. baer voru oruggar i sinum tjaskiptum sem kom medal annars fram
i song annarrar um leid og hun var ad leysa sterdfraedideemi. Ordud
samskipti voru rikjandi hja drengjunum Sigurdi og Frey og matti greina i
rodd peirra og & likamstjaningu ad peir voru dhugasamir um pad sem peir
voru ad gera og litu 4 petta sem leik. beir hléogu mikié og skemmtu sér vel
allan timann og nutu samveru hvors annars. Sjalfséryggi drengjanna var
aberandi allan timann en peir skiptust reglulega 4 ad gera og toku adstod
frd hvor 6drum vel. beir unnu allt saman og var pad i raun hluti af leiknum,
beir séttust eftir athygli og vidurkenningu fra hvor 66rum og voru duglegir
vid ad hrésa pvi sem vel tokst til. pa Iétu peir pad aldrei koma sér ur
jafnvaegi ad geta ekki svarad rétt en veltu pvi pd fyrir sér hvad pad var sem
beir gerdu vitlaust. beir bera mikla virdingu fyrir hvor 68rum, hugmyndum,
lausnaleidum og dkvordunum um ad piggja adstod eda afpakka hana en peir
sd6gdu hiklaust til ef peir vildu adstod fra hvor 6drum. | freedilegum hluta
rannséknarinnar kemur fram ad jdkvaed samskipti styrki sjalfsmynd barna
og yti undir samskiptafaerni peirra (Frost, Wortham og Reifel, 2008).

Nidstédur rannsdéknarinnar syna ad félagsleg samskipti hafa mikil ahrif a
steerdfraeedindm barna pegar pau eru i spjaldtélvum. Freyr, Sigurdur, Anna
og Klara voru mjog snjoll i samskiptum hvert vid annad en pad sem
einkenndi samskipti barnanna var heafileiki peirra til ad leysa saman
vandamadl sem upp komu hja peim auk pess sem pau voru dugleg vid ad
hjdlpast ad vid ad leysa ymis daemi. bad virtist skipta litlu mali hvor adilinn
atti leik, samvinna og samskipti barnanna fjogurra voru rikjandi Ut allan
timan. bessar nidurstédur eru i samraemi vid baedi erlendar og islenskar
rannséknir sem synt hafa ad fram a meiri samskipti medal barna i leik vid
télvur en vid annan leik i leikskéla (Anna Magnea Hreinsdéttir, 2004;
Clements og Sarama, 2005). Samskipti peirra allra voru einnig mjog jakvaed
en jakveed samskipti styrkja sjalfsmynd barna og yta undir frekari
samskiptafaerni (Frost, Wortham og Reifel, 2008).

begar litid er til prounar a samskiptahaefni barnanna er 6hatt ad segja
ad hun hafi aukist eftir pvi sem leid 4 veturinn. bPau urdu duglegri vid ad taka
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tillit til hvers annars og einnig ad virda skodanir hvers annars. ba voru paettir
eins og hjalpsemi og tillitssemi dberandi i samskiptum a milli barnanna.

[ nidurstédunum birtist samvinna barnanna einnig i pvi ad pau unnu
saman ad malum sem voru samskiptalegs edlis og daemi voru um agreining
sem pau leystu farsaellega upp a eigin spytur. Bornin eru mjog snjoll i
samskiptum vid hvert annad, pau l6gdu sig fram vid ad leysa agreining ef
hann kemur upp & pann hatt ad allir voru sattir. Vygotsky telur ad nam fzeri
fram i gagnkvaemum samskiptum & milli fullordinna og barna en eigi ekki ad
byggjast & einhlida midlun hins fullordna til barna (Vygotsky, 1978).

7.2.2 Nam barnanna

bpegar unnid er med kennslufreedileg steerdfraediforrit er haegt ad skapa
tekifaeri fyrir born til ad efla eigin steerdfraedipekkingu i leik. Bornin sem
patt téku i rannsdékninni syndu steerdfreedindminu mikinn dhuga og voru
fljét ad tileinka sér leikni vid lausn peirra verkefna sem pau fengust vid.
begar litid er til pess ndms sem atti sér stad yfir veturinn baedi i steerdfraedi
og upplysingataekni er éhzett ad segja ad boérnin hafi med leik fengid
tekifaeri til ad proskast, 6dlast nyja hugsun og auka hazefni sina. betta
samramist hugmyndum Vygotsky (1933/1966; 1978) sem taldi leik vera
annad og meira en einungis skemmtun. Bornin tileinkudu sér ymis hugtok
badi islensk og ensk i kjolfar leiks med spjaldtélvur. Pau nddu gédum tékum
a samlagningu og fradreetti og voru ordin faer um ad beita hugtokum a bord
vid meira en, minna en og jafn mikid. betta er i samraemi vié pad sem fram
kemur i Adalnamskrd leikskdla (2011) ad ndm barna fari ad miklu leiti fram i
gegnum leik og ad i gegnum hann eflist baedi skapandi og vitreenir peettir,
[6ngun barna til ndms eykst og teekifeeri til félagslegra tengsla vid donnur
born prdast (Adalnamskra leikskéla, 2011).

Steerdfraedileikur i spjaldtdlvunni ytti undir adstod og hjalpsemi um leid
og bornin midludu hvort 6dru af pekkingu sinni. betta kemur til deemis fram
begar Freyr adstodar Sigurd vid deemi en leyfir honum pé ad eiga pad og
hvislar nidurstéduna ad Sigurdi pannig ad hann geti sjalfur ytt & svarid.
petta kemur lika fram hja Onnu og KIéru en paer voru varla byrjadar pegar
pbaer féru ad hjalpast ad. Hja Clements og Sarama (2005) og Verenikina og
Herrington (2009) kemur fram ad vel honnud forrit geta ytt undir félagsleg
samskipti og veitt bornum taekifeeri til ad profa sig afram og takast a vid
ymis verkefni.

Til ad finna lausnir vid talnadeemum notudu peir hlutbundnar adferdir
bar sem peir ymist tdldu a talnalinu sem birtist 4 skjdanum eda notudu fingur
sina. beir eru greinilega ad tileinka sér lausnaleidir og nota apreifanlega
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hluti. Nokkud g66 mynd hefur verid dregin fram af pvi ferli sem born fara i
gegnum pegar pau leysa deemi og samkvaemt pvi ferli eru peir félagar 3
fyrsta stigi en & pvi beita bérn hlutreenum likénum vid lausn vidfangsefna
(Carpenter, Fennema og Franke, 1996; Carpenter, Fennema, Franke, Levi og
Empson, 1999; Jénina Vala Kristinsdéttir, 2004). Talningaradferdir Onnu
voru mjog hlidsteedar og hja drengjunum. Han notadi alltaf fingur sina pegar
hian leysti deemin og er pvi greinilega einnig 4 fyrsta stigi. | samskiptum
Onnu og Kléru kom greinilega fram ad faerni Kléru var 6gn meiri pvi han
attadi sig a ad ekki var naudsynlegt ad telja badar tolurnar til ad finna
lausnirnar. HUn notadi alltaf fingur sina en gat pé talid fra annarri télunni og
bzaett vid hana i samlagningu. Greinilegt er pvi ad Klara er ad feerast yfir a
annad stig af fjérum i fyrr greindu ferli vid lausn deema (Carpenter,
Fennema og Franke, 1996; Carpenter, Fennema, Franke, Levi og Empson,
1999; Jénina Vala Kristinsdéttir, 2004).

[ tilviksrannsékninni kom fram ad feerni barnanna vid lausnir &
steerdfreedideemum var mismikil en pau létu pad ekki trufla sig og hjalpudu
félogum sinum vié namid. betta kom berlega fram i samskiptum barnanna,
til deemis pegar Freyr hjalpar Sigurdi vid samlagningu med pvi ad gripa i
hond hans og telja upphatt med honum. Einnig kom petta fram pegar Klara
reyndi ad fa Onnu ad skilja ad éparfi vaeri ad telja badar télurnar vid lausn
samlagningardeema. Petta er i samraemi vid pad sem Verenikina og
Herrington (2009) benda & ad leikur i télvuforritum geti ytt undir samvinnu
vid félaga og reyndari patttakendur. betta kemur lika fram hja Vygotsky
(1978) par sem hann dregur fram mikilvaegi pess ad born leeri i gegnum
félagsleg samskipti og i samvinnu vid lengra komna.

[ télvuleiknum fa bornin taekifeeri til ad préa faerni sina og takast & vid
sifellt erfidari verkefni par sem pau eru hvétt afram med stédugri endurgjof.
Bornin finna sinar lausnaleidir til deemis med pvi ad nota fingurna til ad telja
og gera verkefnin pannig hlutbundin.

Anna, Klara, Sigurdur og Freyr voru &feimin vié ad vidukenna réng svor
og litu & pad sem nam pegar pau féru yfir svor sin. bpau lifdu sig mikid inn i
leikina og pa sérstaklega Hungry Fish og Monkey Math Sunshine en peir
leikir yttu undir samskipti barnanna. Anna og Klara syndu einnig mikla leikni
i upplysingataekni en paer hikudu ekki vid ad breyta stillingum sér i hag og
eins til ad ogra sér. baer gatu einnig audveldlega utskyrt fyrir rannsakanda
hvad peer voru ad gera pegar hann spurdi og syndu honum hiklaust hvernig
allt virkadi. [ fraedilega kaflanum kemur fram ad ung bérn pyrstir almennt i
nyja pekkingu og eru oft 4 tidum tilbuin til ad takast & vid o6grandi og
spennandi verkefni. pad er pvi tilvalid ad nyta ahuga peirra og frédleiksfysn
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og gefa peim taekifeeri til ad kljast vid télur og steerdfraediprautir (Sarama og
Clements, 2009).

begar litid er til hugtakaskilnings attu Pérmundur og Dilja ekki i neinum
vandraedum med ad pekkja rumfraediform Gt frd enskum heitum peirra. |
leiknum syndu pau 6ryggi i ad pekkja margskonar form ur élikum adstaedum
i leiknum og er pad i samraemi vid Charlesworth og Lind (2007) sem benda a
ad eftir pvi sem born 6dlast meiri reynslu i vinnu med form fara pau ad vera
feer um ad alhaefa um tengsl peirra. Télvuleikurinn gengur Ut & ad bornin
bekki form og tengi pau vid hluti sem pau pekkja i umhverfinu. Samkvaemt
fimm prepa kenningu um préun rumfraedihugsunar pa eru pessi born 3
pbrepi null sem kallast sjénraent prep en i pvi fellst ad pau séu faer um ad
greina i sundur form og tengja vid hluti sem pau pekkja fyrir (Clements,
2003).

Bornin téku virkan patt i 6llum peim forritum er pau tokust a vié og voru
afar Urredagdod ad koma sér saman um framvindu leiksins og snjoll ad koma
med hugmyndir hvert fyrir annad. bPa voru pau einnig dugleg vié ad kanna
alla peetti leiksins pé hann bydi ekki alltaf upp a naegilega marga moguleika
fyrir frekari konnun barnanna. Honnun staerdfraediforritanna baud ekki upp
a ad pau veeru notud 4 neinn annan hatt en aetlad var og eru pvi nokkud
takmarkandi par sem pad bydur ekki upp a frjalst fleedi imyndunarafls
barnsins. Eins og fram kemur hja Bruner (1996), Moyles (2005) og McArdle
(2001) pa er leikur natturuleg leid barns til ad leera og veitir peim teekifaeri
tii ad reyna nyja hluti. Pess vegna er mikilvaegt vid honnun 3
steerdfraediforritum ad haga peim pannig ad bornin fai teekifeeri il
lausnaleita jafnhlida beinni pjalfun. P4 hafa Verenikina og Herrington (2009)
bent 4 ad tolvuforrit eigi ad geta veitt bornum teekifaeri til uppgotvunar og
kénnunar.

7.2.3 Ahugi og virkni

Burt séd fra honnun forritanna nalgudust bornin pau @ sama hatt og syndu
pbeim ollum dhuga. bau tékust a vid vidfangsefnin an pess ad velta fyrir sér
markmidum leikjanna og voru dnaegd og nyttu sér alla pa valkosti sem
leikirnir budu upp a.

Tolvuleikirnir sem boérnin léku sér i voktu mikinn dhuga peirra og
greinilegt ad pau yttu undir virkni barnanna. Pau hentudu aldri og getu
beirra, yttu undir sjalfstaed vinnubrogd og leikgledin skein af bérnunum um
leid og pau leerdu steerdfreedi. betta er i fullu samraemi vid nidurstodur
Sarama og Clements (2009) sem hafa bent 4 ad born hafi dhuga og getu til
ad leera steerdfredi og beita sterdfreedilegri hugsun. Hja Johonnu
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Einarsdottur (2010) kemur jafnfram fram ad leikur virkar sem dhugahvati ef
vidfangsefnid er skemmtilegt.

Tolvuleikirnir voktu ekki einungis dhuga barnanna heldur voru pau einnig
mjog virk hvort heldur sem pau voru sjalf vid stjérnvolinn eda satu hja. bad
var til deemis greinilegt allan timann hja Sigurdi og Frey ad pé peir padu
hjalp hvor frd 66rum vid lausn 4 deemum pd dré pad aldrei Ur peirri dnaegju
sem fylgdi réttu svari. Gagnvirkni télvuleikja gerir pad ad verkum ad bornin
fa strax jakvaeda endurgjof fra télvuleiknum en pad veitir peim taekifeeri til
ad leera um leid og pau skemmta sér. betta er pad sem Buckingham og
Scanlon (2001) kalla skemmtimennt en hun byggist 4 peirri kennslu-
freedilegu hugmynd ad nam geti verid skemmtun.

Sigurdur, Freyr, Anna og Klara voru 6ll mjog dugleg vid ad fagna réttum
svorum og hrdésa hvert 6dru fyrir vel unnin storf og pad virkadi mjog
hvetjandi i leik barnanna. En eins og fram hefur komid er leikur
skemmtilegur og hvetjandi um leid og hann er nattdrleg leid barna til ad
leera (Bruner, 1996; Moyles, 2005; McArdle, 2001).

Bornin voru oll mjog virk og téku fullan patt i peim forritum sem pau
tékust 4 vid. Pau voru dhugasém og dugleg ad kanna alla peetti leikjanna pd
beir hafi bodid upp 4 mis mikla moguleika sjalfsteedrar kdnnunar og
valmoéguleika barnanna. Bérnin nutu pess ad vera i leikjunum og voru i peim
eingdngu af anaegju og ahuga. Pd leikirnir byggist sumir nokkud mikid a
endurtekningum virtist pad ekki hafa nein ahrif & bornin. En slikar
endurtekningar eru einkennandi fyrir frjdlsan leik barna og eflir
vitsmunaproska. Bent hefur verid a ad kennslufraedilegur leikur getur veitt
bornum taekifeeri til ad velja vidfangsefni og préfa sig afram um leid og pau
leera (Johanna Einarsdottir, 2010).

Adda lagdi rika dherslu a steerdfraedilegan skilning barnanna og fékk hdn
bornin til ad utskyra hvernig pau leystu daemin og leidbeindi peim ef pau
gerdu villur. Han valdi forritin fyrir krakkana med markvissum heetti og
styrdi vinnu peirra med innlégn, kenndi peim & forritin adur en pau féru i
sjalfstaeda vinnu og ytti pannig undir dhuga og virkni barnanna. betta er i
fullu samraemi vid nidurstodur Gingsburg og Seo (2004) sem benda &
mikilvaegi pess ad kennarar hafi gédan skilning @ pvi hvar steerdfraedilegur
ahugi, hvot og faerni barna liggur.

7.3 Spjaldtolvur i nyju umhverfi

Eftir ad hafa fylgst og unnid med bornunum og hépstjora peirra yfir heilan
vetur i vinnu med spjaldtolvur hefur ahugi minn aukist enn frekar a@ notkun
beirra i leikskéla og hefur reynsla min og upplifun frd vetrinum motad
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starfshaetti mina @ nyjum vinnustad par sem ég hef fengid taekifeeri til ad
nota spjaldtélvur i starfi minu med bdrnum. Eg byggi & fyrri reynslu og hef
kosid ad nyta spjaldtolvur medal annars vid staerdfraedikennslu med
bérnunum.

Ein dstedan fyrir pvi ad ég hef kosid ad vinna afram med spjaldtolvur
med leikskdlabornum er ad ég geri mér grein fyrir pvi hve mikil félagsleg
samskipti eiga sér stad milli barna um leid og pau stydja hvert annad i ndmi
sinu. [ rannsékninni sa ég hvernig bornin hjalpudust ad vid télvurnar, reeddu
mikid saman og midludu pekkingu sinni. betta er hlidsteett hugmyndum
Vygotsky (1978) um mikilvaegi félagslegra samskipta i ndms- og proskaferli
barna. ba skapa born sér nyja pekkingu og skilning i samskiptum og leik
(J6hanna Einarsdéttir, 2010).

[ gegnum umraedur barnanna i tilviksrannsékninni vard ég vitni ad pvi
hvernig bérnin hugsudu pegar pau tokust a vid steerdfraedidemi. ba sa ég
einnig hvada leidir pau notudu i ndmi sinu en pau ymist téldu 4 fingrum eda
notudu talnalinu og notudust pannig vid hlutbundna talningu. Eg geri mér
nu betur grein fyrir pvi en d6ur ad tolvuleikir eru ekki adeins skemmtileg
leid til ad efla ndm barna heldur er einnig haegt ad nyta pa til ad kortleggja
broska og getu barna. [ freedilegum kafla rannséknarinnar kemur fram hve
mikilvaegt pad er ad verkefni hafi aldri og skilningi barna (Pund, 2006) og ad
viss préun eigi sér stad pegar born leysa steerdfreedideemi (Carpenter,
Fennema og Franke, 1996; Carpenter, Fennema, Franke, Levi og Empson,
1999; Jonina Vala Kristinsdéttir, 2004). Vegna pessa geri ég mér grein fyrir
ad med pvi ad fylgjast med bornum i kennslufraedilegum tolvuleikjum geti
ég fylgst med proska peirra og hvar pau eru stdédd i ndmsferli sinu og pannig
veitt peim videigandi taekiferi til ad prda eigid nam. Uppeldislegar
skraningar er haegt ad nyta til pess en paer veita kennurum taekifeeri til ad
kynna sér forhugmyndir barna, greina rikjandi umraedu peirra & milli og
hvernig pau tileinka sér pekkingu (Dahlberg, Moss og Pence, 1999).

Eftir tilviksrannsdknina og patttoku mina i verkefninu UTML er ég ordin
mjog medvitud um hve mikilveegt er ad vanda val a kennslufraedilegum
tolvuleikjum fyrir leikskélaborn. Fyrir utan pad ad hzefa aldri og proska
barna purfa peir ad yta undir leik og um leid félagsleg samskipti (Clements
og Sarama, 2005).

Sa leikur sem bornin hofou mest daleeti 4, Kindergarten Math, vakti mig
til umhugsunar um astaedur fyrir vali peirra @ honum pvi leikurinn veitti fa
tekifaeri til leiks. Bent hefur verid 4 ad i forritum fyrir born eigi ad felast
txekifaeri til leiks (Nikolopoulou, 2007). Skyringuna & vali barnanna tel ég pvi
vera ad pau rédu vel vid vidfangsefni leiksins og hofdu fyrir vikid gaman af
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honum. Nikolopoulou (2007) hefur bent & mikilvaegi pess ad forrit haefi aldri
notenda til pess ad nam geti att sér stad. Eg velti pvi p6 einnig fyrir mér
hvort ord min og vidvera geetu hafa haft ahrif a val barnanna par sem ég
taladi um pad i byrjun ad bornin meettu velja & milli mismunandi
steerdfraedileikja. Sést pad til deemis vel pegar Sigurdur og Freyr reyna ad
sannfaera mig um val peirra a naesta leik, en peim fannst sem peir yréu ad
rokstydja pad val og syna mér fram a ad steerdfreedi maetti finna i leiknum.
pad er pvi greinilega mjég punn lina @ milli leiks og ndms hja bérnunum ef
tulkun min reynist rétt. Spurning er pvi hvort hépstjori barnanna og ég sjalf
heféum getad lagt aherslu 4 ad um veeri ad reeda ndam i gegnum leik pannig
ad bornin gaetu betur attad sig 4 pvi ad pau séu ad fast vid staerdfraedileg
vidfangsefni.

Samkvaemt Adalnamskra leikskéla (2011) kemur medal annars fram ad
hlutverk leikskdlakennara sé ad studla ad virkri patttoku barna og bua pau
undir daglegt lif i ndtima samfélagi en télvur og starfreen gogn eru hluti af
bvi. [ tilviksrannsékn minni kom skyrt fram ad dhugi barna fyrir spjaldtélvum
og tolvuleikjum er til stadar og pvi sjalfsagt ad nota pennan bdnad sem
verkfaeri til deemis vid staerdfreedikennslu. Bent hefur verid 4 ad leikur er
bornum edlisleegur og virkar sem &hugahvati og ef vidfangsefnid er
skemmtilegt parf ekki ad hvetja born sérstaklega til patttoku (Jéhanna
Einarsdottir, 2010). Leikur er adal ndmsleid ungra barna (Jordan, Kaplan,
Ramineni og Locuniak, 2009) og télvuleikir eru par ekki undanskildir en likt
og Haugland og Wright (1997) hafa bent @ samraemist leikur i télvum med
beinum haetti ndmsleid barna. Samvinna okkar Oddu sannfaerdi mig enn
fremur um mikilveegi pess ad bjoda bornum upp & toélvuleiki med
kennslufraedilegum markmidum til pess ad haegt sé ad nyta edlisleega
leikjaporf barna til ndms (Pramling Samuelsson og Asplund Carlsson, 2008;
Pramling Samuelsson og Johansson, 2006; Rogers, 2011).

Adda hefur einnig veitt mér dmetanleg teekifaeri til ad efla eigin kennslu
asamt pvi ad kenna mér og syna hve audvelt og skemmtilegt pad er ad
vinna med bérnum ad leik i spjaldtolvum. Han syndi mér ad studningur hins
fullordna vid leik barna i spjaldtélvum er engu minna mikilveegur en sa
studningur sem born purfa @ ad halda i frjdlsum leik. En eins og Vygotsky
(1978) benti & pa er hlutverk hins fulloréna i félagslegum samskiptum sem
fram fara i kennslu eda uppeldi einkar mikilvaegt. Eg tel ad Adda hafi gengt
lykilhlutverki i verkefninu en hdn skapadi bornunum adstaedur til ndms og
samskipta. ba var pad einnig aberandi i spjaldtélvuverkefninu ad stodugur
studningur hdpstjorans vid tolvuleik barnanna hafdi mikid ad segja i
tengslum vid moguleika peirra til nams. betta samrymist hugmyndum Van
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Hoorn, Nourot, Scales og Alward, (2007) og Smidt (2007) sem bentu & ad
born purfa studning fullordinna @ medan pau byggja upp feerni sina.

Rannséknin hefur breytt hugmyndum minum um notkun spjaldtélva i
leikskélum en eftir reynslu vetrarins tel ég paer vera gagnleg namstaeki sem
eiga heima innan veggja leikskdlans. baer veita bornum taekifeeri til ad leera
med leik, efla félagsleg samskipti og yta undir virkni. Eg hef einnig gert mér
grein fyrir pvi hve mikilvaegt hlutverk kennarans er i pessu starfi en hann er
lykilperséna sem getur stutt og hvatt born til ndms auk pess sem hann ber
abyrgd 4 vali vidfangsefna. Eftir pvi sem 1i6id hefur & verkefnid og pekking
min & kennslufredilegum tolvuleikjum hefur aukist er ég ordin mun
medvitadri um mikilveegi pess ad velja leiki sem veita bornum teekifeeri til ad
lera sterdfraedi i gegnum myndmal og sogur. bPvi born eiga almennt
audveldara med ad leysa sterdfraediverkefni sem byggja a sogum par sem
bau geta tengt vid sina fyrri pekkingu (Jordan, Kaplan, Ramineni og
Locuniak, 2009).

Kennarinn getur einnig laert af samstarfi vid born i spjaldtélvum med pvi
ad fylgjast med umraedum bpeirra og lausnaleidum, finna hvar ahugi
barnanna liggur og pannig fengid mynd af proskastigi peirra.

7.4 Samantekt

Markmid mitt er ad nidurstédurnar geti nyst mér sem kennara og vonandi
6drum leikskélakennurum lika. Hér mun ég draga saman pann leerdém sem
felst i nidurstédunum en helstu nidurstédur rannsdknarinnar eru ad mikil
félagsleg samskipti fara fram milli barna pegar unnid er i spjaldtélvum vid
ad leysa steerdfreedileg vidfangsefni. Pa voru bornin almennt ahugasém,
namfus og virk pann tima er pau unnu i spjaldtélvunum og voru auk pess
dugleg vid ad adstoda hvert annad vid lausnir & deemum og vid teeknileg
atridi. Nidurstoédur syna ad med hjalp upplysingateekni getur staerdfraedi
ordié ad skemmtilegum leik sem studlar ad pekkingarleit barna og skapar
pbannig 6flugt ndmssamfélag.

[ rannsékninni kom fram ad félagsleg samskipti barna i télvuleik gegna
mikilvaegu hlutverki i ndmi peirra. Jafnframt kom fram ad samskipti geta
verid med ymsu méti og umraedur og onnur tjaskipti vio leikfélaga yta undir
samskiptafaerni. b4 geta spjaldtolvur einnig virkad sem hvati fyrir félagsleg
samskipti barna pvi pegar leikid er i tolvum eru boérn dugleg vid ad spyrja
spurninga og ad kenna og adstoda hvert annad. Ahugi barnanna hélst allan
timann og laerdu pau steerdfraedi med leik. betta er i samraemi vid kenningar
Vygotsky (1933/1966; 1978) sem taldi leik vera leid barna til ad proskast og
syna sina bestu getu.
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Rannséknin syndi einnig ad mikid nam atti sér stad og ad bornin nyttu
ymsar leidir til ad komast ad nidurstédum. Val a forritum spilar hér einnig
stort hlutverk pvi ef ekki er hugad ad innihaldi peirra og markmidum
leikjanna er haetta 4 ad bornin hagnist litid sem ekkert 4 ad leika i peim. Eftir
bvi sem ég fylgdist med bérnunum og las mér til hef ég gert mér betur grein
fyrir mikilveegi pess ad velja forrit sem haefa proska barna, yta undir dhuga
og efla virkni.

Reynsla min er su ad ef 16gd er ahersla @ ad bdrn vinni saman, ad pau
beri virdingu fyrir sjalfum sér og 66rum og ad pau taki dbyrgd i samskiptum
vid adra séu mun meiri likur & vellidan i barnahépnum og ad nam eigi sér
stad. Med pvi ad nyta upplysingateekni i leik og ndmi barna er haegt ad veita
bornum ny taekifeeri pvi baedi er haegt ad nyta spjaldtdlvur sem efnivid og
sem verkfaeri. Med pvi ad nota spjaldtdlvur & markvissan hatt er haegt ad
veita bornum ny teekifeeri til leiks pvi pad hefur synt sig ad notkun peirra
geti eflt leik fremur en dregid ur honum. Leikur i spjaldtolvu getur pannig
veitt bornum teekifeeri til ad prda nyjar leidir til ad leika sér, eiga i
samskiptum, hugsa og lzera.

bpegar horft er til baka og ferlié skodad med gagnrynum augum er dheett
ad segja ad ég sé reynslunni rikari. Ferlid hefur verid badi dhugavert og
arangursrikt og by ég nu ad pekkingu sem ég 3 eftir ad geta nytt afram i
starfi minu i framtidinni. Télvur og taekni tengd peim eru ordnar hluti af
daglegur lifi baedi fullordinna og barna og munu an efa halda pvi afram. bad
er pvi i minum augum mikilveegt ad byrja snemma ad kynna bornum
upplysingatakni og alla hennar fylgifiska. Framtak Oddu og verkefni & bord
vid UTML eiga pvi vel heima inn leikskdla og er Adda an efa brautrydjandi &
sinu svidi.

84



8 Lokaord

[ bessu verkefni hefur verid greint fra hvernig haegt er ad nyta spjaldtélvur &
gagnlegan hatt i leik og nami med leikskdlabérnum. Ekki er langt sifan
notkun spjaldtélva ruddi sér til rams i leikskélastarfi en bérn hafa i dag
almennt greidan adgang ad taekni & heimilum sinum ekki sist télvum. bau
eru almennt dugleg ad tileinka sér upplysingateekni og nyta sér hana til
gagns og gamans. bad fellur pvi ekki adeins i hlut kennara ad veita bérnum
teekifaeri til ad takast 4 vid upplysingataekni i leik og nami heldur einnig
foreldra. Upplysingateekni og tolvuleikir geta pvi verid kjorinn vettvangur
fyrir samstarfs milli heimilis og leikskdla.

Helstu nidurstodur pessar rannsdknar syna ad tolvuleikir vekja dhuga
barna og med pvi ad nyta upplysingatakni er audvelt ad virkja leik peirra til
nams. Born eru fljét ad tileinka sér faerni med spjaldtélvur og eiga audvelt
med félagsleg samskipti um leid og pau leysa vidfangsefni tolvuleiks. Fram
kom einnig ad born notudu margskonar lausnaleidir pegar pau tékust a vid
vidfangsefni télvuleikjanna og notudu gjarnan hlutbundnar adferdir eins og
ad telja fingur. Tolvuleikirnir yttu gjarnan undir slik vinnubrogd.

pa syndu nidurstédur rannsdknarinnar ad kennari gegnir ekki sidur
mikilvaegu hlutverki i télvunami barna en i 60ru leikskdlastarfi. Hann parf ad
orva og stydja bornin auk pess sem hlutverk hans er ad velja vidfangsefni
vid haefi barnanna. Fyrir islenska leikskélakennara getur pad verid prautin
byngri ad finna kennslufraedileg staerdfraediforrit 4 islensku sem veita
tekifaeri til nams med leik. Frambod slikra proskaveenlegra leikja er pvi
midur ekki mikid @8 mdédurmadlinu pd ndg megi finna af peim & 6drum
tungumalum. bad getur vissulega verid spennandi og 6rvandi fyrir born ad
takast 4 vid fleiri en eitt tungumal en pad hlytur pé ad vera brynt ad geta
bodid bornum upp 4 namsleiki & médurmadlinu. Samskipti barnanna fara
fram & islensku og er hagur i pvi ad pau byggi upp hugtakaskilning sinn, til
daemis 3 steerdfreedihugtokum, a eigin médurmali. Med pvi ad bjéda upp 4
tolvuleiki & islensku er haegt ad efla malproska barna og yta undir sjalfstaed
vinnubrogd par sem pau skilja frekar fyrirmaeli leiksins.

bessi rannsdkn hefur veitt mér sem leikskélakennara innsyn inn i pad
hvernig haegt er ad nyta tolvuleiki med markvissum heetti i leikskélum. bad
er von min ad adrir leikskélakennarar, foreldrar og ekki sidur tolvuleikja-
framleidendur komi auga 4 mikilvaegi sliks starfs innan veggja leikskdlans.
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