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Inngangur

LS Dashboard er lokaverkefni { tolvunarfraedi vid Haskélann i Reykjavik vorid 2012. {
pessu verkefni var préud viobot (e. plugin) vid Store Controller sem er bakendakerfi pr6ad af LS
Retail.

Verkefnid snyst um ad bua til stjéornbord (e. dashboard) svo yfirmenn geti 4 audveldan og
persénubundinn hatt nalgast seskilegar lykiltolur og stodur i rekstri verslunar.

Pessari skyrslu er skipt upp { tvo hluta. { fyrri hlutanum er farid { gegnum greiningu og

teeknilega peetti verkefnins. [ seinni hlutanum er farid { gegnum vinnuferli verkefnisins.

1.1 LS Retail

LS Retail er leidandi fyrirteeki { préun og sélu 4 hugbuinadarlausnum fyrir verslunar-,
veitinga- og bensinst6dvarekstur. Lausnir fyrirteekisins eru seldar { yfir 60 16ndum af 120
vottudum endurséluadilum og er yfir 90% af heildarveltunni tilkomin erlendis fra. LS Retail
hefur nad peim arangri ad vera steersti préunaradili Microsoft Dynamics lausna 4 svidi verslunar
{ heiminum. Yfir 1900 fyrirteeki vidsvegar um heim nota hugbtinad fyrirteeksins og keyrir hann a
u.p.b. 80.000 afgreidslukéssum i 37.000 verslunum. Hja fyrirtaekinu 4 [slandi starfa um 65
manns vid préoun 4 hugbtinadi og sélu. Fyrirteekid er nylega fario ad stydjast vid Agile

adferdafraedi og Scrum.

1.2 LS Retail .NET

LS Retail .NET er ein af verslunarkerfalausnum LS Retail. [ bakendakerfi lausnarinnar sja
yfirmenn verslunar um aod setja upp budir og viohalda daglegum rekstri.

LS POS er budarkassalausn LS Retail .NET. Haegt ad tengja marga budarkassa vio
bakendakerfid sem fzer reglulega allar séluupplysingar sem koma fra késsum. Gogn fra
budarkdssum eru aframsend { gegnum kerfi sem nefnist Data Director sem sér eingéngu um ad
koma gognum aleidis eftir fyrirfram skilgreindu ferli. A yfirlitsmyndinni hér ad nedan ma sja

hvernig LS Dashboard lausnin tengist inn 4 niverandi kerfi.

Tolvunarfraedi B.Sc. 2



HASKOLINN | REYKJAVIK
' REYKJAVIK UNNVERSITY

Voroénn 2012

ERP

D Store 3
LS Dashboard Controller Commacaoy
Plugin

3rd party ERP Connection

Transaction Data Director
Service

<}= All standard

dataflow

Product Master
POS settings
disk space
paper amount
Staff Information

Etc.
¢ g
POS Monitor T

Update Service

| LS POS | | Data Director |

Mynd 1: Yfirlitsmynd af kerfi.

2 Markmio verkefnis

Markmidio er ad gera verslunarstjéorum og peim sem koma ad daglegum rekstri verslana

kleift ad hafa betri yfirsyn yfir st6du verslunar med stjéornborai.

LS Dashboard vidbétin { Store Controller bydur notendum sinum upp 4 eftirfarandi:
= A0 nalgast upplysingar { Store Controller & skj6tan hatt.
= A0 sjalykiltolur & skyrsluformi.
= A0 sja soluyfirlit 4 stjornboroi.
= AJ sja solutdlur 4 myndritum.

= Ad laga stjornbord ad eigin hattum.

Kostir stjornbordsins eru peir ad verslunarstjérar og adrir stjornendur geta fylgst med
lykilupplysingum verslana, eins og s6lutélum, soluyfirlitum eda skyrslum og geta nalgast pau
gogn 4 einfaldan og fljétlegan mata og geta einnig fengid gognin myndreent til ad sja betur
hvernig préunin hefur verid a skilgreindu timabili.

LS Retail skortir yfirsyn yfir upplysingaflaedid sem stjornboroid veitir og liklegt er ad pessi

vidbot geti komid sér vel fyrir pann breida hép vidskiptavina sem notar hugbtinadinn fra peim.

Tolvunarfraedi B.Sc. 3
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3 HoOgun og virkni

Stjornbordio 4 ad vera adgengilegt notanda i gegnum Store Controller. Notandi hefur um
tvo kosti a0 velja pegar hann ytir 4 stjornbordsvalmyndina, annars vegar ad fara beint a
stjérnbord og hins vegar ad fara { uppsetningarham. Ef notandi velur ad fara & stjérnboro sér
hann peer stjéornbordseiningar (e. dashboard items) sem hafa verid settar inn 4 stjérnbordid.
Notandi 4 kost 4 pvi ad feera einingar til & stjérnbordi, fela paer eda minnka. Sérstok adgerdastika
(e. toolbar) er 4 hverri stjérnbordseiningu og getur notandi { gegnum hann valid adgerdir 4
viokomandi einingu.

[ uppsetningarham stjérnbords 4 notandi kost 4 ad biia til nyja stjérnbordseiningu, breyta
henni eda ey0a. Sérstakt uppsetningarferli (e. wizard) opnast pegar stjornbordseiningu er baett
vi0 eda breytt og parf notandi ad fara i gegnum nokkur skref til ad bua til nyja einingu eda
breyta.

Hvort sem notandi er staddur a stjéornbordi eda uppsetningarham pa er audvelt ad skipta a
milli med par til gerdum flytivalmoguleika.

4 Greining

Verkefnalysing og skilgreining & verkefninu var fengin fra verkkaupa { upphafi og tr henni
var buinn til kréfulisti sem notadur var til hlidsjonar vid préun verkefnisins. Krofulistinn
hlj6dadi uppa 64 krofur sem skiptust i 30 A krofur, 8 B krofur, 10 C krofur og 16 krofur sem heett
var vid. A krofurnar eru merktar sem mikilvaegastar, B sem naest mikilvaegastar og C krofur {
sidasta forgangi. Breytingar voru gerdar a krofulistanum i verkferlinu { samradi vid verkkaupa.
Verkkaupi gerdi upphaflega kréfu um ad proud yroi veflausn svo haegt veeri ad nalgast
stjornbordiod i gegnum vefinn og pa & mismunandi teekjabtinadi eins og spjaldtélvum,
snjallsimum eda fartolvum. Pegar leid 4 verkefnid var tekin dkvordun um ad heetta vid
veflausnina par sem ad vinnan sem fylgdi pvi veeri likleg til ad verda hopnum ofvida pegar i 1j6s
kom ad utfeerslan { Store Controller hlutanum var mun vidameiri en { fyrstu leit at fyrir.
Engar sérstakar utlitskrofur komu fra verkkaupa og var okkur falid ad hanna utlit og

framsetningu a kerfinu.

5 Verkskipulag

Tekin var akvordun um ad beita Scrum og Agile adferdarfraedi. Skipulagdir voru tveggja
vikna sprettir yfir 6nnina og d4kvedid ad breyta yfir { vikulega spretti pegar um manudur var i
skil. Astzedan fyrir pvi ad skipt var yfir { viku spretti pegar naer dré skilum var st ad hépurinn sa
fram a ad geta eytt meiri krafti { sprettina og afkastad meiru par sem 60rum kiirsum yroi pa lokio
og 6veentar raskanir myndu sidur eiga sér stad. Sérstakur Scrum veggur var settur upp til pess
ad geta haft betri yfirsyn yfir hvernig stadan var a hverri ségu a hverjum tima og hver bar abyrgo

a verklioum.

Tolvunarfraedi B.Sc. 4
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Scrum fundir voru haldnir { LS Retail kl. 09:00 a féstum vidverudégum. Stefna var tekin a
ad hafa pessa fundi stutta og hnitmidada. Reynt var eftir fremsta megni ad fylgja daetlun spretta
en sokum alags fra 60rum namskeidum reyndist pad oft 4 tidum erfitt og purfti { nokkrum
tilfellum ad fresta sogum sem skradar voru 4 sprett.

Vikulegir stodufundir voru haldnir med verkkaupa (e. product owner) til a0 sja til pess ad
framvindu verkefnis midadi { rétta att og einnig til ad fa radleggingar vardandi taeknileg atridi og
hogun kerfis. Einnig voru vikulegir stodufundir haldnir med leidbeinanda sem gagnadist

hépnum vel og fékk hann par gédar dbendingar og rao.

5.1 Hlutverk

= Verkkaupi: Pétur b. Sigurdsson
=  Scrum Master: J6hannes Freyr Porleifsson
Azetlad vinnuhlutfall til ad gegna hlutverki Scrum master var azetlad 10-15%. Hlutverk
verkkaupa var a0 sja til pess ad ségum yroi forgangsradao { ,product”- og ,sprint backlog” og
veita faglega raogjof.

5.1.1 Préunarteymi

Medlimir teymisins voru samtals 3 og komu allir ad teeknilegri préun og utfeerslu a
hugbtinadinum.
= J6hannes Freyr Porleifsson
= Kristjan Kristmannsson

=  Kristmann Jénsson

5.2 Sogupunktar

Til a0 geta metid hversu mikill timi fér { ad klara ségur var notast vid sogupunkta sem
byggou a klukkustundum. Til ad byrja med var erfitt ad leggja mat & hversu margir sdgupunktar
fylgdu hverri s6gu par sem talsverd 6vissa rikti um hversu mikill timi feeri { ad klara hverja sogu
m.a. vegna vanpekkingar 4 prounarumhverfi og hvernig zetti ad forrita 4 moéti bakendakerfinu.
Til ad byrja med var akvediod ad aeetla heldur meiri tima en purfti til en eftir hvern sprett vard

hopurinn reynslurikari sem vard til pess ad einfaldara var ad dzetla sogupunkta.

5.3 Aaetlun spretts

Fundur um aztlun spretts (e. sprint planning) var haldinn eins fljott og haegt var eftir lok
spretts. Valdar voru ségur ur ,product backlog” fyrir ,sprint backlog” og dzetladir ségupunktar a
hverja sogu. Hver saga var brotin nidur { verklidi (e. tasks). Hver hépmedlimur valdi sér sogur til
ad utfeera { sprettinum og skuldbatt sig til ad ljuka peim fyrir lok spretts.

Akvedid var ad halda i pa hefd sem tidkast hja LS Retail ad hver saga i spretti yrdi ad hafa
vioskiptalegt gildi (e. business value). Par af leidandi akvad hopurinn ad fara varlega i ad setja of
margar sogur inn a hvern sprett par sem gera pyrfti rad fyrir ad auka timi feri { annad en ad

vinna s6guna eins og ad kynna sér tzeknileg atridi, fundi og leerdém.

Tolvunarfraedi B.Sc. 5
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5.4 Uppgjor spretts
Fario var yfir helstu atridi og ségur sem klarud voru { sprettinum og nyjungar kynntar.
Teymid raeddi sin 4 milli hvada atridi virkudu { sprettinum, hvada atridi virkudu ekki og hvao

meetti betur fara.

5.5 Vidverustundir og timaskraning

Akvedid var ad hépurinn hittist manudaga, midvikudaga og féstudaga i hverri viku kl.
08:30 til 16:30. Gert var rad fyrir 6-8 timum 4 mann pessa daga sem gerir 18-24 tima 4 mann {
hverri viku. Samtals vinnutimar fyrir hverja viku voru 54-72 timar. Hver sprettur var daetladur 2
vikur eda 108 - 144 vinnutimar.

Hver hépmedlimur bar abyrgd 4 ad skra nidur allar vinnustundir. Akvedid var ad skra alla
tima 4 Google Docs. Petta gerdi hdpnum Kkleift ad sja hversu mikill heildartimi for { verkefnid og

til ad bera saman hversu margir vinnutimar féru hlutfallslega { ad klara ségur.

5.6 Prounarumbhverfi
Préunarumhverfid var Visual Studio 2010 par sem unnid var med C# og WinForms. Team
Foundation Server var notad fyrir atgafustjornun. Einnig var unnid mikio med Microsoft SQL

Server.

5.7 Vinnuadstada

LS Retail lagdi hopnum til vinnuadstodu hlid vid hlid { opnu rymi innan um annad
starfsfolk fyrirtakisins. Einnig var gott adgengi ad fundarherbergjum til h6pvinnu og
fundarhalda.

6 Kerfishonnun

Store Conroller kerfid er forritad i WinForms og C# og byggir hdgunin 4 vidb6étamidudum
arkitektur (e. plugin driven architecture ). Honnun a stjérnbordinu var utfaerd eftir vidurkenndri
adferd til ad baeta vid nyjum vidbotum (e. plugins) vid Store Controller. Notast var vio klasasofn {
Store Controller ( e. class libraries ) til ad geta sott upplysingar ur toflugrunnum og einnig til ad
stjorna hvar og hvernig stjéornbordsviobétin tengdist inn a Store Controller.

Vio honnun 4 LS Dashboard var reynt ad snida grunnhogun kerfisins 4 pann hatt ad einfalt
veeri ad baeta vio hana og breyta eftir ad hopurinn hafdi lokid vid frumgerd afurdarinnar. Skodud
voru ,partner plugins“ til ad sja hver venjan var vid ad forrita slikar vidbaetur vid Store
Controller kerfio.

Nokkrir hjalparklasar voru adgengilegir i gegnum rammakerfid (e. framework) eins og t.d.
ad sxkja upplysingar um verslanir, sélukassa og starfsfolk.

Til ad vista allar upplysingar um stjérnbordseiningar voru gerdar tveer gagnagrunnstoflur.
Pannig getur notandi gengid ad pvi visu ad naest pegar hann fer inn a stjérnbordid pa haldist

uppsetningin 4 pvi eins og sidast pegar hann skildi vio pad.

Tolvunarfraedi B.Sc. 6



% HASKOLINN | REYKJAVIK
' REYKJAVIK UNNVERSITY
Voroénn 2012

6.1 Stjéornboroshamur

Uppskipting stjérnbords

Dashboard
Pegar stjornbord er keyrt upp birtir pad stjornbordseiningar sem bunar hafa verid til af

notanda. Hver stjéornbordseining byr yfir upplysingum hvar hiin 4 ad stadsetja sig 4

skjabordi og hvernig birtingarformid er.

Dashboard Setup
Notandi sér lista yfir allar stjérnbordseiningar sem hann hefur buid til og alla

adgerdarmoguleika sem tengjast pvi ad bua til, breyta og eyda stjornbordseiningu.

6.2 Grunnhogun kerfis

Par sem notandi & kost 4 pvi ad bua til nyja stjérnbordseiningu 4 keyrslutima purfti ad gera

rao fyrir sveigjanlegri hogun 4 kerfinu. Notast var talsvert vid erfdir og ,abstract klasa“ til pess

ad endurnyta kéda og einnig til ad geta akvardad a keyrslutima hvers konar tegund af myndriti

atti vid. Audveldara var ad halda utan um einingar med pessum heetti par sem adeins ein typa

gekk 4 milli mismunandi hluta kerfisins.

Eftirfarandi klasar eru uppistadan ad grunnhogun kerfisins.

DashboardDataProvider

betta er ,abstract klasi“ sem adrir undirklasar erfa. beir klasar sem erfa pennan klasa eru
skuldbundnir til ad utfera foll og innihalda breytur sem naudsynlegar eru til pess ad bua
til nyja stjérnbordseiningu. Hans helsta hlutverk er ad tryggja ad undirklasar hans, sem
eru hinir eiginlegu fyrirspurnarklasar kerfisins, noti sameiginlega adferd til ad saekja
gogn.

Inniheldur stillibreytur sem telja upp hvada feeribreytur fyrirspurnin i gagnagrunninn
parf til ad geta dregid fram rétt gogn ur gagnagrunni. Pessar breytur veita ,wizard“

upplysingar um hvada utfyllingarspjold hann parf ad birta notandanum.

DashboardDataEntity

Petta er ,abstract klasi“ sem allir , entity klasar” erfa sem geyma gégn sem myndritio sér
um ao birta. Hver einasta eining a stjornbordi gengur ut fra pvi ad gégnin sem hun birtir
eru af tegund sem er undirklasi DashboardDataEntity.

Skilgreinir eigindi sem haegt er ad skoda 4 keyrslutima (C# attributes). A pennan hatt
getur eining 4 stjéornbordi komist ad pvi i keyrslu hvada eigindi gagnaklasa, sem hun feer
hendurnar, skal nota til ad binda gogn vio x-as, y-as, hvada eigindi skal nota sem

skyringartexta o.s.frv.

DashboardUserControl

bPennan klasa erfa 61l ,,User Controls".

Tolvunarfraedi B.Sc.
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= Inniheldur stillingar fyrir adgerdastiku (e. toolbar).
= Skyrslubirtingu.
= Gagnabindingarleidir.
= Stillingar fyrir myndrit.
*  Ymis 6nnur grunnvirkni.
6.2.1 Yfirlitsmynd af grunnhégun stjornbords
A myndritinu hér fyrir nedan sést grunnhdgun stjérnbordsins.
DataEntity
<<Abstract>> <<Abstract>>
DashboardDataProvider DashboardDataEntity
0.1 0.*
DashboardUseritem |[@——— Data Provider Ko — DashboardData
T 0.1
1
DashboardUserControl
Line Bar Column Pie List Gauge

6.3 Gagnalag

Mynd 2 Grunnhdgun kerfis

Stjérnbordseiningar (e. dashboard items) eru geymdir { toflunni DashboardUserltems.

Feeribreytur (budir, starfsmenn o.s.frv.), sem notadar eru til ad prengja nidustddu fyrirspurna,

eru geymdar { toflunni DashboardUserltemParams.

Klasarnir DashboardUserltem, DashboardUserltemParam (poco class),

DashboardUseritemData og DashboardUserltemParamData (crud) hjipa pessar toflur.

Tolvunarfraedi B.Sc.
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DashboardUseritems

D

UseriD

DataArealD

DashboardUserContral DashboardUserltemParams
DashboardDataProvider D

Title DashboardUseritemiD
Description Ho—— ldDataArealD

Category ParameterType

DateCreated ParameterValue

DateUpdated ParameterText

IsActive

RefrashRate F = Datalavyer

XAxisLabel = ¥

YaxisLabel 4 | Base

Ordering .
LocationTop 27%] DashboardDataEntity.cs
LocationLeft -

\Widih acﬁ DashboardDataProvider.cs
Height o

S %] DashboardUserltern.cs
TimelUnit %] DashboardUserlternData.cs
TimeUnitValue

TimeAggregation %] DashboardUserlternParam.cs
SampleSize

IsExpanded 27%] DashboardUserfternParamData.cs

Mynd 3 Gagnalag

Dalkarnir DashboardDataProvider og DashboardUserControl, i toflunni
DashboardUserltems, segja til um gagnabindingu og birtingarmata tiltekinnar

stjérnbordseiningar a keyrslutima.

5QLQueryl.sql - L.AVDEMO (sa (54))*
select dashboarddataprovider, dashboardusercontrol from dashboarduseritems

_'_1 Messages
dashboarddataprovider dashboardusercontrol
1 LSRetail .StoreController. Dashboard . DatalLayer. RetailGroup SalesByPeriod Data LSRetail. StoreController. Dashboard. UserControls Column
2 LSRetail StoreController Dashboard Datalayer HardDrive MonitoringData LSRetail StoreController Dashboard. UserControls Gauge
el | COAt=il Chmrmmmdrnllme Dimakbaned Pimd =] macmr Herd Disom Mami msie Dt - | C0md=il Chmrmlmmbrnllere Dimabbnmed | lamd ™ memdenla Cmimm

Mynd 4 Tegund og gogn fyrir stjérnbordseiningu

Gagnalagio tekur algjorlega mid af hogun Store Controller, hvad vardar adgang a0
gagnagrunni, samskiptaadferdir vio hann og erfdir.

Klasarnir DashboardDataEntity og DashboardDataProvider eru ,Layered Supertype” fyrir
hinar eiginlegu fyrirspurnaklasa sem stjornbordid notar til ad birta gégn. Restin af gagnalaginu
eru hinar eiginlegu fyrirspurnir sem birtast 4 stjornbordi. Til ad beeta nyrri fyrirspurn { kerfio
parf ad forrita slika klasa.

6.4 Factories
Tveer ,factories” sjd um a0 bua til og tengja viomotsstyringar og gagnabindingu 4

keyrslutima.

7 Profanir

7.1 Vidmotsprofanir
Viomoétsprofanir voru framkveemdar i spretti 1. Bio var til viomoét (e. mockup) { Axure,
eitt fyrir stjornbordio sjalft og lika fyrir stillingarvalmyndina og ferlid i gegnum hana. Vid

fundudum med verkkaupa og fengum jakvaett alit hans 4 viométinu.
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7.2 Kerfisprofanir

Vegna pess hversu Store Controller kerfid er had LS POS kerfinu gerdum vid kerfispréfanir
sem f6lu i sér ad framkvaema sélur { gegnum so6lukassa og sja til pess ad gognin myndu skila sér
ofan { grunninn { kerfinu og { framhaldinu myndu rétt gégn birtast 4 myndritum.

Til ad endurspegla ad myndritin myndu skila vidunandi nidurstédum bjuggum vid til adra
vidbot { Store Controller kerfid sem sa um ad deela handahéfskenndum gégnum ofan { grunninn
svo vid sajum betur hvort myndritin veeru ad skila pvi sem vid vildum. Grunnurinn sem LS
Retail notar { préfanir var frekar snaudur af gognum og komu myndritin illa at pegar pau voru

profud.

8 Framvinduyfirlit

8.1 Sprettur 0 (09.01 - 05.02)

[ spretti 0 var byrjad 4 pvi ad koma upp vinnuumhverfi, f4 adgangslykla ad vinnustadnum
og fa vinnuvélarnar uppsettar. I kjolfarid var tekin sma kynning 4 fyrirtaekinu og fyrir hvad pad
stendur.

Neest voru tekin tvo namskeid, annarsvegar med Birni Eirikssyni vardandi Store Controller
hugbuinadinn og svo Arngrimi Einarssyni vardandi Microsoft Reporting Services, sem er
skyrslugerdartol.

[ framhaldinu voru teknar 4kvardanir um hvar vid mundum geyma pau gogn og
upplysingar sem vid keemum til med ad nota { gegnum verkefnid. Google Docs var notad fyrir
skjol, timaskraningar og annan ritadan texta en Dropbox til ad geyma Excel skjol sem tengdust
timadaetlun og product backlog auk annarra skjala sem kaemu verkefninu vid. Restin af
sprettinum for i ad gera episkar sogur ut fra verklysingu. Ad lokum voru bunar til ségur fyrir

fyrsta sprett og peer settar { ,sprint backlog” asamt verklidum.

8.2 Sprettur 1 (06.02 - 19.02)

Sprettur 1 var pannig uppsettur ad ségurnar sem { honum voru h6fou litid sem ekkert
vioskiptagildi (e. business value) heldur midudu pzer ad pvi ad kynna sér taekni enda i enda til ad
sannreyna ad haegt veri ad nota t6l sem fyrirhugad var ad nota i verkefninu.

Gerd var dheettugreining, verkazetlun og framvinduyfirlit uppfeert. Talsverdur timi for i

undirbuining vegna kynningar 4 lokaverkefni.

Eftirtaldar ségur voru klaradar i sprettinum:

= Saga 1: Bda til demoéskyrslur (WinForm og Web).

= Saga 2: Skoda og profa mismunandi ,web portals*.

= Saga 4: Gera frumgerd (e. prototype) af stjornbordinu.
Eftirt6ldum ségum var frestad eda haett vio

= Saga 52: Bua til main project plugin. (haett vid)
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=  Saga 59: Bua til gagnagrind fyrir vorour/umferdaljés. (haett vid)
= Saga 53: Kynna okkur TDD (Visual Studio/C# /Nunit) (heett vid)
= Saga 5: Vinna vio skil til préfdémara og leidbeinanda (heett vid)

Annad sem var gert i sprettinum:

=  Fyrsti stooufundur var haldinn med préfdémara og leiobeinanda.

= Excel skjal sem innihélt upplysingar um spretti var einnig uppfaert og lagad.

Talsverdur timi for { ad kynna sér ,,web portals“ og voru flestir peirra haodir leyfi og
gjoldum. Markmidid var ad finna hentugan ,web portal“ sem geeti nyst vid honnun a vefatgafu
stjornbordsins. Med pvi ad finna ,web portal” sem veeri snidinn fyrir mismunandi steerd af
teekjum, hvort sem um var a0 raeda fartélvu, sima eda spjaldtdlvu myndi sparast timi vid honnun.
Hépurinn komst b6 ad peirri nidurstodu ad pad geetu falist fleiri kostir, frekar en kostir, vid ad
nota ,web portal“ vid petta verkefni og var 4kvedio { framhaldinu ad hverfa fra peirri hugmynd
og utfzera vef fra grunni og stydjast vio hjalpartél eins og ,css media query*.

Skodud voru synideemi (e. tutorials) & Microsoft Technet sidunni sem utskyrou
megintilgang og virkni Microsoft Reporting Services. Krafa var gerd um ad notandi stjérnbords
geeti skodad og prentad ut skyrslur. Athugad var hvort hentugt veeri ad nyta sér tél sem forritid
baud upp 4 til pessa ad teikna upp grof og linurit.

[ 1ok spretts hélt hépurinn fund og raeddi saman um hvad hafdi verid afrekad  sprettinum.
[ 1j6s kom ad ekki hafdi verid vandad nég til verka vid ad setja saman ségur i product backlog.
Sogurnar hefou matt vera mun fleiri og margar voru ekki négu vioskiptamidadar (e. business
oriented) heldur gengu pzer of mikid Ut 4 ad kynna sér taekni og tdl.

Petta er asteda pess ad marga s6gur voru merktar sem heett vid i sprettinum, pzer
einfaldlega attu ekki vid eda féllu undir verklidi { 60rum s6gum sem sidar munu koma vid sogu.
Akvedid var ad baeta tr pessu og brjéta episkar ségur nidur { minni ségur. Einnig var akvedid ad
setja meiri kraft i ad koma ,grunn projecti“ { Visual Studio upp til pess ad kynnast verkefni betur.
Akvedid var ad nota Microsoft Chart Controls par sem pad stydur baedi vid WinForms og
WebForms lausnir og bydur upp 4 marga moguleika vido myndbirtingu gagna.
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8.3 Sprettur 2 (20.02 - 04.03)

Sprettur 2 var pannig ad hépurinn valdi sogur sem hann taldi mikilvaegar til ad koma
verkefninu almennilega af stad. Allar sogurnar byggou a grunnvirkni kerfisins, eda a0 geta utfeert
og birt gogn 4 grafiskan mata { Store Controller.

Eftirtaldar ségur voru klaradar i sprettinum:

= Saga 6: Sem notandi vil ég geta buid til grafiskar einingar 1t fra véldum audlindum (e.

resource) svo hagt sé ad hafa meiri sveigjanleika a vali 4 birtingu gagna.

Eftirt6ldum s6gum var frestad eda haett vid

= Saga 11: Sem notandi vil ég geta séd birgdarstoou verslunar - hvad er mikid til & lager.
(frestad)
= Saga 26: Sem notandi vil ég geta sé0d s6lutdlur akvedinna vara (frestad)

Annad sem gert var i sprettinum

= Umtalsverdur timi for { a0 skoda mismunandi tegundir af , plugins” sem til voru til pess
ad atta sig & pvi hvernig gdgn voru sétt { gagnagrunn og hvernig hégun Store Controller
er uppbyggo. Einnig fér talsverd vinna { ad skoda hvernig Microsoft Chart Controls virkar
og hvernig grof eru tengd vio gogn.

= Toflur i gagnagrunni voru skodadar og voru fengin demo6gogn til pess ad vinna med.
Hépurinn gerdi mismunandi sql fyrirspurnir til pess ad lzera inna grunninn og kanna
hvada moguleika hann bydi upp a.

= Fario var i gegnum hvernig Utfeera etti eigin , plugin“ med ,dataprovider” og ,business

objects” 4samt pvi ad birta gogn a ,view".
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= Lokahond var 16gd a honnun a ,Sprint Burndown Chart“ sem hafdi verid 6fullneegjandi

fram ad pessu.

Oheett er ad fullyrda ad saga 6 sé frekar umfangsmikil og hefdi matt brjota hana nidur
frekar. Samt sem 40ur nadi hopurinn ad Utfeera grunnvirknina & bakvid pessa s6gu sem pydir ad
haegt er a0 birta gogn med mismunandi haetti. Haegt er ad ttfzera fleiri ségur sem byggja 4 pessari

virkni. Ségur 11 og 26 nadist ekki ad klara { pessum spretti og voru peer pvi settar a frest.
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8.4 Sprettur 3 (12.03 - 25.03)

[ spretti 3 var 16gd ahersla 4 ad reyna ad f4 einfalt ferli { gang par sem notandi gat buid til
myndrit Ut fra fyrirfram skilgreindu vali i kerfinu. Ségurnar i sprettinum einkenndust mest af

mismunandi birtingu 4 gégnum s.s. s6luhaestu verslunum, sélutélum posa o.s.frv.
Eftirtaldar ségur voru klaradar i sprettinum:

= Saga 3: Sem notandi vil ég geta hannad myndrit Ut fra t6flugégnum pannig ad haegt sé ad

vista myndrit sem sidan sjast a stjérnborai. (tofluskema)

Eftirt6ldum ségum var frestad eda haett vid

= Saga 15: Sem notandi vil ég geta séd soluhaestu verslanirnar svo haegt sé ad fa
samanburd milli verslana. (frestad)

=  Saga 18: Sem notandi vil ég geta sé0 solutdlur fyrir posa i einni eda fleiri verslun svo
haegt sé ad bera saman so6lutélur.(frestad)

= Saga 57: Sem notandi vil ég geta séd hvada vidskiptavinur keypti mest yfir gefio timabil
pannig ad haegt sé ad fylgjast med hvada vidskiptavinir versla mest.(haett vid)

= Saga 58: Sem notandi vil ég geta fylgst med pvi i hvada verslun vidskiptavinur verslar

mest til pess ad sja hvort ad einhver verslun h6fdi frekar til hans en 6nnur. (haett vid)
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= Saga 11: Sem notandi vil ég geta séd birgdarstddu verslunar - hvad er mikid til a
lager.(frestad)

= Saga 7: Sem notandi vil ég geta séd fleiri en einn voruflokk 4 sama myndriti (linuriti,
suluriti o.s.frv) pannig ad myndritid bui yfir fleiri upplysingum og veiti samanburd a

peim upplysingum sem valdar eru. (frestad)

Annad sem gert var i sprettinum

= Mjog mikid verkefnaalag var i 60rum afongum { skélanum 4 pessum tima og ték pad sinn
toll { vinnuframlagi sprettsins.

= Gertvar tofluskema fyrir gagnagrunn sem vid bjuggum til og hélt utan um SQL
fyrirspurnirnar sem skiludu mismunandi gégnum til birtingar.

= Annar stédufundur var haldinn med leidbeinanda og préfdémara.

Ohzett er ad segja ad pessi sprettur hafi ekki farid eins og veentingar st6du til. Vid gerdum
okkur seka um ad hanna gagnastriaktur sem einfaldlega skaradist 4 vid peer reglur og adferdir
sem kerfid byggoi 4 og eyddum alltof longum tima { pad. Vid lentum lika { vandraedum med
sdgurnar sem attu ad birta gdégnin pvi fyrirspurnirnar voru ekki négu vel skilgreindar og pad
einfaldlega vantadi betri grunnstodir til ad ljuka pessum ségum. Eftir fund sem vio attum med
»project owner” fengum vid upplysingar um ad tveer sogurnar attu einfaldlega ekki vid og
merktum vid paer sem heett vid. Pad jakvada sem haegt var a0 taka ur pessum spretti var p6 ad
vi0 gatum birt myndrit Ut fra fyrirspurnunum sem vid gerdum { prufu grunninn hja fyrirteekinu
svo pad ferli var komid 4 naesta stig.

A0 lokum var akvedio, eftir fund med préfdémara og leiobeinanda, ad hafa akvedna
aherslubreytingu, taka til { sogum i ,,product backlog” og setja sogur sem myndu liklega ekki na

ad klarast fyrir lok verkefnis i B og C krofur.
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8.5 Sprettur 4 (26.03 - 08.04)
Sprettur 4 var settur upp af okkar halfu sem halfgerd upprisa eftir klidrio i spretti 3. Vid

tokum okkur saman { andlitinu og eyddum l6ngum tima { ad teikna upp og hanna ,factory
pattern®, gagna- og klasastruktur fyrir kerfid og byrjudum & einfaldri hénnun 4 ,wizard“ sem
notandi getur notad til ad velja 4 milli tegundar gagnabirtingar og tegundar af grafi. Vid

possudum okkur ad hanna kerfio pannig ad audvelt vari ad byggja ofan 4 pad og staekka.

Eftirtaldar sogur voru klaradar i sprettinum:

= Saga 23: Sem notandi vil ég geta baett vid nyjum hlut (,dashboard item“) & stjérnbordio
med pvi ad fara { gegnum ,dashboard setup wizard".

= Saga 13: Sem notandi vil ég geta séd / valio tegund af grofum pegar ég by til ,dashboard
item" svo ég geti akvedid birtingaform.

= Saga 14: Sem notandi vil ég geta séd / valid tegund af fyrirspurnum pegar ég by til
dashboard item svo ég geti sé0 4 einum stad alla flokka sem bodid er uppa ad birta.

= Saga 24: Sem notandi vil ég geta eytt ut hlut (,dashboard item*)

= Saga 25: Sem notandi vil ég geta breytt hlut (,,dashboard item*)

Eftirt6ldum ségum var frestad eda haett vio

= Engum so6gum var frestad eda hatt vid i pessum spretti.

Annad sem gert var i sprettinum

= Honnun & ,factory pattern“, gagna- og klasastruktur fyrir kerfio.

= Tiltekt i ,product backlog” og sogur feerdar { forgang B og C sem attu til deemis vio
vefutfeerslu kerfisins.

= Honnun 4 einféldum ,wizard“ sem gerdi notanda Kleift ad velja tegund gagnabirtingar og

tegund grafs og fa pad a stjérnbord.

Ohzett er ad segja ad pessi sprettur hafi gengid ad 6skum og nadist virkilega ad rétta ur
kitnum eftir klaodrid { spretti 3 og 6dlast { kjolfarid meira sjalfstraust. Pad munadi mjog miklu ad
onnur namskeid i skélanum klarudust a pessum tima og pvi fengum vié mikid meiri tima til ad
einblina a verkefnio. Allar sogurnar klarudust i sprettinum og grunnmynd var komin a kerfio.
Vist var ad mikil vinna veri framundan en petta gaf g6dan byr i seglin i attina ad settum

markmioum.
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8.6 Sprettur 5 (16.04 - 22.04)

Spretti 5 var frestad um viku vegna lokapréfa { 60rum aféngum. betta var fyrsti
spretturinn sem var viku langur og samkvaemt daetlun verdur afgangur spretta { peirri lengd. I
pessum spretti var 16gd ahersla 4 ad baeta vid virkni 4 ,dashboard items“ og ma par helst nefna
ad geta hreyft til myndrit, staekkad pau og fengio pau til ad uppfeera sig sjalfkrafa ut fra
timastudli ef notandi dskadi eftir pvi. Einnig var stefnt 4 ad klara nokkrar ségur sem birtu
fjolbreytt gogn 4 myndritum par sem vid vorum komnir med SQL fyrirspurnir fra sérfreedingum

innanhuss.

Eftirtaldar ségur voru klaradar i sprettinum:

= Saga 16: Sem notandi vil ég geta skodad gegnumstreymi budar eftir timabilum (Fjoldi
vidskiptavina).

= Saga 20: Sem notandi vil ég geta faert hluti til 4 stjérnbordi med pvi ad draga pa til.

= Saga 22: Sem notandi vil ég geta valid hvada hlutir eru virkir a stjérnbordi meo pvi ad
haka vio pa a listanum.

= Saga 21: Sem notandi vil ég geta stillt hversu 6rt gogn uppfeerast 4 hverjum hlut fyrir sig.

= Saga 60: Sem notandi vil ég geta breytt staerd a hlut pannig ad peir verdi meira aberandi

eftir pvi sem peir eru steerri.

Eftirt6ldum ségum var frestad eda haett vio
=  Saga 8: Sem notandi vil ég geta sé0d soluyfirlit dagsins pannig ad ég fai gdoa yfirsyn yfir
solutolur (frestad).
= Saga 27: Sem notandi vil ég geta valid a0 birta hlut 4 stjérnbordi 4 skyrsluformi ef pad er
i bodi pannig ad ég geti fengido nakvaemari upplysingar (frestad).
= Saga 15: Sem notandi vil ég geta séd soluhaestu verslanirnar svo haegt sé ad fa

samanburd milli verslana (frestad).
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= Saga 18: Sem notandi vil ég geta séd solutolur fyrir posa i einni eda fleiri verslunum svo

haegt sé ad bera saman solutolur (frestad).

Annad sem gert var i sprettinum

= Honnun 4 ,generisku mynstri“ til ad haegt veeri ad skila mismunandi ,user controls“ sem
sama ,objecti“. Notast var vid ,interface” og ,,abstract klasa“.

= Byrjudum & ad skoda multi selection 4 gognum { ,wizard“.

Spretturinn byrjadi gridarlega vel og hlutirnir virtust zetla ad falla vel med okkur en eins
og stundum hefur gerst pa lentum vid upp vid vegg 4 akvednum timapunkti og i petta skipti var
pad pegar vid byrjudum ad ttfeera sdguna um gegnumstreymi vidskiptavina i bid. Vid hofoum
leyst vandamal vardandi gagnabindingu 4 myndritunum { sprettinum & undan med pvi ad utfeera
klasa sem innihélt einungis X og Y gildin fyrir 4sana 4 myndritinu. { 61lum tilfellum skrifudum vid
pessi gildi { klasann og pvi hafoi kerfid 1itid sem engan sveigjanleika. Pegar { pessa ségu var
komid purftum vid meiri sveigjanleika svo vid rédumst { ad utbua klasastruktur sem var { senn
mjog generiskur og lika mjog einfaldur ad baeta vid. [ petta fér gridarlega mikill timi og purftum
vi0 til ad mynda ad fa adstod fra .NET prounarteyminu til ad atfeera generiska leid { gegnum foll
sem peir hofou utfert og einfaldlega budu ekki vel upp 4 pad. betta hafdist 4 endanum, sem var

akvedinn sigur, en 4 mo6ti kom ad nokkrum ségum var frestad vegna timans sem brann upp.
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8.7 Sprettur 6 (23.04 - 29.04)

Sprettur 6 innihélt margar ségur og var vel pakkadur. Vié tokum pa akvéroun ad setja allt
a fullt skrid og 16gdum upp med ad reyna ad klara margar af ,business value” ségum i pessum
spretti og pa helst fleiri tegundir af gagnafyrirspurnum vio gerd mismunandi myndrita. Vio

tokum einnig pa akvordun ad gera hlidarverkefni (e. test project) sem einungis var tileinkad
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»chart utliti“ og grafiskri framsetningu til ad 6dlast adeins dypri innsyn i hvada méguleikar vaeru

fyrir hendi vid birtingu & grofum.
Eftirtaldar séogur voru klaradar i sprettinum:

= Saga 15: Sem notandi vil ég geta séd soluhaestu verslanirnar svo haegt sé ad fa
samanburd milli verslana.

= Saga 18: Sem notandi vil ég geta séd solutolur fyrir posa i einni eda fleiri verslun svo
haegt sé ad bera saman so6lutélur.

=  Saga 27: Sem notandi vil ég geta valid a0 birta hlut 4 stjornbordi 4 skyrsluformi ef pad er
i bodi pannig ad ég geti fengio nakveemari upplysingar.

= Saga 12: Sem notandi vil ég geta séo lista af 6llum verslunum { ,wizard" til ad geta valio
ur hvada verslunum gogn verda birt.

= Saga 61: Sem notandi vil ég geta séd lista af 6llum posum (e. terminal) i ,wizard“ til ad
geta valid Ur hvada posa upplysingar verda birtar.

=  Saga 64: Sem notandi vil ég geta séd myndreent hvada birtingarmform eru { bodi &
upplysingum og geta valid ur moéguleikum.

= Saga 10: Sem notandi vil ég geta séd solutdlur akvedinna voruflokka.

= Saga 17: Sem notandi vil ég geta séd soluhaestu vorur verslana svo haegt sé ad gera
samanburd.

= Saga 26: Sem notandi vil ég geta séd solutolur akvedinna vara.

Eftirt6ldum s6gum var frestad eda haett vid

=  Saga 7: Sem notandi vil ég geta sé0 fleiri en einn flokk 4 sama myndriti (linuriti, stluriti
0.s.frv.) pannig ad myndritid bui yfir fleiri upplysingum og veiti samanburd a peim
upplysingum sem valdar eru (frestad).

= Saga 8: Sem notandi vil ég geta séd soluyfirlit dagsins pannig a0 ég fai géoa yfirsyn yfir
solutolur (frestad).

= Saga 62: Sem notandi vil ég geta séd ,toolbar” birtast 4 myndritum med adgerdum sem
flyta fyrir mér, eins og a0 fela, breyta og endurhlada tiltekid myndrit (frestad).

Annad sem gert var i sprettinum

= Héldum afram ad skoda ,multi selection” & gognum og bjuggum til ,side project” til ad

skoda og tileinka okkur fleiri m6guleika sem WinForms ,chart klasinn“ bydur uppa.

Spretturinn gekk i heildina vel en pad for adeins meiri timi { ,multiseries soguna“ (saga 7)
og ad profa mismunandi eiginleika tengda grofunum en vid daetludum. bvi veldur einna helst su
asteeda ad premur ségum var frestad, tveimur ad hluta til par sem ekki nadist ad klara alla
verklidi peirra og ein var flutt { heilu lagi (saga 8). Astaedan fyrir flutningi hennar var st ad pegar
betur var farid yfir séguna kom i lj6s ad sagan hentadi ekki beint i grafiska framsetningu par sem
solutélur { merkingu sinni eiga frekar vio framsetningu a skyrsluformi. Til er adferd til ad fa

skyrsluna at i heilu lagi en einungis 4 prenttaeku formi. Vi dkvadum pvi ad flytja soguna yfir &
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naesta sprett og athuga hvort vid geetum birt hana & skyrsluformi a stjéornbordi pvi rik porf var

fyrir peim eiginleika.
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Mynd 10 Timabrennsla fyrir sprett 6

8.8 Sprettur 7 (30.04 - 06.05)

Sprettur 7 var vidamikill enda farid ad styttast i skil 4 lokaafurdinni. Tvaer stérar sogur
voru lagdar upp sem félu i sér ad fa meeli (e. gauge) virkan sem hafdi pann tilgang a0 fylgjast med
diskaplassi 4 s6lukdssum. Gognin voru buin til { gagnagrunnst6flu sem vio honnudum sjalfir og
astae0da pess var su ad ekki var til fyrirspurn i gagnagrunnum LS Retail sem ték ndkveemlega a
pessu en petta var gert til ad sannreyna ad slik adgerd veeri moguleg (proof of concept). Hin
stora sagan gekk Ut 4 ad ef meelirinn for undir akvedin mork pa fengi notandi sendan télvupdst
med viovorun um ad diskaplass vaeri komid undir akvedin mork. Annad sem lagt var upp med og

tok umtalsverdan tima var ad fa birtingu a soluyfirliti dagsins og birgdast6du a ,list formi*“.

Eftirtaldar ségur voru klaradar i sprettinum

= Saga 11: Sem notandi vil ég geta séd birgdarstddu verslunar - hvad er mikid til 4 lager.

= Saga 19: Sem notandi vil ég geta séd samanburd a solutélum fyrir einn eda fleiri
starfsmann pannig ad haegt sé ad fylgjast med sélutélum einstakra starfsmanna.

=  Saga 28: Sem notandi vil ég geta valid um ad fa sendar upplysingar fra stjérnbordi a
tolvuposti eda i sms skilabodum pannig ad haegt sé ad bregdast vid an pess ad vera vid
kerfio.

= Saga 29: Sem notandi vil ég geta stillt vorour pannig ad vidovorun komi ef skilgreind gildi
eru naleegt mérkum.

=  Saga 31: Sem notandi vil ég geta fylgst med hversu oft starfsmadur opnar kassa an pess

ad taka vio greidslu til ad koma { veg fyrir pjéfnad starfsmanna.
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= Saga 7: Sem notandi vil ég geta sé0 fleiri en einn flokk a sama myndriti (linuriti, stluriti
0.s.frv.) pannig ad myndritid bui yfir fleiri upplysingum og veiti samanburd 4 peim
upplysingum sem valdar eru.

=  Saga 8: Sem notandi vil ég geta sé0d soluyfirlit dagsins pannig ad ég fai gdoa yfirsyn yfir
solutolur.

= Saga 62: Sem notandi vil ég geta séd ,toolbar” birtast 4 myndritum med adgerdum sem
flyta fyrir mér, eins og ad fela, breyta og endurhlada tiltekid myndrit.

Eftirt6ldum ségum var frestad eda haett vid

= Saga 9: Sem notandi vil ég geta sé0 utistandandi pantanir fyrir verslun pannig ad ég sjai
hvort ad vorur séu métteknar. (frestad)
= Saga 36: Sem notandi vil ég geta séd hvenzer gognin voru sidast sott pannig ad vitad sé

hversu gomul gégnin eru. (frestad)

Annad sem gert var i sprettinum

= Byrjad a tiltekt og finstillingum 4 hinum ymsu atridum sem varda utfeerslur a kerfinu.

Spretturinn gekk agzetlega 4 heildina litid en eins og komid hefur fyrir { fyrri sprettum fér
meiri timi 4 4kvednar ségur en lagt var upp med. Vio 4kvadum ao fresta tveimur ségum par sem
litill timi var til a0 ljuka vid peer og of litill timi var azetladur 4 pzer midad vid umfang. Saga 9 fol {
sér a0 nota stefju til ad sakja gognin en hin var ekki tilbuin fra LS Retail og bess vegna gafst ekki
timi til ad Utfeera hana. Til ad utfaera sogu 36 hefdum vid purft ad fa gogn ur dkvednum toflum i
demo grunninum fra LS Retail sem var témur og pess vegna var ekki haegt ad framkveema pessa
sogu sem einnig var vanazetlud. Okkur fannst samt spretturinn heppnast vel og pad sem

raunverulega skipti mestu mali klaradist og itkoman var go6o.
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8.9 Heildarbrennsla
Myndin hér ad nedan synir heildarbrennslu verkefnis. Eins og sést 4 linuritinu nddum vid
ekki ad brenna 6llum peim timum sem upprunalega var lagt upp med vio daetlun verkefnisins.

Allar A krofur klarudust og hluti af B krofunum en C kréfurnar satu eftir.
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Mynd 12 Heildarbrennsla

[ heildina brenndum vid 582 kist. af 878 kist. Riflega 200 klst. eru svo aukalega { sogum
sem haett var vid. Astaedan fyrir pvi ad ekki nadist ad klara steerri bita var ad vid tokum pa
akvoroun ad merkja einugis sogur brenndar ef pzer hefou gildi (e. business value) fyrir
lokaafurdina en mjog mikill timi for { vinnu tengda verkefninu sem er par af leidandi ekki skrad
sem brenndir timar. Annad sem spiladi inn i var ad mjog mikio alag var { 60rum aféngum skélans
stéran hluta annarinnar. Verkefnid var ekki neegjanlega vel skilgreint og pess vegna for mikill
timi { a0 kynna sér hluti baedi tengda og 6étengda lokaafurdinni eins og myndrit (e. chart
components), skyrslugerd (Microsoft Reporting Services) og tilbuinar vefsidur med skalanleika.

Samkveemt timadaetlun var heildarfjoldi vinnustunda 1317 klukkustundir. Timazetlunina ma

skoda sem vidauka & medfylgjandi geisladiski.

9 Afurdir
Eftirtaldir skjol fylgja a geisladiski:

= LS Retail Dashboard Appendix
o Ahzttugreining (LS Dashboard Ahzttugreining.pdf)
o Framvinduyfirlit (LS Dashboard Framvinduyfirlit.pdf)
o Notendaleiobeiningar (LS Dashboard Quick Guide.pdf)
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Product Backlog (LS Dashboard Product Backlog.xlsx)
Rekstrarhandbdék (LS Dashboard Installation Guide.pdf)

Timadaetlun (LS Dashboard Timadaetlun.xlsx)

O O O O

Verkefnalysing (LS Dashboard Project Description.pdf)

= LS Retail Dashboard Project
o Dashboard
= LS Dashboard forritid sjalft.
o ChartResearchWinForms
= Forrit sem vio skrifudum til ad profa okkur afram med WinForms MS
Charts.
o DataGenerator
= Forrit sem vid skrifudum til ad setja inn feerslur i gagnagrunn. Eins og
adur hefur komid fram var prufugrunnurinn fataekur af gognum.
o PatternResearchConsole
= Forrit sem vio skrifudum til ad proéfa okkur afram meo

hugbinadarmynstur.

10 Framtidaraatlun

LS Dashboard, stjéornboro og eftirlit mun nytast LS Retail vel { &framhaldandi préun. G6dir
moguleikar eru fyrir fyrirtaekio ad gera afurdina soéluveena til fyrirtaekja vidsvegar um heim.
Neesta skref { proun verkefnisins veeri ad ttvikka kerfid yfir { veflausn. Med peirri atfaerslu getu
verslunarstjorar og adrir adilar sem koma ad rekstri verslana nalgast stjérnbordid i gegnum
vefsidu og yrdi honnunin pannig ad studningur veeri fyrir mismunandi jadartaeki eins og

spjaldtolvur, snjallsima eda fartdlvur.

Mogulegar vidbaetur

= Stjérnboro & vef.

= Fleiri tegundir af myndritum.

= Fleiri gagnafyrirspurnir.

= Gagnafyrirspurnir sem tengja stjérnbordid beint vid s6lukassa og adra hluta verslunnar
sem geta gefid villumeldingar.

= Vidvaranir fra stjérnboroi.

11 Lokaord

[ heildina gekk verkefnid vel pétt einstaka hlutir hefdu betur matt fara. Ef tekid er mid af
pvi hvernig okkar upplifun 4 framvindu verkefnisins var 4 midri namsoénn er 6haett ad segja ad

vid héfum unnid stérsigur sidari hluta ndmsannarinnar.
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11.1 Hvao gekk vel

Hépurinn nadi vel saman og aldrei kom neitt dsaetti upp a medal h6pmedlima. Vid
skipuldgdum okkur mjog vel og reyndum ad hafa fasta vidverutima { gegnum nadmsonnina sem
gekk ad mestu leyti upp og hjalpadi mikid til pegar upp var stadio. Eftir ad préun var komin 4
hreint og hentugt préunarmynstur (e. pattern) dasamt pvi ad 68rum afongum lauk { skélanum
féru hjélin virkilega ad snuiast og vard titkoman géd. Starfsadstada var mjog g6o og adgangur ad
fundarherbergjum innanhuss var til fyrirmyndar. Hugbdinadarsérfraedingar 4 stadnum voru

mjog hjalpsamir ef vid lentum { vandraedum med eitthvad tengt verkefninu.

11.2 Hvao gekk illa

Pad sem betur hefoi matt fara var betri skilgreining 4 &kvednum pattum innan
verkefnisins og pa helst hvernig menn sau fyrir sér og tilkudu hugtakid stjérnbord (e.
dashboard). Pad virtist vera ad menn vaeru ekki 4 eitt sattir med { hverju pad feelist. Einnig
lentum vio { vandraedum med samstaedustjornunina (e. source control) { TFS kerfinu og pad fér
stundum éparfa timi { ad lata pad hanga saman. Vid brenndum okkur lika 4 pvi stoku sinnum ad
ey0a of miklum tima i hluti sem attu ekki vio lokaafurdina. Ma ad miklu leyti tengja pad vido pann
hluta kerfisins sem ekki var négu vel skilgreindur. Sem deemi ma nefna ad Microsoft Reporting
Services atti ad vera megin stod kerfisins en innleiding & pvi i Store Controller var komin stutt a
leid og { edli sinu myndi petta ekki leysa stjérnbordshugtakid nema ad mjog takmorkuou leyti.
Einnig lentum vid 4 villigotum med pvi ad eyda of miklum tima { ad skoda fyrirfram skilgreind
vefumsjonarkerfi (e. web portals) par sem upprunalega atti ad hafa kerfio einnig 4 vefsiou.

11.3 Hvao leeroum vio

Pad er 6heaett ad segja ad vido hofum leert heilmikid af reynslu okkar i pessu verkefni. Allt fra
myndritum { Excel uppf fléknari adgerdir i C# og Visual Studio dsamt pvi ad hafa fengio haldgéda
afingu { forritun og verkskipulagi. Vid erum allir sammala um ad verkefnio hafi verid mjog
krefjandi en { senn mjog skemmtilegt og ad lokaafurdin sé einstaklega vel heppnud sem

endurspeglar pann kraft og tima sem vid eyddum { préun og gerd hennar.

12 Umsogn tengilids
,+Hopur nemenda { HR hefur ad undanfornu unnid ad vidbaét vid LS Retail .NET lausn

[fyrirtaekisins, til ad gefa stjiornendum verslana betri yfirsyn yfir daglegan rekstur sins
fyrirtaekis. Vid hjd LS Retail erum mjég dnaegd med hversu audveldlega hépurinn
nddi ad tileinka sér pad teekniumhverfi sem lausnin byggir d og hversu godri vinnu
hopurinn hefur skilad. Afurdin er g6d vidbot vid nuverandi kerfi, sem skilar betri og

samkeppnishzefari voru.”

Pétur Por Sigurdsson
Product Manager LS Retail Mobile
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