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1 Inngangur

Lokaverkefnid folst i pvi ad buda til frumgerd af sélusidu par sem kaupandi
getur radid voruverdi. Sidan nytir 6fugt uppbodsferli par sem kaupandi finnur
sér voru og sendir Ut verd sem hann er tilbdinn ad borga fyrir hana. Petta
verd berst 6llum birgjum sem eru skradir fyrir vorunni sem keppast um ad
sl& hagstaedustu bodin. Med pessu naer kaupandi ad gera g6d kaup og birgjar
geta snogglega losad sig vid vorur undir markadsverdi an pess ad auglysa pad
verd. Meginvirkni vefsins skiptist { tvo hluta:

Kaupandahlutinn
Gerir notendum kleift ad leita af vorum og senda tilbod til birgja.

Seljandahlutinn
Par sem birgjar geta tengt sig vid vorur sem latur kerfid vita ad peir
eigi voruna til og tekio tilbodum sem hafa borist.

Krafa var gerd um ad leggja rika dherslu 4 ad nyta fjarhaettuedli einstaklings-
ins. Pessu er nad fram med pvi ad gera kaupendum grein fyrir pvi hversu g6o
kaup beir geta gert & vefnum. Eigendur verkefnisins eru Johann Halldérs-
son og Gisli Reynisson { samvinnu vid fyrirtaekio Five Degrees. Verkefnid er
frumgerd og er hugsad til pess ad syna mogulegum fjarfestum. Eigendurnir
hafa nt pegar fengio einkaleyfi i Bandarikjunum & hugmyndinni. Vinnuheiti
verkefnisins er CONTRABID.

2  Verkefnalysing

Verkefninu mé skipta { prja hluta eftir notendahlutverkum: seljendur, kaup-
endur og stjérnendur. Kaupendur geta leitad og bodid { vérur. Seljendur
geta tengt sig vid vorur og sambpykkt bod. Stjérnendur sjd um voruskran-
ingu og skraningu & peim grunngdgnum sem naudsynleg eru til ad kerfid
virki. Akvedid var fra byrjun ad notendavidmot fyrir stjornandahlutans yroi
ekki utfaerour i pessari frumgerd og eru breytingar og nyskraning gagna gero
beint 4 gagnagrunninn i gegnum SQL hugbtinad.

2.1 Kaupandi

Hér verdur farid yfir helstu adgerdir og skilyrdi sem vidkoma kaupendum
(almennum notendum):

e [6gd var dhersla & ad kaupandi gaeti gert eins mikio og haegt veeri an
bess ad vera skradur inn & vefinn. Oskradur notandi getur pvi leitad
a0 vorum og skodad voruupplysingar.



Seljandi

- Tengir sig vié voru
- Sér lista yfir bod i sinar vorur

- Sampykkir bod i vorur
Seljandi

sampykkir bod Seljandi tengir

sig vid voru

Kaupandi leitar
eftir og skodar
voru

Kaupandi gerir
verdbod i voru

Kaupandi

- Leitar eftir voru

- Finnur voru Gt fra flokkum
- Skodar tiltekna voru

- Gerir bod i voru

Mynd 1: Boroferli.

Kaupandi getur bodid { véru en til bess verdur hann ad verda innskrao-
ur. Ef é6innskradur notandi reynir ad bjoéda { voru er hann bedinn um
ad skra sig inn.

Voruleit eftir leitarstreng, leit innan flokks of vofrun eftir flokki. Kaup-
andi getur einnig bodid i margar vorur i einu — fjéldabod (e. multi-
bid) — eftir flokkum eda leitarskilyroum par sem notandinn getur val-
i0 aeskilegar vorur. P6 bodid er i margar vorur verdur adeins ein vara
skuldfeerd og send til kaupanda. Notandi getur afturkallad bod 4 medan
enginn hefur slegid pad.

Pegar kaupandi hefur fundid leitarnidurstédu eda flokk og valido ad gera
fjoldabod er honum visad & millisidu par sem haegt er ad sia ut deeski-
legar vorur. Petta er til ad varna pvi ad notandi er ad gera bod i vorur
sem hann vill ekki.

Kaupandi feer tilkynningu um ad bodinu hafi verid tekio i hlidarstik-
unni, fyrir nedan véruflokka par sem hann feer upplysingar um bodio



2.2

og vero.

Seljandi

Kerfid byour upp 4 ad stofnadur sé sérstakur notendaadgangur fyrir seljanda.
Pegar slikur notandi skréir sig inn opnast moéguleikar sem adeins eru setladir
hlutverki seljandans.

Mikilvaegt er fyrir seljandann ad tengja sig vid paer vorur sem hann
vill bj6da upp 4. Med bvi ad velja valmoguleikann ,Link To Products”
ur valmyndinni faer hann upp lista af vorum sem eru pegar til stadar {
kerfinu. A peirri sidu tengir hann sig vid vérur.

Pegar seljandi hefur tengt sig vid voru er sjalfgefid ad hann muni bj6da
upp & ad senda voruna 4 oll péstnimer innan Bandarikjanna. Po er
heaegt er ad afvelja akvedin riki eda einstok péstnimer.

Eftir a0 seljandinn hefur tengt sig vid voru getur hann fario inn {
,oupplier Overview“ moguleikann og sé0 par pau bod sem tengjast
hans vérum. Par inni hefur hann mdoguleika 4 ad sampykkja bod fra
kaupendum.

Vio voruna er tengt mottékuheimilisfang og pannig getur seljandinn
fundid at hvort uppheedin samsvari kostnadi. Hann mun geta séd hver
gerdi pontunina, hvert 4 ad senda hana og sémuleidis getur hann séd
hvada adrar vérur voru settar { sému pontun ef pad & vid. Einnig eru
greidsluupplysingar tengdar vio bodid en par sem verkefnid er frumgero
er engin virkni 4 bak vid pad.

Ef kaupandi hefur gert bod sem hjipar margar vorur, pa birtist pad
sem margar faerslur hja seljanda en er p6 adeins eitt bod. P.e. um leid
og sampykkt fyrir eina voru { sliku boodid detta hinar vorurnar ut af
bodslistanum kaupandans.

Pegar seljandi hefur sampykkt bod, ba er hugsunin st ad hann muni
hann fa borgad. Greidsluhlutinn er ekki utferdur { bessari utgafu.
Kaupandinn gerir &vallt bindandi tilbod samkvaemt skilmalum vefsins.
Seljandi hefur upplysingarnar um notandann til ad senda voruna, og
er hugsunin si ad greidslan verdi gerd { gegnum millilid eins og t.d.
PayPal.

3 Verkskipulag

3.1

Aodferdafraeoi

I pessu lokaverkefni var notast vid SCRUM-adferdafraedinni, adstaedur leyfou
sjalfsteeda forritun par sem verkefnid var hannad med pad i huga ad vera
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skipt upp i einingar og spretti (e. sprints). Hinn svo kalladi nuall sprettur var
settur upp til a0 dkvarda kerfishogun og svo var skipt { ségur par sem hver
saga hlaut forgang. Lengd hvers spretts var ein vika nema null spretturinn
sem var ekki skradur nidur og lokaspretturinn sem stéd i tiu daga. Figendur
verkefnisins h6fou mikinn dhuga 4 vinnunni og téku virkan patt i umraedu
um hénnun og forgangsrédun. Reynt var ad halda vikulega fundi med peim
til ad halda i vio nyjar kréfur og til ad gripa vandamal sem fyrst — pad
hjalpadi einnig vio ad utbua pa forgangsrédun sem peir vildu & ségum.
Verkskiptingin var nokkurn veginn & pessa leid:

Verkkaupar (e. product owners)

e Jo6hann Halldérsson

e Gisli Reynisson

Scrum-meistari (e. scrum master)
Mismunandi eftir sprettum

Forritun

Baldur Blondal
Bryndis Vigfasdottir
Friofinnur Gisli Skalason

Jokull Jéhannsson

Préfanir

e Fridfinnur Gisli Skilason

e Jokull Johannsson

3.2 Forritunarumhverfio

Fyrir petta verkefni pa notudum vid Visual Studio 2010 dsamt Team Foundati-
on Server (TFS) fyrir utgafustjornun (e. wversion control). Microsoft SQL
Server 2008 R2-gagnagrunninn var notadur og mest var forritad { C# .NET
4.0 med Model-View—Controller-hénnun { huga. Til ad halda um timana
var fyrst reynt ad nota Excel og Dropbox sem og TFS, pad reyndist erfitt
og 4 endanum var akvedid ad nota Google Docs til ad vista skyrslur og
gogn. Brenslurit (e. burndown chart) fyrir spretta var lika sett upp i Google
Docs. Team Foundation Server var eingéngu notadur i utgafustjornun po
Five Degrees hafi 6skao eftir bvi ad halda utan um spretti og tima med TFS.

Ein af kréfunum var ad vinna verkefnid innan veggja Five Degrees par
sem vid fengum g6da — en siobina — adstodu. Einn hépmedlimur var 4
Akureyri upp ad proflokum og notadist hann vio Team Viewer-forritio til ad



f4 adgang a0 kédanum. VPN var ekki mdguleiki bar sem adeins einn VPN-
adgangur var mogulegur og hann var nt pegar i notkun. Verkefnid var sett
4 sér net hja Five Degrees til ad hafa pad fyrir utan eldvegg svo mogulegt
veeri ad nota Team Viewer.

Til a0 byrja med var engin utlitshénnun 4 verkefninu sem kom ekki fyrr
en um 2 vikum fyrir skil.

4 Honnun

Utlitshonnun var alfarid i hondum pridja adila, Jénsson & Le'macks. Peir
voru fengnir til ad hanna utlit fyrir siduna, koma med naudsynlega hluta
hverrar sidu og bua til logo fyrir verkefnid. Peim var veittur Team Viewer-
adgangur eins og fjarnemanum og gatu pvi séd hvernig sidunni midadi afram
og kynnast verkefninu frekar.

Hoénnunin er mjog einfold og notast vid graa liti og reynt var ad nota
samheaeft utlit fyrir allar sidur, baedi hji kaupanda og seljanda. Pratt fyrir
grau litina voru bjartir regnbogalitir latnir birtast pegar farid er meo misina
yfir nokkur svaedi & vefnum.

Hoénnudunir maettu stundum pegar fundad var med eigendum verkefnisins
svo haegt var ad syna baedi honnunarfrumdrog (e. design drafts) og raunutlit.

Hér ma setja myndir af sumum af frumdrégunum.

5 Forritun

5.1 Mynstur notud

Forritun var gerd { C# og Microsoft ASP.NET MVC3 .NET 4.0 og bvi var
notad Model-View—Controller-mynstrid. Onnur munstur eins og Repository,
Dependency Injection og Unit of Work mynstrin voru einnig notud.

51.1 MVC

MVC, eda Model-View—Controller er forritunarmynstur sem hefur ordio nokk
10 vinsalt { vefforritun. Pad sér um ad einangra suma baetti { vefsiduhdénn-
udinni.

MVC
Model er safn af klosum er ma kalla gagnaklasa (e. poco, plain old
class object), og i flestum tilvikum eru beir eins og gégn sem eru sott
ur gagnagrunni. Pad er engin eiginleg virkni 4 bakvid pé, og eru beir
bara til ad geyma gbgnin.

View
View er vefsidan sjalf. View hefur dtlit sidunnar og einhverja virkni
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inn sem oftast vidkemur ad setja gégnin upp 4 dkvedio form ef Viewio
tekur einn einhver dkvedin gogn.

Controller
Controller er adal logic klasinn sem er notadur. Hann hann sekir
gbgn ur gagnasafninu, setur pad { Model og svo tengir pad vid view.
Stundum gerir Controller dkvednar adgerdir 4 gognunum, en pad fer
eftir pvi hvada adgerd er kéllud { honum. I verkefninu pa eru veffong
(e. URL) sett upp & bennan méta:

www.contrabid.com/[Controller Name]/[Action Name]/Querystring

Sumar adgerdir { Controller taka inn fyrirspurnarstreng (e. query str-
ing). Oftast er pad svokallad ID sem er tekid inn, en stundum er tekid
inn feeribreytu sem parf ad kallast annad en ID fyrir adgreiningu, eda
fleiri en eina breytu, svo ad Querystring getur verid & eftirfarandi formi:

...url/?id=1\&searchString=camera

5.1.2 Repository og Unit of Work

Med Repository og Unit of Work setjum vid adgerdir fra Controller { svo-
kalladan Repository-klasa. Med pvi pa hreinsum vid til i Controller-klasa og
getum haft klasa meira OOP. Petta lika einfaldar Unit Testing bar sem ekki
parf ad préfa Controller Klasana vegna pess. Med hverjum Repository-klasa
er Interface sem klasinn erfir fra. Petta er til ad tengja saman repository
klasana asamt Unit Test klasana.

5.2 Vidmotsforritun

Vio gerdum upprunalega rad fyrir ad flestoll virkni vefsins myndi vera &
pjoninum, en eftir ad hafa farid adeins i hvernig petta gaeti verid sett upp, pa
var dkvedid ad dkveonir paettir yrou utfaerdir med javascript og désamstilltum
Ajax (e. Asyncronous JavaScript and XML) kollum eftir gognum.

5.2.1 Nalgun gagna

Controller-klasar taka vid beidonum fra vidmoétinu og skila til baka umbednum
gognum i formi C# gagnaklasa og JsON-hluta. Gognin eru bundin vid HTML-
sniomatid med adstod Razor og Knockout.
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5.2.2 Snidmat

Par sem viomoét kerfisins er vefur er allt snidméat gert { HTML. Notast er vio
HTMmL5 og Css3 (e. Cascading Style Sheets). Lagt var upp med ad vefurinn
myndi virka vel i nyjasta Google Chrome vafranum (utgdfu 18.0.1025.168)
og ekki voru gerdar krofur um adra vafra, par sem afurdin er frumgerd og
@tlud til frekari honnunar og framhaldsvinnu. Vefurinn kemur einnig vel ut {
Firefox en sist { Internet Explorer. Litid af myndum eru notadar og er frekar
reynt ad né fram utliti med CSS.

5.2.3 Binding gagna

Razor-vélin (view engine) er notud til ad néalgast gogn ur C# gagnaklosum.
Json gogn eru bundin vio html snidmatid med adstod Knockout JS javascript
safnsins.

5.2.4 GOgn forsnidin
Gogn sem viomotio tekur vio i formi JSON-hluta eru forsnidin med JavaScript
hjalparfollum, pannig haldast gégnin ébreytt par til bau eru birt.

5.2.5 Viomotsvirkni

Vidmotsvirkni eru gerd med JQuery javascript safninu og CSS.

5.3 Gagnagrunnur

Gagnagrunnurinn var settur upp pannig ad hann nanast eingéngu til til ad
geyma gogn. Po6 er mikilveeg keyrsla sem keyrir einu sinni & sélarhring, en
pbao er ad merkja bod sem hafa runnid ut & tima.

6 Kerfid

Kerfio hefur ymis stig ad adskild sveedi sem eru adeins fyrir dkvedna hluta
kerfisins. Petta er tilgangurinn med hlutbundinni forritun. Svo ad ymsar
adgerdir eru gerdar 4 mismunandi sté0um i kerfinu sem er adgreint fra 6drum
adgerdum.

6.1 Notendur

bPegar verkefnid var baid til, og studst var vid beinagrind fra Visual Studio
— padan komu gagnagrunnstéflur med pvi sem vid kemur notendum. Sumar
af pessum toflum voru ekki notadar en paer toflur sem vid notum vidkemur
bvi a0 adgreina hvers konar notandi madur er. Vid héfum tveer tegundur af
notendum, venjulegur notandi og seljandi. Hvad hverjir eru { hvada hlutverki
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eru geymdir & tvemur stéoum { kerfinu, annars i svokalladri aspnet_Roles
og svo 1 tvemur mismunandi téflum sem kallast Buyer og Seller. Par sem
pessir tveir mismunandi hépar purfa mismunandi upplysingar tengda beim,
pa eru peir settir fram 4 pennann mata svo ad upplysingarnar fara & réttann
stad og feekkar st6oum & gagnagrunninum bpar sem myndi vera einhver svaedi
med NULL i. Sumar adgerdir eru lokadar notendum eda seljendum. Notendur
geta til daemis ekki tengt sig vio vorur, og sémuleidis geta seljendur ekki gert
bod i vorur.

6.2 Vorur

Vorur eru eitt af pvi mikilvaegasta i sambandi vid kerfid, svo ad pad hefur
nokkud storan sess i pvi. Vegna bess a0 strikamerkid er nokkud mikilveegt
mal { kerfinu, pa er pad geymt sérstaklega, og jafnvel er haegt ad leita eftir

pvi.

6.2.1 Gogn

Til eru gégn sem vid koma vorunum. Pessi gbgn eru t.d. myndir, link-
ar, og svokollud tég sem hjilpa vid leitina af gégnum og einfaldar ad finna
skyldar vorur. Pessar upplysingar eru geymdar { 60rum téflum i kerfinu og
eru sérstaklega tengd med millitéflum. T.d. vara getur haft margar mynd-
ir og marga linka, svo a0 ekki var haegt ad hafa kommuadskilin gildi (e.
comma-seperated values) i grunninnum bar sem bad er oparflegt og verdur
pvi fléknara fyrir vikid. Einmitt ntna er ekki haegt ad baeta vid eda breyta
einhverjum einindum vorunnar i gegnum vefinn. Adeins er haegt ad gera pad
i gagnagrunninum sjalfum.

6.2.2 Birting vara

Vorur eru birtar & netinu 4 venjulegann maéta, en pad eru faein atridi sem
parf ad hafa i huga. I t6flunni Product eru dalkar sem heitir default_image
og default_link. default_image inniheldur stéra mynd sem er birt & lys-
ingarsidou vérunnar. En pegar vorur eru syndar, annad hvort i flokkasiou eda
eftir a0 hafa leitad af voru, pa er fyrsta myndin i Image t&flunni sem er tengd
vorunni synd. Hlekkirnir fyrir upplysingar um véru sem er & einhverri siou
sem er ekki tengd vefnum. Einmitt nina eru hlekkirnir i t6flunni Link ekki
notad, en default_link. To6gin eru ekki birt, heldur eru pau bara notud {
a0 finna skyldar vorur.

6.3 Boo

Bod eru eitt af pvi mikilveegasta i kerfinu. I bodi pa héfum vid upplysingar
um hvenaer paer voru gerd, af hverjum, hvada vorur eru hjapadar { bodinu,
stadan 4 bodunum, hvenar pad rennur it og ef pad & vid pa inniheldur pad
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lika upplysingar um hver selur véruna og hvernaer boodid var slegid. Vegna
bess ad pad er haegt ad gera bod sem hjupar fleiri en eina voru, pa parf ad
geyma vorurnar { annad hvort kommuadskilnum délki { Offer t6flunni eda
eins og vid geroum ad hafa gognin { tengitdflu. Pegar bod hefur verid slegio &
voru sem er hluti af hjipadri péntun pa eru allar vérur sem tengjast bodinu
eytt nema vérunni sem var slegid. Somuleidis inniheldur bodstaflann upp-
lysingar um hvert & ad senda og hvernig. Vio héfum téflu sem inniheldur 611
heimilisfong notenda, htn er tengd vid t6flu sem inniheldur péstntimer sem
segir kerfinu ef seljandi er tilbtinn ad selja péntun & betta akvedid heimil-
isfang, og i endann er lika sagt hvernig notandinn vill ad poéntunin er send
til hans. Heimilisfangio, postniimerio og hvernig & ad senda péntunina eru
geymd { sér t6flu, og st tafla hefur lika upplysingar um hvada pontun pessar
upplysingar eiga ad vera {.

7 Profanir

Lagt af stad var { petta verkefni med pad ad leidarljosi ad beita profanna
tengdri proun (e. Test-Driven Development), en bad bydir ad forritari skrifar
fyrst profanir fyrir virkni sem & a0 vera { verkefninu pannig ad pegar hann
loks utfeerir virknina hefur hann tilbtinn prof sem verda ad standast. Petta
gerir pad a0 verkum ad audveldara er ad koma i veg fyrir villur i k6danum
og verour forritio betra fyrir vikid.

7.1 Einingarpréfanir

Profin sem voru skrifud fyrir petta verkefni flokkast undir einingarprof (e.
unit testing). Einingarprof einkennast af pvi ad bau profa virkni litla sjalf-
staeda hluta forritsins og eru adskilin fr4 6orum préfum. Petta gerir bad ad
verkum ad pegar villa kemur upp { profi pa er oftast haegt ad tengja hana
vio mjog litin hluta forritsins sem gerir pad ad verkum ad audveldara er ad
finna villuna. Hlutverk einingarpréofana eru ad tryggja ad koédinn uppfylli
pau skilyrdi sem honum er atlad.

7.2 Moq

Mogq er library sem notad var vid gerd profanna. Moq gerir pad kleyft ad
haegt sé a0 profa foll sem fara fram & hluti sem erfitt ad framkveema fyrir
prof. T okkar verkefni pa var moq notad til ad profa pau foll sem krofdust
bess ad notandi veerir skradur inn & kerfid.

7.3 Proéfarnir i verkefninu

Profanir urdu stor hluti af verkefninu fra spretti fimm. Akvedid var ad skrifa
prof fyrir controllerana til ad tryggja ad peir virkudu rétt. Asteedan fyrir pvi
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a0 einblint var &4 ad skrifa prof fyrir pa var su ad peir innihalda floknustu
virknina og mestar likur eru 4 ad pad komi villur upp par. Reynt var ad fa
profin til pess ad keyra sem hluti af buildinu en ekki er vist ad pad takist
fyrir verkefnis skil pvi verdur ad keyra préfinn upp handvirkt ef pa vilt sja
nidurstoour peirra.

8 Framvinduyfirlit og sprettir

Sprettur 0

Par sem vid byrjudum ferlid adeins seinna en adrir b4 vorum vio eitt-
hvad & eftir. Sprettur 0 for i pbad ad kynnast frekar peim sem hafoi
hugmyndina af verkefninu, og sémuleidis vinna { hénnuninni & pvi, pa
hvernig bad & a0 vera byggt upp og finna 1t hvad parf ad gera { pess-
arri tegund af vefsidu. Engin timadsetlun var gerd og vid unnum lika {
bvi ad fa adstoouna okkar, finna ut hvad pyrfti ad gera i sambandi vid
fjarnemann { hépnum okkar o.s.fr.

Sprettur 1

Fyrsti spretturinn for ekki eins og & skyldi. Pad voru vandraedi med
adstoduna sem var ekki fullklarud. Ekki n40i ad koma Team Foundati-
on Server { gang fyrir okkur, og sémuleidis var netsambandid ekki pad
besta sem til var, sem leiddi til pess ad samskipti vid fjarnemann { gegn-
um Skype datt sifellt at. Somuleidis lagdi Five Degrees meiri dheyrslu
4 itrunina { hénnuninni, sem reyndar gekk agaetlega par sem vid hofo-
um ekki adstoou til ad koda. Pad sem nadist ad vinna i var {trekun
og uppbygging 4 gagnagrunninum. Pad voru 30 timar unnir i pessum
spretti. Flestoll okkar voru enn ad taka tima i skdlanum og var erfitt
a0 finna sér ageetan tima til ad vera ad vinna, og somuleidis var ekki
mikio ad gera par sem adstadan var slem.

Sprint 1 Overview

40 W Hours Worked
M Current Progress
M Ideal Burndown
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22.2.2012 2322012 2422012 2522012 26.2.2012 27.2.2012 2822012
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Sprettur 2

I spretti tvé pa voru adstedurnar fullsettar og vid gatum byrjad ad
kéoa 1 verkefninu. Par sem flest 6ll okkar voru ékunnug Scrum, ba
var timamat dalitid skritid, og sémuleidis voru verkefnin sem tekin
voru neer 6ll had hvort 60ru. En néodist ad ljuka vid sprett fyrir utan
eina sbgu. Vid unnum 67 tima i pessum spretti. Unnid var i ad birta
upplysingar tr gagnagrunni yfir 4 siduna, og lita notanda geta gert
bod.

Sprint 2 Overview
40 B Hours Worked
M Current Pragress

M Ideal Burndown
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2922012 1.3.2012 232012 3.3.2012 432012 532012 5.3.2012

Sprettur 3

I bessum spretti b4 vorum vid ad komast adeins frekar inn { pad ad vera
a0 vinna i verkefninu. Tekid var fullmikid af verkefnum fyrir pbennann
sprett, en helsta verkefnid sem nadi ekki ad klérast var ekkert tengt koo-
anum, og var fyrir undirbuning fyrir st6dufund. Pad sem var adkvedid
a0 taka fyrir { bessum sprettir var ad setja upp vefinn fyrir seljanda og
bua til leitina { vefnum. Unnid var st6ougt { verkefninu, og vid skradum
55 tima unna { honum.

Sprettur 4
Pessi sprettur for { pad ad fara adeins yfir atlitio sjalft og skrifa nidur
hvada gbgn eiga ad fara & hvada sidou. Mestur timinn for { pad, og
somuleidis var farid i ad gera upplysingasiour fyrir notendur, og fa
upplysingar um bod dkvedinnar voru, helst pa sdgu bodanna. Skradir
voru 70 timar pann sprett.

Sprettur 5
Pennann sprett var ekki mjog mikio unnid. Vandamdlio var ad allir
voru { 60rum verkefnum { skélanum, og dkvedio var ad fara frekar i pau
verkefni. Petta var eina vikan par sem verkefni, og fjoldinn af peim
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Sprint 3 Overview
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Sprint 4 Overview
60 B Hours Worked
M Current Pragress
M Ideal Burndown
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Start 1432012 1532012 16.3.2012 1732012 1832012 1932012 2032012
var ad yfirbuga okkur. Unnid var { ad syna videigandi upplysingar 4
vefnum. Unnid var i 46 tima.
Sprettur 6

Sprettur 6 var frestad um paska og yfir profatimann. Folk fér ad ein-
beita sér ad profum i skolanum til ad na ad utskrifast 4 pessarri 6nn.
Svo ad spretturinn hofst eiginlega ekki fyrr en ad einn 1r h6pnum var
btinn i préfum. Pessi sprettur var lika betri par sem Friofinnur kom til
Reykjavikur til a0 ljaka vid verkefnio & stadnum. Petta hefur leyft okk-
ur meiri tima og betri tjaskipti vid hvort annad par. I pessum spretti
ba var farid { marga hluti. Vid gerdum virknina til ad lata eitt bod
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Sprint 5 Overview

100 W Hours Warked

M Current Progress
M deal Burndown
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hjipa marga hluti, vid fengum hoénnunina fra JL og forum { ad sam-
eina hana vid siduna okkar og gerdoum ymis sméatridi sem hoénnunin
krafist. Vio unnum { 183 tima i pessum spretti.

Sprint 6 Overview
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Sprettur 7

I spretti 7 pa unnum vid frekar { hénnuninni 4 sidunni, og sémuleidis
var settar yfir pisund vérur inn 4 gagnagrunninn, bid var til hermun &
notkun sidunnar til ad geta fengio gogn inn { gagnagrunninn { samraemi
vid pad. Byrjad var ad nota Javascript mun meira i pessum spretti par
sem bad audveldadi nokkra hluti { sambandi vid 1tlitid & hdnnuninni, og
auk pess laekkadi dlagio 4 vefpjéninum. Vid unnum 252 tima i pessum
spretti.
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Sprint 7 Overview

200 B Hours Worked
M Current Praogress
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Sprettur 8

Sprettur 8 var helst eytt i pad ad fara yfir smaatridin, f4 vefinn til
a0 keira eins og hann & ad vera, laga tutlitsatridi, finna skritna galla
og hreinsa til 1 k6danum. Sidustu smdaatridin komu inn en annars var
lokad & nyjar uppfeerslur { atlitshonnun par sem ekki gafst kostur &
a0 ljuka vid bad. Sémuleidis var spretturinn planadur, en vegna nyrra
upplysinga sem fengust i byrjun hans var fokusinn settur 4 ad undirbia
fyrir skilin svo ad ekki gafst timi { ad vinna ba verkpaetti sem voru
planadir ad gera i pessum spretti. Spretturinn var lengdur um prji

daga til a0 maeta skiladeginum.

Sprint 8 Overview

400 B Hours Warked
M Current Progress
M Ideal Burndown
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8.1 Heildarbrennsla

FEins og sést pa er reyndar vandamalio vid petta graf ad vid vorum ekki
a0 vinna eins mikid fyrstu fimm sprettina og vio unnum sidari prja
sprettina. Pess vegna er linan svona sveigd.

Azetlad var ad vinna 1400-1600 tima, vid reiknudum med 843 timum
en unnum 1240 tfma. Ekki birtast allir timar { sprettplaninu vegna
nall sprettins.

1000 B Hours worked
M Progress
M Ideal burndown

750

280

Start Sprint  Sprint Sprint Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint
1 2 3 4 5 B 7 8

Mynd 2: Heildarbrennsla allra spretta yfir verkefnid.

9 Framtidarasetlun

Verkefnio gekk 1t 4 ad gera syningareintak og frumgerd af vef par sem
notandinn getur radio hve mikio hann borgar fyrir véru sem hann hef-
ur dhuga 4. En framtidardeetlunin er ad koma verkefnu i keyrslu sem
raunitgafu. Einkaleyfi { Bandarikjunum hefur verio gefio ut fyrir hug-
myndina svo ad vefurinn er hannadur med bandarikjamarkad { huga.
Pess vegna eru péstnimerin Bandarisk asamt fleiri sméatridum svo sem
rétt honnun 4 timasnidi og gjaldmiolatdkn. Par sem einkaleyfi hefur
fengist fyrir hugmyndinni af pessa tegund af uppbodsvef b4 er mjog
liklegt a0 ContraBid verdi eini vefurinn { Bandarikjunum. Svo a0 ef
pessi vefur fer { notkun, pa verdur hann ad vera stédugur til pess ad
geta meett hugsanlegu alagi. Meelum vid med ad byggja frekar upp
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Timar
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Dagsetningar

Mynd 3: Yfirlit yfir allt nema sidustu daga.

gagnagrunninn med breytingarvoktun (e. Change logging). Til ad geta
haft vefinn tilbdinn fyrir opnun, pa er ymis atrioi sem purfa ad koma

i gegn.

e Einmitt nuna er utlitshonnunin ekki komin ad fullu par sem par
sem st vinna var gerd sidast og urdu akveOnir paettir ttundan.
bvi er naudsynlegt ad klara ba vinnu { samradi vio utlitshonnuoi.

e Oryggismal. Ekki er vitad hversu tryggt er ad nota Asp.Net virkn-
ina sem kom med bvi a0 gera verkefnid { Visual Studio 2010. Pessa
hluti parf ad skoda betur og greina til ad gera vefinn éruggari.

e Greidslumdéguleikar. Einmitt nina er ekkert vistad um greidslu-
moguleika, né eru reikningar sendir milli adila. Allt fer i gegnum
vefinn sjalfann.

o Moguleiki fyrir seljendur ad sampykkja sjalkrafa bod sé pad yfir
akvednu verdi.



e Adgreina seljendur eftir pvi hve mikil péknunarprosentan beirra
er og veita peim sem borga meira betri kjor 4 sidunni.

e Greina meetti notendaviomoétid betur og betrumbaeta notenda-
vaenleika.

10 Lokaoro

Vio nddum ad ljuka vid helstu og mikilveegustu kréfur verkefnisins sem
verkefnaeigandinn og hépurinn lagdi upp med.

Gaman og froolegt hefur verid ad eiga { samskiptum vio adila sem tengj-
ast verkefninu hafa gengid nokkud vel og viljum pakka peim anasegulegt
samstarf, petta eru eigendur verkefnins, leidbeinandi, atlisthénnudir og
starfsfolk Five Degrees.

Vio héfum haft vinnuadstéou hja Five Degrees og getum vid ekki annad
en hrésad peim fyrir frabzera adstéou og bunad, svo ekki sé minnst &
kaffivélina.

Pekkingin er pad sem vid tokum med okkur fra verkefninu. En vid
hofum 61l aukid skilning okkar & hugbtndargerd. Petta er p.a.m. f{
auknum skilningi & forritunarumhverfi Microsoft, almennri vefforritun
og verkskipulagi i hugbtinadargero.

T-404-LOKA, Lokaverkefni, 2012-1 21



