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1. Inngangur

Motakerfi FRI er verkefni i télvunarfraedi vid Haskolann i Reykjavik hausti® 2012, unnid
af Magnusi Skalasyni og Gudna P6r Gudnasyni. Markmid pess er ad proa vefsidu fyrir
Frjalsiprottasamband Islands (FRI) sem heldur utan um frjalsipréttamot, keppendur,
skraningar keppenda i mismunandi greinar innan mota, Urslit moéta o.s.frv.

FRI er aedsti adili um ol frialsiprottamal innan vébanda iprotta- og Olympiusambands
islands (iSi). Hugbtnadurinn sem er i notkun hja peim i dag vi® ad halda utan um
frialsiprottamot er ordinn gamall og er erfidari og timafrekari i notkun en hann pyrfti ad
vera. ZAtlunin er ad préa hugbunad sem gerir pad fljétlegra og einfaldara fyrir alla sem
koma ad pvi ad halda frjalsiprottamot.

Helstu markmid eru eftirfarandi. Fulltrdar ipréttafélaga og maétsstjorar hafi vefsidu til ad
stofna frjalsiprottamot. Heegt er ad keppa i mismunandi greinum sem flokkast undir
kast- og hlaupagreinar. Pyngd ahalda er misjofn eftir aldursflokkum og kyni keppanda.
Vindmeelingu er krafist i spretthlaupum sem fara fram utanhdss. Starfsmenn
frialsipréttamota sem skra nidurstédur hafa pann moéguleika ad prenta ut svokollud
ritarabldd til ad skra arangur keppanda sem er svo faerdur inn i kerfid eftird. Megin
notendur kerfisins eru starfsmenn FRI sem hafa réttindi ad 6llum adgerdum kerfisins.
bjalfarar frialsiprottafélaga geta stofnad til méta og skrad keppendur dr sinu félagi i mot.
Ritarar hafa réttindi til ad skra arangur keppenda inn i kerfid. Allir hafa svo réttindi til ad
fylgjast med métum sem eru i gangi og nidurstédum Ur greinum um leid og buid er ad
skra pau.



2. Adferdafreedi og skipulag

Scrum er vinseel adferdarfraedi vido hugbunadargerd. Helstu kostir hennar eru ad
audvelda skipulag vinnu og veitir géda yfirsyn yfir framvindu. | scrum eru banar til
notendasdgur par sem hver og ein saga lysir akvedinni virkni innan kerfisins. bpaer eru
settar inn a svokalladan backlog sem inniheldur p.a.l allar kréfur kerfisins. Vinnunni er
skipt upp i &kvedio langa spretti og fyrir hvern sprett eru valdar ségur ur backlognum.
Sogunum er gefinn akvedinn fjoldi af sbgupinktum sem er afstaed timaeining til ad gefa
til kynna flaekjustig hennar. Sogurnar eru sidan brotnar nidur i tosk ekki seinna en pegar
baer eru settar inn a sprettinn. Hver og einn hépmedlimur velur sér svo task ar
sprettinum til ad vinna.

Vegna vinsaelda scrum og pekkingarleysis hpmedlima & 6drum valkostum var
akvedid ad nota scrum.

2.1 Fyrri hluti

Tolvunarfreedingar tengdir FRI h6fdu gert krofulista sem fylgdi verkefninu. pessi
krofulisti var mjog ytarlegur og voru ségur hans forgangsradadar fra A til G. Vio
skodudum nokkrar hugbunadarlausnir til ad halda utan um backlog og spretti en fannst
bau ekki henta. Vid &kvadum pvi ad nota spreadsheets a Google docs til ad halda utan
um krofur og skipuleggja tveggja til priggja vikna spretti. Vikulegir fundir voru med
Hallgrimi Arnalds sem var pé leidbeinandi og i stddu verkkaupa. Pegar prjar vikur voru
lidnar af verkefninu fengum vid nyjan leidbeinanda, Hlyn Sigurpérsson, og férum ad
hitta adila innan FRI sem tok vid stodu verkkaupa.

2.2 Seinni hluti

Fyrir fjiéroa sprett, sem byrjadi 4. nGvember, fannst okkur skipulagio ekki vera négu gott.
Spreadsheet virkadi vel i byrjun fyrir backloginn. Fljétlega lentum vid po i erfidleikum
med ad vidhalda backlognum og sprettunum pegar kom i ljés ad pad purfti ad baeta vid
kréfum & backloginn og halda samraemi milli backlogsins og spretta. Einnig gerdum vid
pbau mistok ad merkja sdgur klaradar pegar virknin var tilbdin en vantadi upp & atlit og
viomot til ad geta kallad pad fullklarad.

Su akvordun var tekin ad endurskipuleggja backloginn. Vid endurflokkudum kréfurnar
frd A til C med pad i huga ad klara allar A krofur. Sprettir voru styttir i eina viku og settum
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backloginn og spretti & fisiskan scrum vegg. Vio forum i gegnum allar kréfurnar og
feeroum inn peer krofur sem hofdu verid ranglega merktar “klarad” og endurméatum fjolda
sdgupunkta ut fra pvi.

Vikulegum fundi var komid & med FRI par sem farid var yfir sbgur sidasta spretts og
beim lokad med sampykki verkkaupa og verkefni naesta spretts reett. Sprettir voru
skipulagdir deginum adur. betta breytti skipulaginu til hins betra og gekk verkefnid mun
betur eftir pad.

2.3 Timaskipulag

Vegna anna utan skéla attum vid erfitt med ad finna sameiginlegan vinnutima en
reyndum po ad hittast eins oft og vid gatum til ad reeda framgang verkefnisins og
skipuleggja spretti. Vid asetlum ad i heild hafi Magnus eytt um 330 klukkustundum i
verkefnid og Gudni 310 klukkustundum.

2.4 Vinnuadstada

Okkur var bodin vinnuadstada hja FRI. Hin ramadi p6 varla tvo og kusum vid pvi
framan af ad vinna i skélanum. begar lida tok & 6nnina vard erfidara ad fa adstbdu par
og endudum pvi i heimahusi annars hépmedlims.



3. Teekni og tol

FRI er ekki hugbunadarfyrirtaeki og fengum vid pvi frjalsar hendur vid val & peirri taekni
og télum sem notud eru vid lausn & verkefninu. Vid dkvadum ad velja opinn hugbunad til
ad keyra kerfid vegna reynslu okkar & opnum hugbunadi og til ad lagmarka
rekstrarkostnad fyrir FRI.

Django* er vef framework i Python? sem var notad vid gerd vefsidunnar. Vio hofum badir
seemilega reynslu af Django og hentar pvi vel. Django kallar sig MTV vef framework par
sem MTV stendur fyrir ,Model”, ,Template” og ,View". Flest framework kalla sému
hégun Model-View-Controller (MVC) sem fleiri kannast vid.

PostgreSQL:3 gagnagrunnur var notadur par sem hann er liklega ordinn vinseelasti
gagnagrunnurinn til ad nota med Django. Einnig héfum vid reynslu af honum og likar
betur vid hann en t.d. MySQL*.

Einingaprofanir voru gerdar fyrir gagnagrunnshlutann, pad er Django ,Model“. Einnig
voru gerdar einingaprofanir fyrir rodurnaralgrima og fleira er snyr ad mismunandi
keppnisgreinum asamt fleiri einingum sem audvelt er ad skrifa profanir fyrir.

Git® er atgafustyring sem heldur utan um kédann og var valid vegna pekkingar okkar &
bvi fram yfir 6nnur sambeaerileg tél. Vid notudum pjénustu bitbucket.org sem bydur upp a
midlaegan pjon til ad geyma kddann.

Google docs hélt utan um oll skrifleg gogn.
Jquery® er javascript library sem einfaldar ymsa javascript vinnslu og ordid gifurlega

vinseelt. Vid vdldum pad vegna vinsaelda pess og ad vio hoéfum badir unnid med jquery
aour.

! https://www.djangoproject.com/
2 http://python.org/

% http://www.postgresql.org/

* http://www.mysql.com/

® http://git-scm.com/

8 http://jquery.com/



Lesscss! var notad vid ad skrifa css. Lesscss er css pydandi skrifadur i javascript sem
getur keyrt i vafra notanda eda a vefpjoni til ad beeta eiginleikum vid hefébundid css.
pad flytir mikid fyrir vinnu vid ad skrifa css auk pess ad gera viohald audveldara med pvi
ao bjéda upp a breytur, ,mixins* og fleiri eiginleika sem margir telja vanta i css.

! http://lesscss.org/



4. Afuro

[ pessum kafla verdur fjallad um afurd verkefnisins. Fari® verdur yfir alla helstu
eiginleika hennar og uppsetningu.

4.1 Forsidoa

Mynd 4.1 synir skjaskot af forsidu vefsidunnar sem birtir lista yfir 6ll mét sem hafa verid
skrad i kerfid. Haegt er ad leita ad motum eftir nafni eda hvort skraning sé opin eda ekki.
Fyrir ahugasama er heegt ad skoda maot aftur i timann par sem &r og manudir allra moéta
sem fram hafa farid er birtur. Fliparnir M6t og Keppendur eru 6llum adgengilegir. Allt par
a eftir er adeins adgengilegt stjornendum sidunnar. Akvedid var ad hafa ekki sérstakan

stjornenda hluta heldur sameina hann almennu sidunni. Adgerdarlisti er avallt birtur fyrir
pba sem hafa réttindi til ad framkveema adgerdir.

Métavefur FRI T ——

Mot Keppendur Félog Vellir Greinar Notendur

M()t APGERDIR
Stofna mét

Heiti Sta8setning Dagsetning Patttaka Skraning
Kastmét FH Laugardalshéll 09. Jan 2013 09:00 4 6 Ekki hafin LEIT
Sam-Vest Laugardalshll 02. Jan 2013 10:30 2 2 Ekki hafin
coca-cola métid Valsvollur 12. Des 201212:00 2 2 Opin Q
Innanfélagsmat R Valsvollur 08. Des 2012 10:00  Engir skradir ennpéd Lokid
Sindraleikar Fifan 21.Nov 2012 11:30 4 4 Opin SiUR

Skréning opin, lokud, bedi

Sida 1 af 1

2013
jantar
2012

november, desember

Mynd 4.1 synir forsidu

4.2 Stjornenda adgeradir

Féldg, vellir, greinar og keppendur eru adgengileg stjérnendum kerfisins. Felog er listi
allra félaga sem taka patt i métum & vegum FRI. Vellir eru listi allra valla sem haegt er
ao skra stadsetningu méta. Med vollum er skrad fjoldi hlaupabrauta, inni og Gti, sem
tekid er tillit til pegar keppt er i hlaupagreinum. Undir greinum er haegt ad stofna



mismunandi keppnisgreinar sem haegt er ad keppa i, en pad eru allar kast- og

hlaupagreinar. Notendur eru peir sem hafa adgang ad pvi ad skra sig inn & siduna.

4.3 Mot og keppendur

Maét Keppendur Félég Vellir

Kastmot FH timasesin

Dagur 1

09:00 Kuluvarp 2kg karla 20 til 30 ara

Greinar

12:00 4x400m Bodhlaup karla 20 til 30 ara

Dagur 2

12:00 100m hlaup karla 20 til 30 &ra

Notendur

Olokid

Olokid

Slokid

Migvikudagur 8. Janar

Sed

Fimmtudagur 10. Jandar

APGERPIR

Breyta méti
Skra keppendur
Ritarablod
Prenta sidu

STADA MOTS

Skraningu lykur eftir 6 klukkutima
og 7 mindtur

Timasedil
Dagskré
Urslit Topp 3

Mynd 4.2 synir pungamidju sidunnar

Fulltrbar félaga og stjérnendur hafa réttindi til ad bua til mét og stofna keppendur. Allir
geta skodad upplysingar um keppendur, feedingarar og besta arangur peirra i

mismunandi greinum. Einnig geta allir skodad itarlegar upplysingar um 6ll mét sem fram

hafa farid. Mynd 4.2 synir pungamidju sidunnar par sem maotsstjorar og ritarar vinna i

moti sem er i gangi. Heegt er ad stofna undanrasir sem getur verid poérf a i

hlaupagreinum ef keppendur eru fleiri en fjoldi hlaupabrauta vallarins. Haegt er ad skra
arslit & einfaldan og fljétlegan hatt, asamt pvi ad rada i ridla adur en akvedin grein fer
fram. Mynd 4.3 synir hvernig fulltriar félaga geta skrad keppendur sinna félaga i greinar
mots. Ritarar geta prentad Ut ritarabldd til ad skrifa nidur arangur keppenda adur en pad
er feert inn i kerfid. Um leid og buid er ad stadfesta urslit i grein verda pau adgengileg

Ollum.



Mot Keppendur Félog Vellir Greinar Notendur

+ Til baka [ Kastmét FH
Skraning keppenda i kastmet FH

Keppandi Stofna keppanda
Aron Orri Vilhjéimsson - 1997 -

Skradar greinar

4x400m Bodhlaup
20 til 30 ara

Killuvarp 2kg
20 il 30 ara

100m hlaup
20 til 30 ara

Vista greinar

Mynd 4.3 synir skraningu keppenda

4.4 Utlitshénnun

Engar sérstakar 6skir komu fra FRI um tlit sidunnar. | upphafi notudum vié Twitter
Bootstrap! sem er safn javascript og css skraa til ad koma fljétt upp atliti vefsidu. Vid
komumst po fljott ad pvi ad okkur likadi ekki ad vinna med pad, sérstaklega hvernig
uppsetning html-kdédans stjornast af pvi. Vid faerdum okkur pvi fra Twitter Bootstrap og
notudum lesscss vid ad kdda utlit sidunnar. Twitter Bootstrap lagdi samt grunninn ad
atlitinu en pad var stddugt ad proast og for i gegnum talsverdar breytingar alveq til loka
verkefnisins.

4.5 Framtidarsyn

Vonir okkar og fleiri hja FRI sem vid héfum talad vid, er ad kerfid verdi gefid Gt sem
opinn hugbunadur. Pad er ahugafdlk innan rada frjalsiprottafélaga sem hefdu an efa
kunnattu og dhuga a ad leggja sitt af mérkum til ad baeta vid kerfid pad sem uppa
vantar.

' http://twitter.github.com/bootstrap/



5. Arkitektur

I pessum hluta munum vid fjalla um uppbyggingu vefsidunnar. Fjallad verdur um
Django, helstu vandamal sem komu upp tengt pvi, og hvernig vid leystum helstu
vandamal tengt kerfishonnun vefsidunnar.

5.1 MTV

par sem vid notudum django péa fylgdum vid MTV mynstrinu, en pad skiptir upp
kodanum i prja hluta. ,Model” er gagnagrunns-lag sem sér um tengingu vid gagnagrunn
og vinnslu & gégnum sem i honum eru. ,Template” sja um akvardanir vardandi birtingu a
gbgnum, hvernig pau birtast a vefsidu eda 6drum midlum. ,Views” tengja saman
gagnagrunnslagio og birtingarlagid og vinnur med goégn pegar pau eru send par & milli.
A mynd 5.1 sést hvernig pessir hlutir tengjast.

Web Browser

Caching

URL Dis
Framework L Dispatcher

Template

View

Maodel

i

Mynd 5.1 synir MTV mynstrid i django
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5.2 Adgangsstyringar

Innbyggt i Django er adgangsstyringarkerfi sem byggir a ad stjorna adgangi ad
gagnagrunns téflum. Vegna krafa um nakveemari adgangsstyringar, eins og ad geta
gefid riturum og fulltradum félaga réttindi til ad gera breytingar a einstaka métum, hentadi
bad ekki. Vio akvaoum pvi ad bua til okkar eigid kerfi sem hentadi kréfum verkefnisins.
Néanari lysingu & pvi er ad finna i kaflanum ,Préunarleidbeiningar” i rekstrarhandbok.

5.3 Utfaersla ipréttagreina

Reglur milli mismunandi iprottagreina eru mjog misjafnar. Hvernig radast eftir arangri?
parf vindmaelingu? Hvad fa keppendur margar tilraunir? Hvernig radast i ridla? Til ad
leysa petta notudum vid ,strategy pattern”. Pegar greinar eru skradar i kerfio er valid
hvers lags grein pad er. Ut fra pvi er valinn klasi til ad sja um mismunandi adgerair, eins
0g ad rada eftir arangri, rada i ridla o.s.frv. Pegar porf er @ mismunandi birtingu milli
greina er klasinn latinn velja hvada template a ad birta sem notast svo vid template
inheritance til ad sja um ad birta pad sem greinar hafa sameiginlegt.

11



6. Framvinda

[ pessum hluta verdur farid yfir framvindu verkefnisins. Farid verdur yfir hvern sprett og
list gréflega hvad var gert i honum asamt brennsluritum sem syna hversu mérgum
sbgupunktum var brennt. Sprettirnir voru atta i heild, prir tveggja til priggja vikna og
fimm viku sprettir.

Sprettur 0

Fyrsti sprettur byrjadi 25. Agust og for i ad akveda hvada verkskipulag yrdi notad.
Scrum var valid eftir téluverdar umraedur. Farid var yfir hvada hugbinad vid geetum
notad vid gerd verkefnisins og til ad halda utan um skipulagid.

12



Sprettur 1

L6go var aheyrsla ad koma upp virkri heimasidu med Create/Read/Update/Delete
(CRUD) skipunum fyrir einfalda hluti. Petta var gert svo vid hefdu géda undirstédu pegar
vid mundum byrja a floknari hlutum eins og ad baeta vid greinum og halda utan um arslit
greina.

Fyrsti sprettur var 3 vikur ad lengd. 29. Agust til 19. September. Vid héldum ekki utan
um hvenar tosk voru klarud svo vid studdumst vid dagbdkina til ad daetla hvenar pau
voru klarud. Fyrsta difan (sja mynd 6.1) er pegar vid klarudum modelin og su seinni um
6. September er crud viomaot. 14. september beettist vid ad setja upp development pjon.
Vid klarudum 67 ségupunkta af 114 asetludum.

Brennsla spretti 1

126 B Punktar eftir

112 V\\ B A=tlun

Sogupunktar

T Y- S, NP N W, SR, N S, SR, S,
,ﬁk@‘:’ AP 5T 5T o5 T 05 05T 05T 957 p®

Dagsetning

Mynd 6.1 brennsla a fyrsta spretti
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Sprettur 2

Vid forum yfir allar krofurnar og flokkudum peer sem A, B og C. bad er atlunin ad hafa
klarad allar A krofur vid lok verkefnisins.

Haldid var afram & pvi sem ekki tokst ad klara i fyrsta spretti &samt pvi ad bua til
adgangsstjornunarkerfi.

Annar sprettur var 2 vikur. 22 September til 3 Oktéber. Vid klarudum 41 af 96
sdgupunktum. Brennsluna ma sja & mynd 6.2.

Brennsla spretti 2

100 B Funktar eftir

\. B A=tlun

[}

g
=
£ —
2 B0
3
3
%)
25
0
e e e et P e g™ ™ g g gf
"ﬂf'% rﬁh-% th_"::! fﬁa'e’ 'ﬁ:r_e’ .-ﬂga rﬁb_%ﬁﬁ%@%ﬁ% LR PR ¥

Dagsetning

Mynd 6.2 brennsla & 66rum spretti
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Sprettur 3

Kualuvarp var sett inn sem fyrsta greinin og komumst vid langt med ad klara hana.
Uppsetning ridla og skraning kasta komu med kuluvarpinu pé enn eigi eftir ad ganga
betur fra pvi. Development umhverfi var sett upp med nginx sem reverse proxy og static
file server. bar a bakvid var gunicorn sem application server. Supervisor sér um ad
kveikja a 6llu aftur ef serverinn skildi fara nidur.

Pridji sprettur var 2 vikur, 5 Oktéber til 18 Oktéber. Kuluvarpid er vid pad ad klarast.
Brennsluna ma sja 4 mynd 6.3

Brennsla spretti 3

60 B Funktar eftir

B A=tlun
. x

Sogupunktar

\3 % \3 \3 \3 \ % 3 % \3 \3 \3 A \3
6 0% 0% O 0%, 0% 0%, 0% O, of, o% o of o, of

Dagsetning
Mynd 6.3 brennsla a pridja spretti
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Sprettur 4

Fyrir sprett fjogur tokum vid pa erfidu akvoroun ad endurskipuleggja backloginn. pPad
gekk ekki upp ad halda utan um hann i excel og forum vid pvi ad nota post-its &
svokoélludum scrum vegg. Vinnan hafdi einnig ekki verid négu skipuldgd. Vio férum aftur
i gegnum krofurnar og paer sem vid téldum ekki vera fullklaradar settum vid aftur &
backloginn. petta skedi vegna pess ad vid merktum ségur sem klaradar an pess ad
bera pad undir verkkaupa. Stadan var stundum pannig ad pad vantadi meiri
finpussningu til ad gera vefsiduna paegilega i notkun.

[ pessum spretti var gengid endanlega fra forminu sem byr til mét. Haegt er ad merkja
mét pannig ad urslitin komi til greina fyrir afreksskra FRI. Timasedlar voru settir inni
kerfid. Siur voru settar svo haegt sé ad sja mét med opna skraningu. Pad vantadi a
nokkrum stddum ad geta breytt hlutum eins og t.d. méti og var pad lagfeert. bad var séd
til pess ad fulltrai félags geti bara stofnad nyjan keppanda i sinu eigin félagi.

Fjoroi sprettur var 1 vika, 4. Névember til 11. November. Brennsluna ma sja a mynd 6.4.

Brennsla spretti4

16 B Funktar eftir
B A=tlun
12
[
&
=
93
c a8
g
o
=]
(5]
4
0
1 1 1 1 1 1 1 1
e ﬁ-.i.ﬁ*‘ et ,%-.1‘3*‘ ,%-.1*3'*‘ Q-.a.ﬁ*‘ ﬂ-.i.ﬁ*‘
N At AT Al at AR At A
Dagsetning

Mynd 6.4 brennsla a fjérdoa spretti
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Sprettur 5

Beett var vio moguleikanum ad skra keppanda sem gest en frammistada hans er ekki
skrdd til stiga eda urslita. Gengid var fra pvi ad haegt veeri ad buaa til keppni i kaluvarpi
0g ad heegt veeri ad skra inn arslit med adstod ajax. Pegar keppnin i kdluvarpi er buinn
ba radar vefsidan sjalfvirkt i seeti. Ahugamadur sem vill geta séd nakvaem urslit i
einstaka greinum getur nu gert pad. Brennsluna ma sja & mynd 6.5.
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Mynd 6.5 brennsla a fimmta spretti
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Sprettur 6

Moétstjornandi getur haft random rédun i kaluvarpi. Auk pess getur hann og ritari prentad
Ut ritarablad sem notad er i keppnum til ad skra arangur keppanda. Utlitid fyrir dagskra
mots var fullklarad. Fulltrai félags getur skrad keppanda a paegilegan hatt i margar
greinar i einu. Brennsluna ma sja 4 mynd 6.6.
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Mynd 6.6 brennsla a sj6tta spretti
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Sprettur 7

Baett var vid studningi ad skra inn ritara & mot og ahugasamir einstaklingar geta séo
yfirlit drslita par sem eingungis prir efstu eru syndir. Utprentanlegir og audlesanlegir
timasedlar voru gerdir. Haegt er ad loka fyrir skraningu og vinnslu i moéti. Métsstjornandi
getur haft slembival i ridla og a brautir i hlaupum. Einnig er haegt ad skra inn urslit ar
hlaupagreinum. Brennsluna ma sja a mynd 6.7.

Shgupunktar

Brennsla spretti 7
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Mynd 6.7 brennsla a sjdunda spretti
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Sprettur 8

Haegt er ad stofna hlaupagreinar og bodhlaup. Skraningu arslita Gt bodhlaupi var beett
vid asamt moguleikanum ad rada sjalfvirkt a brautir og seeti. Brennsluna ma sja a mynd

6.8.

Brennsla spretti 8

40 B Funktar eftir
B Astiun
30
[
&8
=
5
20
% L
=]
[}
10
a
L] L L L] & Ly
I rl'l_Q'ﬂ B Ihul-'ln'ﬂ' B fJ I-'l A b p ﬂﬁ-\' L ﬂl -I-"l Q'J\.' L E'-I-'lﬁh' B . ﬂﬁ-\' B
WL N s A N s A
Dagsatning
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Heildar framvinda

Heildar brennsla
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Mynd 6.9 heildar brennsla yfir verkefnid

Rauda linan synir bestu asetludu brennsluna og blaa linan synir raunverulegu
brennsluna. Gula linan synir bestu asetludu brennslu eftir ad stokkgreinar hafa verio
teknar Ut sem vid attudum okkur a eftir endurskipulagningu ad vid myndum ekki na.
Haekkun a heildar punktum sem eftir eru i byrjun névember stafar af endurskipulagningu
okkar sem lyst er i kaflanum adferdafreedi. Heildar ségupunktar voru 230 i upphafi. Eftir
endurskipulagningu voru peir 172 med stokkgreinum, en 148 an stokkgreina. Heildar

brennsluna méa sja & mynd 6.9.
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7. Lokaoro

Vinnan vid verkefnid gekk ageetlega po6 skipulagserfidleikar hafi hrakid okkur i byrjun en
bad leystist fljotlega. Vid laeroum ymislegt af pessu verkefni, t.d. mikilveegi pess ad hafa
9060 samskipti vid verkkaupa. Gott skipulag og ad fylgja pvi eftir er einnig mjog
mikilveegt. Samskipti okkar vid FRI gekk mjog vel og var okkur medal annars bodid ad
fylgjast med frjalsiprottamoti sem vid padum og skemmtum okkur vel yfir. A heildina liti®
var mjog skemmtilegt og krefjandi ad fa ad kljast vid petta verkefni.
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8. bakkir

Vid viljum pakka eftirfarandi folki fyrir hjalpina vid petta verkefni.

Hlynur Sigurpdérsson Leidbeinandi
Hallgrimur Arnalds Leidbeinandi/Préfdémari

Eftirfarandi adilar & vegum FRI.

Atli Orn Gudmundsson

Fridrik Oskarsson

Freyr Olafsson

Gudmundur Sigmarsson

Jonas Egilsson Framkveemdarstjori FRI
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