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Utdrattur

[ pessari ritgerd er skodad hvernig nota megi einingakubba sem undirbaning fyrir
steerdfreedinam leikskolabarna. I ritgerdinni er pad haft ad leidarljosi ad einingakubbar
geta byggt upp rumfraedihugsun barna. Einnig er synt fram a hvernig efla megi
steerdfreedinam barna med pvi ad nota einingakubba i leikskolum.

Skodad er hvad felst i ndmi og menntun leikskolabarna. Einnig er fjallad um
hvernig leikurinn nytist sem ndmsleid og hlutverk kennarans og 4hrif hans 4 nam barna.
Komid er inn & pa peetti sem kennari @tti ad hafa i huga er vardar skodanir hans og
framkomu. Fjallad er um ndmsumhverfi barna og mikilvagi pess ad kennari pekki og hafi
ahuga 4 peim efnivid sem unnid er med. Einnig er komid inn & naudsyn pess ad vekja upp
forvitni og rannsoknarléngun barna.

Syn Caroline Pratt, honnud einingakubbanna og fredimansins John Dewey um
menntun barna er skodud og einnig hvada syn pau h6fou a hlutverk kennara.

Fjallad er um einingakubbana, allt fr& peim nams- og proskapattum sem peir
snerta, hvernig stigskipting 1 kubbabyggingum birtist og ad sidustu er skodadir peir peettir
steerdfreedinnar sem einingakubbar koma inn 4.

Nidurstada ritgerdatvinnunar er ad nota megi einingakubba til ad efla
steerdfraediskilning leikskélabarna og er pad gert i gegnum leikinn. I leiknum verdur
leikur a0 sterdfredinami og sterdfredinam ad leik.

Summary

This thesis looks at how unit blocks can be used to prepare playschool children for
learning mathematics, with special emphasis on how unit blocks can build up geometrical
perception. Furthermore it demonstrates how children’s mathematical understanding is
reinforced by using unit blocks in playschool.

We look at the content of playschool education and we consider in which way the
children’s play becomes a way of learning. Likewise we discuss the role of the teacher
and his influence on children’s learning. The significance of the teacher’s attitudes and
behavior are addressed, such as the importance of stimulating children’s play, bearing in
mind that playing is the way children learn. We look at the child’s environment, the
importance of teacher’s knowledge and interest in the materials that are worked with and
the importance of arousing the child’s curiosity and need to explore.

Caroline Pratt, the designer of unit blocks, and the scholar John Dewey, are
discussed based on their views of the education of children and the role of the teacher.

The unit blocks are covered in detail; the educational and developmental factors
that they affect; the different levels of block constructions and finally the various aspects
of mathematics which can be taught by using unit blocks.

The conclusion of this thesis is that unit blocks can be used to increase
mathematical understanding in playschool children through play, with education and play
going hand in hand.
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1. Inngangur

[ pessari ritgerd skodum vid hvernig einingakubbar nytast i sterdfraedinami
leikskolabarna. Asteda pess ad vid voldum ad skrifa um petta efni er ad vid vinnum
badar i leikskdla sem notar eininga- og holukubba hannada af Caroline Pratt auk pess sem
leikskélinn starfar med hugmyndafredi Johns Dewey ad leidarljosi. Onnur okkar for til
New York vorid 2005 og skodadi par nokkra skéla sem nota einingakubba i starfi sinu.

Okkur fannst badum heillandi ad sjé born ad leik med einingakubba en fundum til
pess ad pekkja ekki nagilega vel til hugmyndafradinnar 4 bak vid kubbana. I
leikskolanum par sem vid vinnum eru heiti kubbanna ekki notud og pekkti hvorug okkar
pessi heiti. Okkur fannst pad 6fullnegjandi ad pekkja ekki heiti peirra og vorum sammala
um ad okkur langadi til ad lera pau og einnig kynnast betur hugmyndafraedinni sem
liggur ad baki. | ritgerdinni veltum vid pvi medal annars upp hvort @skilegt sé ad nota
heiti kubbanna eda ekki?

Einingakubbarnir snerta marga ndms- og proskapetti og urdum vid pvi ad
einskorda okkur vid dkvedio efni til ad geta unnid rannsoknina. Eftir miklar vangaveltur
vard nidurstadan st ad vid vildum skrifa um ndmspéttinn staerdfraedi.

Rannsoéknarspurningin  sem vid 16gdum upp med var: ,, Hvernig mad nota
einingakubba til ao efla skilning leikskolabarna a steerdfredi? *

Fljotlega vard 1jost ad til pess ad geta svarad pessari spurningu purftum vid fyrst
a0 leita svara vid 60rum spurningum, eins og: Hvad felst i menntun og némi
leikskolabarna? Hvernig getur leikur verid namsleid barna? Hvert er hlutverk kennarans?
Hvada syn h6fou John Dewey og Caroline Pratt 4 menntun barna og hvada syn h6fou pau
4 hlutverk kennarans? Hefur personuleiki kennarans ahrif 4 starfid og boérnin? Hefur val &
efnividi ahrif? Pessum spurningum reynum vid ad svara i pessari ritgerd.

Til ad fa svor vid spurningum okkar lasum vid bekurnar Hugsun og menntun eftir
John Dewey, [ Learn From Children eftir Caroline Pratt og The Block Book sem
Elisabeth S. Hirsch ritstyrdi, auk annarra boka og timarita. Vid skodudum
sterofredibaekur sem etladar eru fyrir yngsta stig grunnskolans. Sidast en ekki sist

geroum vid skraningar 4 fimm ara bornum i leik med einingakubba i leikskolunum



Sjonarhéli i Grafarvogi og Alfasteini i Hafnarfirdi og skodudum hvernig staerdfradin
birtist i leik barnanna med einingakubbana.

Uppbygging ritgerdarinnar er & pann veg ad fyrst er fjallad um menntun
leikskolabarna og leik sem namsleid peirra. Fjallad er um hlutverk kennarans og ahrif
hans 4 ndm barna.

[ pridja kafla fjollum vid um Caroline Pratt, honnud einingakubbanna, vid synum
myndir af kubbunum, segjum frd peim ndms- og proskapattum sem kubbarnir snerta og
lysum stigskiptingu kubbaleiks.

[ fjorda kafla er fjallad um stzerdfredi og einingakubbana. Vid skodum pa patti
steer0freedinnar sem einingakubbar koma inn & eins og pyngd, lengd, jafnvagi, rymi og
flokkun.

[ fimmta kafla fjollum vid um peer rannséknaradferdir sem notadar voru.

[ sjotta kafla skodum vid nidurstédur rannsoknarinnar og tengjum vid pa
hugmyndafraedi sem rannsoknin byggir 4 og fjallad er um i fyrstu koflunum.

I sjounda kafla eru lokaord par sem rannsoknarspurningunni er svarad.



2. Menntun leikskolabarna

[ pessum kafla munum vid fjalla um menntun og nam leikskolabarna.

Fjoldi freedimanna hefur skilgreint og fjallad um hugtakid menntun (education),
peirra & medal heimspekingurinn John Dewey (1859 - 1952). Hugmyndir hans um nam
og kennslu voru frabrugdnar hefobundnum hugmyndum pess tima en hann sa skola fyrir
sér sem samfélagid i smakkadri mynd. Arid 1890 stofnadi Dewey tilraunaskéla asamt
konu sinni Alice Chipman. Einkunnarord kennsluhattanna voru; ndm i verki - ad lera
med pvi ad framkvaema. Efni pessarar ritgerdar er medal annars byggt 4 kenningum
Deweys um nam og kennslu barna. I bok hans Hugsun og menntun leggur hann aherslu 4
ad vekja upp 4huga barna, virkja pau i ndminu og veita peim taekiferi til ad byggja upp
eigin reynslu. Hann telur hlutverk kennarans vera ad spyrja spurninga sem leida til
menntandi umradu.'

[ Adalndmskrd leikskéla segir ad leikskolinn sé fyrsta skolastigid.” Med pad i
huga viljum vid leita svara vid eftir farandi spurningum: Hvernig er best ad kenna ungum
bornum? Hvernig mé adstoda pau & skoéla- og namsgongu sinni?

[ adalndmskranni er kvedid 4 um ad leikur sé einn undirstodupattur
leikskolastarfs® og ad leikbunad beri ad velja i samraeemi vid proska barna. Par segir
einnig ao i leikskdlanum verdi ad skipuleggja og titvega binad sem orvar leik, frumkveedi
og virkni barna.* [ adalndmskranni er tekid fram ad kubbar og annad efni til ad byggja
med @ttu ad vera i hverjum leikskola.” Einingakubbar hannadir af Caroline Pratt (1867 D
1954) eru 1 morgum leikskoélum hér & landi. Pratt var bandariskur uppeldisfromudur og
honnudur eininga- og holukubbanna. Oft er litid 4 einingakubba sem teki til ad auka
samhafingu augna og handa og til ad efla faerni 1 félagslegum proska en komid hefur i
ljés ad peir geta einnig byggt upp ramfradihugsun.’ I pessari ritgerd er pad haft ad
leidarljosi ad einingakubbar geti byggt upp ramfraedihugsun barna og synt er fram a

hvernig efla ma sterdfreedindm barna med notkun einingakubba 1 leiksk6lum. Samkvamt

! Dewey 2000:14-17

% Adalnamskrd leikskéla 1999:5
3 Adalnamskrd leikskéla 1999:19
* Adalndmskrd leikskola 1999:12
5 Adalnamskrd leikskéla 1999:13
® Andrews 1999:319



fyrrgreindu 4 nam leikskolabarna ad fara fram i gegnum leik. Hér 4 eftir er medal annars
fjallad um hvad leikurinn getur gert fyrir bérn og hvernig fagfolk getur eflt leik sem

studlar ad ramfraedihugsun hja bérnum.

2.1 Leikur - nam

Hvernig getur leikur verid namsleid barna? [ Adalndmskra leikskéla segir ad leikur sé
lifstjaning barns. Par segir einnig ad leikur sé rikjandi athofn og mikilvaegasta ndms- og
proskaleid barns, par sprettur upp ny pekking, nyjar tilfinningar, nyjar athatnir og bérnin
0dlast nyja leikni. Barn tjair tilfinningar sinar i leik og hugmynda- og skdpunarpdrf pess
birtist einnig i honum. Bakgrunnur, umhverfi og proski barns métar leik pess.’

Johanna Einarsdottir segir 1 grein sinni Pattur starfsfolks i leikskola i hlutverkaleik
barna ad l1itid hafi verid a leik barna sem mikilvaegan patt i proska peirra og uppeldi i
leikskolum. Ad mati Johonnu eru margir samverkandi paettir sem hafa ahrif & pad hversu
oft og hvernig bornin leika sér og einnig hversu flokinn leikur peirra er. Proskastig barna,
bakgrunnur, einstaklingsmunur, reynsla peirra og adstedur i leikskolanum hafi par ahrif.
Einnig hafi ahrif sa efnividur sem verdur fyrir valinu, stadsetning hans og hvernig hann er
kynntur fyrir bornum, svo og honnun leiksvadisins og dagskipulag leikskolans. Pessir
paettir moéta leik barna og vid beetist st reynsla sem bornin hafa 60last i lifinu og hvernig
pau nyta sér hana i leiknum.® Leikur er tjaning barns a pvi sem pad hefur upplifad eda séd
og med pvi 60last pad nyja pekkingu. Mikilvaegt er ad barni séu skapadar godar adstaedur
til leikja eins og bent hefur verid a.

Diane E. Levin segir i grein sinni Learning About the World Through Play ad
leikur geti verid 6flug leid til ad lera um heiminn pvi ad i leiknum geti barn til demis
leert ny hugtok, kannad ny vidhorf og préad nyja ferni. Born geta breytt reynslu sinni i
skdpun sem er algjorlega peirra eigin. Pau geta tengt reynslu sina vid pad sem gerist i
leikskolanum, heima hjé peim og i samfélaginu. bau lera um fjolskyldur annarra barna

og 6likar adstaedur peirra.’

7 Adalnamskrd leikskéla 1999:11
8 J6hanna Einarsdottir 1999:35
° Levin 2000:60-61



Birgitta Knutsdotter Olofsson segir i bok sinni Lek for livet ad leikur endurspegli
16g og reglur raunveruleikans. Med hjalp imyndunaraflsins er hegt ad vinna 0r reynslu a4
nyjan hatt 1 hlutverkaleik. Innihald leiksins endurspeglar reynslu barna tr
raunveruleikanum, fra pvi sem pau hafa heyrt, ur myndum og svo framvegis. Med hjalp
tungumalsins geta born tjad ad pau séu ad leika, hvad pau eru ad leika og hvernig
framvinda leiksins er. Vegna imyndunarafls barna og hafileika peirra ad lifa sig inn 1 leik
pa pekkja pau muninn 4 leik og raunveruleika. "

Segja ma a0 leikur sé hid synilega tungumal barnsins. Par er hagt ad sja hvernig
barn bregst vid atokum, upplysingum og fleiru. Fullordinn einstaklingur setur frekar ord &
athafnir sinar og radir um reynslu sina. Hann kannar blebrigdi, tengingar og mogulega
merkingu.'' Mikilvaegt er ad hafa i huga ad folk er mismunandi, bérn eru ekki einsleitur
hépur p6 pau séu 4 sama aldri; sérhvert barn er einstakt. Born hvorki leika sér eins eda
vinna eins ur leikreynslu sinni. Hvert barn er ekki adeins sérstakt heldur kemur pad med
eitthvad einstakt inn { leikinn,'? pess vegna geta leikir aldrei ordid eins. Pegar barn leikur
sér til deemis med einingakubba verdur pad ad bua til nyjar adstaedur i stad pess ad fa paer
upp i hendurnar. Pad tekst 4 vid raunveruleika augnabliksins i gegnum leikinn."
Fulloronir sem lita & kubbabyggingu sem dagrastyttingu eda sem barnslegt vidfangsefni
atta sig oft ekki 4 pvi ad bygging med kubbum er vidfangsefni sem varir fyrir lifstio.
Hvort sem verid er ad hanna byggingu, hlada sendiferdabil eda fadir ad ganga fra vorum
inn 1 skdp. Vid o6ll pessi storf er verid ad medhdndla ymiskonar einingar og form sem
passa saman i mismunandi rymi og hafa 4hrif 4 jafnveegi og stodugleika. Pannig er pad
einnig fyrir bérnin pegar pau byggja med kubbum.'*

John Dewey bendir 4 ad 1 pvi sem fullordnum geti pott fjarsteedukenndur leikur
leynist oft merkingarpradur og ad i frjalsustu leikjunum séu reglur. Leikirnir hafi upphaf,
midju og endi. En pratt fyrir reglur beri ad hafa i huga ad ,,leikhneigdin er mikilvegari en
leikurinn. Hid fyrrnefnda er afstada hugans; hid sidarnefnda er skammvinn tjaning

pessarar afstodu.“" En Birgitta Knutsdotter Olofsson segir leikinn einmitt vera

19 Olofson 1987:69-70
' Cuffaro 1996:75

12 Levin 2000:62

13 Cuffaro 1996:77

" Moffitt 1996:27

5 Dewey 2000:256



hugarastand. I leik er pad innri reynsla sem er ofar ytri reynslu, umhverfid breytist eftir
pvi hvernig hugurinn breytir pvi. Pegar barn rannsakar og uppgotvar, er pad hins vegar
ytri reynsla sem stjornar innri reynslu. Pad ma segja ad petta tvennt maetist pegar barn
leikur sér med einingakubba, pad rannsakar en er jafnframt ad leika sér.'®

A0 efla pekkingu med pvi ad rannsaka i gegnum kubbaleik virdist vera
raunveruleg nalgun vid visindalegt innihald. En yfirleitt nota bérn inns®i eda hugsyn
frekar en rokvisi. Best er ad leyfa bornum ad vinna Ur reynslu sinni pegar pau eiga vid
apreifanlegan efnivid og handleika hann 4 ymsan hatt. I gegnum kannanir, uppfinningar
og uppgotvanir proéa born leidir til ad hugsa um pad sem pau verda fyrir og kynnast i
gegnum byggingar. A pennan hatt byggja pau upp pekkingu sem tengist floknari
hugtkum pegar fram 1ida stundir.'” Rannsoknarmidad nam gefur bérnum feeri 4 ad proa
hugsun sina og getur pannig leitt til pess ad pau uppgotvi sjalf pad sem pau eru tilblin ad
leera. Pad er po naudsynlegt fyrir kennara ad Odlast skilning og innsyn i petta ferli
visindalegrar hugsunar.'®

baod er lerdomsrikt ad fylgjast med bornum i leik, til demis getur komid fram
hvad peim er annt um og hvad pau geta og hvort pau parfnast vidbotar vid leikinn.
Sjalfsmynd barna 4 leikskolaaldri er i orri préun og verdur snemma Kkjarninn i
personupréun peirra.'” I gegnum leik méa kenna bérnum sjalfspekkingu og skilning, baedi
4 60rum bornum og umheiminum. Til lengri tima litid eykur slik pekking hefni peirra
sem virkra pjodfélagspegna auk pess sem kennarar 6dlast innhaldsrikari kennslureynslu.zo
Hvert er pa hlutverk kennarans? Hvernig verdur reynslan innihaldsrikust, fyrir barn sem
og kennara? Nefna ma nema fagkunnattu kennara i ad hvetja bornin til ad spyrja
spurninga og upporva pau til ad leita svara meod pvi ad skapa umhverfi par sem born geta
sjalf fundid svor. Ef born fa tekiferi til ad leita sjalf upplysinga verdur pad yfirleitt
anagjuleg reynsla og oft vaknar upp 16ngun hja peim ad fa ad vita meira og pannig
heldur laerdémsferlid afram i gegnum leikinn.*'  grein eftir Kristinu Adalsteinsdottir sem

birtist 1 Uppeldi og menntun kemur fram ad vidhorf og vidleitni kennara hafi ahrif a

1% Olofsson 1987:69-70

17 Moffitt 1996:33

8 Moffitt 1996:33

' Gudran Bjarnadéttir 2000:49
20 Levin 2000:61

2 Winsor 1996:5



samskipti hans og nemandans. Zskilegir eiginleikar kennara eru til demis einlagni,
réttsyni og traust en jafnframt er mikilveegt ad kennari geri krofur til nemenda og hrosi
peim pegar vid 4.7

Pratt segir ad pad sem skipti mali sé ekki hversu mikid bornin leera heldur hvernig
pau lera, hvernig pau safna saman upplysingum & eigin vegum, hvernig pau skilja pad
sem pau lera, kannast vid pad, gera pad ad sinu eigin i myndum, sogum, leik og séng. Ad
pau skilji pad sem pau laera vegna eigin dhuga og longunar til ad leera og tileinka sér pad
um 6komna framtid.”> Hn segir einnig mikilsvert ad kennarar noti opnar spurningar
pegar pess er kostur. bPaer opna og skerpa syn okkar, vikka 0t hugann og yta undir
imyndunaraflid i leit okkar ad svarinu.** Med opnum spurningum er att vid ad bornin séu
leidd afram & neesta stig. Spurningu er svarad med spurningu, bornum er gefinn moguleiki
a ad finna eigid svar og ad vinna eigin rannsoknarvinnu. beim er veitt taekiferi til ad finna
lausn ef pau lenda i vanda, ekki er hlaupid strax til og verkid unniod fyrir pau. Ef vandinn
sem upp kann ad koma er leystur af kennara, er i raun verid ad hindra proska barnanna.
bau proskast med pvi ad vera i rannsoknarleit og pau rannsaka til pess ad proskast og
hluti proskans er einnig ad leita til annarra. Dewey alitur ad nytt timabil hefjist hja
barninu pegar pad lerir ad pad getur leitad til annarra til ad auka vid reynslu sina. Pad
metti kalla petta heerra stig forvitni sem proast vegna félagslegra ahrifa. Barnid hefur leert
ad leita til folks og afla sér vitneskju ef eigin tilraunir veita ekki fullnzegjandi svér.”
Forvitnin verdur vitsmunaleg og hefst upp fyrir likamlega og félagslega stigid pegar hiin
breytist i ahuga 4 ad uppgdtva sjalfur svérin vid spurningunum sem vakna.*®

John Dewey bendir 4 ad forvitni ,,er grundvallarpattur til vikkunar reynslunnar og
pess vegna frumpartur peirra frjokorna sem eiga eftir ad verda igrundud hugsun.“?’
Dewey telur ad fyrstu merkin um forvitni eigi 1itid skylt vid hugsun. Forvitni er tjaning &
lifsorku, likamlegri umframorku. Pad er edlisleegur 6rdi sem fer barn til ad teygja sig
eftir hlutum, pota, lemja og hnysast. Lausleg athugun 4 athfnum ungabarns leidir 1 1jos

latlausa konnunar- og rannsdknastarfsemi hja barninu. Barnid tekur hluti og sygur pa og

22 Kristin Adalsteinsdottir 2002:112
2 Pratt 1990:120

2 Pratt 1990:45-46

¥ Dewey 2000:78

% Dewey 2000:79

" Dewey 2000:77



handfjatlar. Pad dregur hlutina, ytir peim og jafnvel fleygir peim. Barnid gerir tilraunir
med hlutina pangad til nyjabrumid er farid af peim. Pessar athatnir eru liklega ekki
vitsmunalegar en an peirra er vitreent afl veikburda og slitrétt og skortir efni til ad vinna
med.**

begar born leika sér markvisst med einingakubba lera pau ad nyta
namsmoguleikana,® til deemis er hagt ad nyta kubbana fyrir undirbuning i staerdfradi og
visindum likt og fjallad verdur um sidar.”’ Einingakubbar bjoda upp 4 nanast
takmarkalausa fjolbreytni og moguleika, fra pvi ad gera mynstur eda honnun 4 gélfinu og
til raunverulegra bygginga. Pad ma segja ad kubbar séu leid eda tekiferi sem bornum
byodst ad nota a eigin forsendum, pannig ad pau nyti hafni sina a eigin proskastigi, 6had
aliti fullordinna. Hlutverk kennarans er ad audga leikinn med pvi ad leida bornin afram til

aframhaldandi uppgotvunar og reynslu, eins og nanar er fjallad um i nasta kafla.*'

2.2 Hlutverk kennarans i leik barna

begar fjallad er um hvernig einingakubbar geta nyst 1 steerofreedindmi barna, er edlilegt ad
skoda hlutverk kennara, hlutverk hans i leik barna en ekki sist i kubbaleik. Greina ma
mikinn samhljom i syn peirra Dewey og Pratt 4 hlutverk kennara, og verda hugmyndum
peirra sérstaklega gerd skil. Hugmyndir paer sem fredimennirnir 16gdu upp med fyrir naer
hundrad arum eru enn i fullu gildi. Margir leikskolar starfa i anda Dewey og einnig nota
margir leikskodlar eininga- og holukubba hannada af Caroline Pratt.

Samkvemt Dewey a kennari ad hafa pad meginmarkmid ad nota pa likamlegu
forvitni sem barnid byr yfir, forvitnina sem birtist i konnun barnsins og spurningum pess.
Kennari setur til demis upp adstedur sem utheimta ad barn parf ad leita og finna
akvednar athafnir, hluti og hugmyndir og studlar pannig ad auknum proska.** Hlutverk
kennarans er ad Utvega gogn og skapa skilyrdi sem vekja upp forvitni hja bornum og

beina henni ad rannsokn sem skilar aukinni pekkingu. Med pessu breytist félagsleg
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forvitni 1 heefni til ad uppgotva hluti. Einnig er undir kennaranum komid ad barn 6dlist
haefileika til ad spyrja spurninga og leita svara, b&di i bokum, med efnividi og hja 6dru
folki. Kennari verdur ad varast ad born fai pa hugmynd ad buid sé ad uppgotva allt og
ekkert sé eftir til ad kanna. begar forvitni barns hefur kveikt longun eftir vitneskju um
akvedna hluti verdur kennari ad vera medvitadur um hvernig hann veitir barninu
fredsluna, hann parf ad geta pess ad fredslan slokkvi ekki dhugann og dragi ur
rannsoknarlongun barnsins.” Ef barnahopur faer dhuga 4 kongulom og vill fraedast nanar
um per eda skoda par er tilvalid fyrir kennara ad varpa fram spurningum um hvad pau
halda og hvad pau vilja vita. { sameiningu geta kennari og born uppgotvad svorin. Ef
kennari keemi med allar upplysingar til barnanna og gefi peim ekki faeri 4 ad rannsaka
sjalf & hann & hattu ad draga ur 16ngun beirra til ad rannsaka og med pvi getur hann
slokkt ahuga peirra.

bjodfeélag okkar er i 6rri proun, pad sem er nytt i dag verdur jafnvel urelt eftir eitt
ar og pess vegna er mikilveegt ad bua born undir ad takast 4 vio breytingar. Eins og fram
hefur komid leit Dewey a skolann sem smakkada mynd af samfélaginu og hvatti hann
kennara til ad vera vakandi gagnvart breytingum i samfélaginu.**

Caroline Pratt taldi ad kennarar attu ad geta gert kennslu ad list og visindum.
Vidbrogd kennara hafa urslita ahrif, jafnt vid Ovaentar adstedur sem og skipulagdar,
hvernig hann vinnur Ur deginum eda jafnvel hverri kennslustund. Kennari vinnur i peim
pattum sem betur mega fara og byggir 4 pvi sem fyrir er, hann parf ad vinna ndid med
bornunum, taka patt i gledi peirra og sorg. Pessir eiginleikar asamt visku voru peir
eiginleikar sem Pratt sottist eftir hja kennurum.” b6 vildi hun ekki bua til 4kvedna
forskrift sem unnid veri eftir, pvi slikt mundi bala skapandi starf med bornunum. Hin
sagdi skOpunina hverfa ef buid veri ad finna svarid.*® Hun aleit ad bestu kennararnir
vaeru ekki endilega peir sem hefdu mestu menntunina, heldur peir sem hefdu reynslu sem
manneskjur og varu nagilega skapandi til ad nyta sér hana.’’ Samkvemt Kristinu

Adalsteinsdottur, 1 greininni Samskipti, kennsluhcettir og viomot, hafa atburda kennarar
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go0a athygli peir eru rolegir, tala lagt, syna hlytt viomot og eiga audvelt med ad tja
tilfinningar sinar.®

Pratt benti 4 ad kennarinn skapadi adeins adstedurnar, hefnin vaeri undir
einstaklingunum sjalfum komin. Hun fylgdist med hvot barnsins til ad leera og sa ad hana
var a0 finna i leiknum. Hun taldi ad veri leikurinn tekinn fra bérnum og litid 4 hann sem
eitthvad annad en vinnu pa veri lifi peirra s6ad. Likt og Dewey taldi hin barnid hafa
16ngun til ad sja, snerta og upplifa hlutina a sjalfu sér. Pegar kennari sér barninu fyrir
obeinni reynslu, pad er reynslu annarra pa er lifi barnsins einnig s6ad. Vissulega er
ymislegt sem barn getur ekki upplifad sjalft, eins og pad sem tengist lidinni tid eda 60rum
16ndum en paer upplysingar getur pad fengid Gr bokum. A pvi augnabliki, sem barnid parf
a0 nalgast upplysingar sem pad far ekki af eigin reynslu, verdur kennari ad vera vakandi
ad domi Pratt. Fari barn of snemma af stad, adur en pad hefur lert ad safha upplysingum
og vinna ur peim og ef pad kann ekki ad spyrja spurninga og leita svara pa er haetta 4 ad
16ngunin til ad rannsaka og 4huginn hverfi.”” Leikur barna er oft illskiljanlegur fyrir
fullordna en mikilvaegt er ad gera sér grein fyrir pvi ad med leiknum eru pau ad bua sig
undir 1ifid og taka patt { lifinu.*

Pratt alitur ad hjalpsami kennarinn sé engin hjalp, heldur hindrun fyrir proska
barnsins. Hin segir ad pad sé hvorki slemt né¢ nidurleegjandi ad kennari segi ,,ég veit pad
ekki“,og ef hann batir svo vio: ,,latum okkur sja hvort vio getum komist ad pvi“, pa sé
pad upphaf @vintyris badi fyrir hann og barnid.*' Dewey og Pratt leggja pvi badi aherslu
a ad bornin fai ekki svorin upp i hendurnar, heldur adstod vio a0 leita sjalf Prannsaka.

bar sem Adalnamskra leikskola er leidarvisir fyrir leikskolakennara er mikilvaegt
ad skoda hvad par stendur um hlutverk kennara i leik barna. Par segir ad leikskolakennari
eigi ad fylgjast vel med leik barna og vera viobuinn ad Orva eda taka patt i leiknum &
forsendum peirra. Med pessu getur kennari vakid upp dhuga peirra, svarad eda spurt
spurninga og frett pau. Kennari verdur ad @tla sér tima til uppeldislegra athugana og gera

skraningar 4 atferli barns. Kennari @tti a0 gera pessar skraningar badi pegar barn leikur
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sér eitt og pegar pad er i leik med 6drum.*” Einnig segir { adalnamskranni ad i leikskéla
eigi ad leggja aherslu 4 skapandi starf hja barni. I leikskola er ekki um beina kennslu ad
raeda sem stefnir ad dkvedinni freedilegri pekkingu.”’ Dewey og Pratt leggja badi aherslu
a pad sem i dag kallast lifsleikni. En hvernig er lifsleikni skilgreind i adalndmskranni?
»Lifsleikni byggir 4 alhlida proska barns, faerni pess til samskipta, rokraennar tjaningar og

til ad bera virdingu fyrir umhverfi sinu.“*

Med petta til hlidsjonar ma sja ad aherslur
adalnamskrarinnar eru ekki 6likar aherslum peirra Dewey og Pratt.

Ahugavert er ad skoda rannsékn Johonnu Einarsdottur 4 peetti starfsfolks leikskola
i hlutverkaleik barna i tengslum vid fyrrgreinda syn Dewey og Pratt 4 kennara og ndm
barna. Tilgangur rannsoknar Johdnnu var tvipattur, annars vegar ad kanna patt starfsfolks
i hlutverkaleik barna og hins vegar skodun og vidhorf starfsfolks til leiksins. Rannsoknin
leiddi 1 1jos ad starfsfolk islenskra leikskola heldur sig nokkud til hlés pegar born eru i
leik & hlutverkasvaedunum og virdist hikandi vid ad taka patt i leiknum nema frumkvaedi
komi fra bérnunum.* [ rannsékninni kom einnig fram ad starfsfolk er oft ekki vidstatt
pegar bornin eru i leik og ad bornin leika sér oft ein i lokudu herbergi. begar starfsfolkid
blandar sér i leikinn stendur pad adallega utan vid hann og gerir athugasemdir um
leikinn.*® Petta felur i sér ad bornunum er gefid mikid frelsi en fa jafnframt mikla
abyrgd.*” Einnig kemur i 1j6s ad patttakendur telja hlutverk sitt i leiknum vera ad passa ad
ekkert barn sé skilid utundan. Athugunin gaf til kynna ad starfsfolkid undirbyr leikinn
ekki ad 60ru leyti en pvi ad undirbia husnadi og efnivid.** Séu pessar nidurstodur
skodadar 1 1josi hugmynda Dewey ma lita svo 4 ad starfsfolkio sinni litt peim pattum sem
hann lagdi dherslu 4 svo sem ad spyrja bornin spurninga sem leida til menntandi ahrifa og
sj4 til pess ad bornin hugsi um pad sem pau voru ad gera.* Kennarinn verdur pvi ad vera
nalaegur og @tti ekki ad skilja bornin eftir ein. Hlutverk hans er ad vinna med bérnunum,
ekki sist i hlutverkaleiknum. Barn endurspeglar oft hugsanir sinar og tilfinningar i

leiknum, og vinnur ur reynslu sinni og pvi er mikilveegt ad kennarar séu vakandi i leik
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pess. Ef barn er ad kljast vio erfid mal eins og sorg eda afbrydisemi ma nyta leik pess sem
teeki til ad tja tilfinningar.

[ rannsokn sinni bendir Johanna 4 ad menning hafi ahrif 4 patttoku starfsfolks i
leik barna.”® Birgitta Knutsdotter Olofson kemst einnig ad peirri nidurstodu ad ytra
umhverfi, menning og samfélag hafi ahrif & leikinn. Hlin segir ad leikur s¢ hugarastand en
hann s¢ jafnframt félagslegur og pvi hafi utanadkomandi pettir dhrif & hann. Hun litur
svo 4 ad kennarar eigi ad skapa umhverfi fyrir born sem orvar pau til mismunandi leikja
og skapa stadblae sem hvetur til flokinna imyndunarleikja en slikir leikir efla proska barna
hvad mest.”' Einingakubbar eru einmitt akjosanlegir i hlutverka- og imyndunarleik barna.
Med pvi ad leika sér med einingakubba og bua til byggingar, getur barn notad kubbana
sem framlengingu 4 imyndunarleik. Byggingin verdur apreifanleg tulkun 4 hugmyndum
pess og tilfinningum.”® [ hlutverkaleik par sem barn er ad leika verslunareiganda getur
pad buid til budarbord og afgreitt vidskiptavinina. Kubbarnir verda ad vorum i
versluninni og eru pannig hluti af leiknum.

Birgitta segir 1 bok sinni Lek for livet ad fullordnir byrji snemma ad kenna bérnum
leiki, allt fra pvi ad ,hossa“ peim 4 hnjanum, lyfta peim upp og hoppa med pau.”
Samspilid & milli barns og fullordins einstaklings verdur beedi 4 stigi barnsins og & stigi
hins fullordna.”* Sem dzmi ma nefna hop fimm ara barna sem bua til bord og stola ar
einingakubbunum, skreyta bordid med duk, leggja fleiri kubba ofan a dukinn og bua til
afmaliskoku med kertum. Pegar allt er tilbaid bjoda pau starfsfolki og samnemendum i
afmelisveislu. Parna er samspil 4 milli fullordinna og barna 4 stigi barnsins. Ef barn er
stadnad 1 leik getur kennari 6rvad leikinn med pvi ad spyrja opinna spurninga eins og
,hvao, hvernig og hvers vegna“.

Russneski salkonnudurinn Vygotsky segir 1 bok sinni Mind in Society ad nam
barna hefjist 16ngu 40ur en pad byrjar i grunnskola og ad hvert barn sem byrji i
grunnskola hafi upplifad eitthvad 4dur og eigi sér sdogu. Born lera sterdfredi i
grunnskola en hafa 4dur 60last reynslu af ad vinna med fjolda. Pau hafa purft ad leggja

saman, draga fra, margfalda og vinna med sterdir. Hann bendir 4 ad ndm og proski séu
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tengdir peettir i lifi barns fra fedingu.” I leikskola f4 borm yfirleitt ad leggja 4 bord fyrir
matmalstima. Pau telja hve morg born eru meatt, hvad parf ad leggja marga diska 4 bord,
glos og hnifapor. Ekki eru alltaf allir meettir pannig ad talan er breytileg. Pannig reynir 4
barnid ad leggja saman og einnig ad draga fra.

Vygotsky talar um svadi hins mogulega proska eda The Zome of Proximal
Development. Sva0di hins mogulega proska er bilid & milli pess hvar barnid er statt i
proskanum og pess proskastigs sem pad geeti mogulega nad med adstod fullordinna eda
barna sem hafa meiri proska, til demis i prautalausnum. Vygotsky nefnir sem demi ad
pad sem barn parf adstod vid i dag geti pad gert sjalft 4 morgun.’® Segir hann ad i leik
komist barn 4 sveedi hins mogulega proska. bar er barnid prepi herra en aldurinn segir til
um, prepi yfir daglegri hegdun sinni eins og pad vaeri hfdinu haerra en pad er.’” Tokum
sem demi barn sem yfirleitt byggir ekki herra en tvo kubba 160rétt pvi pad er hratt um
a0 annars hrynji byggingin. Ef petta barn byggir med 60ru barni sem er verulega feert i
kubbabyggingum getur pad 60last feerni og farid skrefi lengra en pad hefdi annars gert.
Allt 1 einu er byggingin ordin mun herri en pad hefdi porad ad byggja. Med pvi ad fara
skrefinu lengra en ella stigur barnid inn & sva0i hins mogulega proska.

Dewey telur ad personuleiki kennarans hafi ahrif & starf hans. Vidhorf hans og
vidbrogd hafa ahrif 4 hvernig barn upplifir kennara. Barn tekur vel eftir og pad bregst vid
peirri 6rvun og svorun sem pad feer fra kennaranum. Allt sem hann segir og gerir hvetur
barnid til ad svara med einhverjum hztti og su svorun moétar vidhorf barnsins.”® Ef
kennari maetir hinu 6veenta med jakvaedu hugarfari laerir barn ad pad er ekki slemt ad
lenda 1 6ventum uppakomum, per eru einfaldlega hluti af hinu daglega lifi.

[ grein sinni What Makes Good Early Childhood Teachers? segir Sally Cartwright
ad til ad lifa samkvaemt dkvednum gildum verdi vidkomandi ad hafa ndd dkvedunum
proska og akvedid innra oryggi, og heilindi felist 1 pvi ad vera medvitadur um sjalfan sig.
Kennarar geta hjalpad hver 60rum ad vera medvitadir um sjalfa sig, med uppbyggjandi
gagnryni, gagnkvaemu trausti og virdingu. Godur kennari veit hvad er ad gerast innra med

honum. Med itarlegri sjalfsskodun hefur hann dregid upp & yfirbordid 6medvitada peetti i
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sjalfum sér. Hann gerir sér grein fyrir pessum pattum og hvada ahrif peir hafa a
umhverfid og getur stjornad peim eftir pvi sem vid 4.°° Cartwright segir ad kennarar séu,
hvort sem peim likar pad betur eda verr, fyrirmynd barna hvad vardar hugsun, tilfinningar
og hegdun. Talsverdur hluti af nAmi barna felst { ad 6dlast fyrirmynd sem pau likja eftir.”’

Kennari @tti ad grandskoda vel aztlun sina fyrir nemandahopinn. Hvad etlar
hann ad leggja dherslu 4? Hentar pad pessum hop? Jafnframt verdur hann ad vera vakandi
fyrir eigin styrkleika og veikleika. Hver eru hans dhugasvid? Eins og adur er nefnt hefur
skapgerd kennarans ahrif & born og par med hafa dhugamal hans pad einnig. bvi atti
kennari ad vanda valid & peim efnivid sem hann @tlar ad vinna med. Ef kennari pekkir
vidfangsefnio ekki vel eda hefur ekki ahuga & pvi getur hann sidur midlad pvi og par med
jafnvel slokkt ahuga barnanna. Sem demi mé4 nefna ad kennari sem vinnur med
einingakubba en pekkir ekki efnividinn eda hefur ekki dhuga 4 honum, er ekki liklegur til
ad orva leik barna med kubbana. Oliklegt er ad spurningar hans hvetji til frekari
rannsokna eda leidi bornin afram i tilraunum sinum. Til deemis er 6sennilegt ad hann geri
fragang a0 leik (i kafla fjogur er raett um mikilvaegi flokkunar og fragangs) og pvi gaeti
tiltektin ordid leidinleg.

Oft hefur verid minnst 4 reynslu, baedi ad kennari gefi barni feri 4 ad auka vid
reynslu sina og einnig ad i leik vinnur barn Ur eigin reynslu. Dewey segir ad
vitsmunapattur menntunar sé i raun skilningur byggdur 4 reynslu. Hann spyr hvers virdi
reynsla sé nema ad hun skilji eitthvad eftir, eins og aukna merkingu, betri skilning og nytt
markmid? Hun parf ad skilja eftir hugmynd.®' Born vilja til demis sja tilgang med
verkum sinum. begar born rannsaka nanasta umhverfi vilja pau gjarnan vinna Gr peim
upplysingum sem pau hafa fengid, med pvi ad reda pessa reynslu, teikna hana, byggja ar
kubbum eda vinna ur henni 4 annan hatt.

[ hnotskurn ma segja ad hlutverk kennara sé ad skilja leik barna og nyta sér pad
vid gerd nadmsaatlunar. Fatt getur tengt saman reynslu og menntun eins og leikurinn
gerir.*? Kennarinn 4 ad drva leikinn med pad i huga ad leikur barna er peirra namsleid.

Eins og adur hefur komid fram verdur kennari ad pekkja sjalfan sig, styrkleika sinn og
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veikleika. Med pvi ad pekkja sjalfan sig er hann ferari ad midla fra sér og leita sér
upplysinga. Hann 4 ad skapa hvetjandi og orvandi umhverfi. Pannig ytir hann undir
forvitni barns, feer pad til ad rannsaka og vekur upp 16ngun til ad spyrja spurninga, [6ngun

til ad vita meira. Hér 4 eftir verdur fjallad um val 4 namsefni/efnivid til leiks.

2.3 Val a efnividi til leiks

Hafa atti i huga ad efnividur sem valinn er fyrir leikskola geti annad hvort 6rvad born til
skdpunar eda verid bundinn af fyrirfram dkvednum lausnum og pvi adeins leitt til einnar
nidurstodu. Hofundar pessarar ritgerdar eru hlynntar opnum efnividi og telja ad
einingakubbar sem fjallad er um i ritgerdinni sé slikur efnividur.

En hvad er opinn efnividur og hvernig er unnid med slikan efnivid? Opinn
efnividur 4 sér hvorki upphaf né endi, pad er hegt ad nota hann 4 marga vegu. Litir og
leir eru opinn efnividur pvi hagt er ad nota pa 4 ymsa vegu og einingakubbar eru einnig
opinn efnividur. Lokadur efnividur er til demis pusluspil pvi pad hefur bara eina lausn,
ekki er hagt ad bua til margar leidir med einu spili. Caroline Pratt segir ad med pvi ad
kalla leikfongin sem htn bjo til, opinn efnivid hafi hiin adgreint pau frd 6drum efnivid fra
leikskolanum [hér er ventanlega att vio leikskola byggda & hugmyndafradi Frobels] og
Montessori skolum. Kubbarnir voru ekki hannadir fyrir fullordbna med akvedid
namsmarkmid i huga heldur fyrir born, med lif og markmid peirra i huga. beir bjoda
barninu upp 4 moguleika til ad gera tilraunir.” Spyrja ma hvort kennari sem fer opinn
efnivid upp 1 hendurnar, purfi pa ekki ad gera neitt meira. Getur hann stigid til hlidar og
verid ahorfandi? Nei, vissulega ekki. Kennari verdur alltaf ad vera andlega og likamlega
til stadar. Ef barn kemst ekki afram i leik sinum parf kennari ad fa pad til ad hugsa um
aframhald 1 leiknum, 6rva pad afram med spurningum.

Harriet Cuffaro segir 1 bok sinni Experimenting With the World: John Dewey and
the Early Childhood Classroom ad kennari geti lokad opnum efnivid med pvi styra
notkun hans en born hafi jafnframt pann heefileika ad geta breytt lokudum efnividi i opinn

efnivid. Hin tekur sem demi ad barn gaeti tekid pusluspil og notad pad sem karla i
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kubbabyggingu.®* bad 4 sér stad samverkun 4 milli umhverfis og barns og pvi verdur
kennari a0 vera vakandi gagnvart peim efnivid sem unnid er med, efnividurinn verdur ad
hafa einhverja merkingu fyrir barnid.®> Kennari parf ad skilja proskastig barns og voxt
pess og hafi hann pessa peetti i huga vid val 4 efnividi getur hann mztt pérfum barnsins.®

Eins og fyrr segir eru einingakubbar opinn efnividur sem gefur barni dendanlega
moguleika til ad préoa hugmyndir og spinna eda skapa ad vild, ad pvi tilskildu ad barnid
hafi nzgjanlega mikid af kubbum til ad vinna med og takifeeri til ad nota pa.%” I nasta
kafla verdur fjallad nanar um einingakubba og notkun peirra & d6likum proskaskeidum

barna.
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3. Einingakubbar

Eins og fram hefur komid er Caroline Pratt honnudur einingakubbanna (1867 D 1954).
Hun var bandariskur uppeldisfromudur sem hafdi ahuga 4 nami barna. I pessum kafla

verdur sérstaklega fjallad um Pratt og einingakubbana.

3.1 Caroline Pratt

Caroline Pratt hof kennsluferil sinn i litlum skdéla med einni skoélastofu skammt fra
heimaba sinum, Fayetteville. Hun var adeins 17 ara gomul pegar hun byrjadi ad kenna.
Hun var talin hafa hafileika sem kennari og pvi var talad vid skolastjorann i Teacher’s
College i New York og fékk hun tilbod um skolastyrk sem hun padi.®® Um tvitugt hof
Pratt ad leita asteedu pess ad born misstu 16ngunina til ad leera. Hun taldi ad ef vidhalda
metti peirri longun fram 4 fullordinsar, yrdi leyst Ur ledingi afl, dyrmaetara en nokkud
annad afl sem visindin h6fou uppgdtvad. Med pessu myndu skolaarin 6dlast merkingu.
Barn myndi laera 4 pann hatt ad pekkingin fylgdi pvi inn i 1ifid og 0t i samfélagid.®

Arid 1914 stofnadi Pratt skola sem fékk fyrst nafnid The Play School, (leik -
skolinn).” I dag heitir pessi skoli City and Country School. Upphafid ma rekija til pess ad
henni datt i hug a0 gera leikfong. Hugmyndin kviknadi pegar htin for i heimsokn til sonar
vinar sins og fylgdist med honum ad leik. Drengurinn var 6énnum kafinn vid vegagerd,
hann byggdi med kubbum, leikfongum, késsum og 6llum peim efnivid sem hann fann.
Hun vard hugfangin og hugsadi med sér ad petta veeri leid litils drengs til ad leera um
heiminn sem hann bj6 i. Hann hafdi skodad pennan heim, safnad saman upplysingum og
stadreyndum og var nu ad skrifa hina fullkomnu kennslubok um pad sem hann hafdi séo.
barna hafdi hann 60last skilning & pvi hvernig hlutirnir virka. Petta var ad hugsa, petta var
a0 leera. Petta var su leid sem ungt barn feri til ad mennta sig ef pad fengi frelsi til pess.

Henni fannst petta nanast fullkomin mynd. Pad sem skorti voru dnnur born a svipudum

88 Pratt 1990: xvi-xvii
5 Pratt 1990:6
70 pratt 1990:38
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aldri, born sem hann geeti haft samskipti vid. Peirri hugmynd laust nidur hja henni ad
petta veeri g6d leid til ad kenna bérnum i gegnum leik.”!

Hun dkvad ad hetta ad kenna og hanna pess 1 stad leikfong. Honnun leikfanganna
skyldi vera pannig ad pau metti tengja saman auk pess sem bornin attu ad geta hannad
eda hermt eftir til demis hlodu, hisi eda gétum. Pratt dkvad ad hafa leikfongin einfold
svo ad haegt veri ad nota pau sem synishorn ef bornin vildu gera énnur i svipudum stil.
Hun kalladi leikfongin Do-Withs og um tima venti hin pess ad uppfinning hennar ylli
byltingu i kennsluhattum. Finna vard leid til ad vekja ahuga skélafolks a leikfongunum.
Hun 4kvad ad auglysa leikfongin i von um ad koma peim pannig & framfaeri en pau nddu
ekki vinsaeldum.’

Vorid 1913 var hun med ,,reynsluskéla 1 tvo manudi. Skolinn gekk vel en petta
var of stuttur timi til ad komast ad nidurstodum.”® Hun fékk aukid fjarmagn til ad gera
adra tilraun og ad pessu sinni stdd tilraunin yfir i eitt ar. Hun heppnadist vel og haustid
1914 stofnadi Pratt skélann.”

Hun bjo til kubba og 6nnur leikfong sem bornin gaetu notad i leik sinum. Einnig
var hin med liti, bl60 og leir. Petta var sa efnividur sem metti bornunum pegar pau komu
i skdlann. Hun kom efnividinum pannig fyrir ad hann var adgengilegur fyrir bérnin svo
pau gatu nalgast hann an pess a0 bidja um adstod. Hun hafdi séd born leika sér ad
kubbum i kennaraskolanum en peir kubbar voru hannadir af Patty Hill.”> Caroline var
hrifin af peim kubbum en leitadi ad sveigjanlegum efnividi sem metti laga ad leik barna
og legdi grunn ad nami og kennslu. Hun vildi ad kubbarnir nyttu leik barnanna sem
namsleid en veru ekki adeins leikfong i frjalsa timanum. Hin tradi pvi ad kennarar getu
gert leikinn innihaldsrikari i gegnum pa reynslu sem peir bydu bornum uppa.’®

bad er eftirtektarvert ad hvergi i skrifum sinum visar Pratt til kubbanna sem
sérstakrar uppfinningar sinnar, pé pad séu peir sem helst hafa haldid nafni hennar 4 lofti.
Morgum arum seinna, pegar skolinn hennar atti i fjarhagserfioleikum, minntist reyndar

einhver 4 ad fa einkaleyfi 4 kubbana. Pratt tok pad ekki i mal heldur krafdist pess ad

! Pratt 1990:18-19
72 Pratt 1990:20

73 Pratt 1990:26-30
74 Pratt 1990:38

75 Pratt 1990:26-30
7% Winsor 1996:4
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kubbarnir yrou afram einfaldir tréhlutir, nema fram kemu adrar upplysingar sem aflad
hefdi verid med reynslu.”’

Pratt var oft 6sammala menntaménnum um ymis malefni og var gjarnan bedin um
a0 koma fram og segja frd sinum sjonarmidum. En henni fannst pad vera timaséun og
hattulegt ad tala pegar svo mikid verk var ad vinna. Allt sitt lif bardist hin gegn pvi ad
bua til fastmotada reglu. ,,pegar pu hefur btid til formulu ertu fangi hennar segir hun i
bok sinni I Learn From Children. Hin vildi ekki gefa Gt efni um menntun, hvorki utan né

innan skolans til pess ad verda ekki fangi fastmotadra adferda.”

3.2 Einingakubbarnir

Einingakubbar Caroline Pratt eru gerdir Ur gegnheilum hlyn, i 4&kvednum
steer0freedilegum hlutfollum sem midast vid grunnkubbinn. Honnun kubbanna er med

peim hatti ad 611 kubbaformin ganga & einhvern hatt upp i pennan grunnkubb.

Mynd 1 Einingakubburinn / grunnkubbur Ljosm: JSJ

Grunnkubburinn er 14 sm langur, 7 sm breidur og 3.5 sm pykkur. Hann er tvisvar sinnum

pbykktin & breidd og hann er tvisvar sinnum breiddin 4 lengd. Adrir kubbar ganga Ut fra

pessari stzerd, peir eru tvisvar sinnum minni eda staerri en grunnkubburinn.”

" Winsor 1996:4
78 Pratt 1990:56
7 Colker og Dodge 1998:11
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Hér a eftir birtast myndir af 6llum kubbunum og til samanburdar verdur mynd af
viokomandi kubb é4samt einingakubb. Heiti kubbanna eru fengin fra Onnu Jonu
Hauksdottur, leikskolakennara (sja fylgiskjal 1), fra leikskolanum Myri (sja fylgiskjal 2)
og ur bokinni A Constructivist Approach to Block Play in Early Childhood.* Fyrra heitid
sem birtist undir myndunum er fengid fr4 Onnu Jénu og Gr bokinni 4 Constructivist
Approach to Block Play in Early Childhood en sidara heitid er fengid fra leikskdlanum

Myri. Ef eingdngu er eitt heiti undir myndunum bé nota adilar sama heiti.

Mynd 2 Ljosm: JSJ

Mynd 3 Halfur einingakubbur / Ferningur Ljésm: JSJ

% Kieff og Wellhousen 2001:39
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Mynd 4 Ljosm:JSJ

Mynd 5 Tvofaldur einingakubbur / Naestlengsti kubbur Ljosm: JSJ

Mynd 6 Ljosm: JSJ

Mynd 7 Fjérfaldur einingakubbur / Langi kubbur  Ljésm: JSJ
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Mynd 8 Ljosm: JSJ

Mynd 9 Fjéroungur ur hringboga / Hringbogi Ljésm: JSJ

Mynd 10 Ljésm: JSJ

L

ey

Mynd 11Fjérdungur ur hring / Sneido Ljésm: JSJ
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Ljosm: JSJ

Mynd 13 Litill prihyrningur Ljésm: JSJ

Mynd 14 Ljésm: JSJ

Mynd 15 Stor prihyrningur Ljésm: JSJ
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Mynd 16 Ljésm: JSJ

Mynd 17 Gatnamét / Krosskubbur Ljésm: JSJ

Mynd 18 Ljésm: JSJ

Mynd 19 Hlidargata /Halfur krosskubbur Ljésm: JSJ
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Mynd 20  Ljés: JSJ Mynd 21 Stélpi Ljésm: JSJ

Mynd 22 Ljoésm: JSJ Mynd 23 Tvoéfaldur stélpi/ Stori stélpi Ljésm: JSJ
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Mynd 24 Ljosm: JSJ Mynd 25  Sneidingur / Fleygur ~ Ljésm: JSJ

1]

Mynd 26 Ljoésm: JSJ Mynd 27  Litill sivalningur Ljosm: JSJ
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Mynd 28

Mynd 30

Ljoésm: JSJ

Ljoésm: JSJ

Mynd29  Stérisivalningur Ljosm: JSJ
Mynd 31 Einingakubbsbogi / Bogi Ljosm: JSJ
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Mynd 32 Ljoésm: JSJ Mynd 33 Halfur bogi Ljoésm: JSJ

Mynd 34 Ljésm: JSJ

Mynd 35 Sporoskjulaga beygja / Hringbogi Ljésm: JSJ

Einingakubbarnir eru sterdfraedilega rétt byggdir upp og pannig hjalpa peir bornunum ad

leera hugtok sterdfradinnar i gegnum leikinn.®! Pau leera hugtok eins og sivalningur,

#1 Johanna Gudjonsdottir 1999:24-27
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prihyrningur, ferhyrningur, ferningur, helmingi minni en, helmingi steerri en, fjorfaldur og
tvofaldur.

Caroline Pratt var hreinstefnukona hvad vardar vidbotarefni vid kubbana. Henni
fannst engin asteda til ad utvega bil, dyr eda vorubil pegar barnid gaeti spunnid eda blid
til grofa eftirmynd af pvi sem pad vantadi. { reynd var pad einn af kostum efnividarins
hvernig hann leiddi bérnin afram i ad skapa, med pvi ad nota annan efnivid en kubbana.
Sem demi mé nefna spytu eda vid sem nyttist sem bill, leir sem tdknadi personu, liti sem
gaefu til kynna fljot eda gotu. Videigandi efnividur med kubbunum atti pvi ad geta
adlagast ad morgu, nyst 4 marga vegu svo sem fot, virbutur, hluti af vatnsslongu, vidur,
spyta med einkennilega 16gun eda fjoour ur gamalli klukku. Pannig geti hvad eina sem
kennara hugkvemdist 6rvad imyndunaraflid i att ad raunverulegri lausn 4 vandamali i
vidfangsefni barnsins.*

Til eru mismunandi stig i kubbabyggingu eda mismunandi prep i proska barnanna
pegar pau vinna med kubbana. Stigin eru sjo og verdur peim lyst hér a eftir. Mikilvegt er
a0 kennari pekki stigin og syni peim o6llum sdmu virdingu, pvi ad fyrstu stigin eru

undirstada frekari byggingaleiks.

82 Winsor 1996:7
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3.3 Stigskipting i kubbaleik

[ The Block Book kemur fram stigskipting i kubbaleik sem Harriet M. Johnson skradi.

Mynd 36 1.Stig Ljosm: Milla

Mynd 37 Ljésm: Milla Mynd 38 Ljosm: Milla

Fyrsta stigid 4 vid um mjog ung born sem bera kubbana um en nota pa ekki til bygginga.
bau eiga pad til 4 pessu stigi ad safna kubbunum saman i 6reglulega stafla 40ur en timabil

bygginganna hefst. bessi fyrsta reynsla hefur gildi vegna pess ad barnid kynnist

byggingarefninu med pvi handfjatla kubba med mismunandi 16gun og rammali.*

Mynd 39 Ljosm: Milla Mynd 40 Ljoésm: Milla

A 6dru stigi fara bornin ad bua til radir, annad hvort laréttar 4 golfinu eda lodréttar i
stoflum. Byggingar fara ad sjast og oft endurtekningar i byggingagerd til demis

endurteknir turnar. Svo virdist sem helsti tilgangur yngstu barnanna sé ad tema hillurnar

8 Johnson 1996:10
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a medan pau halda 6traud afram vid ad rada kubbum i 1600rétta og larétta stafla. Pad er
omogulegt ad segja hvort kemur 4 undan 16dréttar eda laréttar byggingar. Med pvi ad
byggja larétt 4 golfinu eda 160rétt upp 1 loftid sj& bornin ad turnarnir geta myndad vegg

og radirnar geta myndad golf.**

Mynd 42 Ljosm: SBM

A Dridja stigi byrja born ad bria 4 milli tveggja kubba med pridja kubbnum. Pegar bérnin
hafa unnid med pennan efnivid i dkvedin tima, koma undantekningalaust upp ymis
vandamal vardandi byggingarnar. Pott kennari komi ekki med neina fyrirmynd eda

uppéstungu, verda bornin vandvirkari og ndkvaemari vid gerd bygginganna.®’

Mnd 43 Ljosm: SBM
A fjérda stigi er kubbunum radad pannig ad peir girda af akvedid svadi. Ad bria 4 milli

tveggja kubba og girda af er medal fyrstu teknilegra ,,byggingavandamala® sem born
purfa ad leysa. betta gerist fljotlega eftir ad pau byrja ad nota kubbana reglulega.®

8 Johnson 1996:13-14
8 Johnson 1996:14
% Johnson 1996:16-17
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Mynd 44 Ljésm: SBM Mynd 45 5. Stig Ljésm: SBM

begar bormn eru komin & fimmta stig eru pau ordin farari og hugmyndarikari i
kubbabyggingum sinum. Pau nota fleiri kubba og honnun peirra er vandadri og betur
utferd, med notkun mynsturs, samhverfu og jafnvaegis. Endurtekning er undanfari

hénnunar.®’

Mynd 46 6. Stig Ljosm: SBM

A sjotta stigi byrja born ad nefna byggingar i hlutverkaleik. Adur en pau komast 4 petta
stig hafa pau stundum nefnt byggingar adur en néfnin voru pa ekki endilega i tengslum
vid hlutverk bygginganna. Born gefa byggingum sinum gjarnan nafn vegna pess ad pau

heyra eldri born gera pad.*®

87 Johnson 1996:18
8 Johnson 1996:21
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Mynd 48 Pyrla Ljosm: JSJ

Mynd 49 7. stig Ljosm: JSJ

7

A sjounda stigi endurskapa born raunverulegar byggingar sem pau pekkja. betta verdur

mikil hvatning fyrir hlutverkaleik i1 kringum byggingarnar.”

Harriet Johnson leggur aherslu 4 ad pad eigi ekki ad lata einhverja ,héaskolagengna®
manneskju spyrja bornin spurninga um hvort bygging sé prihyrnd, rétthyrnd eda
fimmhyrnd eda hvort pau hafi gefid henni nafn. Reynslan sem born f4 med pvi ad byggja
er vissulega margvisleg en gagnlaus nema htn s¢ sprottin af innri hvot. Barn mun finna
pessa hvot hja sér. bad er nidursokkid i verkefnid, einbeitt og anagt 4 pessu stigi. Med
aldrinum eykst leikni barnsins, imyndun, ndkvemni i honnun og nakvam talning a peim

kubbum sem notadir eru.””

% Johnson 1996:21
0 Johnson 1996:16-18

35



3.4 Nams- og proskapeettir

Kubbarnir snerta ymsa nams- og proskapetti barna. Myndin a bladsidu 38 synir pa paetti
sem kubbarnir tengjast. Ef kennari hefur pessa petti i huga pegar born leika med kubbana

getur hann tengt pad alhlida proska barna. [ Adalndmskra leikskéla segir:

[ leikskéla skal reekta alhlida proska barnsins sem felst m.a. i likams- og

hreyfibroska, tilfinningaproska, vitsmunaproska, mdlproska, félagsproska og

félagsvitund, fagurproska og skopunarheefni, siogeedisproska og siogedisvitund.

1 leikskola ber ad hlua ad ollum pessum proskapattum, efla pa og érva samspil

peirra. Lifsleikni og ndmsgengi barnsins byggist a jafnveegi milli pessara

proskapatta.”’

Félags- og tilfinningaproski barna orvast i leik peirra med kubbum. Sem demi ma nefna
a0 pegar tvo born @tla ad leika sér ad sama hlutnum er liklegt ad upp komi deila. P4 er
tilvalid fyrir kennara a0 efla félagsferni og tilfinningaproska barna med pvi ad kenna
peim hvernig heegt er ad takast 4 vid vandamal af pessu tagi. Kennari getur kennt
bérnunum ad deila hlutnum eda skiptast 4 ad nota hann.”

Samfélagsfraedin kemur einnig fram i kubbabyggingum. Harriet Cuffaro segir fra
rannsokn & notkun einingakubba sem hun vann dsamt Joninu Tryggvadottur & fslandi arid
1991. Par kom fram ad islensk borm byggdu heimili, veitingastadi og budir. I leiknum
unnu bérnin Ur skilningi sinum 4 heiminum. fslensku bérnin byggdu einnig kirkjur,
sundlaugar og Gtivistarsvaedi sem eru vida 4 Islandi.”® Nokkur munur var 4 byggingum
islenskra og ameriskra barna en i badum tilvikum virtust pau endurspegla samfélagio i
byggingum og leik sinum.’*

begar born leika med kubba Orvast badi grof- og finhreyfingar. Born verda
medvitud um eigin likama. Pau lera ad skynja likama sinn pegar pau eru innan um
byggingar, hvernig likami peirra breytist vid pad ad setjast nidur, standa upp, beygja sig

nidur eda teygja sig eftir einhverju.”

N Adalnamskrda leikskéla 1999:8
%2 Brody og Hirsch 1996:62

% Cuffaro 1996:98

% Cuffaro 1996:98

% Kieff og Wellhousen 2001:96
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Némspatturinn steerdfraedi er 6rvadur i kubbaleik en pa er unnid med sterd, l6gun,
svaedi og ramtak sem tengjast badi visindum og sterdfredi.’® Listfengi barns og
tilfinningar pess fyrir kubbabyggingum tengist pvi hvernig sannur sterdfreedingur litur &
stzerdfraedi sem skapandi list.”’

[ kubbaleik 6rvast maélproskinn, til daemis proast staerdfreedihugtok i gegnum
leikinn.”® Malproskinn tengist flestum peim nams- og proskapattum sem syndir eru &
myndinni & nastu bladsidu.

b6 ad hvergi sé minnst a steerdfraedi i Adalnamskra leikskola kemur fram ad pegar
unnid er med ordaforda og hugtok megi nyta tekiferi sem gefast i hreyfileiki,
byggingarleikjum og myndgerd til ad efla skilning barna a4 hugtokum tengdum fjolda,
magni, pyngd, had, lengd og breidd. Med timanum gerir barn sér betur grein fyrir rymi
og ramtaki hluta og efna og lerir vidkomandi ord.”

[ nesta kafla er fjallad um namspattinn sterdfredi en par fléttast einnig inn
visindi og listir. Komid er inn & petti eins og jafnvegi, tilraunir, eiginleika efna, mynstur

og fleira.

% Moffitt 1996:27

°7 Leeb-Lundberg 1996:35
%Leeb-Lundberg 1996:44

% Adalndmskrd leikskola 1999:22
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Nams- og proskapattir
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4. Staerdfraedi - einingakubbar

bessi kafli fjallar um hvernig born geta leert sterdfredi i gegnum leik med einingakubba.
Komid verdur inn 4 hugtdk eins og pyngd, lengd, had, dypt, jafnvegi, rymi, flokkun,
tolur og fjolda. Caroline Pratt var sannfaerd um ad leikadferd barna veeri kveikjan ad nami
peirra. Leikur med einingakubba er vel til pess fallinn ad leggja grunn ad sterdfredinami
barna. Mikilveegt er ad staerdfreedikennslan taki mid af reynslu og adstedum barna. Pau
purfa tekiferi 1 leikskdlanum til ad profa og skapa sjalf med eigin reynslu. bar glima pau
saman vid sterdfredileg viofangsefni, reeda saman, draga alyktanir og deila eigin reynslu
hvert med 68ru. Pannig eignast bornin sameiginlegan reynsluheim.'®

[ Adalndmskra grunnskola, steerdfreedi kemur fram ad sterdfredinam hvers
einstaklings er samfellt ferli. Skilningur og pekking & ymsum hugtokum, tdknum og
16gmalum proast a 16ngum tima vegna margvislegrar reynslu og hefst petta ferli strax hja
ungabarni. Kennsla & yngsta stigi byggist a4 pekkingu og reynslu barna pegar pau hefja
grunnskélagéngu. Vinna peirra proast og med timanum 6dlast pau feerni i ad stydjast vid
steerofredileg hugtok. Studla ber ad slikri préoun med pvi ad hvetja born 1 ymis konar
flokkun, rodun, lysingu 4 eiginlegum hlutum, talnavinnu og umraedum.'” [ Adalndmskrd
leikskola segir ad leggja eigi aherslu 4 ad bornin leri stoduhugtok og ad pau atti sig a
rymi, fjarlegdum og attum.'” Einnig segir ad haegt sé ad skerpa formskyn barna med pvi
ad vinna med samtengingar-, rodunar- og tolvuleiki.'” I adalnamskranni er tekid fram ad
gott s¢ ad nota byggingarleiki til ad efla skilning & hugtokum eins og fjolda, magni,
pyngd, had, lengd og breidd.'

i grein sinni /1,2,3,... Sterdfreedi i leikskolum segir Johanna Gudjonsdottir ad i
leiksk6lum sé verid ad vinna med sterdfraedi fra fyrsta degi barns i leikskéla. Hin segir
a0 pad sé ef til vill ekki verid ad deila eda margfalda en lagdur sé grunnur i gegnum
leikinn og daglegar venjur. { leikskola er leikurinn i fyrirrami og kennari reynir ad flétta
steer0freedina inn i hann. Hvada hugtok tengjast sterdfradilegri hugsun leikskoélabarna?

Hvernig ma hvetja og yta undir sterdfredilega hugsun barna? Pegar bornin eru spurd ad

1% Mogensen og Petersen 1999:12
Y gdalndmskra grunnskéla. Sterfredi 1999:20-21
192 gdalnamskra leikskdla 1999:19
193 gdalnamskra leikskdla 1999:21
1% 4dalnamskra leikskdla 1999:22
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aldri geta pau ef til vill ekki sagt pad en rétta tvo fingur upp i loft. Pau nota fingurna sem
reiknivél med godum arangri. Tveggja ara born geta jafnvel laert ad telja upp ad tiu, pod
talnaskilningur peirra sé adeins upp i tvo eda prja.'”

[ rannsokn sem Kamii, Miyakawa og Kato gerdu um proéun rok- og
steer0freedihugsunar medal leikskolabarna kom 1 1jos ad vid fjogurra ara aldur hafa peettir
eins og flokkun, rodun, skilningur 4 t6lum og ramtak og timatenging proast a4 samfelldan
hatt. Rokren sterdfredileg tenging verdur pannig ad proéun & einum paetti hefur 4hrif &
annan pegar born bregdast andlega og likamlega vid umhverfi sinu.'®

[ grein sinni Leikskélinn — fyrsti skélinn bendir Lovisa Hallgrimsdéttir
leikskolakennari 4 ad leikskolinn yti undir steerdfraedilega hugsun og formskyn barna. 1
leiksk6lanum er unnid med hugtok eins og minni, sterri, margir, langur og svo framvegis
Nams- og pjalfunargdgn leikskolans er efnividurinn sem unnid er med og nefnir hiin par
sem demi einingakubba og segir ad flestir leikskolar nyti pa medal annars til ad leggja
inn sterdfreedihugtok med hlutbundnum hetti.'"’

[ prounarverkefninu Stewerdfiwdi - leikur sem unnid var i leikskélanum Noaborg
kemur fram a0 sterdfredin birtist i 61lu daglegu starfi leikskolans. Formin eru alls stadar
i umhverfinu, talnaskilningur barna Orvast vid ad lera songva, visur og pulur og i
kubbaleik felst mikid steerdfredinam.'® I bokinni Sterdfiedi fyrir byrjendur, Kdtt er i
Kynjadal, kennarabok segir ad mikilvagt sé¢ fyrir nemendur ad kynnast pvi strax vid
upphaf grunnskolagongu ao i steerofreditimum sé talad, hlustad, rannsakad, skapad, skrad
og dregnar alyktanir. Miklu skiptir ad umhverfid i skolastofunni s¢ orvandi og ad
nemendur taki patt 1 ad skapa pad. Vidfangsefni 1 byrjendakennslu @ttu ad vera fjolbreytt

og sprottin ur umhverfi nemenda.'”

steerofreedibokinni Eining I, kennarabok kemur
fram um sterdfredi yngstu nemenda i grunnskéla ad i gegnum leikinn hafi bérn reynt
ymiskonar sterdfredi og kynnst sterdfredihugmyndum a oformlegan hatt. Ekki sist

vegna pessa og eins vegna pess ad born tileinka sér sterdfredi og sterdfredihugmyndir a
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misjofnum hrada er mikilvaegt ad hafa ndAmsumhverfid pannig ad born kynnist breytilegri
nalgun ad hverri sterdfreedihugmynd.' "

Steerdfraedi er a0 kynna sér samsetningu og kerfisbundin mynstur og tengsl peirra
a milli. Pessi tegund nams er mikilvaeg fyrir 6hlutbundna hugsun. Geta barns til ad bera
saman hluti er mikilvaegur pattur baedi i andlegum og vitsmunalegum proska pess. Pvi ma
ekki van- eda ofmeta pad sem gerist vitsmunalega pegar born byggja med kubbum. bau
00last reynslu 4 medan pau finna endalausar leidir vio ad tengja kubbana saman.'"!

A0 byggja med kubbum, velta boltum og pusla eru adgerdir og kannanir sem proa
og byggja upp undirstodu ramfraedihugsunar. Huga atti vel ad pessum pattum og efla pa i

leikskolastarfi.''* Haegt er ad efla ramfraediskilning barna med einingakubbum.'"

bekking 4 16gun og formum feest vid ad handfjatla hluti.'"*

Born proa sterdfreedikunnattu
sina med pvi ad bera saman kubbana og tengja pa saman med ymsu moéti pegar byggt er
med peim.'" [ leik med kubba parf stundum fyrirvaralaust ad bera saman litinn hlut vid
steerri. Fjorfaldur einingakubbur, borinn saman vid einingakubb er til demis jafn stor og
fjorir einingakubbar og tvéfaldur einingakubbur jafn stér og tveir einingakubbar.''®
Steerd, 16gun, svaedi og ramtak eru tengd baedi visindum og sterdfradi. Betra er
a0 kenna visindalega hugsun med rannsoéknum, eins og ad fylgjast med, bera saman,
flokka, aztla og tulka. Leikur barna med kubbum er vel til pess fallinn ad nota pessar
adferdir. Visindaleg hugsun barna er 6rvud pegar pau uppgétva og finna ny form, bera
saman og rada eftir sterd og formi, profa tilgdtur med pvi ad spyrja: Hvad gerist ef ...?
Eins geta pau notad visbendingar til ad spa fyrir um utkomu vegna pess ad pau pekkja
eiginleika kubbanna sem pau nota til ad byggja med.'"” Pau lera enn fremur um
mismunandi eiginleika kubbanna. Hver kubbur hefur apreifanlega eiginleika, eins og
steerd, 1ogun, pyngd, prividd og lengd. Fljotlega laera bornin ad greina a4 milli kubbanna
pegar pau nota pa i byggingar sinar. Kubbur getur virst vera apekkur eda 6likur 60rum

kubb en eiginleikar hans koma fram pegar hann er notadur i samspili vid adra kubba.
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Bornin komast jafnframt ad pvi ad kubbana ma leggja flata, setja upp a brin og upp a
enda.'®

Tungumalid skiptir miklu mali pvi ad flest hugtok proast med pvi ad reynt er ad
orda reynslu 4 einhvern hatt. Til ad skilja tengsl 4 milli hluta verdur ad hjalpa bérnunum
ad finna ord til ad lysa hvad sé likt og hvad sé olikt. betta sérhefda en breida ordasatn
steer0freedinnar veitir peim meiri tilfinningu fyrir kénnun, hugsun og roksemdafaerslu
fyrir sameiginlegum einkennum. Hvert nytt ord getur beint sjonum ad pvi sem er
sameiginlegt, po a ekki ad neyda bornin til ad tja med ordum byggingar sinar.
Ordafordinn sem vid notum er yfirleitt sampykktur af béornum svo framarlega sem hann
rimast innan reynslu peirra og hugmynda pannig ad pau pekki og skilji hugtokin.'"” Med
pessu ma sja hversu mikilvagt er fyrir kennara ad vera medvitadur, ad vera likamlega og
andlega til stadar. Kennari pekkir hopinn betur en adrir og veit hvad hann getur bodid
bérnunum upp 4, hvort sem pad er ordafordi, reynsla eda efnividur. Ordafordinn, sem sa
fullordni notar um sterdofredihugtok verdur ad vera borinn fram 4 réttum tima til ad
hugtakid proist rétt. Ef hugtakid er notad of snemma i ferlinu getur pad stddvad eda
hindrad préun hugtaksins.'*® bad er ekkert sem malir gegn pvi ad kenna heiti 15gunar
eins og hringur, ferningur og prihyrningur. Aftur 4 moti er meira virdi ad hvetja born til
ad finna ut hvad pau geta og geta ekki gert med kubba i formi sivalnings, ferhyrnings og
prihyrnings."'

[ rannsékn sem Kamii, Miyakawa og Kato gerdu & préun rok- og
steer0fraedihugsunar medal leikskolabarna sau pau ad born fundu ut af eigin frumkvaedi
og athugun ad ferningur gat ekki verid ofan a toppnum & prihyrndum kubbi. Bérnin fundu
einnig ut ad pau gatu tengt saman tvo samskonar prihyrnda kubba og myndad ferning.
betta eru deemi um andlegar og likamlegar adgerdir sem kennarar @ttu ad yta undir, par

sem ung born lera mikid af eigin frumkveedi.'”?

bremenningarnir telja einnig ad ef
kennarar alita pad hlutverk sitt ad kenna bornum hugtok eins og hringur, ferningur og

prihyrningur, pé liti peir framhja pvi mikilveegasta 1 rok- og sterdfraeditengingum. bau
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segja ad ef tilgangurinn er sa ad nara hugsun barna geti kennarar hvatt til hugsunar allan
daginn.'*

D@mi um proéun hugtaka gaeti verid r ferd barna i hellaskodun. Bornin vita ekki
fyrirfram hvad er inni i hellinum. Pad er ekki fyrr en ad pau fara inn sem uppgdtvunin
hefst. Inni 1 hellinum getur verid ferhyrningur, prihyrningur og sivalningur. Bérnin skynja
hvert form fyrir sig og drekka i sig umfang pess. bekking byggist upp vegna peirra dhrifa

sem pau verda fyrir. Skilningur, inns@i og athafnasemi leida pau afram ad hugtakinu.

Drifkraftur peirra er forvitni.'**

[ gegnum kubbaleikinn er tilvalid ad kenna eftirfarandi hugtok stzerdfraedinnar.

Litill / stor

Fleiri / feerri

Margir / fair

Flestir / feestir

Halfur / heill

Jafnstor / jafnlitill / jafnmargir
Steerri en / minni en

Fyrir ofan / fyrir nedan

Tomt / fullt

Hringur / ferhyrningur

V V V V V V V V VYV V VY

Pbrihyrningur'?

Hér & eftir verdur fjallad litillega um hvert hugtak fyrir sig i tengslum vid einingakubba.

4.1 byngd

Med pvi ad vinna med einingakubbum leera bérn um pyngd, pau lera ad skynja sterdina

4 kubbunum par sem sterri einingakubbar eru pyngri en peir minni. Ef fylgst er med
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barni taka upp kubb ma sja hvernig pad skynjar pyngd kubbsins, pyngd kubbsins getur
stundum verid blekkjandi. Taki barn fjérfaldan einingakubb upp & endanum getur hann
virst vera pyngri en ef tekid er um hann midjan, par er jaftnvagid meira, hondin er eins og
vog en kubburinn eins og vogarstong. bad er ekki fyrr en barnid hefur unnid talsvert med
kubbana og reynt ad taka pa upp 4 mismunandi vegu sem pad skynjar raunverulega
pyngd peirra.'*

begar born leika sér med einingakubbana kynnast pau mismunandi eiginleikum
peirra, eiginleikum eins og sveigju, hyrningum, hornum, brinum og yfirbordi. Pessa
eiginleika sja bornin og finna pegar pau komast i snertingu vid mismunandi 16gun
kubbana.'?’ Pegar born gera sér grein fyrir hvad er likt og hvad er olikt i staerd og 15gun
kubbanna, hafa pau tilhneigingu til ad flokka pa samkvemt pvi. betta flokkunarferli er
mikilveegt 1 visindalegri hugsun. Slik hugsun krefst dkvedins hugsunarferils og getur
leikur med kubba 6rvad born i proun adferda vid ad skipuleggja byggingar sinar. Pannig
leera pau ad til eru radbundin mynstur sem pau verda ad fylgja eftir pegar pau nota

128

mismunandi kubba. =" Vid fragang er gott ad hvetja born til ad flokka kubbana eftir I6gun

pvi pad ytir undir flokkunarferlid.'*’

4.2 Lengd

begar born byrja ad vinna med einingakubbana byrja pau oftast & pvi ad leggja pa flata
hlid vid hlid a golfid, einn kubb i einu, eins og 6dru stigi hefur verid lyst. Seinna verda
kubbar sem liggja a golfi til demis ad vegakerfi. Pad kemur peim & dvart pegar pau
uppgodtva ad pau geta staflad kubbunum hverjum ofan & annan, byggt upp og byggt hatt.
bau endurtaka lodréttar og laréttar byggingar og geta gert pad i pd nokkurn tima. Ad
leggja einn kubb ofan & annan getur verid vandasamara fyrir barnid heldur en ad leggja
kubbana hlid vid hlid. Pessi reynsla leidir til pekkingar 4 lengdarhugtokum; breidd, hed
og dypt."*"
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Born fram ad fimm ara aldri upplifa oft samanburd eins og lengra en eda herra
en. Pessi tjaning um mismun a lengd tengist mismunandi reynslu. Pad getur verid lengd
fingra eda had fjalla. Born nota yfirleitt likama sinn sem vidomid vid adra hluti. Ad segja
ad eitthvad sé lengra eda styttra virdist vera audveldara eda dhugaverdara fyrir barnid en
ad segja ad pad s¢ jafn langt.

Bornin 6dlast reynslu 1 gegnum leik eda med pvi ad fylgjast med fullordnu folki.
Ef prik brotnar sja pau ad pad styttist eda ef pau beeta vid kubbi pa lengist byggingin.'!

Til ad skilja malingu 4 lengd parf vidkomandi ad geta vardveitt lengdina i
huganum. Kjarni malinganna er samanburdur en hann getur verid af ymsum toga. Hegt
er ad bera einingakubba saman vid adra einingakubba en einnig vid pumalfar eda l6fafar.
Born hafa gaman af leikjum par sem notud eru l6fafor, skref, faetur eda likaminn
meldur.'*

Steerdfredingar mala med pvi ad born byrji ad leera um melingar med adferdum
par sem pau bua sjalf til melieininguna og su malieining verdur ad hafa peirra reynslu.
Kennari getur audveldlega buid til skemmtilegan leik ur melingum med bornunum.
Bornin geta fyrst azetlad eda giskad 4 hve marga kubba eda 16fafor parf ad nota. Einnig er
haegt ad mida vid adra hluti i herberginu.'*?

Morg teekiferi gefast til ad mala lengd, hed og dypt i kubbaleik. Haegt er ad nota
kubbana sem melieiningu. Medan pau byggja geta bornin uppgotvad jafngildi 4 milli
mismunandi kubbastarda pannig ad ef pau vantar til demis einn fjorfaldan einingakubb
geta pau sett tvo tvofalda einingakubba i stadinn.'**

begar barn byggir 160rétt eda larétt ma nota reipi eda band til ad mela lengdina &
byggingunni. Sé notad reipi getur barnid melt adra hluti inni 4 deildinni med pvi og sidan
borid nidurstddurnar saman vid lengdina & byggingunni sem pad gerdi. Kennari geti til
daemis gefid til kynna: ,,Byggingin pin er jafn 16ng og bordid«.'*®
Barn getur einnig mealt dypt pegar pad byggir haa girdingu: ,,Hve djupt er petta?*

Bornum finnst gaman ad fara ofan i byggingar sinar. bPegar pau fara ofan i byggingarnar
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nota pau likamann sem malieiningu og finna ef til vill ut ad afgirta svadid er eins djupt

1
og pau eru ha.'**

4.3 Jafnvaegi

Kubbabygging er kerfi samsett Gr hlutum sem eru i jafnveegi og kerfinu er komid 4 med
vixlverkun pessara hluta.'”” Eins og 4dur hefur komid fram krefst visindaleg hugsun
akveodins hugsunarferils og getur leikur med kubbum 6rvad born i préun adferda vio ad
skipuleggja byggingar sinar. Pegar born byggja lera pau ad til eru radbundin mynstur
sem pau purfa ad fylgja eftir pegar pau nota mismunandi kubba.'*®

Jafnvaegi, motvegi og stodugleiki er allt had pyngdaraflinu. Pegar born byrja ad
byggja eru pau likleg til ad setja einn kubb 4n umhugsunar ofan 4 annan og fljotlega
hrynur turninn.'*” Born na leikni { ad vinna med pyngdaraflid med pvi ad byggja og med
pvi ad gera skyssur. Pau laera hvar 4 ad setja kubb pannig ad hann stydji vid annan kubb
eda na leikni i ad feera kubb rélega til pannig ad jafnvagi naist. Smam saman skynja
bSrnin ad breidari grunnur skapar meiri jafnvaegi pegar byggja skal harra.'** Born lara
a0 takast a vi0 djafnvagi med pvi ad leita adferda til ad vega upp 4 moti. Stundum na pau
jafnvaegi med pvi ad laesa saman yfirbordi mismunandi kubba. Einnig leera pau ad nota
fleiri kubba (meiri punga) til ad vega upp & moti kubbnum, allt eftir pvi hvernig
studningurinn vid kubbinn er.'*!

Born, rétt eins og visindamenn, einbeita sér ad vandamalum sem tengjast
stodugleika og leita leida til ad byggingin heppnist vel og veiti peim dnagju. Hugsunin
Orvast pegar leysa parf vandamal tengd pvi ad finna jafnveegi. Spurningar eins og:
,»Hvernig get ég byggt harra? ,,Hvernig kemst pessi kubbur fyrir hér?* ,Hvad get ég
gert til ad hindra ad byggingin falli?*'** Barn feer fjolda goédra hugmynda pegar pad vidar
ad sér reynslu i kubbabyggingum, hugmyndir um hvad hagt er ad gera vid efnividinn og
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einnig hvad ekki er haegt ad gera vid hann. bPad larir um orsok og afleidingu og einnig ad

axtla hvada ahrif pyngdaraflid hefur 4 mismunandi stadi i byggingunni.143

4.4 Rymi

[ hugum flestra tengist ramfradi ferningum, prihyrningum og hringjum, en ef til vill
einnig teningum, kalum og pess hattar. Hid sidarnefnda er ramfraedi hluta og hun kallast
evklidsk ramfredi. Vidfangsefni hennar er vixlverkun 4 milli odda, lina og flata og fyrir
born 4 leikskolaaldri eru pad tengslin 4 milli horna, brina og yfirbords kubbsins. I pessu
felst ramfraedi sterdar, logunar og malingar 4 had, lengd, svedi, magni og hornum.
begar born leika sér med kubba tileinka pau sér smam saman evklidska ramfredi 4 vid ad
byggja med kubbum og handleika pa.'**

Vilji kennari 60last meiri pekkingu 4 rimfradiskilningi barna i kubbaleik verdur
hann ad kanna fleiri svid rumfredinnar. Til eru greinar i sterdfredi sem nefnast
varprumfredi og grannfreedi. Pott pessar greinar virdist framandi pa auka per skilning

okkar 4 nami barna 4 medan pau proa med sér pekkingu 4 evaklidskri ramfraedi.'*

Grannfraeoi: Hugtok sem tengd eru kubbabyggingu.
A0 namunda: pegar hlutir eru nalaegt hvor 66rum (vid hlidina 4, nalaegt, ofan 4).

[ réttri ro6d: rodun, nidurrédun.

Umkringja, afgirda (inni i, fyrir utan).

YV V V V

Samfella/ Samfelld heild (fletirnir eru ekki i hlutum og bitum heldur er samfelld
heild).

» Vidd / umfang (rymid er i prividd og hlutirnir eru ofan 4, undir eda i kringum adra
hluti)."
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Vegna pess ad hlutir og 16gun peirra sjast sjaldan ad fullu, hefur varpramfradin verid
kollud rimfraedi sjonarhorna. Horft er 4 hlutina fra 6likum hlidum og sjonarhornum,
nalegt eda langt frd. Mismunandi 16gun sem skuggi tekur & sig er hluti af pessari
ramfradi.'*” Barnid sér byggingarnar fra 6likum sjénarhornum (ad innan, ad utan, fyrir
framan, & bak vid og svo framvegis) og 16gun peirra breytist pegar bornin hreyfa sig um
svae0i0. Bygging er breytileg eftir pvi hvort barnid er nalegt henni eda langt fra.
Eiginleikar, eins og staerd, breytast og kubbarnir virdast 60ruvisi pegar born snua peim
vid."*® Pessi reynsla af sjonarhornum tengist varprimfredi. Glima barna vid
varphugmyndir er augljos i teikningum peirra. Pau gera til deemis vangamynd en teikna
b6 tvo augu.'®

Kubbur tekur plass hvort sem hann er lagdur 160rétt eda larétt. Pegar bornin
byggja med pvi ad leggja einn kubb ofan 4 annan verdur peim fljott ljost ad byggingin
haekkar. Pad sama a vid pegar kubbar eru lagdir hlid vid hlio a golfinu, byggingin verdur
lengri. Petta mynstur er endurtekid par til komid er ad vegg eda annarri fyrirstoou. ba
verdur ad breyta mynstrinu til ad halda afram."

[ grein sinni Solving Geometric Problems by Using Unit Blocks segir Angela
Giglio Andrews ad pegar born proskist skilji pau ad fjoldi kubba fer ekki eftir pvi hvad
peir taka mikid rymi. Pa vitneskju ©d0last pau vid ad byggja upp eigin reynslu
millilidalaust og skiptast & skodunum vid vini sina. Kennari getur vissulega aukid vid
reynslu peirra pannig ad pau leri sterdfredi af pvi sem pau kljast vio med pvi ad
endurskipuleggja stodugt efnividinn sem notadur er i byggingum."”' Andrews segir einnig
i grein sinni ad hefdbundin verkefni i ramfradi séu oft kennd an pess ad 16gd s¢ ahersla a
skilning. Slik verkefni skapa ekki nag tekifeeri til ramfraedilegar hugsunar eda lausna.
bar ad auki mistekst ad midla inntaki rimfraedinnar pannig ad born geti tengt pad 60rum
greinum sterdfraedi. Ef born eru virkir patttakendur i ad byggja upp eigin skilning mun

hugtakaskilningurinn kristallast { nyjum og floknari hugmyndum.'**
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begar born byrja ad braa & milli kubba verda pau ad velja videigandi kubb sem
passar 4 milli hinna kubbanna eda finna lausn til ad nota kubbinn til ad fylla upp i rymid.
A0 brua bil er vandamal sem krefst pess ad pau skynji bilid 4 milli tveggja eda fleiri
kubba.'>® Svadi ma girda af 4 ymsa vegu og hagt er ad girda af minni svadi med storum
girdingum. Born vilja nota ymsa hluti i mismunandi sterdum til ad girda af, en pau verda
ad lera ad pad sem sett er i girdinguna eda lokunina parf ad vera i réttu hlutfalli vid
afgirta svaedid. Pad pydir ad efnid sem notad er ma ekki vera staerra en svaedid sem verid
er ad girda af. Svipud vandamal koma upp pegar born vilja yta leikfangavorubil eda bat
undir bru eda i gegnum gong. Pau verda ad skynja ad hluturinn parf ad vera i hlutfalli vio
rymid undir branni eda { géngunum.'** begar born byggja taka byggingar peirra meira og
meira rymi. Stundum verda pau ad breyta um stefnu eda breyta mynstrinu vegna
takmarkana & svadinu sem byggt er 4. Sum born byggja 4 mjog litlu svadi & medan
byggingar annarra virdast teygja sig i allar attir. Sum born hafa gaman af ad kanna
16drétta rymid og vilja byggja hatt. Kennarar verda oft ahyggjufullir og vara bornin vid ad
byggja of hatt og mida pa vid had barnanna. Pegar born hafa pr6ad med sér
byggingakunnattu geta pessar takmarkanir skert athafhasemina og tekifaerio til ad takast
4 vid vandamal tengd pvi ad byggja steerri og haerri byggingar.'> Pegar settar eru reglur i
kubbakrok parf pvi ad thuga hverjar og hvernig per eru. Ef bdrnum er bannad ad reisa
byggingar sem eru herri en pau sjalf er buid ad takmarka skdpunar- og tilraunaporf
peirra.

[ bygginga- og hlutverkaleik leera bom ad rymid setur dkvedin skilyrdi og
takmork. Born sem hafa vioteka reynslu af kubbabyggingum verda glogg & ad meta
rymid og byggja samkvamt pvi. bau verda naem fyrir pvi ad fara varlega pegar bygging
er 6stooug og skynja pegar breyta parf um stefnu. Bornin virdast einnig skynja rymid og
skynja sig sjalf i ryminu. bPegar pau hafa 6dlast pessa ferni geta pau gengid i kringum
kubbabyggingar 4n pess ad fella paer. Pau virdast skynja hvernig 4 ad hreyfa sig og lera

a0 handleika efnividinn areynslulaust og af sjélfséryggi.lS(’

153 Moffitt 1996:31

154 Moffitt 1996:31-32

155 Moffitt 1996:32

136 Leeb-Lundberg 1996:53
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Hugmyndir barna um rymi proskast ut fra medvitund peirra um eigin likama og
hreyfingar."” 1 leikskéla laera born um rymi med pvi ad hreyfa sig. [ hreyfingu peirra felst
ad hlaupa, hoppa, teygja sig, lyfta upp og setjast nidur. Kubbahornid getur verid langt i
burtu alveg 1 hinum enda herbergisins, pau hlaupa til ad komast ndlegt pvi og til ad geta
byrjad ad byggja. Pau geta purft ad teygja sig hatt upp til ad gera bygginguna haa.

Turnarnir geta verid nalegt veggnum eda rétt hja glugganum eda dikkuhusinu.'*®

4.5 Flokkun

Stér hluti sterdfraedindms med einingakubba 4 sér stad pegar born taka saman. bad er
undir kennaranum komid hvernig til tekst med pad. Born byrja ad flokka, rada og setja i
hillurnar. Pau byrja fljotlega ad reyna ad telja og margir fullordnir virdast halda ad pad sé
eina leidin til ad leera tolur. Ad lera ad telja er vissulega hluti af pvi en ferlid er mun
floknara og ahugaverdara. Barn getur jafnvel talid an pess ad hafa nokkra hugmynd um
fjoldann."

Hugmyndirnar um meira en, minna en og jafnt og eru undirstada skilnings a tolum
eda fjolda. Annar mikilvegur pattur i fjolda og télum er ad bera saman fjolda og tolur og
rada eftir steerd. Vid priggja til fjogurra ara aldur hafa born mikla porf fyrir ad rada nidur
og geta skilid nidurrédunina. Pau purfa ad vita ad prir er minna en fjorir og ad sex komi a
milli fimm og sjo. Born verda pvi ad fa naegilega mikla reynslu 1 ad rada hlutum eftir
fiolda og sterd.'® I fragangi gefast nag slik teekifeeri. Sumum bdrnum reynist erfitt ad
rada nidur eda flokka. Pau purfa ad @fa sig ad para saman til demis eftir sterd, fra
ferningum til fjorfalda einingakubbsins. '

Til pess ad 60last skilning & fjolda verda bornin fyrst ad hafa skyra mynd i huga
sér af flokkun og r6dun (fjoldans). Flokkun felst i ad setja svipada hluti saman. Pegar pau
stafla nokkrum kubbum; tveimur, premur eda fimm, proast med peim hugmyndin um tvo,
prja eda fimm. R60un snyr hins vegar ad samhengi hluta eda talna. Sem demi mé nefna

ad ef kubbar eru notadir sem troppur geta born sagt ad dukkan hafi nad fyrstu trppu,

"*TLeeb-Lundberg 1996:39
138 Leeb-Lundberg 1996:40
'3 Leeb-Lundberg 1996:53
190 eeb-Lundberg 1996:53-54
16! Leeb-Lundberg 1996:54
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annarri, fimmtu eda sidustu. Merking frumtdlu og radtolu er svipud i huga barnsins en
pad hefur 4 pessu stigi ekki alltaf nad ad setja samhengi parna 4 milli.'®*

Til ad né tokum 4 talna- eda fjoldahugtakinu verdur ad skapa bornum taekiferi til
margyvislegrar reynslu. Vegna pess ad med kubbum er hagt ad flokka, telja og rada, eru
peir mikilvaegur efnividur fyrir pessa proun. Vinna med samstedur & sér til demis stad
pegar bom eda kennarar lata sér detta i hug leiki til ad setja kubbana aftur i hillurnar.'®
Kennari getur gefid pau fyrirmali ad fyrst eigi ad flokka alla kubbana 1 radir, til demis
fimm 1 hverja 160, 4dur en peir eru settir aftur i hilluna. Pegar btid er ad flokka kubbana
getur kennari gefid fyrirmeli um ad allir kubbar sem hafa prju horn megi fara upp 1 hillu.
Ad pvi loknu & ef til vill ad setja alla kubba sem hafa boga upp i hillu. Einnig getur
kennari tekid upp einingakubb og bedid um ad kubbur, helmingi minni en pessi kubbur,
fari naest upp 1 hillu. Medan 4 pessu stendur er gott ad kennari sé vakandi fyrir pvi hvort
bornin skilji fyrirmelin. Pessi stund gefur moguleika 4 ad rada hin ymsu form og fj6lda
vid bornin. bPegar kennari bidur born um ad taka upp fjorfaldan einingakubb getur hann
minnt pau 4 ad taka ekki nema prja i einu vegna pess ad hann er pyngri en adrir kubbar.
ba er hann farin ad fjalla um pyngd. Born hafa gaman af ad bera kubbana saman. Séu pau
bedin um ad koma med kubb sem er helmingi sterri en einingakubbur koma pau med
tvofaldan einingakubb og bera pa saman. bau sja fljott ad til pess ad peir verdi jatn storir
parf tvo einingakubba. Steerdfreedin verdur peim edlisleg i gegnum leikinn.

Eins og komid hefur fram er ekki porf 4 ad kenna bornum hugtdkin hugtakanna
vegna. Betra er ad kynna fyrir peim formin og atti kennari ad nota rétt heiti kubbanna og
pegar bornin eru tilbuin getur kennari byrjad ad raeda heiti peirra. Adur en ad pvi kemur

@tti kennari ad einbeita sér ad pvi ad gera kubbavinnuna ad skemmtilegum leik sem

kemur inn & steerdfraedi, malfraedi, samfélagsfradi og fleiri proskapaetti.

12 Leeb-Lundberg 1996:54
'3 Leeb-Lundberg 1996:55
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5. Aoferodir

[ pessum kafla verdur gerd grein fyrir peim adferdum sem notadar voru vid ad svara
rannsOknarspurningunni: Hvernig md nota einingakubba til ad efla skilning
leikskolabarna a steerdfreedi?

[ pessari litlu rannsékn er notud eigindleg (qualitative) adferdafraedi, en slik
adferdafraedi byggir 4 eiginleikum eda upplifun peirra sem eru skodadir.'® Ekki er haegt
a0 alhefa Ut fra slikum rannsoknum en paer geta hins vegar gefio mikilvegar
visbendingar um pad sem er rannsakad.'® Patttakendur i rannsokninni voru nitjan fimm
ara born fra tveimur leikskolum i Hafnarfirdi og Reykjavik. Nofnum barnanna var breytt
vid urvinnslu gagna. Haft var samband vid Menntasvio Reykjavikurborgar (sja fylgiskjal
3) og fengid leyfi fyrir rannsokninni i leikskdlanum i Reykjavik. Einnig var haft samband
vid leikskolastjora vegna leyfis til ad gera rannsokn i leikskolanum (sja fylgiskjal 4). |
Hafnarfirdi var haft samband vid skolaskrifstofu Hafnarfjardar en par fengust peer
upplysingar ad leyfi leikskolastjora nagdi til ad gera pessa rannsdkn og leikskolastjori
leikskolans i Hafnarfirdi veitti leyfi (sja fylgiskjal 5) fyrir rannsokn i leikskolanum.
Tilkynnt var til Persénuverndar ad rannsoknin yrdi gerd i pessum tveimur leikskolum (sja
fylgiskjal 6).

Gagnadflun for pannig fram ad teknar voru myndir af bérnunum i leik med
einingakubba. Fimm myndasyrpur voru teknar, tveer i 60rum leikskolanum og prjar i
hinum. Vid myndatoku var notud stafren myndavél og myndbandsupptokuteki.
Myndavélarnar trufludu bornin ekki vid leik sinn og virtust pau von pvi ad teknar veru af
peim myndir.

Gagnagreining var med peim hatti ad horft var & myndbandsupptokurnar og hljoo
feert 1 textaform pannig ad skrad var nidur pad sem sagt var & upptokunum. Myndirnar
voru skodadar og flokkadar eftir efnispattum og fardar 4 télvutekt form. Unnid var tr
gdgnunum og hver flokkur skodadur fyrir sig. [ naesta kafla er gert grein fyrir flokkudum
nidurstodum og eru paer reeddar i tengslum vid pau fredi sem fjallad hefur verid um hér

a0 framan.

1% Sigurlina Davidsdottir 2003:222
19 Sigurlina Davidsdottir 203:234
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6. Nidurstodur - Umfjollun

Eins og fram kemur i inngangi 16gdum vid upp med rannsoknarspurninguna: ,, Hvernig
md nota einingakubba til ao efla skilning leikskolabarna a steerdfreedi? “ Til pess ad svara
peirri spurningu urdum vid fyrst ad f4 svor vid 60rum spurningum, til deemis: Hvao felst i
menntun og nami leikskélabarna? Hvernig getur leikur verid namsleid barna? Hvert er
hlutverk kennarans? Hvada syn hofdu John Dewey og Caroline Pratt & menntun barna og
hvada syn hofou pau a hlutverk kennarans? Hefur personuleiki kennarans ahrif 4 starfid
og bornin? Hefur val a efnividi ahrif?

Vid vildum einnig kynnast hugmyndafraoi og eiginleikum einingakubbanna og fa
svor vid pvi hvort vid attum ad temja okkur ad nota heiti kubbanna. { upphafi vorum vid
mjog uppteknar af heitum kubbanna og veltum fyrir okkur af hverju pau veru ekki
notud? Nidurstada okkar i ritgerdinni er si ad vissulega s¢ gott ad nota heiti kubbanna,
kenna boérnunum pau rétt eins og vid kennum peim heiti litanna. Pad dregur ekki ur
gedum myndanna ad pau leri heiti peirra. Vid komumst p6 einnig ad peirri nidurstodu ad
born purfa ad nad akvednum proska og vera tilbuin til ad nota heiti kubbanna, fyrst
kynnast pau kubbunum, 16gun peirra og eiginleikum og sidan lera pau heitin. Vid teljum
p6 ad kennari verdi ad vera medvitadur um heiti kubbanna til pess ad hann geri sér skyra
grein fyrir hvada efnivid hann er med i hondunum. Heiti kubbanna eru sterdfredileg og
ef kennari gerir sér grein fyrir pvi ad langi einingakubburinn er fjorfaldur einingakubbur
skilur hann ad pessi hugtok munu nytast barninu seinna meir. Vid gefum upp tvo heiti &
kubbunum 1 ritgerdinni vegna pess ad pad eru skiptar skodanir um hvada heiti skuli nota.
Vi viljum hins vegar nota sterdfrediheiti kubbanna sem eru pydd ur ensku.

Vi0 komumst ad pvi ad Caroline Pratt vildi ekki Gtbtia kennsluleidbeiningar fyrir
vinnu med kubbana. Hin fordadist ad reglubinda adferdirnar pvi hun sagdi: ,,pegar pu
hefur buid til formtlu ertu fangi hennar.“'®® betta finnst okkur vera mikilveegt atridi sem
vid @tlum ad hafa til hlidsjonar i okkar starfi. Vio buum 1 heimi sem er 1 stodugri proun
og pad er ekki ndg ad bua bornin undir lif 1 slikum heimi heldur verda kennarar einnig ad
bua sig undir ad samfélagio breytist hratt og pad sem vid teljum vera rétt i dag er pad ef

til vill ekki eftir nokkur ar. Vid gerum okkur grein fyrir pvi ad svo lengi lerir sem lifir og

166 pratt 1990:56
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pvi ber okkur ad hafa opinn huga. Ekki svo a0 skilja ad vid purfum ad henda fra okkur
fyrri vitneskju en pad er okkur eingdngu til gods ad afla upplysinga, vega paer og meta og
baeta vid pvi sem vid teljum ad vid getum nytt okkur i starfi. GoOur kennari leitar stodugt
nyrra leida, hann pekkir sjalfan sig, hann gerir sér grein fyrir peim dhrifum sem hann
hefur 4 bornin og er negilega medvitadur til ad endurskoda adferdir sinar og breyta peim
ef porf krefur.

En hvert er pa hlutverk kennarans? Kennari verdur ad gera sér grein fyrir hvernig
born laera og ad leikurinn er peirra namsleid. Kennari verdur ad hafa ahuga 4 vinnu sinni
og efnividnum sem hann vinnur med. Hann parf ad vekja upp rannsdknarlongun hja
barninu. Einnig ber honum ad velta fyrir sér hverju hann vill na fram med barnahdpnum
og hvernig hann @tlar ad nalgast markmid sin.

Hvada syn hofou John Dewey og Caroline Pratt 4 menntun barna og hvada syn
hofou pau & hlutverk kennarans? Pau téldu ad born vaeru forvitin i edli sinu og hefou
16ngun til ad rannsaka og gera eigin uppgdtvanir. Pau alitu baedi ad kennari yrdi ad skapa
namsumhverfi sem hvetti bornin til ad gera rannsoknir. Pratt segir ad hinn hjalpsami
kennari sé engin hjalp.'” Hvad 4 hun vid med pvi? Nidurstada okkar er si ad hun lagdi
aherslu & ad barnid leerdi & eigin forsendum, gerdi sjalft uppgotvanir og leitadi svara vid
spurningum sem kynnu ad vakna hja pvi. Dewey tekur i sama streng pegar hann fjallar
um forvitni barnsins en telur ad barnid sé fullt af umfram orku og forvitni og kennari eigi
a0 vekja upp 16ngun barnsins eda yta vid forvitni pess til ad rannsaka heiminn.'® bau
segja badi ad personuleiki kennarans hafi dhrif 4 starfid og bornin og erum vid sammala
pvi. Sem verdandi leikskolakennarar verdum vid ad hafa pessa petti ofarlega i huga i
starfi okkar med bornum. Kennari @tti avallt ad spyrja sig hvad hann geti gert til ad 6rva
leik barna og hjalpa peim ad bata vid reynslu sina. Til pess ad hafa goda yfirsyn yfir starf
sitt teljum vid ad kennari eigi ad gera skraningar 4 bornum og fylgjast med peim i leik og
starfi. Pannig verdur hann medvitadri um hvad vekur dhuga barnanna, hvada spurningum
pau velta fyrir sér og hvort porf sé 4 ad 6rva leikinn.

Caroline Pratt var hreinstefnukona hvad vardar efnivid til notkunar med

kubbunum en vid teljum ad pad hafi ekki verid vegna pess ad hun veri motfallin

17 Pratt 1990:45
' Dewey 2000:77-78
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tilbinum leikfongum heldur hafi hun kosid ad bornin fengju taekiferi til ad skapa og
tulka. Hun utbj6 eigin kubba pannig ad bornin getu notad pa til samanburdar. Hun gerdi
efnividinn adhafanlegan og sveigjanlegan til pess ad bornin saju ekki bara eina lausn eda
eina leid. Kubbarnir bjoda upp 4 marga moguleika til skdpunar, pannig ad bornin skapa
sjalf og utfera sinar hugmyndir i stad pess ad leita fyrirfram gefinna lausna. Margir pettir
hafa ahrif 4 leik barnanna, efnividurinn, hvernig hann er kynntur, hvar hann er stadsettur
og sidast en ekki sist pekking og dhugi kennara 4 efnivionum.

Born leera um heiminn i gegnum leikinn. Margir leikskolar segjast vinna eftir
hugmyndafradi John Dewey og nota setninguna ,,Learning by doingOen vid viljum
frekar orda pad ,,Reynslumidad namOog teljum pa setningu vera i anda hugmyndar hans
um ad bornin laeri 1 gegnum reynslu. Pau finna sjalf lausnir, reyna hlutina og uppgdtva
eiginleika peirra, eins og vid saum i gdgnum okkar par sem bdrnin profa sig afram med

jafnvaegi, med mismunandi byggingar og mismunandi kubba.

Mynd 50 Ljéosm: SBM

Mynd 51 Ljosm: SBM

Mynd 52 Ljésm: SBM  Mynd 53 Ljésm: SBM
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Mynd 54 Ljéosm: SBM Mynd 55 Ljéosm: SBM

Mynd 57 Ljésm: SBM Mynd 58 Ljosm: SBM

Ljésm: SBM

Mynd 59 Ljosm: SBM  Mynd 60 Ljéosm: SBM Mynd 61 Ljéosm: SBM

Mikid uppgdtvunarnam & sér stad i pessum leik, pegar pau vinna med stodugleika og
jafnvaegi. bau 60last ferni med pvi ad reyna og jafnvel gera mistok en reyna svo aftur.

Bornin lera hvar setja a kubbinn pannig ad hann stydji vid annan kubb eda pau 6dlast
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feerni 1 ad faera til annan kubb til ad na betra jafnvagi. Smam saman skynja bornin ad
breidari grunnur skapar meira jafnvaegi pegar byggt er heerra.'® betta sdum vid hja stilku
sem profadi sig afram med jafnvaegid. Hun gerdi nokkrar tilraunir til ad f4 bygginguna til
ad standa. Enginn sagdi henni hvernig hun @tti ad gera petta heldur fann hin lausnina
sjalf med pvi ad reyna aftur og aftur. Pad er i anda Dewey ad reyna hlutina par til

nidurstada feest. Med pvi moti festist i minni barnanna hvernig pau fundu lausnina.

Mynd 62 Ljésm: SBM Mynd 63 Ljéosm: SBM Mynd 64 Ljéosm: SBM

Mynd 65 Ljéosm: SBM

169 Moffitt 1996:30
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Mynd 67 Ljéosm: SBM Mynd 68 Ljéosm: SBM

B
Mynd 69 Ljésm: SBM Mynd 70 Ljosm: SBM  Mynd 71 Ljéosm: SBM

Mynd 72 Ljésm: SBM Mynd 73 Ljésm: SBM

Mynd 74 Ljésm: SBM

58



Ljésm: SBM

Mynd 78 Ljésm: SBM Mynd 79 Ljésm: SBM Mynd 80 Ljosm: SBM Mynd 81 Ljésm: SBM Mynd 82 Ljésm: SBM

Vio teljum ad leikur sé eins og rannsokn, bornin eru ad uppgdtva og vinna Ur peim

upplysingum sem pau vida ad sér.
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Kubbarnir eru opinn efniviour pvi ad peir styra ekki leid barnanna. Pad eru bornin
sem akveda hvernig pau vilja vinna med kubbana, hvad pau vilja skapa eda rannsaka. bau
purfa ekki ad vera i einhverjum &kvednum leik til ad vinna med kubbana, hvorki i
hlutverkaleik né 6drum leik. Pau geta buid til mynstur, kannad hvada kubbar passa saman
og hverjir passa ekki saman. Leikurinn og efnividurinn stjornast af dhuga peirra og
aherslum. bau laga sig ekki ad efnivionum heldur adlagast efnividurinn peim og peirra
hugsunum.

b4 komum vid ad peirri spurningu hvort haegt sé ad kenna bornum sterdfredi i
gegnum einingakubbana? Vid teljum ad svo sé. I gognunum saum vid bérnin nota
likamann sem melieiningu, sem kemur heim og saman vid fredilega umfjéllun um
melingar. Par kemur fram ad born noti yfirleitt likama sinn sem vidmid vid adra hluti en
pad saum vid einmitt i gégnunum par sem prjar stalkur notudu eigin likama sem
malieiningu.

A myndunum sést ein stulkan nota handlegginn til ad mela kubbinn sem hun
leggur yfir, hun melir hvort hann nai yfir. Sidan nota paer hvor adra til ad mela pegar
byggingin hakkar og i lokin teygja par hendurnar upp til ad gera lokamalingu a

turninum.

Mynd 83 Ljésm: SBM Mynd 84 Ljésm: SBM Mynd 85 Ljésm: SBM

Pessar stalkur hofdu einnig byggt turn deginum adur. [ upphafi timans settist
kennarinn nidur med bérnunum og spurdi pau hvad pau hefdu byggt i gaer, hvad pau

aetludu ad byggja i dag og hverjir &tludu ad byggja saman. Stalkurnar sogdust hafa byggt
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turn deginum adur en ekki nad ad ljuka vid hann og &tludu ad gera pad i dag. Kennarinn
reeddi vid paer um turninn og i 1j6s kom ad ein stilknanna i hopnum var 4 sundnamskeidi
og par var utsynisturn. Sa turn var kveikjan ad byggingu peirra. Parna var stalkan ad
vinna ar reynslu sinni, hin tengdi saman pad sem gerdist utan skolans og pad sem gerdist
innan hans. Pegar peer hofou byggt turninn foru paer oft frd honum og i adra leiki en komu
p6 nokkrum sinnum ad honum aftur og pa til ad skreyta hann. ber nadu ad ljuka vid
turninn pennan dag, per meldu hann med pvi ad teygja hendurnar upp og komust ad

peirri nidurstéou ad hann vaeri nogu har.

ber veltu einnig fyrir sér dypt byggingarinnar.

. &

Mynd 87 Ljésm: SBM

Mynd 86 Ljésm: SBM

baer meldu dyptina med pvi ad lata efnivid ,.detta” nidur og fylgdust med pvi

hvad hann veri lengi 4 leidinni nidur og hvar hann myndi lenda. I ritgerdinni kemur fram

ad i kubbaleik gefast morg taekifzeri til ad maela lengd, had og dypt. '”°

170 Moffitt 1996:32
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Mynd 88 Ljosm: SBM

bad kemur einnig fram ad born geta notad likama sinn til ad mela dypt. Ef girta svaeodid
er naegilega stort og pau komast ofan i bygginguna geta pau notad likamann sem
melieiningu. Petta hofum vid oft séd 1 leik med holukubbunum; bornin girda af svaedi og
fara ofan 1 pad. barna foru per ekki ofan i, par sem byggingin var ekki nagilega stor til
ad rama per, heldur notudu per annan efnivid til ad kanna dyptina.

[ fraedilegri umfjollun okkar hér ad framan kemur fram ad borm upp ad fimm ara
aldri upplifa oft samanburd og hagt er ad bera einingakubbana saman.'”’ begar vid
skodudum gognin um flokkunina og pann leik sem kennarinn gerdi Gr henni sdum vid ad

bornin notudu einingakubbana til ad gera samanburd.

Samanburour
Kennarinn heldur uppi tvofoldum einingakubbi og bidur boérnin um ad finna einingakubb

sem er tvisvar sinnum staerri.

Mynd 89 Ljésm: SBM Mynd 90 Ljésm: SBM Mynd 91 Ljosm: SBM

"' Leeb-Lundberg:44-45

62



Mynd 92 Ljésm: SBM Mynd 93 Ljésm: SBM

Kennarinn heldur & tvofoldum einingakubbi og bidur um kubb sem er helmingi minni.

Mynd 94 Ljosm: SBM

Mynd 96 Ljosm: SBM Mynd 97 Ljésm: SBM
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Mynd 98 Ljésm: SBM Mynd 99 Ljésm: SBM

Kennarinn bidur bornin um ad finna kubb sem er tvisvar sinnum sterri en

einingakubburinn.

Mynd 101 Ljésm: SBM Mynd 102 Ljésm: SBM

Mynd 100 Ljésm: SBM
Kennarinn bidur bornin um ad finna kubb sem er helmingi minni en einingakubburinn.

Mynd 103 Ljéosm: SBM Mynd 104 Ljésm: SBM

Kennarinn bidur bornin um ad finna kubb sem er fjorum sinnum sterri en

einingakubburinn.
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Mynd 105 Ljésm: SBM

Mynd 107 Ljésm: SBM

Bornin komu til kennarans og baru kubbinn, sem hun hélt 4, saman vid pann sem pau
voru med. betta gerdu pau til ad vera viss um ad hafa tekid réttan kubb. Med pvi ad bera
saman kubbana sau bornin og unnu med mismunandi sterd og 16gun kubbanna.

A einum stad i nidurstodunum bad kennarinn bornin um ad finna kubba med

boga.

Mynd 108 Ljésm: SBM Mynd 109 Ljésm: SBM
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Mynd 112 Ljésm: SBM

Mynd 113 Ljéosm: SBM Mynd 114 Ljésm: SBM

Bornin leitudu og fundu kubba med boga. PO var einn strdkur hikandi med
hugtakio bogi, hann for til kennarans med einingakubb og spurdi hvort ad pessi kubbur
hefdi boga. Kennarinn svaradi honum ekki heldur varpadi fram annarri spurningu og
leiddi strakinn ad svarinu. Hin bdrnin voru einnig dugleg ad hjalpa med utskyringum og
vangaveltum um boga. Pegar ad pessu atridi kom veltum vid fyrir okkur hvers vegna
metti kenna bérnunum hugtokin bogi og hringur? I pessum leikskéla voru heiti kubbanna
ekki notud og pvi hugleiddum vid hvort kenna matti sum hugtok en onnur ekki. Vid
spurdum hver rokin veru og fengum pad svar ad petta vaeru hugtok sem pau pekktu fyrir
eins og hugtakid hringur. Astadan fyrir pvi ad heitin eru ekki notud er su ad talid er ad
bornin leiti sér upplysinga um heiti peirra pegar pau eru tilbuin til pess. Vid erum ad vissu
leyti sammala en p6 teljum vid ad kennari eigi ad nota rétt heiti yfir kubbana p6d ad bérnin
geri pad ekki strax. Ef barn heyrir aldrei hugtakid pa nefnir pad hlutinn ekki eftir pvi.

A sama hatt finnst okkur ad merkja @tti hillurnar med néfnum kubbanna rétt eins
og vid merkjum holf barnanna med néfnum og sums stadar eru stdlar merktir med
n6fnum barnanna. Born eru fljot ad pekkja ordin p6 ad pau geti ekki lesid og med pessu

byggjum vid upp lestrarskilning sem nytist peim sidar meir, rétt eins og
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hugtakaskilningur sem pau 6dlast med pvi ad pekkja heiti kubbanna mun nytast peim
pegar pau byrja ad vinna med formin i grunnskola.

Vid komumst ad peirri nidurstodu ad vid flokkunina eigi sér stad mikid
steerdfraedindm. I 68rum skélanum kenndi kennarinn bérnunum i gegnum leikinn. Han
gerdi leik ur flokkuninni og kom inn & marga patti sterdfredinnar. Hun notadi
mismunandi t6lur, bad pau um ad flokka saman fjora kubba en taka eingdngu prja
fjorfalda einingakubba i einu vegna pess ad peir veru pyngri en hinir. Hin bad pau ad

finna kubba sem voru steerri eda minni en samanburdarkubbur.

Fj6ldi kubba

Nesta ljosmyndaskraning er unnin badi ur myndbandsupptoku og stafreenum myndum.

Fylgst var med tveimur stilkum sem attu ad flokka kubbana sem per hofou leikio sér ad.

Mynd 115 Ljosm: SBM
Tveer stilkur (Béara og Milla) sitja hlid vid hlid og eru ad flokka 4 gélfinu hvor 1 sinn stafla. baer
stafla saman fjorum einingakubbum og eru komnar med nokkra stafla. Bara sér ad hana vantar tvo

kubba til a0 na fjorum i eina staeduna.
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Mynd 116 Ljosm: SBM

Mynd 117 Ljéosm: SBM

Hun skodar steduna hja Millu sem situr vid hlidina 4 henni og fer ad telja hja henni. Bara sér ad

Milla er med fleiri kubba en hin. Hiin verdur 6satt og fer ad grata.
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_
Mynd 118 Ljésm: SBM
Kennarinn kemur inn i umradurnar hja stilkunum og spyr hvad sé ad. Bara fer ad telja og segir

kennaranum ad hiin sé bara med prettan kubba og pad sé buid ad klara kubbana.

Mynd 1;9 .Ljésm: SBM
Milla segir b4 ad hun sé med tuttugu og fimm kubba. Gratandi segir Bara ad hin sé bara med
prettan.

Kennarinn: Ert ptt med prettan og pit med tuttugu og fimm? Hver er pa med fleiri kubba?

Milla, segir Bara, og bendir 4 hana og heldur afram ad grata.
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Mynd 120 Ljésm: SBM

Kennarinn: Getid pid skipt pessu 4 milli ykkar? Milla?

Milla heldur fyrir eyrun og segist ekki nenna ad hlusta 4 pennan grat.

Kennarinn spyr Baru: Ef bt feerd prjé 1 viobot, hvad ertu pa komin med marga?

Gratandi svarar Bara: Tuttugu...

Kennarinn: Tuttugu? Heldur bt pad? Ma ég sja?

Milla: Eg gaf henni prja og fjora.

Er pad? segir kennarinn, gafstu henni prja og fjéra? Hvad er pad mikid?

Milla fer ad telja, einn, tveir, prir, fjorir, fimm, sex, sjo, atta, niu, ellefu, tolf. Hin heldur afram ad
telja upp i tuttugu og niu.

Svo fer hiin ad telja pad sem hin var blin ad flokka og telur fra einum upp i tuttugu og tvo.
Kennarinn spyr: Pt ert med 22 og Bara med 29.... hver er med meira?

Bara, segir Milla og bendir & Baru.

Kennarinn spyr pa: Hvad er hin med mikid meira?

Milla hugsar sig um og fer aftur ad telja i hljodi sina kubba.

Mynd 122

Mynd 121 Ljésm: SBM
Kennarinn spyr Baru hvort hun vilji lata Millu fa nokkra kubba. Bara réttir Millu 4 kubba.

Ljésm: SBM

70



Mynd 123 Ljésm: SBM
Kennarinn spyr hvort paer haldi ad pad sé jafnt nina. Aftur hefst talning hja peim og Milla segist
vera med 24 kubba og fer ad telja hja Baru og telur hjé henni 26 kubba. Nu hefur 6nnur stalka
baest 1 hopinn og fer ad telja og telur 26.

Mynd 124 Ljéosm: SBM Mynd 125 Ljosm: SBM

Enn 6nnur stilka sem hefur verid ad fylgjast med fer til kennarans og segir henni ad ef Milla fai
einn kubb hja Baru pa haldi hin ad petta verdi jafn mikio. Kennarinn segir stalkunum betta. baer
eru enn ad telja og kennarinn spyr hvort ekki eigi ad halda afram ad ganga fra og hafa petta bara
svona. ba réttir Bara Millu 3 kubba og Milla sér ad enn vantar einn kubb til ad stedurnar séu

jafnar. Aftur fer Milla ad telja.

Mynd 126 Ljosm: SBM
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Béra segir ad hana vanti enn prja. Milla telur hja Baru 25 kubba, kennarinn spyr pa hvad hian sé

med marga og hun segir 24.

Mynd 127 Ljésm: SBM Mynd 128 Ljésm: SBM
Kennarinn spyr: Hvad gerum vio i pvi? Milla vill taka einn frd Baru og setja i hilluna. Milla fer ad
mela steedurnar, setja paer hlid vio hlid.

Hun radar peim nakvemlega saman pannig ad stedurnar verda jafn storar. A9 pvi loknu spyr
kennarinn: Hvad eru margir kubbar eftir?

Einn, segir Milla.

Hvad gerum vid med hann? spyr kennarinn.

Ganga fra honum segir Milla og Béra setur hann { hilluna.

Mynd 129 Ljéosm: SBM

Hér sdum vid stalkurnar tveer velta fyrir sér tolum og fjolda. Kennarinn kom inn i
samradur peirra en gaf peim ekki svor heldur spurdi per spurninga til ad paer fyndu
svarid sjalfar. Fljotlega voru 6nnur born komin til ad fylgjast med og pau veltu einnig

fyrir sér fjolda kubbanna og télunum. betta tengist kenningu Vygotsky um sveadi hins
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mogulega proska.'” Onnur stlkan, sem vid kdllum Béru, var ekki rugg med tolurnar en
htin sa ad Milla var me0 fleiri kubba en hin. Med pvi ad telja og bera saman kubbana var
htn 4 svedi hins mogulega proska. Pad sem hun gat ekki gert i dag getur hin gert 4
morgun. Félagslegi patturinn var einnig aberandi i lausnaleitinni. Parna var sttilka sem sa
ad me0 pvi ad faera einn kubb 4 milli vaeru per komnar med jafn marga. Milla dkvad hins
vegar a0 mala kubbana til ad vera alveg viss og feerdi staflana hlid vid hlid. Kennarinn
passadi sig a pvi ad koma ekki med lausnina heldur leyfa peim sjalfum ad vinna ad henni
og pad gerdu par med adstod fra 6drum bornum.

begar vi0 skodum byggingar barnanna, med stigskiptingu kubbaleiksins 1 huga,
komumst vid ad peirri nidurstodu ad flest voru pau 4 fimmta og sjotta stigi' .

Mikid var um form og mynstur, tilraunir med jafnvaegi og einnig byggingar sem

fengu nofn en tengdust ekki beint peim leik sem vid saum.

Form og mynstur

Mynd 130 Ljosm: SBM Mynd 131 Ljéosm: SBM

172 Vygotsky 1978:87-88
173 Johnson 1996:21
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Mynd 132 Ljéosm: SBM Mynd 133 Ljésm: SBM

Mynd 134 Ljosm: SBM

Mynd 135 Ljésm: SBM

Nidurstada okkar er s ad stor hluti sterdfredinams med einingakubbum & sér stad pegar
born taka saman. Bornin verda ad fa reynslu 1 pvi ad rada hlutum eftir fjolda og sterd til
ad O0last skilning eda hugmynd um flokkun og rodun. P4 vaknar skilningur peirra a
fjolda. Talan fimm segir peim ef til vill ekkert en pau skilja ad pad parf fimm kubba til ad
mynda stedu med fimm kubbum i. Pau 6dlast tilfinningu fyrir fjoldanum med pvi ad
vinna med kubbana. { fraganginum fi pau tekiferi til ad flokka, telja og rada nidur.
Kennarinn getur gefid ymis konar fyrirmeali og leikid sér med ad kynna fyrir bornunum

mismunandi hugtdk og télur. I gegnum leikinn verdur steerdfraeedin peim edlislaeg.'™

7% Leeb-Lundberg 1996:54-55
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Flokkun

Mynd 136 Ljésm: SBM Mynd 137 Ljésm: SBM

Mynd 138 Ljésm: SBM

75



Fragangur

Mynd 141 Ljéosm: SBM Mynd 142 Ljésm: SBM

Mynd 143 Ljésm: SBM
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begar vid tokum myndirnar h6fdum vid 1 huga ad sterdfredin felist ad miklu leyti i
flokkuninni. Vid vorum ekki medvitadar um ad staerdfraedin birtist lika i leik barnanna og
byggingum peirra. Vid dkvadum po ad fylgjast med fra upphafi stundarinnar og bar til
henni lauk. Pegar vid unnum Ur gégnunum sdum vid ad sterdfraedin birtist 1 61lum pattum
leiksins. Vio hofoum ekki attad okkur & 6llum peim pattum sem snua ad sterdfraedinni
eins og rymi, mynstri, formi, jafnvagi, malingum, samanburdi og fleiri pattum sem fram
koma i kubbabyggingum.

[ einni af ljosmyndaskraningunum kom upp deila 4 milli tveggja hépa sem

byggou of nalegt hvor 6drum.

Mynd 144 Ljosm: SBM Mynd 145 Ljosm: SBM

Eftir ad hafa rett hvor hopurinn hefdi meiri rétt & pessu plassi syndi ein stulkan hopnum

ad mogulegt vaeri ad byggja hinum megin vid byggingarnar, par vari nég rymi.

Mynd 146 Ljosm: SBM

Hér synir hiin sva&0did sem hagt er ad nyta til byggingar.
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Vid vorum, eins og margir fullordnir, med hugann vio télur. Vid vissum af eigin reynslu
ad 1 fraganginum ynnu bornin med télur og hugtdk eins og langur, stor, litill, sterri eda
minni en og pess hattar. Vid toldum petta vera pa tegund sterdfreedi sem unnid er med i
leikskolum. Eftir lestur boka, rannsdkna og greina um sterdfredi 6dludumst vid aukna
vitneskju og sdum ad sterdfraedi ma finna i 6llu starfi leikskolans. begar vid 16gdum mat
a paer upplysingar, sem vid fengum frd myndunum sem vid tokum, sdum vid ad i 6llum
myndum var eitthvad sem tengja matti sterdfraedi. I gégnunum komu fram ymis hugtok:
Minn & steerra his en pinn, minn & marga bila eda litinn bat. Einn drengur kalladi upp
pegar hann tok tvo fjorfalda einingakubba: Tveir eru minni en ... Pad var vegna pess ad i
byrjun timans sagdi kennarinn bornunum ad taka ekki fleiri en fjora. Parna notadi
drengurinn fradratt, an pess ad vera medvitadur um pad. Bérnin vinna med hugték sem
seinna nytast peim i markvissri sterdfredikennslu i grunnskoéla. bau lera i gegnum

leikinn.
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7. Lokaoro

Hér i lok pessarar umfjollunar um nédm leikskolabarna er rétt ad draga helstu nidurstodur
okkar saman. P4 er fyrst ad nefna ad vio teljum ad nam leikskolabarna eigi ad fara fram i
gegnum leikinn. Born tja pad sem pau hafa upplifad eda séd i leiknum og pvi er
mikilvaegt ad peim séu skapadar godar adstedur til leikja. Vid hofum komist ad peirri
nidurstodu ad hlutverk kennarans sé ad btla bornum namsumhverfi sem hvetur til
skopunar og mikilsvert sé ad nota efnivid sem vekur upp forvitni peirra og porf fyrir ad
gera eigin tilraunir.

Einnig hofum vid komist ad peirri nidurstédu ad vid munum temja okkur ad nota
heiti kubbanna par sem vid alitum pad vera mikilvaegan patt i leerdomsferli barna og
kennara. Heiti kubbana eru sterdfredileg og med pvi ad nota pau kynnast bornin
hugtokum sterdfraedinnar.

Vio 16goum upp med spurninguna: ,, Hvernig md nota einingakubba til ad efla
skilning leikskolabarna a steerdfreedi? “ Vid teljum okkur hafa svarad spurningunni med
peim nidurstodum sem tiundadar eru i kaflanum hér 4 undan par sem fram kemur ad hegt
er ad nota einingakubba til ad efla sterdofraeediskilning barna. Vid teljum eina bestu
adferdina vera i gegnum leikinn par sem leikur verdur ad sterdfredindmi og

steerdfredinam ad leik Dhvort tveggja 1 senn.
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