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Inngangur

Verkefnahefti petta er @tlad til leidbeiningar vid utikennslu & Njardvikurfitjum
(Fitjum) 1 Reykjanesba og fylgir med greinargerd um sama efni. Heftinu er @tlad ad
gefa hugmyndir ad kennsluverkefnum sem nytast vid sampattingu namsgreina i
utikennslu. bad kemur vel fram i1 Adalndmskra grunnskola: Natturufredi og
umhverfismennt (2007) ad utikennslu @tti ad setja inn 1 skoélanamskra sem
reglubundinn patt i kennslu. Einnig kemur bpar fram ad mikilvegur pattur i
natturufredindmi sé ad bornin fai tekifeeri til ad efla ordaforda sinn og nota hann til
ad utskyra athuganir sinar, spyrja gagnryninna spurninga og setja fram kenningar
sinar (9). Par er lika bent & naudsyn pess ad sampetta natturufreedi med O6drum
namssvidum og greinum sem yngri bornum eru kenndar (14). Verkefnin eru mis-
munandi og er &tlad ad koma inn 4 mismunandi pekkingarsvid. Er reynt ad sameina
likamlega areynslu og nam og studla med pvi ad fjolbreytni i kennslu og viohalda

ahuga nemendanna.

Sameiginlegir paettir

Til einfoldunar & verkefnalysingunum eru sameiginlegir pettir eda aherslur sem

naudsynlegt er ad hafa i huga vid framkvaemd kennslunnar taldir upp hér.

Grunnur

Naudsynlegt er ad born og foreldrar séu medvitud um pa daga sem tutikennsla er. Skyr
fyrirmeeli um klednad og skéfatnad hafi verid sent til foreldra, svo og upplysingar um

nesti sem hafl veori.

Stadur

Er 1 6llum tilfellum Njardvikurfitjar (Fitjar) i Reykjanesba. Nénari upplysingar eru

gefnar fyrir ferdirnar, sé pess porf.

Skipulag

Skipulag utikennslunnar parf ad vera i fostum skordum, reglur einfaldar en skyrar.
Fara skal yfir reglurnar 1 upphafi Gtiverunnar og pess geett ad allir skilji um hvad er
reett. 1 flestum verkefnunum er gert rad fyrir hopavinnu par sem prju bom eru i

hverjum hop og leysa verketnin i sameiningu.




Ferdir

Farid er med straetisvognum fra skolanum a afangastad og til baka. Gjarnan meetti
nota sér a0 ganga hluta leidarinnar. Gata parf pess ad timatafla vagnanna henti

stundatoflu.

Namsmat

[ verkefnunum er gengid ut fra pvi ad kennari meti vinnubrgd barnanna, dhuga og
framfarir jafn6oum. Ef gert er rad fyrir annarskonar namsmati er pad tekid fram i
verkefnalysingum. Aftast i verkefnaheftinu eru demi um namsmatsbl6d sem henta
fyrir simat 4samt og blodum fyrir sjalfsmat barnanna og umsagnir peirra um hvert
verkefni. Einnig er gert rdd fyrir ad vinnumappa fyrir Utikennslu sé notud vid

namsmat og kynningu til foreldra sem @tti ad vera reglubundinn péattur i skolastarfi.

Eydublod og verkefni.

Verkefnaheftinu fylgja nokkur verkefna- og eydubldd til nota i kennslunni ati, d4samt

blodum med fugla-, fjorudyra- og jurtamyndum. Er gert rad fyrir ad pessi blod séu

plostud til ad audvelda notkun peirra uti. A hver hopur ad vera med slikt verkefnablad

sem hann ferir inn & med tusspenna. Lokafragangur fer svo fram inni i skdlanum par
sem upplysingarnar eru faerdar inn & sams konar blod, oplostud. Nota ma plostudu
blodin aftur og aftur. I skélanum wtti hvert barn ad eiga verkefnaméoppu fyrir
utikennslu par sem geymd eru fragengin verkefni. Gjarnan ma 6nnur mappa eda kassi

vera til undir verkefni sem ekki er lokid eda parfnast frekari urvinnslu.




Fuglaskodun a Fitjum

Markmio

Tilgangur fuglaskodunarinnar er ad nemendur laeri ad pekkja nokkrar tegundir

algengra fugla og atti sig & nokkrum einkennum beirra.

Ahéld
Tolvur, fuglabaekur og pléstud spjold med
fuglamyndum. Myndavél, plostud bloo,

tusspennar, fuglabraud og sjonaukar.

Viofangsefni

Leitad er a0 fredsluefni um islenska fugla

i bokum og a fuglavefjum. Hver hoépur

velur sér einn eda tvo fugla til ad vinna
med og reikna ma med ad sja i utikennslunni. Fuglar verda skodadir i navigi, sé pess
kostur, reynt ad greina pa eftir fuglabokum og einkenni peirra skrad. Skodud spor eftir

fugla pau mald og reynt ad meta eftir hverja pau eru.

Framkvaemd

Hoparnir skoda fuglabekur og vefi um islenska fugla og hlusta 4 hljod peirra a
vefnum ef kostur er. Farid er 4 Fitjarnar og fuglarnir par skodadir og reynt ad greina
hvada tegundir eru par. Gefa ma peim braud til ad skoda pa 1 navigi. Spor fuglanna
teiknud upp ef pad er hagt (sjast 1 snjo eda sandi) og einkenni peirra skrad. Fuglarnir
teiknadir og myndir teknar til gloggvunar vid urvinnslu. Hoparnir vinna verkefnin
hver i sinu lagi. Urvinnsla fer fram heima i skola. Upplysingar eru skradar a fugla-
blodin (sja fylgiskjol) og myndir af fuglunum og sporum peirra teiknud ad nyju a
pappir. Hver hopur vinnur veggspjald um einn fugl sem bornin hafa valid og pau
skodudu 4 Fitjunum. Gjarnan ma setja inn 1j6d eda visu um fuglinn sem bornin finna

eda semja sjalf.




Afrakstur
Hoéparnir kynna hver sinn fugl i mali og myndum og nota veggspjoldin sér til

adstodar. Spjoldin eru svo hengd upp par sem pau eru adgengileg.

Namsmat

Aherslan i ndmsmatinu liggur til daemis i hvernig bérnunum tekst ad kynna fuglana og

hvort hinir hoparnir geti pekkt fuglana af lysingum i kynningu.
Gert er rad fyrir jafhingjamati par sem hoparnir meta hver annan og sjalfsmati par sem

hver hopur metur eigid framlag




Steinaskodun a Fitjum

Markmio.

Tilgangur med steinaskoduninni er ad finna eins margar tegundir af steinum og hagt
er, skoda pa og greina. Stefnt skal ad pvi ad bornin tileinki sér ordaforda sem nytist
vid ad lysa steinunum og leri ad pekkja

einhverja peirra.

Ahéld

flat undir steina, stekkunargler og
steinabaekur. Plostud blod og tasspennar.
Gjarnan metti adgangur vera ad vidsja i

skola. Pappir og skriffeeri.

Viofangsefni
Skoda freedslubaekur um steina og lesa sér til um mismunandi gerdir peirra og hvernig
peir hafa myndast. Laera ad greina 4 milli nokkurra tegunda og geta lyst ttliti peirra 1
mali og myndum. Stekkunargler og vidsjar notadar til ad greina steinana &samt

békunum.

Framkvaemd

Nemendur vinna saman i hopum inni i skéla vid ad leita sér upplysinga um steina og
reyna ad atta sig a mismunandi tegundum. Farid er 4 Fitjarnar par sem hoparnir vinna
saman a0 steinaleit og greiningu. Skr4 skal nidur hvar steinarnir finnast og helstu
einkenni peirra. Farid er heim i skolann med afraksturinn. Steinarnir flokkadir og
skodadir med tilliti til, tegunda, 16gunar og lita. Bornin afla sér frekari upplysinga um
steinana i bokum og 4 veraldarvefnum. Gott er ad nota steekkunargler og vidsja til ad
greina betur einkenni peirra og utlit. Hoparnir skra upplysingar um steinana 4 bloo og

setja i moppurnar og gott er ad teikna skyringarmyndir med lysingunum.




Afrakstur

Hver hopur skal kynna nidurstodur sinar fyrir samnemendum og kennara og lysa

steinunum i mali og myndum. Steinar sem greindir hafa verid eru merktir einn til tveir

af hverri tegund og radad i hillu i skolastofunni til minja og upprifjunar.

Namsmat
Sja bladsiou 6.




Jurtaskodun a Fitjum

Markmio

Ad finna mismunandi plontur til ad skoda, leera um paer og greina. A9 borin pjalfist 1
a0 leita sér upplysinga um plontur i bokum og a vefnum og auki ordaforda sinn i
tengslum vid pad.
Ahéld
Stekkunargler, plostud blod og tasspennar.
Jurtagreiningabaekur og plostud spjold med
jurtamyndum og ndéfnum peirra, myndavél.
Adgengi ad tolvum. Pappir, blyantar og

litir.

Viofangsefni

A skoda og greina jurtir og gera sér grein

fyrir hvad par purfa til ad vaxa og fjolga
sér. A0 atta sig 4 hvernig haegt sé ad vernda grodur og hvada jurtir hafi verid, eda séu

nyttar til manneldis eda laeekninga.

Framkvamd

Best er ad fara i jurtaskodun strax 1 byrjun skolaarsins svo haegt sé ad skoda grédurinn
adur en hann fer ad solna. Einnig ma fara i lok skolaarsins pegar grodur er byrjadur ad
lifna. Bornin fa tekifeeri til ad skoda jurtabaekur eda vefi um jurtir til ad eiga audveld-
ara med ad finna mismunandi tegundir. Farid verdur & Fitjarnar og grodurinn skod-
adur og greindur med studningi greiningarboka. Bérnin vinna saman i hépum og skra
hja sér hvad pau finna og hvar pad vex. Gott getur verid ad taka ljosmyndir til ad
stydjast vid i trvinnslu, en einnig ma teikna einfaldar myndir. Kenna ma bérnunum ad
taka faeinar jurtir til ad purrka og nota i verkefnavinnu. Hver hopur skal vinna sér-
staklega med eina til tveer jurtir til ad geta gert grein fyrir peim 1 mali og myndum og
hvernig ma nyta peer. Urvinnsla fer fram i skélanum par sem bornin ganga fra skran-
ingunni 4 pappir og teikna myndir af blomunum og lita. Hver hépur vinnur veggspjald
med peim jurtum sem hann valdi sér og utskyrir eiginleika peirra. Gjarnan ma setja

purrkada jurtina a spjaldid og teikna mynd af henni 4samt einni nakvaemri mynd.




Afrakstur

Bomin kynna pear jurtir sem valdar voru & veggspjoldin. Hver hopur skilar

kynningunni saman par sem allir taka patt &4 einn eda annan hatt. Spjoldin eru hengd

upp til synis og upprifjunar.

Mat.

Metid er framlag nemenda og vandvirkni vid gerd veggspjaldanna. Hoparnir meta

eigid starf (sjalfsmat hops). Ad 60ru leyti visad 4 namsmat a bladsidu 6.




Fjoruferd a Fitjum

Markmio

Tilgangur fjoruferdarinnar er ad leera ad greina dyrin og grodurinn i fjérunni og laera

ad nyta sér greiningabakur og freedsluvefi til pess.

Ahédld

Fotur med loki, hafar, skofla, plasthanskar,
bakkar,  vidsjar, stekkunargler  og
greiningarbekur fyrir dyrin og grédurinn.
Plostud spjold med myndum af algengustu
dyrunum og jurtunum i fjérunni, 4samt néfnum

peirra. Adgangur ad tolvum er askilegur.

Viofangsefni

A0 leita sér upplysinga 1 bokum og a vefsidum

um lifriki fjorunnar og gera sér grein fyrir ad i

henni er hagt ad finna lifandi dyr og grodur allt
arid. Annar mikilveegur pattur er ad leera ad nyta sér fjoruna til ativistar og kunna ad

umgangast hana og nyta efnivid hennar i verkefni i skélastofunni.

Framkvaemd

bess skal geett pegar farid er 1 fjoruferd ad lagsjavad sé svo haegt sé¢ ad finna dyrin og
nyta sér fjoruna og leirurnar. Upplysingar um sjavarstoou ma sem demi finna & vef
Vedurstofunnar. Bornin fa 6ll hafa til ad nota vid séfnun dyranna og peim leidbeint
hvar best s¢ ad finna dyrin. Fotur med sjo eru tiltekar undir afraksturinn. Nokkur
plostud myndaspjold eru med i for til ad hegt s¢ ad sja néfn algengustu dyranna.
Bornunum er bent 4 hraukana eftir sandmadkinn og pau freedd um hann og ef pess er
kostur ad grafa upp einn madk til ad skoda. bau eru hvott til ad leita ad tdmum

skeljum og kudungum til ad taka med heim 1 skola.

Urvinnsla fer fram i skolanum par sem skipad er i hopa til ad skoda og greina dyrin.

Notast er vid plastbakka med sjo og vidsjar eda stekkunargler. Eru bornin hvott til ad




finna aftur- og framenda dyranna og gera sér grein fyrir tlimum peirra. Gjarnan mega
pau gefa dyrunum nafn sem peim finnst heefa ttliti. Einnig eiga pau ad skra hja sér

einkenni dyranna, néfnin sem pau gefa dyrunum asamt og peim néfnum sem pau

finna i greiningabokum. Gott er ad teikna upp einfaldar myndir af hverju dyri. Ur

tomum skeljum, kudungum og 60ru sem bdrnin hafa fundid 1 fjérunni & ad bua til

fjorumynd sem hver hopur gerir eftir eigin hugmyndum.

Afrakstur
Gengid fra pappirum i mdppuna. Fjérumyndin sett upp par sem haegt er ad skoda
hana. Hver hopur kynnir tvo til prja dyr fyrir bekkjarfélogum sinum og segir peim fra

nyju ndéfnunum. bess skal gatt ad dyrin séu flutt aftur 1 fjéruna ad skodun lokinni.

Namsmat

Sja bladsiou 6.




Bréfbatasigling a Fitjatjornum

Markmio

Tilgangur verkefnisins er ad bornin atti sig & mismunandi formum i umhverfinu
hvernig tvivid og privid form birtast okkur. Einnig er markmidid ad athuga flot
pappirsbata og hvad getur haft ahrif 4 pad.

Ahéld

Ymsar gerdir af pappir, malning, penslar,
meliprik, myndavél, hafar, skeidklukka,
plastpokar, plostud blod og tusspennar.

Viofangsefni

Unnid er med pappirsbrot — origami- par

sem tvivioum formum er breytt 1 privid

form pegar batar eru bunir til. Flothaefni

batanna proéfud og skrdd eftir sterd peirra
og gerd pappirs og annarra patta sem geta haft dhrif. Taka ma myndir til ad stydjast

vi0 1 urvinnslu sem fram fer i skélanum

Framkvamd.

Hoéparnir vinna saman ad batagerdinni i sterdfreditima og gjarnan ma fa
listgreinakennara i 1id med sér og geta pa bornin malad batana og skreytt. |
utikennslunni starfar hver hopur i sinu lagi ad pvi ad lata batana sigla og taka timann a
hversu lengi peir fljéta og mela hversu langt peir geta farid. Nidurstoour skulu
skradar nidur til frekari trvinnslu. Einn i hverjum hopi ber abyrgd a4 ad safna saman
blautum batum og taka med heim. Urvinnsla fer fram heima i skéla par sem hoparnir
skra nidurstodur i moppur og reikna Ut ur melingunum samkvemt fyrirmeelum.
Einnig er par gert rad fyrir ad bornin geti sett fram kenningar sinar og hugmyndir
hvad hafi ahrif & flot batanna og rokstutt paer, d&samt pvi ad velta pvi fyrir sér hverju
metti breyta i gerd peirra til ad lengja eda stytta flottima peirra, eda hvort peir geti
borid einhverja aukapyngd.




Afrakstur

Hoéparnir kynna nidurstddur sinar fyrir bekkjarfélogum i mali og myndum. Gert er rad
fyrir pvi ad allir i hopnum taki patt i kynningunni med einum eda 60rum hetti. Verk-

efninu er lokid pegar allir hafa gengid fra verkefnunum sinum i méppurnar.

Mat.

Vio mat &4 vinnu nemenda er horft til samstarfs peirra, hvernig reglum er fram fylgt

svo og hvernig tekst til med urvinnslu og kynningu.




Drekaflug a Fitjum

Markmio
Markmid med gerd og @fingaflugi flugdreka er: Ad bornin gloggvi sig 4 vindattum og

geri einfaldar athuganir & vedri og flughafni drekanna. Ad bornin pjalfist i ad nota
melingar i steer0fraedi 1 raunveruleg verkefni pegar efni i drekann er maelt og snidid

niour.

Efni og ahold

Léttur vidur eda listar 1 flugdrekagrindina.
Efni i kledningu og litir til skreytinga.
Mislitt efni eda plast 1 halann.
Flugdrekasnira ur sterku efni. Vog,
tommustokkur eda malband, skeri og
sagir. Plastad skraningahefti, tisspenni og
skeioklukkur. Adgengi ad tdlvum. Pappir

og skriffeeri.

Viofangsefni
A0 fylgjast med vedurfregnum 1 Utvarpi og sjonvarpi eda & vef Vedurstofunnar
dagana fyrir utikennsluna og skra hja sér helstu upplysingar um vindattir, vindstyrk og

vedurutlit.

AQ bua til flugdreka i samstarfi vid hand- og myndmenntakennara og nota til ad meta
vindattir og vindstyrk asamt pvi ad meta flughefni drekanna ut fra efni peirra og

veodrinu.

Framkvamd

Bomin eiga ad fylgjast med vedurfréttum og skra hja sér helstu upplysingar. I
samstarfi vid listnamskennara hafa eiga pau ad bua til flugdreka par sem pau purfa ad
mela Gt efni i hann og pjalfast i notkun melitaekja og verkfaera. Setja skal merki a

flugdrekasnuruna med akvednu millibili.




Farid verdur 4 Fitjamar og flughaefni drekanna préfud. Bornin vinna saman i hopum
og skra nidurstodur. Til demis hversu lengi drekinn var & flugi, hversu langt band

purfti til ad koma honum & loft ( hér nytast merkin & drekasntirunni og skeidklukkan),

svo og hvernig vindurinn vann med eda gegn fluginu. Urvinnsla fer fram heima i

skola. bar eiga hoparnir afram ad vinna hver ad sinu verkefni. Eiga bornin ad setja

fram hugmyndir sinar og kenningar um hvad hafi skipt mali 1 drekafluginu og hvernig

vedrid hafoi par ahrif og skrd pad hja sér.

Afrakstur

Hoparnir kynna alyktanir sinar um drekaflugio og gera grein fyrir hvernig pau telja ad

mismunandi vedur geti skipt mali.

Namsmat
Sja bladsiou 6.




Samfélagsfraedi a Fitjum

Markmio.

AQ bornin leeri um landndmid og landnamsmennina og fai nasasjon af lifi manna fyrr
4 6ldum. A9 bornin auki ordaforda sinn og geti notad hann vid talkun & pvi sem pau
leera um lif og storf landndamsmanna. A9 bdrnin
atti sig 4 ahrifum mannsins 4 natturuna og

umhverfio allt.

Ahéld
Myndavélar, plostud blod, tisspennar, meelistikur,
spytukubbar eda sprek, eldfeeri.

Viofangsefni

A9 gera sér grein fyrir hvernig lif landndmsmanna
var og hvernig peir komu til landsins. Traarbrogd
folks fyrr og nu borin saman og leitad upplysinga
um @si og asatra. A0 profa ad kveikja 1itid bal a

oruggum stad, hita drykk og leera ad ganga frd eldinum 4 Sruggan hatt.

Framkvamd.

Verkefnid verdur 1 tveimur hlutum. Byrjad verdur 4 pvi ad syna freedslumyndbandid
,Landnam {slands“ og efni myndarinnar rett i framhaldi af pvi. Bornin fa bokina
»Komdu og skodadu landnamid“. Unnid verdur 1 hopavinnu par sem hver hopur 4 ad
utbua kynningu um sinn landndmsmann og segja hinum i bekknum fra. Hver hopur
getur 14010 hvernig hann skilar nidurstodum sinum til deemis: 1 soguformi, leikriti, eda

teikningum med videigandi utskyringum eda 6drum haetti.

[ seinni hlutanum verdur farid i vettvangsferd med nemendum ad Stekkjarkoti og
vikingaskipinu Islendingi, par sem eir fa taekifeeri til ad skoda og rannsaka. [ ferdinni
munum vid reda ymsa petti sem tengjast daglegu lifi landnamsmanna; ferdahaettir,
steerd skipa, hibyli, fadi, klednad, traarbrogd og husdyr. Med adstod kennara fa

bornin ad kveikja litid bal og hita sér kako til ad upplifa svolitla landnamsstemmingu.




Einnig lzera pau ad ganga fra eldinum 4 6ruggan hatt. Urvinnsla fer fram i skolanum

par sem hver hopur feer einn af ofangreindum pattum til ad fjalla um. Nemendur geta
valid hvernig pau skila pessu verkefni nema ad ekki ma nota sému adferd og pau

notudu vid skil a verkefninu 1 vikunni a0ur.

Mat.

Hoparnir munu gera jafningjamat par sem hver hopur metur framlag hinna (sja

fylgiskjol). Um mat kennara er visad til bladsiou 6.




Ratleikur a Fitjum

Markmio
Markmid me0 ratleiknum er ad bornin gloggvi sig & dyrunum 1 fjérunni, fuglunum a
sjonum og tjorninni, grodrinum og um vikingana og rifji upp pad sem pau hafa adur

leert 1 utikennslunni og sdmuleidis ad pau leeri ad fylgja leidbeiningum til ad rata.

Ahéld og efni

- Leida- og verkefnalysingar 4 plostudum
spjoldum. Plastadar moppur ein fyrir hvern

hop. Tusspennar. Sippubond.

Grunnur
- Kennarinn og adstodarfélk hafa komid upp
starfsstoovum med verkefnum sem bdrnin
eiga ad leysa i hopum. Valin er leid sem fara &
og settar upp stoovar med mismunandi
verkefnum og leidarlysingum sem vid eiga hverju sinni. Bornin purfa ad koma vel

kleedd og stigvélud til utiveru og fjorugéngu. Pau purfa aukanesti til dagsins.

Viofangsefni
AQ ®fa sig 1 ad vinna akvedin verkefni eftir fyrirmelum og geta leyst pau i
sameiningu. A pau lesi og geti farid eftir leidalysingum til ad finna neestu st60. Ad

pau nyti sér pad sem pau hafa laert til ad audvelda sér lausn verkefnanna.

Framkvamd

Skipt er i fjogurra manna hopa sem fara af stad med nokkurra minatna millibili. Hver
hopur feer plastada moppu til ad skra nidurstodur sinar og merkja vio eftir pvi sem vid
4. A stédvunum er gert rad fyrir ad bornin purfi ad nota pekkingu sina og mismunandi
haefileika til ad leysa verkefnin. Me0 pvi pjalfast pau i ad starfa saman og virkja hvern
og einn par sem hann er sterkastur. Sem demi ma nefna ad sa sem bestur er ad skrifa

skrair nidur, sa sem er lagviss stjornar songnum og sa sem mestan ahuga hefur a




fuglum eda dyrum kemur sinni pekkingu & framferi. Bomin purfa ad fylgja

leidalysingum i mali og/eda myndum til ad finna naestu stod.

Mat

Namsmat sja bladsiou 6.

Daemi um utfeerslu a ratleik

St60 1 upphaft

Valid nafn 4 hépinn, gjarnan med tilvisun i dyr & stadnum og skrad. Hoppid tiu
sprellikarlahopp.

Lesio leidbeiningar til ad finna nastu st6d. Gatid pess ad allir fylgist med. Teljid
skrefin ad nestu stdd. Skraid.

Sto0 2 fjaran

Myndaspjald af fjorudyrum og jurtum. Skraid nidur heiti dyra og jurta sem eru a
myndunum. Numerid hvert svar. Teiknid paris i sandinn, allir hoppa eina umfero.
Lesid leidbeiningar til ad finna nastu st6d. Gatid pess ad allir fylgist med.

Teljid skrefin ad nastu stdd. Skraid.

St60 3 tjornin

Myndaspjald med fuglum. Skraid heiti fuglanna sem eru & myndunum. Numerid hvert
svar. Syngid og dansid fugladansinn.

Lesid leidbeiningar til ad finna nastu stdd. Getid pess ad allir fylgist med. Teljid
skrefin ad naestu stdd. Skraid.

St60 4 méinn

Sko0i0 myndirnar. Skraid hvada stadur petta er og i hvada att, nordur, sudur, austur,
vestur, hann er. Syngid: H6fud, herdar, hné og ter tvisvar sinnum.

Lesid leidbeiningar til a0 finna neestu st0d. Gatid pess ad allir fylgist med. Teljid
skrefin ad neastu std6d. Skraid.




Stod S gamla husio

Hvao heitir gamli baerinn? Skraid og teiknid mynd.

Nefnid nafn 4 einum 60rum bae sem var hér i gamla, gamla daga? Skraid.

Hvad heitir svadio sem vid erum buin ad fara um? Skraid og teiknid mynd.

Lesid leidbeiningar til ad finna nastu stdd. Getid pess ad allir fylgist med. Teljid
skrefin ad naestu stdd. Skraid.

St6d 6 vikingaskipio og Vikingaheimar

Hvad heitir skipid? Skraid og teiknid mynd. Hvad hét madurinn sem gaf landinu

okkar nafnid fsland og hvada fugla er hann sagdur hafa att? Skraid.

Takid sippubondin og sippid 10 sinnum.
betta var sidasta stodin. Pid hafid stadid ykkur vel. Bidid eftir ad allir hoparnir séu
komnir. Pid megid sippa afram eda fara i snu, sni eda adra leiki, en ekki fara i burtu.

Allir bor0a nestio sitt.

A0 lokum urvinnsla i skola

A milli hvada stodva var lengst? Skraid.
A milli hvada stodva var styst? Skraid.
Hvad gengum vid morg skref alls? Skraio.
Skrifid stutta frasdgn um ratleikinn.




Fylgiskjol

Hér & eftir fylgja ymis verkefna- og skraningabl6d sem @tlud eru til utikennslu. Eru

pbad blod med fugla-, dyra- og jurtamyndum asamt mismunandi formum fyrir

skraningu. Einnig fylgja namsmatsblod af ymsu tagi.




Fuglamyndir med néfnum

Stokkond, kven- og karlfugl

Hettumavur

Adarfugl, kven- og karlfugl




Fuglamyndir an nafna




Fjérudyr med néfnum

Pangdoppa

Sandmaodkur

Hruourkarlar

varne fauna s e fang il

B on Baldur Hiidber

Klettadoppa

Beitukongur

Kraklingur




Fjérudyr an nafna

v fauna s e fauna isy

Fon Baldur Hiidberg




bangtegundir med néfnum

Bolupang Klapparpang

@gaur Hlioberg

bangskegg




bangtegundir an nafna

Jon Balc




Jurtamyndir med né6fnum

Hofsoley Hrafnafifa

Myrastor
Tuanfifill




Jurtamyndir an nafna




Pappirsbatur —
leidbeiningar
Origami pappirsbrot

Vi0 skulum profa ad gera pappirsbat eins og pennan og skoda hvort hann geti flotid
hja okkur. Gaman er ad nota mismunandi pappir i brotid og skoda hvada gerd er best i
bat.

Brjotid pappirinn til helminga
gjarnan ma nota dagbladapappir.

Folded edee

Br;jo6tid nidur hvora hlid og
blid pannig til prihyrning.

Brjotid branirnar inn &
prihyrninginn vid raudu linuna

Brjotid litlu tvo prihyrningana
vinstra og hegra megin aftur
fyrir svo peir hverfi.




Sntid pappirnum og brjotid

hina branina eins en 1atid

hornin vera 6brotin.

Nu er kominn pessi fini sjohattur!

Haltu nu 4fram ad gera batinn.
snudu honum 1 90° og opnadu inn
i opi0 eins og pu sért ad fara ad
setja hann 4 h6fudid. Snudu
hondunum pannig ad pumlarnir
snui inn i opid eins og myndin
synir.

Leggid nu efri og nedri hlutana
saman pannig ad pad myndist

tigull.

Brj6tid nl eins og rauda linan
synir.

Nu 4 petta a0 lita svona 1t.




Snid vid og brjotid hina hlidina
upp. Nu a petta ad lita it eins og
bardalaus hattur.

Opnid aftur ad nedan eins og
adan svo tigulformid komi fram.

Togid varlega i hornin efst &
tiglinum og pa kemur baturinn i
1j0s.

Lagid hann 6rlitid til ad nedan
svo hann fljoti.

(DLTK's Sites. 1998-2008).




Rannsokn a drekaflugi

EFNI

HVE LANGT
/HATT FLAUG
DREKINN

Flugdreki 1

Flugdreki 2

Flugdreki 3

Samantekt

Nidurstoour

Hvao haldio pid ad skipti mali i flugi

drekans?

Hverju finnst ykkur ad meaetti

breyta?




Rannsokn a bréfbatasiglingu

GERD PYNGD
PAPPIRS

Batur 1

Batur 2

Batur 3

Samantekt

Nidurstoour

Hvad haldio pid ad skipti mali fyrir flot

batanna?

Hverju finnst ykkur ad meaetti

breyta.




Fuglaskodun

1. Hlustid eftir fuglahljodum. Heyroud pid einhver fuglahlj6o?

2. Hvad saud pio margar tegundir af fuglum ?

3. Hvad saud pid annad athyglisvert i vettvangsferdinni?

4. Er eitthvad sem bid viljid koma a framfeeri?

5. Hvao fannst ykkur um pessa fero?




Skraning fyrir jurta-, dyra- og steinaskodun

1. Hvada tegundir fundud pio?

2. Lysid einkennum?

3. Hvao annad fundud pid ahugavert?

4. Er eitthvad sem bid viljio koma & framfeeri?

5. Hvad fannst ykkur um pessa ferd?




Simat a hopastarfi

Nafn:

Bekkur:

ALLTAF

OFTAST

STUNDUM

ALDREI

Tekur patt i

verkefnum

Vinnur vel

med 66rum

Hlustar vel a

adra

Er kurteis

Vinnur best

ein/n

Sakist eftir
ad vinnai

hép

Studst vid Lilju M. Jonsdottur (1996, 94).




Gatlisti fyrir bemavinnu

NAFN

TIMASETNING

ATHUGUNAR

SINNIR
VERKEFNI

EKKIVID
VINNU

ADRAR
ATHUGAS.

Byggt a Ingvari Sigurgeirssyni (1999, 89).




Vidhorfskénnun i vettvangsferéum

Skemmtilegt | | lagi Leidinlegt [ Audvelt
A A A

U
pPad sem vid gerum (F

Bréfbatasigling |
\Fuglaskoéunarferé \
Steinaskodunarferd|
Fjoruferd |
Drekaflug |
Jurtafersferd |

Samfélagsfraedi a
Fitjum

Byggt a Ingvari Sigurgeirssyni (1999, 96).
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