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Utdrattur

Med pessari ritgerd vil ég varpa 1josi &4 voruhonnun 1 télvuleikjum og & hvada hatt hun
hefur ahrif 4 utlit, umhverfi og andramsloft télvuleikjanna og einnig 4 spilarana sem
bé spila. Eg fjalla um hvad parf til ad skapa andramsloft i tolvuleikjum og nefni deemi
pess til studnings. Pau atridi sem purfa ad vera til stadar eru god saga, hrifandi
persénur, ahrifamikid umhverfi og Iysing og sannfarandi hlutir. Eg tek sem daemi
nokkra leiki og ma par nefna Portal, Amnesia og The Walking Dead en legg sérstaka
aherslu 4 Half Life-leikina, Bioshock og Dishonored. Pessir leikir hafa allt til alls til ad
vera spennandi, sannfaerandi og sidast en ekki sist skemmtilegir i spilun.

Ut fra minum ahuga 4 leikjunum langadi mig ad fradast adeins um vinnuferli peirra
starfsmanna tolvuleikjaidnadarins sem lytu ad honnun & umhverfi og Tutlits
télvuleikjanna. Hafdi ég pvi samband vid CCP 4 Islandi en pad fyrirtaeki hannar og
sér um rekstur EVE online tolvuleiksins. Eg fékk ad taka vidtal vid tvo starfsmenn
peirra sem koma ad honnun & ttliti hlutanna innan leiksins og freeddist um peirra
vinnuferli og bakgrunn. Peir Utskyrdu fyrir mér hvadan innblasturinn ad hénnuninni
kemur, hvada ahrif hlutirnir innan leiksins hafa a spilara hans og hvernig samstarfid er
4 milli deilda innan fyrirtaekisins. Ut fra vidtalinu skodadi ég hvada ahrif
voruhonnudir geetu haft 4 honnunarferlid i télvuleikjaidnadinum og hvar ahrifanna er
a0 geta gagnvart utliti leiksins og spilaranna sem hann spila. Pad matti pvi segja ad
med pessari ritgerd vil ég varpa 1josi 4 pennan starfsvettvang sem parna leynist fyrir
voruhonnudi og hvetja pad einnig til ad skoda hvar annars stadar i fjolbreyttu

atvinnuumhverfi niitimans peirra sérkunnatta gaeti komid til gédra nota.
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Inngangur

Sidan ég man eftir mér hef ég alltaf att ndid samband vid tekni og télvur og verid fljot
ad 4tta mig 4 virkni peirra. Eg laerdi snemma 4 VHS-taekid sem fjolskyldan min atti og
pegar DVD-tekin komu til sdgunnar var ég st sem kenndi foreldrum minum a okkar
eintak. begar foreldrar minir keyptu svo fyrstu bordtdlvuna 4 heimilid var ég fljot ad
setjast fyrir framan hana og fikta. Med tolvunni spratt upp dhugi 4 télvuleikjum sem
hefur agerst sidustu ar. Eg man vel eftir pvi pegar ég eignadist litinn kappakstursleik
sem kalladist Big Red Racing og var ¢g ekki satt fyrr en €g hafoi klarad 61l bordin i
fyrsta saeti. Skemmtilegast fannst mér p6 ad fara ut af brautunum og skoda umhvertfi
leiksins. Einn daginn fékk ég svo Playstation 2 tdolvuna ad gjof og eignadist €g med
henni télvuleikinn Grand Theft Auto. bessi leikur hefur 4vallt verid gagnryndur fyrir
ofbeldi og ymsan 6hugnad en ahugaverdast fannst mér ad keyra um borgirnar og
skoda hvern einasta krok og kima i leikheiminum. Umhverfid heilladi mig meira en
a0 komast lengra i 6hugnanlegri sogu leiksins.

bessi forvitni og petta fikt hefur fylgt mér i gegnum tidina og liklegast er pad
astedan fyrir ahuga minum 4 télvum, télvuleikjum og annarri teekni sem fram hefur
komid. Med fiktinu tokst mér til demis ad kenna sjalfri mér & ymis forrit, likt og
Adobe Photoshop og Adobe Illustrator, og forvitnin fékk utras 1 ymsum tolvuleikjum
sem ég hef eignast i gegnum arin.

Sidustu ar hefur teknin og grafikin innan tdlvuleikjanna proéast hratt og
drugglega og er tolvuleikjaidnadurinn i dag ordinn sterri en kvikmyndaidnadurinn.'
Storfin innan pessa geira eru eins fjolbreytt og pau eru morg. Til ad mynda vinna par
forritarar, verkfredingar, salfredingar, mannfraedingar, listamenn og honnudir. Pessi
starfsvettvangur er ad morgu leyti hulinn hénnudum og pa sérstaklega voru- og
10nhonnudum. Oftar en ekki hugsa voruhénnudir um hluti sina i raunveruleikanum en
gleyma pvi ad tolvuleikir eru i rauninni annar raunveruleiki og eru pvi ordnir ad
verdld innan okkar eigin veraldar. Pad parf a0 hanna og gera hlutina sem birtast i
umhverfi tolvuleikjanna traverduga svo upplifun spilarans verdi sem best.

bessi stadreynd vard til pess ad €g for ad skoda voruhonnun i télvuleikjum, &

hvada hatt voruhonnun er notud i tolvuleikjaidnadinum, hvada tekiferi eru i bodi

' Tom Chatfield, ,,Videogames now Outperform Hollywood Movies”, i The Guardian, 27. september
20009, sott 9. jantar 2013, http://www.guardian.co.uk/technology/gamesblog/2009/sep/27/videogames-

hollywood




fyrir honnudi innan pess 10nadar og einnig hvada leid parf ad fara til ad komast i starf
honnudar i tolvuleikjaidnadinum.

Spurningarnar sem ¢ég mun rannsaka eru: Hver eru storf og ferli voru-
/idnhdénnuda innan tdlvuleikjaidnadarins og 4 hvada hatt birtist honnun i heimi
tolvuleikja? Eg mun skoda CCP hérna 4 {slandi en pad fyrirtaeki var stofnad til pess ad
bua til og koma & markad EVE Online leiknum sem er netfjolspilunarleikur (e.
massive multiplayer online game) sem spiladur er i gegnum netid. Eg mun taka vidtol
vid honnudi innan veggja CCP og spyrja pa 1t i peirra vinnuferli og peirra menntun
og gefa forvitni minni lausan tauminn. Einnig mun ég skoda betur tolvuleiki og hvada
pydingu bpeir hafa fyrir mig sem honnud og hvernig peir eru uppbyggoir.
Med pessari ritgerd vil ég varpa 1j6si 4 pa vinnu sem liggur ad baki tolvuleikjagerd og

kynna i rauninni pennan starfsvettvang fyrir voruhonnudum.
Voruhonnun i tolvuleikjum

Andrumsloft i tolvuleikjum
Andramsloft 1 t6lvuleikjum hefur mikil dhrif &4 baedi umhverfi og upplifun spilarans.
Traverdugleiki skiptir miklu mali i honnun 4 hlutum og umhverfi télvuleikja. Med
triverdugleika 4 ég vid ad hlutirnir sem koma fyrir i télvuleikjunum eru oftast ekki til
i raunheiminum eda eru teknilega draunhafir og pegar hanna & hluti sem vid hofum
ekki séd adur eda eru otralegir purfa peir samt sem adur ad virka rétt. Sem demi ma
nefna byssu sem byr til op eda tengingu a
milli tveggja stada likt og 1 leiknum

Portal. Hvernig litur si byssa Ut a

traverdugan mata? Taknin 4 bak vid
byssuna parf ad virka raunhaef, auk pess
a0 virka rétt midad vid vitneskju
spilarans. Er han noégu pung? Of stér eda

, Mynd 1 - Viddisbyssan ur Portal
of litil? I tolvuleikjum mé einnig finna



hversdagslega hluti, eins og bord eda stola, en pessa hluti pekkjum vid i
raunveruleikanum. bess konar hlutir purfa ad vera i réttri steerd og virka a spilara likt

og hagt s¢ ad setjast 4 eda vid pa.

Mynd 2 - Umhverfi Amnesia

Med réttri og vel gerdri honnun er hegt ad skapa mjog traverdugt og
spennandi andramsloft. Hid sama 4 vi0 um lysinguna i leikjunum. Haegt er ad n4 fram
hrollvekjandi og spennandi andrumslofti med godri lysingu eda med pvi ad setja fram
skort & birtu. Skuggar hafa mikil ahrif og eru deemi um leiki par sem birta eda vontun
a birtu hefur ahrif 4 karakterinn sem pu spilar. Ma par nefna leikinn Amnesia en par
hafa dimm og skelfileg atvik ahrif & gedheilsu karaktersins pannig ad syn hans verdur
Oskyr og hann fer ad gnista tonnum. Umhverfi leiksins, tvinnad saman vid pad ad
spilarinn hefur engin vopn til ad verja sig en parf ad komast & milli dimmra
skiimaskota i storum kastala par sem skrimsli eiga pad til ad birtast, hefur rosaleg

ahrif 4 spilarann.



R

Itis (quir*msny ||} league with your selfishness thatis killing us both

Mynd 3 - Skrimsli i Amnesia

A vefsidunni Youtube’ hafa birst myndbond par sem folk er ad syna sin eigin
viobrogd vid spilun 4 leiknum og eru pau baoi skelfileg og fyndin. Spilarar leiksins
bregdast vid af mikilli gedshreringu og hraedslu og synir pad hvers konar 4hrif utlit og
umbhverfi leiksins geta haft 4 spilarana.

Andrimsloft i tolvuleikjum er po ekki adeins sett fram med hlutum,
byggingum og lysingu. Til pess ad na fram sannfaerandi stemmningu parf goda sdgu
sem ber med sér spennu og 6vissu og getur dregid spilarann inn i heim leiksins, ofid
hann inn 1 leikinn og skilid hann eftir med annadhvort nyja syn 4 heiminn eda gefid
honum eitthvad mikilvegt til ad hugsa um. I bokinni 4 Theory of Fun for Game
Design talar héfundur um ad ,, Télvuleikir eru ekki sogur.« Pad er skritid ad sja petta
skrifad en par sem pessi bok kom ut arid 2005 mé parna benda & prounarhrada
tolvuleikja. Margir leikir hafa komid Ut eftir ad bokin var skrifud sem hafa verid

hylltir af gagnrynendum og spilurum ségu sinnar vegna.

? PewDiePie, AMNESIA SCARY REACTIONS (and funny) moments with Subtitles! w/PewDiePie EP3,
YouTube, 2011, sétt 10. jantar 2013,

http://www.youtube.com/watch?v=o0fQa6uHoppw&list=PL.501 CA12E38536E7C&index=14

? ,Games are not stories. Raph Koster, A Theory of Fun for Game Design, Paraglyph Press,
Scottsdale, AZ, 2005, bls. 88.




Andrimslofti er einnig ndd fram med vel skrifudum personum i leiknum,
personum sem spilarinn kynnist og parf ad eiga vid. Sem demi ma nefna leikinn
The Walking Dead sem kom ut arid 2012 og var gerdur eftir samnefndum
sjonvarpspattum og myndasogum. Hann er einskonar ,benda og smella“
evintyraleikur (e. point-and-click adventure game) 1 pridju personu sem felur i sér
spennuatridi en pad besta vid leikinn eru personur hans. Spilari kynnist mdérgum
mismunandi personum i leiknum og hefur med akvordunum sinum ahrif & framfor
leiksins en med pessum akvordunum spilarans deyja personurnar i leiknum eda lifa.
Tilfinningaprungnir spilarar eru stundum alveg midur sin og grati nast pegar persona

sem hefur fylgt spilara i gegnum leikinn deyr skyndilega.’

I have to finish you off, now.

I shouldn't have left.

I'm sorry | wasn't here.

i

Mynd 4 - Demi um valméguleika spilara i The Walking Dead

Hvers konar tolvuleikir?

[ pessari ritgerd fjalla ég eingdngu um tolvuleiki sem spiladir eru & annadhvort bord-
eda fartdlvur og leikjatdlvur. Til eru alls konar tdlvuleikir og falla peir oftar en ekki
undir mismunandi flokka eftir pvi & hvada hatt peir eru spiladir eda a hvers konar taeki
peir eru spiladir. Sem demi um flokka ma nefna leiki sem spiladir eru 4 farsima eda
snjallsima, leiki sem spiladir er &4 vefsidum, eins og til deemis Facebook eda sérstokum

leikjasidum, eda leiki sem eru spiladir 1 tdlvum og leikjatdlvum. Oftar en ekki eru

* The Walking Dead: Episode 1 — A New Day, Gamespot, 2012, sott 10. jantiar 2013,
http://www.gamespot.com/the-walking-dead-episode-1/

> PewDiePie, MANLY TEARS! — Walking Dead: Episode 5: Part 2 (No Time Left), YouTube, 2012, sott
10. januar 2013, http://www.youtube.com/watch?v=-YjvOGofM9Q&list=PLYHS8WVvNV1YEIliPDM-2-
BO-GKdJLC7KPQtI&index=26




spilarar sem spila tdlvuleiki til demis 4 farsima eda a vefsidum kalladir
hversdagsspilarar (e. casual gamers)® enda eru pess konar leikir oftast stuttir, einfaldir
i notkun og spilun og krefjast ekki mikillar einbeitingar. Hversdagsspilarar eyda
heldur ekki miklum tima i tolvuleikjaspil. beir eru annadhvort bunir ad setja sér
timamork vid spilun, eins og til demis ad leyfa sér i mesta lagi tvo tima 4 dag eda
einu sinni i viku, eda peir gripa i farsimann sinn eda kikja & vefsidur i nokkrar minatur
til ad drepa tima.

Hins vegar eru tdlvuleikir 4 tdlvum og leikjatolvum umfangsmeiri pvi meira
hefur verid lagt 1 pa leiki en adra. Til demis getur tekid morg ar ad hanna og bua til
stora og umfangsmikla t6lvuleiki til spilunar & bordtélvum eda leikjatdlvum & moti
nokkrum manudum eda einu til tveimur d&rum sem tekur ad hanna og bua til leiki fyrir
snjallsima eda vefsidur. Leikir fyrir tolvur og leikjatolvur eru ad auki sterri um sig og
umhverfi leikjanna og saga peirra bera pad med sér. Tolvur eru sifellt ad verda
Oflugari og par med leikirnir sem 4 peim eru spiladir. Ef vid litum til baka yfir sidustu
tiu til fimmtén ar pa sjdum vid oOtralega breytingu 4 gedum og umfangi tolvuleikja.
Sidustu ar hefur tolvuleikjaidnadurinn ordid sterri en sjalfur kvikmyndaidnadurinn.’

Tolvuleikir verda sifellt meira aberandi i samfélaginu og hefur alit folks &
peim breyst mikid. I upphafi voru leikirnir einfaldir og oftar en ekki tengdir vid born
en med timanum hefur medalaldur spilara haekkad mikid og er talid ad i dag sé
medalaldur t6lvuleikjaspilara um 30 ar.® Ad auki hefur umfang leikjanna breyst mikid
og eru krofur spilara um gedi og utlit leikjanna meiri en adur. Liklegast matti tengja
pad vid aldur spilaranna og hversu hratt teekninni hefur fleygt fram. Tolvuleikir &
bord- og leikjatdlvum eru pvi i dag ordnir ad héalfgerdum kvikmyndum en utlit peirra
er ordid svo raunverulegt ad erfitt er ad sja ad um tolvugrafik er ad reda en ekki
kvikmyndaupptoku. Spilarar eru komnir fra pvi ad horfa ofan 4 perséonurnar sem peir
leika 1 ad vera ordnir ad personunum og sja allt med peirra augum. Spilarar eru farnir
a0 tengjast pessum personum tilfinningabdndum og eru ordnir hluti af peirra upplifun.
Spilarar samsama sig persdbnunum sem peir spila og grata, gledjast og reidast yfir

orlégum og sdgu personanna.

® James Portnow, ,,Opinion: Redefining Casual For The Hardcore”, i Gamasutra, 28. april 2009, sott
10. januar 2013, http://www.gamasutra.com/php-bin/news_index.php?story=23249#.U09JzomLJjQ
" Tom Chatfield, ,,Videogames now Outperform Hollywood Movies”,
http://www.guardian.co.uk/technology/gamesblog/2009/sep/27/videogames-hollywood

¥ Entertainment Software Association, Essential Fact About the Computer and Video Game Industry,
2012, sétt 10. januar 2013, http://www.theesa.com/facts/pdfs/ESA_EF_2012.pdf




bessi mikla breyting 4 tekni og gerd tolvuleikjanna hefur vakid hja mér ahuga
sidustu ar og skemmtilegt hefur verid ad fylgjast med bessari hrédu préoun.
Tolvuleikjaidnadurinn hefur vaxid hratt og buid til 6teljandi storf og pvi floknari og
fallegri sem leikirnir verda, pvi fleira starfsfolk med sérkunnattu hefur idnadurinn
purft ad fa til sin. Par sem hlutir og umhverfi leikjanna eru ordnir svona raunverulegir,
pa gefur ad skilja ad honnudir komi ad einhverju leyti ad gerd leikjanna til ad gefa
utliti hlutanna og umbhverfisins réttan ble og gera pa triverduga. Honnudir hafa
sérstakan hefileika til ad nyta sér innblastur sogunnar sem leikurinn spannar og
timabilanna sem leikurinn 4 ad gerast i vid honnun hlutanna. Allt umhverfi leikjanna

hefur ahrif 4 spilarana og hvernig peir upplifa leikinn, s6guprad hans og personur.

Hvada tolvuleikir?
Eg atla ad tala um prja tolvuleiki sem syna vel fram 4 pad hvernig hlutir og hénnun i
tolvuleikjum hafa ahrif & spilara. Sem fyrsta demi vil ég nefna Half Life-leikina.
Fyrsti Half Life-leikurinn kom 4 sjonarsvidid 31. oktober 1998° og var mjog vel tekid
af bazdi gagnrynendum og spilurum. Hann er talinn einn besti fyrstu personu
tolvuleikur allra tima enda otralega vel gerdur og nystarlegur 4 allan hatt midad vio
hvenaer hann kom tt. { leiknum spilar pa sem Gordon Freeman, visindamadur sem
tekur patt i tilraun sem orsakar rof 4 milli vidda sem veldur pvi ad ymsar ovinveittar
geimverur komast yfir i okkar vidd og taka yfir. Ut fra pessum vanda parf Gordon ad
leysa margar prautir og koma sér 4 milli stada i visindabyrginu sem hann vinnur i. A
leidinni meetir hann badi geimverum og moénnum og parf ad verja sig og sina.
Astaedan fyrir pvi ad ég tek Half Life fyrir
er ekki adeins ordspor hans sem einn af
betri leikjum allra tima heldur einnig
vegna utlits og hlutanna innan leiksins. |
visindabyrginu eru ymsir hlutir og taeki

sem hafa verid hannadir og eru i rauninni

mjog traverdulegir innan pess samhengis

2100 100

sem tolvuleikurinn er i. Stdlar, visindaleg Mynd 5 - Umhverfi Half Life 1 fra 1998
teki og vopn eru par a medal. A0 auki segir leikurinn einstaklega spennandi og g6da

sogu, en eins og i morgum leikjum sem 4 eftir Half Life komu for sagan i tolvuleikjum

? Half Life, Gamespot, sott 10. jantar 2013, http://www.gamespot.com/half-life/

10



a0 verda sifellt meira aberandi og skipta meira mali. Fyrir marga tolvuleikjaspilara er
pvi eins og peir séu ad taka patt i kvikmynd. I tolvuleik med godri sogu hafa spilarar
ahrif & framdratt sogunnar og leiksins og taka pannig meira patt i leiknum en adur.
Arid 2012 kom ut leikurinn Black Mesa'® en nokkrir addaendur Half Life-
leikjanna 4kvadu ad nyta sér grunnkerfi seinni Half Life-leikjanna til ad setja
upprunalega Half Life-leikinn aftur upp i betri grafik og gedum. Eins og er vantar
hins vegar endann 4 upprunalega leiknum inn i Black Mesa en verid er ad vinna i ad
bata honum inn i leikinn. Mjog vel var tekid & moti leiknum enda & upprunalegi
leikurinn sér marga og dygga adddendur. Gaman er ad bera saman utlit og umhvertfi
upprunalega leiksins vid nyju utgafuna en nutimateknin gaf héfundum Black Mesa

tekiferi til ad gera umhverfid meira og sterra en adur var.

BLACK TESA RESEARCH TAQILITY

Mynd 6 - Utlit pjonustubords og umhverfis i Half Life 1 fra 1998

0 Kirk Hamilton, ,,You Can Play Black Mesa Right Now*, i Kotaku, 14. september 2012, sott 10.
jantar 2013. http://kotaku.com/5943455/you-can-play-black-mesa-right-now
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Mynd 7 - Utlit sama pjonustubords og umhverfis i Black Mesa fra 2012

AQ auki langar mig ad nefna Bioshock en pad er einnig fyrstu personu leikur
sem kom ut i agast 2007."" I peim leik spilar pu sem Jack en i byrjun leiksins
brotlendir hann i sjonum og finnur par nedansjavarborgina Rapture. Rapture var
byggd af manni ad nafni Andrew Ryan og atti ad vera einhvers konar utopia. Hins
vegar fundu visindamenn Rapture upp efni sem kallast ADAM sem breytir genum
manna og gefur peim hina ymsu ofurkrafta. bessi uppgdtvun verdur til pess ad
borgarstyrjold hefst i Rapture og parf Jack ad komast af innan borgarinnar til ad
sleppa aftur upp 4 yfirbord10. Umhverfi leiksins er byggt 4 arunum 1950-1960 og ber
med sér ymsa tisku- og honnunarstrauma pess timabils auk pess ad bera pess brag ad
vera, vegna visindamanna innan borgarinnar, komid lengra 4 veg teknilega sé0 en
pekktist 4 pessum tima. Pad sem ber med sér pessa teknilegu framfor er ad mestu st
stadreynd ad borgin er ad 6llu leyti nedansjavar. Allir hlutir innan leiksins eru vel
fram settir med hlidsjon af timabilinu og umhverfid ber mikid med sér af fallegum
hlutum sem hannadir eru med petta timabil i huga.

A0 auki metti nefna alla grafiska honnun innan leiksins, auglysingaspjold og
leturnotkun 4 skiltum, en pau bera 61l pess merki ad vera fra pessu timabili sogunnar

og pvi greinilegt ad honnudir leiksins hafi rannsakad vel petta timabil og komid

1 Joe Martin, ,,Bioshock Gameplay Review®, i Bitgamer, 21. 4gtst 2007, sott 10. januar 2013,
http://www.bit-tech.net/gaming/pc/2007/08/21/bioshock gameplay review/2

12



morgum sérstedum hlutum pess inn i leikinn 4 fallegan og triverdugan mata.

Mynd 9 - Umhverfi Bioshock

13



AQ lokum vil ég nefna mjog nylegan leik sem heitir Dishonored en hann kom
Gt { oktober 4rid 2012.'% S4 leikur 4 ad eiga sér stad 4 timabilinu fra seinni hluta 1800
til byrjunar 1900 og er innblasturinn komin
fra London og Edinborg pess tima. bad
sem er sérstakt vid leikinn er ad betta
timabil er tekid og sett fram sem mun

teknilegra og framtidarlegra umhverfi en

pad var i alvorunni. Pad er augljost par sem
Mynd 10 - Hljémtzki i Dishonored ad spila gataspjald  { Jeiknum eru ymsir taeknilegir hlutir eins
og einhverskonar frumstedar télvur eda

hljomteeki sem spila gataspjold og rafmagnsgirdingar sem kntnar eru med hvalaoliu.
[ leiknum spilar pi sem Corvo Attano en hann var lifvordur drottningarinnar. begar
htn er myrt er honum kennt um svo hann parf ad fara i felur og 4 sama tima komast
ad hinu rétta um mordid 4 drottningunni til ad hreinsa nafn sitt. [ leiknum fer spilarinn
um borgina Dunwall og nytir sér nokkra ofurkrafta sem honum hafa verid gefnir.
Spilarinn raedur hvort hann fer um borgina og leysir prautirnar sem fyrir hann eru
lagdar med pvi ad ledast um eda med pvi ad @&da um og drepa allt sem fyrir honum
verdur. bessar dkvardanir hafa ahrif 4 utkomu leiksins i endann og hvort Corvo er
go0ur eda slemur. Umhverfi borgarinnar og peirra bygginga sem spilarinn getur
skodad fellur vel ad timabilinu sem umhverfid sakir sér innblastur i. Mikil
stéttaskipting rikir 1 borginni og eru par badi 6gedfelld hibyli peirra sem minna mega
sin sem og fogur og mikilfenglegri hibyli peirra riku. Hiisgdgn beggja eru vel hdnnud
og falleg & mismunandi hatt.
A0 auki er mikil plaga ad
herja 4 ibtla borgarinnar og
eykur pad astand & eymd
leiksins. Fot allra personanna

bera einnig med sér timabilid

A \ . -
. ==
- =) viDeos 28

Mynd 11 - Rikuleg hibyli i Dishonored

12 Robert Purchese, ,,It’s Been a Poor, Poor Five Years for Fiction in the Video Game Industry*, i
Eurogamer, 18. juli 2012, sétt 10. jantiar 2013, http://www.eurogamer.net/articles/2012-07-18-its-
been-a-poor-poor-five-years-for-fiction-in-the-video-game-industry
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samtvinnad vid teknilega framfor timabils leiksins.

Mynd 12 - Borgin Dunwall tr Dishonored

Hvernig honnun hefur ahrif a spilara

,»HOnnun er ferli par sem honnudur skapar hugtak til upplifunar af pattakanda, hvadan

pyding kemur. "

begar verid er ad hanna hluti og byggingar i télvuleikjum parf ad hafa i huga 4 hvada
timabili leikurinn 4 ad gerast og einnig hvort hlutirnir séu triverdugir og réttir midad
vid pad timabil. Honnunin ber med sér sdguna sem leikurinn 4 ad syna. Peir leikir sem
ég hef sagt fra hér 4 undan segja allir sdgu, eins og mjog margir leikir sem fram hafa
komid til pessa. Til pess ad segja sogu parf ad vera til stadar umhverfi sem ber séguna
med sér, sem segir til um & hvada timabili sagan fer fram og hlutir sem adstoda vid
framfor sogunnar. Spilari parf ad fara i gegnum byggingar eda byrgi, nota vopn sem
eru ekki til 1 alvorunni og samt sem adur traa pvi ad petta sé til i letknum. Sagan er
stor hluti en til pess ad segja séguna parf ad bua til baksdguna, umhverfid hjalpar par
til og einnig hlutirnir sem spilarinn notar og sem eru i umhverfi leiksins. Honnudir

purfa ad setja fram traverdugan syndarveruleika. Honnunin setur toninn i sdgunni en

13 Design is the progress by which a designer creates a context to be encountered by a participant,
from which meaning emerges.“ Katie Salen og Eric Zimmerman, Rules of Play: Game Design
Fundamentals, The MIT Press, Cambridge, MA, 2003, bls. 41.
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sidan Half Life kom 1t foru spilarar ad geta att vid hlutina, fert pa til og notad pa til
a0 leysa prautir til ad komast afram i leiknum. Honnunin hefur pvi mikid ad segja um
badi hvernig leikurinn segir soguna og hvernig spilarinn kemst i gegnum leikinn.
Ténn leiksins kemur ad 6llu leyti fram 1 pvi 4 hvada hatt leikurinn er hannadur
og hvort honnunin sé truverdug eda ekki. Ef hlutirnir innan leiksins eru ekki
triverdugir fyrir timabilid eda 4 sinn eigin hatt pannig ad spilararnir trii ad hluturinn
virki er honnunin ekki ad skila sinu & réttan hatt. Virkni hlutanna skiptir lika miklu
mali. Er byssan sem pu heldur & pung? Kippist personan sem pu spilar vid vid pad ad
skjota med henni? Upplifun spilarans veltur mikid 4 hlutunum innan leiksins og
hvernig peir virka. Sumar byssurnar eru sagdar ,,betri en adrar en hvad dkvardar gaoi
vopnanna? Liklegast er hagt ad segja ad sumar midi betur, adrar skjoti betur eda
hradar og enn adrar valdi meira skada ef svo metti segja. Svo eru til byssur sem gera
hluti sem taeknilega séd i dag er 6mogulegt. Eins og til demis viddarbyssan i Portal
eda byssa 1 Half Life sem getur lyft upp hlutum af ymissi steerd eda pyngd og fert til.
bessi otrulega tilfinning ad faera hluti til med byssu eda hoppa & milli vidda sem pu
bjost til sjalfur gefur akvedna upplifun spilarans af leiknum. Spilarar upplifa pad ad

gera eitthvad magnad og otralegt sem hvergi annars stadar er hagt ad gera.
Ferli vio gero tolvuleikja

Vid gerd tolvuleikja parf ad fara i gegnum akvedid ferli. [ stuttu mali sagt parf ad hafa
sOgu, hugmynd og dkvedna syn. Teymid sem byr til télvuleiki getur samanstadio af
rith6fundum sem skrifa soguna, forriturum sem sja um teknilegu hlidar leikjanna, tvi-
og prividdarteiknurum til ad gera hugmyndirnar ad veruleika og gefa peim lif og
morgum fleiri. Til ad byrja med parf sogu og Ut frad henni setja teiknararnir og
rithofundarnir saman sogurammi (e. storyboard) sem samanstendur af grofum
skissum og taknilegum utferslum fyrir senurnar i leiknum. betta nota adrir
starfsmenn teymisins sem ramma til ad vinna innan likt og i kvikmyndum. Hins vegar
geta tolvuleikir haft fleiri en einn soguprad og pvi geta ordid til fleiri en einn
sOgurammi. bvi nest parf ad hanna ttlit personanna sem fram koma i leiknum. ber
eru teiknadar par til paer pykja fullkomnar fyrir leikinn og ad pvi bunu eru persénurnar
settar upp 1 prividdarforriti og eru par hreyfingar personanna einnig skapadar. Svo er

komid ad umhverfi leiksins en pad er einnig sett upp i prividdarforriti og par inni eru
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ymis smaatridi sett inn sem gera umhverfid sem raunverulegast, eda eins raunverulegt
og tolvuleikjateymid vill ad pad verdi. Ad pvi bunu parf svo forritunarkédda til ad allt
fari rétt fram vi0 spilun leiksins og par koma forritararnir vid sogu. Oftar en ekki tekur
svo vid profun & leiknum pegar hann er fullgerdur og sidan setja fram
auglysingaherferd til ad kynna hann og selja.'* Vid petta batast oft vid ymsar

starfsstéttir eins og til deemis grafiskir honnudir.

EVE online og CCP

EVE online, hér eftir EVE er netfjolspilunarleikur sem gerist i geimnum og er hann
spiladur af folki um allan heim i gegnum netid. CCP var stofnad arid 1997 til pess ad
hanna, bua til og sja um EVE en hann kom @t i mai 4rid 2003."> Eins og er eru
notendur og spilarar leiksins fleiri en 400.000 og fer peim fjolgandi. Innan leiksins
ferdast spilarar um & geimskipum i storu og miklu stjornukerfi par sem mismunandi
samfélog rada rikjum. Spilarar geta valid sér sérsvid eins og ad rannsaka planetur, sja
um framleidslu og flutning 4 vérum eda grafa eftir efnum.'® Ein sérstada vid leikinn er

a0 hann hefur sitt eigid hagkerfi og sinn eigin gjaldeyri.

A
£HHS

Mynd 13 - EVE Online

' The Video Game Revolution, sétt 10. januar 2013,

http:// www.pbs.org/kcts/videogamerevolution/inside/how/index.html

'S 4bout us, CCP games, 2011, sott 11. jantiar 2013, http://www.ccpgames.com/en/company/about-us
EVE Online, CCP games, 2011, sott 11. januar 2013, http://www.ccpgames.com/en/products/eve-
online
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Eg hafdi samband vid CCP og fékk ad koma til peirra og reda vid
starfsmennina hja peim sem sj& um honnun & utliti hlutanna i leiknum EVE. Fékk ég
par, fyrir tilstilli Péturs Johannesar Oskarssonar, yfirrannsakanda (e. senior
researcher), a0 tala vid Hjalta Danielsson, yfirrithofund (e. senior writer), og Ludvik
Kalmar, yfirhugtaka- og utlitsteiknara (e. concept artist). beir freddu mig adeins um
hvada ferli peir fara eftir vid vinnu sina hja CCP, hvada menntun og bakgrunn peir
hofou adur en peir héfu sin storf par og adeins um hvernig peim petti ad fa

voruhonnudi til vinnu vid fyrirtaekid.

Vinnuferlio
Vidmalendur minir segjast fylgja mikid ségunum i leiknum. Samkvamt Hjalta eru til
margar sogur, rit og smasdgur um leikinn og s6guna innan leiksins. Pegar peir fa til
sin fra forriturunum Excel-skjol med t6lum og dkvednum st6dlum sem hluturinn parf
a0 falla undir pa byrja rithofundarnir 4 pvi ad finna lysingarord, sogulegar personur
innan leiksins og jafnvel hvada veldi innan leiksins geti mogulega hafa btid hlutinn
til, baedi teknilega og utlitslega s€d. bessi hlutur getur verid nytt geimskip, nytt vopn
eda ny vara til s6lu og flutnings innan leiksins.

begar rith6fundarnir eru komnir med gdda lysingu 4 hlutnum pa er pad
hlutverk hugtaka- og utlitsteiknara ad breyta pessum lysingum i teikningu af hlutnum.
betta verdur ad miklu og nanu samstarfi innan ymissa deilda innan fyrirtekisins.
Tvividdarteiknarar senda sinar teikningar af hlutnum til prividdarteiknara, sin 4 milli
breyta peir honum og beata og pannig fer teikningin af hlutnum manna & milli par til
utkoman er ordin @skileg. Ludvik bendir til demis 4 pad stadreynd ad tolvur
notendanna eru audvitad misoflugar og pvi purfa tvividdar- og prividdarteiknararnir
a0 einfalda hlutinn og moddelid af honum. Peir gaetu verid ad fikta med smaatridi i
marga manudi en pad myndi liklegast ekki skila sér i tolvum notendanna.

begar 6llu er svo 4 botninn hvolft veltur allt & spilurum leiksins hvernig
hluturinn er notadur. beir geta sett inn tiu til tuttugu vorur til sélu og flutnings i
leikinn en adeins ein af peim farid 4 flug og eignast akvedinn sess innan leiksins. I pvi
samhengi ma nefna erodtiska dansara sem eru demi um flutningsvoru i EVE.
Dansarinn var settur inn i leikinn med litinn sem engan tilgang en spilararnir toku upp
4 pvi a0 gera dansarann ad einskonar lukkudjasni. Pannig hafa moérg skip innan

leiksins keypt einn dansara til ad hafa i skipinu og pa & ekkert illt ad gerast fyrir pa.
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Einnig ma segja fra gosdrykk sem kalladur er Quafe. Fyrirtaeki innan leiksins ad sama
nafni og stjornad af spilurum EVE, sem er ordid ad akvednu storveldi, byr til og selur
pennan gosdrykk i leiknum. Svartur himorinn i EVE kemur parna fram einnig, pvi 4
medan gosdrykkurinn er helsta Utflutningsvara fyrirtekisins pa er helsta
innflutningsvara pess rusl og folk. Af pvi @tti uppruni og innihald gosdrykkjarins ad
vera 1j0s. Petta eru alfarid athafnir spilara innan leiksins og i stadinn fyrir ad fara &
moti pessari proun hefur CCP tekid henni opnum 6rmum og nytt sér hana spilaranna
vegna. Arlega sidan 2004'" eru haldin Fanfest 4 vegum CCP par sem spilarar EVE
koma saman og gera sér dagamun. Eitt arid notferdi CCP sér Quafe-gosdrykkinn
pannig ad allt Fanfestid var sett upp likt og Quafe-fyrirteekid og drykkurinn veru
styrktaradilar samkomunnar. CCP setti Quafe-mida a4 orkudrykkjarfléskur, og bjo til
auglysingaspjold og boli. Allt petta ytti undir stemminguna enda eiga margir spilarar

sér annad lif innan syndarheims leiksins.

Innblasturinn

Honnun allra hlutana innan EVE kemur ad o6llu leyti fra sogu leiksins. Eins og ég
nefndi adur er til mikid magn sagna ar leiknum, prjar skaldsogur, um 200 smaségur
asamt yfir pusund greinum 4 Wikipedia-sidu leiksins. Pessar sogur nota honnudirnir
hja EVE vid allt utlit og virkni hlutanna innan leiksins. Peir gera alls ekki
tilviljanakennda honnun heldur nyta sér sdgurnar, og athafnir spilaranna i EVE, vid ad
hanna utlit hlutanna. Honnun hlutanna fellur ad miklu leyti undir verkahring
rithofundanna en einnig teiknaranna sem sja um ad hanna og é&kveda allt utlit
hlutarins. Teiknararnir passa sig einnig 4 pvi ad fara ekki Ut fyrir rammann sem peim
er settur en hlutirnir innan EVE hafa allir dkvedid tutlit, akvedinn brag med sér, sem
peir purfa ad fylgja eftir. Teiknararnir geta audvitad farid adeins ut af sporinu, nytt sér
soguna sem rithofundarnir hafa sett fram med hlutnum og pannig gert utlit hlutarins
adeins OOruvisi en utlit annarra innan leiksins. En beir purfa ad stoppa sig
einhversstadar af. Byssan getur verid stor en hin ma ekki verda of stor pannig ad hun
missi traverdugleika sinn. Ef geimskipid er hradskreitt geta peir ekki 1atid pad lita ut
eins og einhverja dollu sem fer hradar en flottasta skipid i EVE heiminum.
Hoénnudurnir purfa ad halda sig innan samhengis og pad er akvedinn hefileiki i peirri

vinnu ad fara ekki yfir strikid.

' CCP, Constructing Fanfest, 2010, sott 12. jantar 2013,
http://cdnl.eveonline.com/www/fanfest/2011/eon/Constructing_Fanfest.pdf

19



Bakgrunnur starfsmanna CCP

beir Hjalti og Ludvik hafa mismunandi bakgrunn, og 4 pad vid um alla starfsmenn
fyrirtaekisins. Prir starfsmenn geta verid ad vinna undir sama starfsheiti en komid alls
stadar fra. Til demis er Hjalti tolvunarfredingur pé hann vinni vid ritun hja
fyrirteekinu. Hann vann vid notenda-adstod hja CCP medfram némi i tolvunarfredinni
en i fritima sinum skrifadi hann ymsar smasogur tengdar EVE. bar f6ru manna 4 milli
innan fyrirtekisins og i kjolfarid var honum bodin stada vid ritun eftir ad hann klaradi
skolann. Ludvik stundadi nam i grafiskri honnun i Listahaskola fslands og eftir
utskrift for hann 1 nam erlendis i interactive digital media. Hann @&tladi sér ekki ad
koma alveg heim aftur en fékk stodu sem tvividdarutlitsteiknari hja CCP og hefur

verid par sidan.
Voruhonnuourinn i tolvuleikjaumhverfinu

Teekifeeri fyrir voruhonnudi

Midad vid samtal mitt vid starfsmenn innan fyrirtekisins eru, eins og er, engir
voruhonnudir ad vinna par. Eftir nokkrar utskyringar af minni halfu & véruhénnun og
hvernig ég upplifi hana spurdi ég Ludvik og Hjalta hvort peim fyndist voruhonnudir
passa inn 1 umhverfi CCP og peirra vinnu sem par fer fram. Peir hljomudu jédkveedir,
reyndar ekki endilega vissir um nakvamlega hvar voruhdnnudur geeti verid stadsettur
innan ferilsins en fyrir mér sé ég po morg tekifer: parna. Voruhonnun fyrir mér er
svo opin. Hin snyst ekki adeins um ad hanna og bua til husgdgn. Allt um kring er
hagt ad benda 4 voruhonnun; télvurnar okkar, farsimarnir, pennarnir, stélarnir, bordin
og svo framvegis. Hun leynist vida og fyrir mitt leyti tel ég voruhonnudi frekar geta
batt, ef eitthvad er, samstarf og lausnir ymissa starfsvettvanga. Fyrir mér getur
voruhonnudur til demis komid folki frd& ymsum starfsstéttum saman og aukid
samstarf og leit ad lausnum. Voruhénnudur getur einnig komid med nyja syn a4 efnid
sem um raedir og oftar en ekki leyft sér ad fara alla leid Ut i faranleikann og komid
tilbaka med raunsaja lausn. Voruhdnnudir hafa himor og kunna ad rannsaka. beir eru
stundum eins og uppfinningamenn, geta horft 4 hlutina fra adur 6sédu sjonarhorni og

geta sett hlutina i samhengi 4 audveldan og skemmtilegan mata. [ rauninni veeri ekki
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vitlaust fyrir voruhdnnudi ad skoda hina otralegustu starfsvettvanga og profa ad troda
sér pangad inn, pvi hver veit hvad getur komid ur pvi.

Voruhonnudur sem medlimur 1 télvuleikjateymi er pvi ekki alvitlaus
hugmynd. Pad eru o6tal hlutir innan hinna ymsu télvuleikja sem gaetu notid gods af pvi
a0 vera skodadir fra voruhonnunarsjonarmidi. Allt fra storum geimskipum,
husgognum og jafnvel bilum yfir 1 byssur og minni vopn og verkferi.
Voruhonnudurinn getur tengt sig vio prividdina & bak vid hlutinn, pyngd hans og
virkni og med pvi gert hlutinn triverdugan i pvi samhengi innan leiksins sem hann er
i. Sérstaklega s¢ ég fyrir mér gott og gefandi samstraf milli hugtaka- og

utlitsteiknaranna og véruhonnuda.

Abhrif 4 tolvuleikina

Med viobot voruhonnuda i tolvuleikjateymi myndu liklega helstu ahrifa gaeta i
leiknum sjalfum. Til demis gaeti traverdugleiki hlutanna ordid téluvert meiri, meiri
tilfinning komid i virkni peirra og andramsloft umhverfisins aukist. Leikir i dag eru
ni pegar ordnir margir hverjir mjog raunverulegir og magnadir i badi utliti og
andrimslofti en gaman vari ad sjd hvada ahrif voruhonnudir geetu haft & leikina. bad
er aldrei ad vita nema ad ahrifin keemi einnig meira fram bak vid tjoldin likt og
samstarf milli starfsmanna og deilda. Fram gaetu komid nyrri og frumlegri adferdir vid

a0 koma saman hugmyndum, kynna per og koma peim & blad.

Lokaoro

Sjalf het ég ekki efni 4 pvi ad kaupa marga t6lvuleiki, hvad pa tima til ad spila pa alla,
en teknin i dag er komin pad langt ad med einfaldri leit & Youtube er hagt ad finna
folk sem spilar tolvuleiki, tekur spilunina upp og setur inn 4 vefinn og ég get upplifad
leikinn med spilurum vidsvegar um heiminn. Til eru margir spilarar & Youtube og p6
nokkrir peirra hafa 60last freegd innan Youtube samfélagsins. Sumir spila leiki
hljodalaust og eru einungis ad setja pessi myndbond inn 4 netid til ad leida folk i
gegnum leikinn. Til demis ef einhver er fastur 4 4kvednu bordi i leiknum pa geta peir
fundid lausnina i myndbondunum. Adrir spila leikina og taka rodd sina og vidbrogd

upp 1 leidinni. Med pvi geta peir sagt fra aliti sinu 4 leiknum, brugdist vid atridum i
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leiknum 4 oft skemmtilegan og 6éventan mata eda einfaldlega talad um hvad er ad
gerast i leiknum hja peim og hvada rddagerdir pau hafa vardandi framhaldid. Enn
adrir taka ekki adeins upp rodd sina heldur einnig sjalfa sig uppa myndband & medan
spilunin fer fram. beir oft geifla sig og gretta pegar pau bregdast vid pvi sem gerist i
letknum og eru margir peirra sem gera petta oftar en ekki ad spila hryllingsleiki.
Hinsvegar er pad ekki allsradandi enda hef ég ordid vitni af pessu folki hlaja sig
mattlaus eda grata yfir leiknum sem pau eru ad spila. Sjalf hef ég skrad mig 4 sidurnar
hja pessum spilurum og fa strax ad sja pegar pau hafa sett inn ny myndbond. Pad
metti segja ad pessi myndbond hafi styrkt dhuga minn a télvuleikjum sidustu arin
enda hef ég kynnst nyjum leikjum i gegnum myndbondin og einnig fengid ad sja leiki
spilada sem ¢g hef ekki efni & eda tima til ad spila sjalf. Mér hefur alltaf fundist
gaman ad fylgjast med 60rum spila télvuleiki og ekki margir sem skilja pad. En malid
er a0 saga margra tolvuleikja 1 dag eru svo magnadar ad fyrir mér er likt og ég sé ad
horfa & kvikmynd. Med taekninni hafa adddendur tolvuleikja nad ad sameinast um
ahugamal sin 1 gegnum spjallbord (e. forum) & netinu og einmitt Youtube. Pad er
augljost ad addaendurnir eru mjég margir um allan heim og & 6llum aldri. P6 ad
tolvuleikir fai oft harda gagnryni vegna ofbeldis eda kynja- og kynpattafordoma
virdist pad ekki koma nidur 4 dhuga spilaranna enda eru til 6talmargar gerdir leikja,
allt fra fredsluleikjum upp i margslungna stridsleiki. Pad geta pvi allir fundid sér
eitthvad vi0 sitt heefi.

Andramsloft i télvuleikjum hafa mikil &hrif & spilarana og er augljost ad pad,
tvinnad saman vid goda sogu i gegnum leikinn, spennandi umhverfi og fallega
hannada hluti gerir télvuleikina ad miklu meira en peir voru adur. Aldur spilara hefur
hakkad mikid i gegnum arin og sjalfur tolvuleikjaionadurinn hefur steekkad ort. Mikil
og hrod proun er 1 gerd télvuleikja og skapar pad morg starfstekiferi 4 sama tima og
krofur spilara verda meiri. Eftir ad hafa skodad ymsa leiki og horft & umhverfid i
samhengi vid sogu leikjanna er eitt vist og pad er ad mikil vinna liggur ad baki
tolvuleikjagerdar. Vinnan er margslungin og flokin en med goédu teymi er hagt ad
gera hvad sem er. Samstarfid & milli peirra sem forrita, teikna og skrifa skiptir miklu
mali svo ad heildarsyn leiksins komist sem best til skila. Pad eru margir vinklar 4 gerd
tolvuleikja og par sem 10nadinum fer Ort stekkandi eru nyjir og fjdlbreyttir
starfsmoguleikar stodugt ad verda til. Voruhonnudir, og i rauninni margar adrar
starfsstéttir, @ttu alls ekki ad lata tekiferi innan tolvuleikjaidnadarins renna sér Ur

greipum pvi greinilegt er ad pessi geiri er ekki ad fara neitt i brad. Sjalf hefoi ég
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mikinn ahuga ad starfa vid télvuleikjagerd og pa sem véruhonnudur en ég trui pvi ad
sérkunnatta min sem voruhonnudar vaeri mikil og g6d vidbot vid tolvuleikjateymi.
Eftir samtal mitt vid starfsmenn CCP sé ¢g fj6lmarga moguleika fyrir voruhonnudi i
tolvuleikjaidnadinum pvi ad margt af pvi sem er teiknad upp og buid til eru hlutir sem
purfa ad vera traverdugir hvad vardar utlit, virkni og tilfinningu. Pad er mikil sérstada
voruhonnuda ad geta skapad hluti sem virka rétt og hafa rétta meiningu. beir eru
sérstaklega vel til pess fallnir ad draga saman olika hopa, fara med pa i ferdalag um
faranleikann og hafa humorinn og glettnina ad leidarljosi. Pad er pvi aldrei ad vita
hvad geeti komid i 1jos vid innleidingu vOruhdnnuda i tolvuleikjateymi. Margir
voruhonnudir einblina eingéngu &4 hisgdgn eda adrar vorur, en mér finnst ad vid
@ttum ad fara ad lita til fleiri starfsgeira og sja hvort ekki veeri til hins betra ad troda

okkur inn 4 sem flesta. Hver veit nema tekifaerin leynist par til ad gera heiminn betri?
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Oroskyringar

Netfjolspilunarleikur (e. massive multiplayer online game): Tolvuleikur sem spiladur er i
gegnum netid. Leikurinn er vistadur & netpjoni (e. server) og a skjanum sér spilarinn ekki
adeins sina eigin personu heldur einnig adrar persénur sem 4 sama tima eru spiladar af 60rum

spilurum leiksins.

Benda og smella @vintyraleikur (e. point-and-click adventuregame): Tolvuleikur sem synir
oftar en ekki bakgrunn eda umhverfi leiksins i einum ramma par sem spilari bendir og smellir
med tolvumusinni 4 hluti { umhverfinu. Parf spilarinn ad finna visbendingar til ad halda afram

yfir 4 naesta ramma leiksins og pannig spila i gegnum leikinn.

Hversdagsspilari (e. casual gamer): Hversdagsspilarar eru oft skilgreindir sem
tolvuleikjaspilarar sem eyda mjog stuttum tima i ad spila tolvuleiki. bessir leikir geta verid
bord- og leikjatolvuleikir, leikir & vefsioum eda snjallsimaleikir. Fyrir hversdagsspilurum
skiptir ekki 6llu mali ad klara leikinn heldur njoéta peir pess oftar frekar ad klara eitt og eitt

bord innan leiksins, stytta sér tima 4 medan peir bida eftir einhverju eda leysa stuttar prautir.
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Vioauki

Vidtal vid starfsmenn CCP 4 Islandi
11. jantar 2013

Viomalendur:

Hjalti Danielsson

Senior Writer
Luovik Kalmar

Senior Conpect Artist
Pétur Johannes Oskarsson

Senior Researcher

Nemandi:

Guony Palsdottir

Nemi [ voruhonnun

Nemandi: Getud pid kannski skrifad nidur fyrir mig nofnin ykkar og titla svo ég
svona hafi petta, muni petta.

Vidmealendur: Ja audvitad.

Ludvik: Og svo er natturulega lika eitt i pessu, €g meina, nl er petta ordid svolitid
gamall leikur og nattarulega, pvi grunnhugmyndin er nattirulega mjog solid og
einfold og pess vegna er audvitad alltaf hagt ad, gengur petta alltaf upp. Pad eina sem
er er ad pad parf alltaf ad breyta fra okkar sjonarmidi 1 kannski i svona concpetlega
s€0 ad, er ad vid erum kannski stundum ad uppfaera svona eitthvad akvedid design
look. Bara pad eru akvednir hlutir sem ad Ureltast, bara akvedinn svona subtle still
sem ad verdur bara adeins hallerislegri med timanum og pad tekur eitthvad annad vid
og svo er nattirulega samhlida akvedinni tekni sem kemur inni ad hérna. bPannig ad
vid erum alltaf 1 rauninni ad laga og endurbaeta fyrir utan ad natturulega ad gera nyja
hluti.

Hjalti: Petta er svolitid svona eins og perla i skel, petta vex alltaf, vex og vex. Eg
meina vid hérna, eitt af verkefnunum sem €g var vidridinn vid var pad ad, vid hofum
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sko gefid ut nuna, bara ut fra bara ptra (e. pure) ritverkasidu, vid hofum gefid ut 200
smasogur, prjar skaldsogur, fullt af allskonar 60ru efni og vid erum med svona
wikipedia sem er bara &tlad fyrir skdldskap i leiknum og kynnir bara hlutina eins og
peir veru til 1 alvorunni, eins og petta vaeri bara alvoru wikipedia og pad eru held ég
meira en pusund greinar & henni. Hérna, og pad er alltaf ad betast vid nyjir hlutir pad
er alltaf ad beetast inn 1 ritin. Eina sem gildir er ad eins og Lulli [Ladvik] segir, vid
reynum ad, ad passa pad ad hlutirnir ureldist ekki, halda peim alltaf svoltid ferskum
og lika alltaf ad halda i sama toninn. bad er dkvedinn svona tonn sem ad fylgir pvi,
sem a0 er hafour, ¢ég myndi ekki segja endilega pa oOsvipadur Bioshock eda
Dishonored, hann er svolitid brutal. Hann er einstdku sinnum svona pinkulitid
komiskur 4 svolitid svona mjog svartan hatt. Pad er alveg plass fyrir svona sma grin
pegar hlutirnir eru ordnir svona kolbikasvartastir. Og...

Pétur: Folk filar pad alveg....

Hjalti: Folk filar pad alveg rosalega vel. bannig ad pad er rosalega eins og leikurinn
setur fram mj0g svona alvarleg vidfangsefni en hann tekur sig samt sjalfan temmilega
alvarlega sem er pverdfugt vid midad vid hvernig margir adrir leikir, sérstaklega
online leikir gera, sem setja kannski fram ekki mjog alvarleg hugtok a mjog alvarlega
hatt og @tlast til ad pau séu tekin alvarlega. Og pad er hérna, og pad er fyrirteki i
leiknum sem er naestum vid ordid ad stérveldi i sjalfu sér sem heitir Quafe. beir
framleida vinselasta gosdrykkinn af sama nafni og hann hefur meira ad segja verid
framleiddur i alvoru, sko gosid var seldur, €g held ad sko basically hafi verid svona
endurmerktar Orka X floskur og fyrirteekid i leiknum, adal svona utflutningsvara
peirra eru Quafe-floskur. Adal innflutningsvaran peirra eru sko rusl og folk. Og petta
var bara sett upp og vid drogum ekki enga, enga sérstaka athygli ad pessu. betta er
parna ef pt vilt vita petta og vilt fletta pessu upp pa er petta til & stadnum. Rétt eins og
ef pu vilt vita eitthvad um allskonar mismunandi hluti. Pad er til sératgafa af bibliu i
Amarr-veldinu sem er mjog svona triar, halfgert truar-ofsatekis-veldi. betta er
sérstok utgafa af bibliunni sem var med stafsetningarvillu i, og niina sidasta manudi
hofum vid verid ad svona ad leika okkur med ad elta uppi folk sem & pessa hluti og
bara tortima peim, af pvi ad pessi biblia ma ekki vera til. Pannig ad pad er svona
akvedinn humor 4 bakvid petta en pit myndir ekki endilega vita af honum nema ef ad
pu sxkist eftir pvi, ad vita sdguna a bakvid og leitar eftir henni.

Svipad eins og pessi Dishonored pegar pu ert med hjartad par, pu ert svona ad hlusta &
hugsanir folks en pu getur alveg sleppt pessu. Parft ekkert ad gera pad til ad klara
leikinn.

Nemandi: Eg var einmitt ad lesa einhverja grein par sem var verid ad tala um ad
hjartad er einmitt ad ljiga og svona, petta er eitthvad svona rosalega fram og tilbaka.

Hjalti: J&

Nemandi: bu parft ekkert ad na 1, petta er nattirulega & stadnum sem pu ert kominn &
sko, hvort e0 er.

Hjalti: Einmitt. Eg féll alveg, ég nota hjartad allstadar! Pannig ad mér langar ad vita

hvad folk er ad hugsa og hvad liggur & bakvid pad. En ja, er eitthvad dkvedid sem pu
veist, pt vilt vita? Einhverjir dkvednir vinklar sem pt ert med?
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Nemandi: Eiginlega bara sérstaklega svona svolitid bara ferlid sem pid farid i gegnum
i rauninni i, badi vid ad rannsaka eda hanna eda koma pvi 4 blad eda koma pvi inn i
[leikinn].

Ludvik: Vid nattirulega byggjum mjog margt okkar a einmitt bara Ollu, allri
baksdgunni. Vid gerum ekkert an pess ad pela 1 pvi. bad er ekkert svona random of
mikid. bad er bara ef vid erum ad laga, eins og nuna erum vid mikid ad laga gomul
skip og og item sem ad svona purftu svona sma overhauling. Pa erum vid samt ad spa
i, ja ok, ef vid gerum petta gegnumgangandi vid 61l hérna, Amarrexin, pt veist pad er
ekki bara ad gera eitthvad randomly 4 einn hlut, pannig ad vid erum svona svolitid ad
spa 1 pvi og hvad pa vid &tlum ad gera. Og svo passar pad vid? Gengur pad upp i, i
hérna, 6llu samhenginu? Eda er madur bara ad gera eitthvad ut i blainn. bannig ad allt
svona er rosalega, svona, pad er oft tekinn sma timi 1 ad spekulera og spa og tala og
testa hvort pad virki. bvi oft lika pu veist, kannski kemur inn eitthvad nytt sem ad
leyfir okkur ad bata einhverju nyju teknilegu inni --- og pad kannski leyfir mér ad ad
teikna einhvern auka detail eda bata vid einhverju nyju photoshop mappi (e. map)
sem a0 kemur med einhvern nyjan effect. bu veist allt svona. Af pvi ad vid erum lika
svolitid restricted lika af teeknilegum, svona folk er med misgddar tolvur og petta er
svona, pannig ad madur parf svolitid oft ad svona berja nidur allt sem madur myndi
vilja gera. Pu veist pi getur nattirulega nostrad vid einhvern detail i marga manudi
sko ef pu vildir. Og hérna, og petta er bara yfirleitt svona back and forth bara a4 milli
art directors og pessum sem eru ad vinna i deminu, og svo lika milli tech artista, 3D
artista, concept artista pad er allt svona mismunandi fluent 4 milli. Oft ganga hlutir &
milli 3D artista og 2D artista nokkrum sinnum. Peir eru svona ad spa, €g er kannski ad
teikna, €g byrja kannski ad teikna eitthvad, svo er einhver 3D artisti sem byr til mddel
af pvi og vid erum svona ad skoda saman og ga hvort ad vid séum ekki alveg sattir og
hvort ad pad gangi upp. Svo kannski tek ég pad aftur og teikna aftur ofan i pad,
kannski breyti ég einhverju og svona getum vid alltaf svolitid leikid okkur, leikid
okkur med flest sem vid gerum. Og hérna, en ja petta er allt svolitid had ad vid forum
ekki of langt, jji pad er alltaf gott a0 koma med eitthvad nytt inn, en ekki ad fara of
langt pannig ad pu ert kominn i eitthvad annad, i annan leik. P veist, vid purfum
alltaf ad halda, p6 stundum breytum vid viljandi einhverjum hlutum sem ad hafa ekki
ahrif & kannski baksdguna.

Reyndar hofum vid na ekki verid mikid, svona samvinna okkar [Milli Hjalta og
Ludviks] & milli, pad ji, pad er nattirulega oft Asgeir kannski hefur verid svona ad
spjalla eda eitthvad svoleidis...

Hjalti: Pad er oftast pegar peir eru blnir ad gera breytingar eda bunir ad klara pa
tokum vid vi0 ef petta eru ny skip eda nyjir hlutir og vid utbtium lysingar & peim. En
okkar vinna, semsagt hja rithofundunum er mikid midad vid, badi hvad grafikarnir
eru komnir med og lika hvad deild sem heitir game design kemur med. Pa eru peir
kannski ad segja vid purfum, vid erum bunir ad finna upp akvedna nyja virkni i
leikinn, pad er akvedinn nyr hlutur sem getur gert einhver ny verkefni sem pu getur
fengid, hérna, og mjog oft parf einhvers konar studning 4 pvi. Ef pi getur gert
eitthvad nytt verkefni i leiknum pa parftu ad kannski na i nyja hluti eda bua til nyja
hluti eda eitthvad svoleidis og pessir hlutir purfa allir lysingar og purfa allir lika oft
myndir og tdkn. Og pa kemur pad ad rith6fundunum ad finna upp, hérna, lysingar 4
pessa hluti sem ad badi utskyra fyrir pér hvad peir gera, pannig ad pad s€¢ svona
frekar intuitive. bu getur séd hlutina og alveg, ja ok, ég 4 ad nota hann i petta. En a
sama tima ad petta sé ekki bara, 1ysingin sé ekki bara algjor leidbeiningabaklingur
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heldur gefi pér lika tilfinninguna ad petta s¢ alvoru hlutur sem geeti virkilega verid til
og virkad i samhenginu sem hann er i. Samanber svona eins og gosfloskur og bibliur
og fleira, petta eru hlutir sem ad pt getur keypt og selt, pi getur hagnast 4 eda kaupa a
vissum stodum eda selja pd 4 O00rum stodum, eda kannski selja einhverjum
tolvuverum sem purfa 4 peim ad halda til ad bua til eitthvad nytt. Pannig ad peir hafa
akvedinn tilgang i leiknum, peir eru ekki bara skraut. Og af lysingunum ad dema
verduru ad geta s€d, ok, petta er pad sem ég get gert vid hlutinn en petta er lika
astedan fyrir pvi ad hann er til. Og petta er oft svolitid erfidur balance ad finna. Nu ég
var a0 skrifa lysingar nina & nokkrum nyjum skipum i letknum sem ad koma fra
sjoreningjaveldum og ég purfti ad senda nokkra emaila fram og tilbaka milli eins
leikjahénnudarins og min af pvi ad honum var mjég i mun, hans eina hlutverk er ad
sja til pess ad folk viti hvad pad getur gert vid skipin. Honum er meira sama um hvort
pad er einhver tonn eda filingur i peim og mitt hlutverk er ad finna jafnvaegi milli pess
sem hann vill og pess sem ad min eigin deild er ad skila af sér sem er einhverjir hlutir
sem ad passar i heildina og pu litur 4 sem ekki bara eitthvad tolvufyrirbari heldur sem
eitthvad sem er virkilega hluti af svona pad sem kallast immersion. Pér lidur eins og
pu sért virkilega a0 fljaga pessu skipi fra pessu storveldi og ad pessi og pessi gaji hafi
smidad pad. bannig ad ferlid er meira svona, fl&did hja okkur er meira svona eins og
Lulli [Ladvik] var ad lysa hja honum & milli 3D artista. Hja okkur er meira & milli
okkar og leikjahonnuda. Hvad & pessi nyja bygging ad gera? Ok pa segji €g med mér,
hver myndi bua i pessari byggingu? Hver hefdi smidad hana? Af hverju er hin parna
a pessum tima? Og pad er i raun, ég imynda mér ad pad sé¢ kannski ekki, an pess ad ég
viti neitt mikid um pad, ad ég imynda mér ad pad sé ekki gridalega olikt pvi pegar
kannski einhver eins og i Bioshock eda Dishonored er ad reyna ad finna upp svona
nyjan stil en samt alltaf ad byggja hann 4 einhverju sem meikar sense. Pad hlytur, pad
er einhver asteda fyrir ad pessi husgdgn eru inn i pessari byggingu frekar en ad vera
allt 60ruvisi, lita allt 60ruvisi Gt eda vera bara ekki til yfir hofud. En hvad er pad sem
vid getum gert til pess ad réttlaeta tilvist peirra 4 pessum stad.

Ludvik: Bara eiginlega eins og pad snyst ekki um ad, svona madur segir svona eins og
med teikningu almennt sko, pad skiptir ekki 6llu mali ad sé rétt, svo lengi sem ad
madur trai pvi ad pad sé rétt, pa gengur pad upp. Og pess vegna kemstu upp med pad
a0 teikna rosalega stora vodva og pad er kul.

Hjalti: Ja einmitt, eda risabyssur.

Ludvik: En ef pu ferd yfir eitthvad strik ad pa ertu bliinn ad missa pad. bvi pad er
alltaf petta boundary ad fara ekki of langt en ad vera samt i, en €g @tladi lika einmitt
a0 segja, vio, pad er lika, vid erum nattarulega hadir lika game design, pvi ad padan
kemur alltaf petta, pad er, vid purfum ad vita hvad er, hver er functionin & pessum
skipum til demis og pad kemur nattarulega frd game design. Og hérna pad er
eiginlega eitthvad sem vid purfum ad vita 4dur en vid forum af stad sko. bu veist er ég
a0 fara ad teikna eitthvad hradskreitt skip eda einhvern silalegan dall. Vid purfum
svona ad, pad er svolitid skritid ad horfa 4 svona Ferrari-skip sem fer 6gedslega heaegt.
bannig ad pad er svona eitthvad sem vid purfum vid einhvern veginn lika ad vera med
a hreinu.

Pétur: En game design hugsar miklu meira i tolum. beir eru bara med petta leik-kerfi

og leik-kerfid er bara svona og pessar tolur og pessar prosentur og petta reedur rikjum
par. Og svo setja peir inn geimskip par sem meikar sense utfra semsagt talnakerfinu
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sko, svo koma bessir gaurar [Hjalti og Ludvik] og lata pad passa inn i, inn i
sOgusvidid sko. En var pad ekki semsagt pa ad pad er held ég ein, ég veit ekki, en
semsagt yfirleitt er rosettarsamhengid pannig ad game design akvedur ad gera
eitthvad, eda semsagt fer einhverjar skipanir eda eitthvad slikt og semsagt pa eru pid
svona frekar ad reacta vid pvi, frekar en ad pid séud upphafsmennirnir af einhverjum
breytingum. bPannig ad pid erud svona ad pjonusta game design frekar en 6fugt.

Hjalti: bPad er pannig ji. Fina undantekningin af pvi er ad fyrir okkur, semsagt
rithofundamegin er, hérna, pad er svona pad er pessi content-deild sem ég er hluti af,
og hun er reyndar ordin smerri en hun var. En pad koma timar par sem vid dkvedum
a0 bua til sko ny verkefni i leiknum, bara ny missions eins og pau eru kollud, par sem
pu ferd og bidur einhverja télvuveru um ad fa ad gera eitthvad og hann segir ja, fardur
og skjottu pennan eda fardu og nadu i pennan hlut. Og pad er pa eitthvad sem a sér
uppruna sinn hja okkur. En allt annad, eins og pu segir, kemur fra game design og peir
einmitt, ef ég bid pa um einhverjar upplysingar, einhverjar lysingar pa fae ég
undantekningalaust bara svona skjaskot (e. screenshot) af Excel-skjali, svona & petta
ad virka. Svona sja peir petta. Oftast med litum, cellurum eda flarum, skrauti og
fleira. Og svo parf ég ad taka pessar tolur og pessar cellur og gera paer ad ordum a
medan Lulli [Ladvik] parf ad taka paer og gera paer ad myndum.

Ludvik: bad er vodalega paginlegt ad fa petta bara svona concrete nidurnjérvad allt &
sama hatt. F4 bara tolurnar, statistics a pvi sem pu ert ad gera, eda af pvi sem ad, af
hlutnum sem & ad vera til, pad segir manni alveg nég. bad parf ekki ad vera pu veist
einhver ritgerd um hlutinn, pad veri eiginlega verra bara.

Hjalti: Einmitt.
Pétur: Pannig ad pid i rauninni viljid fa tolur?

Ludvik: Ja pad basically dugar sko. Pad sakar ekki ad fa sma description med ef hiin &
vid sko. En ef pu ert basically bara ad bua til hradskreitt skip sem skytur snjoboltum,
ok. Fint. P4 bara get g byrjad.

Hjalti: Nakvemlega. bad er einmitt, pad er paeginlegra fyrir okkur ad bara vinna fra
bara pessum talnagrunni, frekar en ad vera ad endurskrifa einhverja lysingu sem ad
peir byrjudu & sjalfir. Eins og pt varst ad tala um med hradskreidu skipin. Eg sé
kannski skipid hradskreitt, b4 hugsa ég med mér, ok, hver hefdi, hvada veldi hefoi
fundid upp svona skip? Af hverju hefdi pad gert pad? Hvernig passar petta inn i
flotann sem ad er til fyrir? Er, get ég notad einhvern einstakling sem er til i svona
skaldskapnabunkanum okkar sem hefdi getad fundid upp petta skip? Eda notad
einhverja stofnunina, er eitthvad sem gerist i sdgunni sidasta halfa arid sem hefdi
knuid petta akvedna storveldi til ad bua til hradskreitt skip. Og 14tid pad pa passa inn i
samhengid 4 leiknum eins og hann hefur, ekki bara eins og ég hafi verid ad bia hann
til heldur eins og hann hefur verid ad proast sidustu manudina og sidasta arid. Pannig
ad petta s¢ svona svolitid lifandi, pannig ad petta sé eitthvad sem passar inn i bara
edlilega breytingar 4 heimi sem gati virkilega verid til. Pad er engin, pad er engin ein
saga til i letknum, petta er bara heimur med o6tal mismunandi s6gum, med Otal
mismunandi reynslum margra mismunandi spilara. Rétt eins og bara hlutur er til hvort
sem pu skodar hann eda ekki. Og pessi heimur er til og allar, allir vidburdir i honum
eru til sama po ég komi ad honum eda ekki.
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Svarar petta spurningunni um vinnuferlid? [hlatur]

Nemandi: Ja, petta passar eiginlega bara otrilega vel inn i ritgerdina sem ég er ad
skrifa sko. Alveg otrulegt.

En hvad, ef pad veru nu til demis voruhonnudir, eru einhverjir voruhonnudir ad
vinna?

Pétur: Ekki, nei, svo....til pess ad vara verdi til ad pa fer hun sko i gegnum allavega
prjar ef ekki fjorar deildir sko. bu veist, pad parf einhver ad akveda ad hun verdi blin
til og svo parf einhver ad komast ad pvi hvad hun a4 ad gera. Og pu veist ef petta er
svona bara eitthvad svona trade commodity sem ad i raun og veru, eins og hérna, vid
eigum hérna [synir 4 skjavarpa Wikipediu-sidu EVE online par sem hagt er ad lesa
sér til um hluti og vorur innan leiksins sem hagt er ad versla med]. Hérna erum vid
med allt og pad eru hérna trade goods sem eru svona uppd, sem ad kannski hafa ekki
function en semsagt pu getur keypt petta og selt og ég meina pad meikar alveg sense
ad, pu veist, pessum ertu ad bjarga i sumum missionum eda nd i eda eitthvad.

Hjalti: Eda rena...

Pétur: Eda rena, eda stela eda eitthvad. Og pu veist pessir Amarr sem ad eru svona,
svona truarofstekis gudhreddir herveldi med svona einhverju gulli og svona rikidemi
og einhverju ad peir hérna héldu prela. betta [4 skjdvarpa er mynd af preelahaldara i
leiknum] geeti verid gaur og peir héldu prela og peir notudu hunda til pess ad hafa
stjorn 4 prelunum. bannig ad semsagt ef ad, pad parf ad bua til eitthvad svona,
einhvad sem a ad leyfa folki ad setjast ad a planetunum, hérna, hvad meikar sense ad
framleida 4 planetum. A0 pa kannski pu veist, er game design ekki naudsynlega ad
skipta sér af pvi svo lengi sem pad hefur ekki ahrif & einhverja adra hluti i leiknum
heldur ef pad er bara eitthvad svona sko. [enn & skjavarpa, myndir af hlutum sem haegt
er ad versla med|

Ludvik: Ja peir koma nattarulega alls ekki alltaf inn 1 petta, pad veri pa bara alltof
hagt ferli. bPad er adallega ef pad er eitthvad sko...

Pétur: ...Einmitt, j4 og peir pi veist segja kannski, pad er haegt ad byggja hluti &
planetunum, hérna, pad vantar eitthvad sem meikar sens ad sé framleitt a planetunni
eda verdi til 4 planetunni. Sem er hagt ad kaupa hér og svo kannski viltu flytja pad
hingad og selja pad hér til einhverra annarra. Og ba eru pessir gaurar miklu meira i
pvi ad lata pad passa inn i, pi veist. Game design kemur med sko, okkur vantar
eitthvad sem finkerar svona og stundum koma peir med télur med pvi en pannig ad
semsagt...€g er buinn ad gleyma hvad ég @tladi ad reyna ad segja med pessu....Svo er
til eitt hérna sem demi og hérna og pad er kannski hérna, exotic dancers. Og hérna...
Spilarar pu veist, petta er buid ad vera inn i letknum, held petta hafi na bara verid, pt
veist, gaurar ad bua til télvuleik, vid verdum ad hafa strippara i télvuleik [hlatur], bara
eitthvad djok. En semsagt pad eru margir spilarar og toluvert, fleiri tugir pusunda
spilara sem fljuga med einn, peir fara og kaupa einn svona exotic dancer og geyma
hann i geimskipinu sinu 4 medan peir eru ad fljuga pvi svona for good luck. betta er
svona eins og kaninufétur eda skeifa eda eitthvad. bannig ad semsagt oft 6dlast pessir
hlutir bara lif upp 4 eigin spytur og semsagt niina i desember pa komum vid med
hérna, male exotic dancer.
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Hjalti: Kominn timi til lika!

Pétur: Einmitt, petta er svona demi um ad taka sig ekkert alltof alvarlega en samt
skiluru ad hérna, fyrir p4 sem ad fila pad ad hafa hérna, karlkyns-strippara i
geimskipinu sinu. Pannig ad petta er svona akkurat svona hlutir sem ad semsagt gera
heiminn einhvern veginn liflegri. Pad svona parf ekkert ad vera parna, en svona pad er
parna.

Ludvik: Value sem kannski skilar kannski ekki sjaanlegum groda en ....

Pétur: ...einmitt, pu getur ekki sett verdmida & pad sko, en pad vita allir ad pad myndi
eitthvad vanta ef pu taekir pad i burtu sko.

Hjalti: Ja, og petta er alveg edlilegur hluti af, eda edlilegur og ekki edlilegur, petta er
svona skiljanlegur, hérna pad ma faera rok fyrir ad hluturinn sé notadur 4 pennan hatt.
bannig ad vid erum med eins og pu varst ad segja, vid erum med prela. Og pad eru
sumir i leitknum sem vilja helst, vid erum lika med annan hlut sem heitir frelsadir
prelar, freed slaves, pad er ekki hagt ad breyta 60rum yfir i hinn i leiknum. En,
hérna, vid vorum nylega ad tala vid spilara i leiknum sem eru med alveg aragria af
prelum og vilja hérna, einhvern veginn frelsa pa. Og eitt af pvi sem vid gerum 1
leiknum, reyndar svolitid sem heitir events, pad sem vid svona bara, petta er bara
svona eins og leikhus. Vid erum med leikrit sem vid erum med i gangi, pa komum vid
og leikum einhverja karaktera og svona hofum heiminn adeins virkari. Vid segjum ok,
vid skulum hjalpa ykkur ad frelsa pessa prala, hvad eru margir og peir s6gdu, sko half
milljon. Pannig ad pad eru spilarar sem arum saman eru bunir ad safna fjolda af
praelum, sem eru fleiri en bara ibuatalan 4 Islandi og peir vilja bara fa adstod okkar
vi0 ad gera pa ad annarri tegund af hlut. Og petta skiptir pa miklu mali, peir eru
tilbunir ad forna miklu og taka & sig ahattur og jafnvel missa geimskip og missa adra
hluti til pess ad petta geti gerst. Af pvi ad peir eru farnir ad tria négu mikid a tilvist
pessara praela innan pess samhengis sem beir eru til i. betta er pu veist, p4 ma liggur
vi0 segja ad petta s€¢ svona @0sti tilgangurinn 4 pessum akvedna hlut eda pessari
akvednu voru. b6 svo ad pad hafi alls ekki verid hannad med petta i huga. Hun var
bara hannad til pess ad geta keypt og selt, prela.

Ludvik: Bara af pvi bara.

Hjalti: Af pvi bara. Pad er svona, petta er svona pad skemmtilegasta vid leikinn. Pad
er svona af pvi bara. bad er eitthvad sem pu gast ekki s€d fyrir en petta sem pu
einhvern veginn nddir ad setja upp, ekki bara med pvi ad hafa leikreglurnar nogu
rumar, heldur vegna pess ad varst med nogu mikla fjolbreytni i hlutunum sem voru til
i heiminum. Og pu veist ekkert pegar pi ert ad fara ad bua til tiu eda tuttugu eda
prjatiu hluti hver peirra a eftir ad taka 4 sig svona hlutverk. En pad eru dkvednar likur
a a0 pad verdi einhver prosenta sem mun gripa spilarana og ad pau vilji gera eitthvad
vi0 pa. bannig ad pa byrd til ndgu marga og heldur toninum réttum pu veist pralar eru
til vegna pess ad storveldin virka svona eins og pau gera. betta er ekki bara eitthvad
random sem vid settum inn. P4 eru likur & ad svona hlutir geta att sér stad. Og pad eru
peir sem halda vid ahuga spilaranna a leiknum. Medal annars.
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Pétur: betta er eins og hlutirnn hamar. Hann var vantanlega buinn til til pess ad smida
hluti sko, en pu getur notad hann til pess ad rifa nidur hluti lika....eda 6gna folki med i
matvoruverslun.

Hjalti: Eda gefid svona plasteintak sem svona barnaleikfang,

Pétur: Ja, pannig ad petta er svona, held ad pessi skref séu svona ad birtast mjog oft i
EVE. Vi0 setjum eitthvad, einhvern hlut fram og gerum bara rad fyrir ad hann verdi
notadur a einn hatt en svo koma spilararnir med eitthvad allt annad. Og pa yfirleitt,
sko 1 stadinn fyrir ad vid séum ad prongva folki til pess ad nota hlutinn eins og vid
vildum ad peir notudu hann ad pé frekar utvikkum vid hugtakid og virknina pannig ad
semsagt folk geti notad pa 4 pennan hatt sem pad vill nota pa. Pannig ad semsagt pad
er svona frekar ad vid séum oft ad bregdast vid pvi hvad f6lkid sem er ad spila EVE
gerir heldur en ad vid séum ad reyna ad skipa pvi fyrir eda styra pvi einhvern veginn.
Meira ad segja held ég ad vid reynum frekar ad dompa ut einhverjum hlut og segjum
ekki einu sinni hvad pt getur notad hann i og leyfum folki ad finna pad ut sjalft.

Hjalti: Eina sem a0 parf ad hafa er bara ad er samhengi i leiknum sem meikar sense.
Og hann parf ekkert meira, hann parf enga fjotra.

Pétur: Hvad var hérna The Thing? bad var einhver hlutur ,,This is the thing. It does
stuff*.

Hjalti: £hj ja, hérna, The Box, eda hvad hét pad aftur?
[Leit hefst & netinu ad pessum hlut]

Pétur: [finnur hlut 4 Wikipedia-sidu EVE sem heitir test dummies] Test dummies,
petta meikar sense ad sé buid til a planetum til pess ad profa bila eda eitthvad. betta er
allskonar svona og folk kaupir eda selur eda getur notad a4 ymsan hatt.

[finnur nt medaliu & sidunni] Svo getur nattarulega folk bara keypt eda ordid sér utum
pessa medaliu og gefid hvort 6dru og haft svo einhverja merkingu sem ad bara pau
skilja 4 bakvid pessa medaliu.

[Leit heldur afram og loks er hluturinn fundinn]
Pétur: Ja! The Device.

Hjalti: Vid bjuggum einu sinni til hérna, hvad var pad, mig minnar ad pad hafi verid
Willard Wheel. Eg var ad dutla mér eitthvad 4 Wikipedia og fann einhverja svona
skemmtilega science-sounding hluti og bjé til hérna svolitid sem heitir perpetual
motion machine. Sem er ekki til og mun aldrei verda til og er bara algjort brot a 6llum
16gum edlisfraedinnar. Og svo bjuggum vid til hérna, svona perpetual motion machine
hlut i EVE sem er pad flokinn ad ef pu reynir ad opna til pess ad sja hvernig hann
virkar pa bilar hann, pa geturu ekki sko, fengid hann til ad virka. Spilarar voru alveg
biddu, common, i hvad 4 ad nota hann? Passar hann i eitthvad skip? Ef ég set hann i
skip fee ég pa endalaust skotferi eda eitthvad svoleidis? En vid sogdum bara, vid
®tlum ekki ad segja neitt. Hérna er hann. Og eini tilgangurinn sem hann hafoi 1 raun
var a0 bara geta keypt og selt. Og svo var hann notadur i einhverju verkefni fyrir
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einhverjar tolvuverur. En petta greip alveg imyndunaraflid mikid hja pessum
spilurum.

Pétur: [eftir smé& skodun 4 The Device] En ok petta heitir The Device og lysingin er
,»This is a thing. It does stuff*. Einhvern timann var lysingunni breytt. Folki fannst
petta ekki alveg ndgu fyndid...

Hjalti: J4, petta var nattarulega lysing sem hefdi ekki att ad sleppa i gegn, hun er
adeins of stutt. betta er djok.

Pétur: En spilarar urdu semsagt mjog reidir og vid breyttum pvi tilbaka. [hlatur] The
Device now has a Facebook Page. [hlatur] Sko pannig ad semsagt, petta er....

Ludvik: Pad er gaman i rauninni ad sja pad ad hlutur sem skiptir i raun engu mali hafi
actually Facebook-sidu. Hvad gildi getur verid i 60ru en ...

Pétur: bu veist, petta er bara, nei eins og ég segi petta er hérna, pad er sko ekki alltaf
1j6st p6 ad vid btum til hluti hvernig peir munu 6dlast lif.

Hjalti: J&, hvad, hverskonar tangarhaldi peir na 4 hugum folks.

Pétur: Sko meira ad segja eins og &g sagdi ad vid reynum frekar ad vikka pa
sOgusvidio til pess ad gera rad fyrir notunum sem spilurum datt i hug. Frekar en ad
reyna ad njorva pad nidur sko.
Hjalti: bessi hérna Quafe-gosdrykkur til demis, sem var upphaflega bara til sem
eitthvad i leiknum og sem var svo til sem einhverjar gosfloskur, niina Fanfest hatidin
sem haldin er 4 ari hverju, 1 Horpu [tonleika- og radstefnuhtisid], hérna, vid latum eins
og Quafe sé ad styrkja hatidina. A9 folk fai Quafe boli, sem ég purfti ad skrifa textann
4, og hanna hluta af logoinu med hérna, vegna pess ad pad er miklu svona
skemmtilegra. bér lidur eins og einhverjir hlutar af leiknum séu til i raun og veru.
bannig ad pad eru til allskonar svona Quafe-vorur, og hérna...

Ludvik: ...manstu einmitt eftir staupunum hérna, um arid?

Hjalti: Ja! [hleer]

Ludvik: { éutblasnu kokflsskunum? Med svona koktappa. Hvad var pad nua aftur?
Hjalti: J& Weetox?

Pétur: J4, einmitt Weetox ja. J& pad er annar hlutur i leiknum sem ad pt ja...

Hjalti: ....pad var moteitur, moteitur vid hérna, folki sem er semsag hdd akvednu efni.
bu gast fengid moteitrid i svona vodkaskoti, 4 Fanfest.

Ludvik: Svo gastu fengid Quafe Ultra. bad var held ég romm 1t i Quafe.
J4 ég meina folk einmitt lika edlilega filar petta.
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Hjalti: En 4 bakvid pad b4, €g meina, hugsunin 4 bakvid Quafe er lika si, svona eins
og madur sér kannski i eins og myndum eins og Bladerunner og hérna og svona
futuristic science fiction myndum, pad er alltaf einhvern veginn svona corporate
storveldi sem hefur ekki hag pinn, ber ekki hag pinn fyrir brjosti. betta vill selja
voruna sina sama hvad og er med rosa svona vinalega svona public image en er ad
gera einhverja hrikalega hluti baksvids. Og vid vitum ad Quafe pjonar pessu hlutverki
pannig ad vid gerum hluti sem ad spila pad upp. Vid myndum aldrei hérna, ba til hlut
i leiknum eda bua til einhverja sogu eda eitthvad pannig sem ad mundi lysa Quafe
sem einhverju bara fullkomnu fyrirtaeki par sem allir eru sattir og allt er 1 lagi. Vegna
pess ad pad passar ekki inni toninn sem ad vid vitum ad petta fyrirtaeki 1 leiknum
pjonar og voru pess. En pad er allt 1 lagi ad leika sér adeins med imyndina eins og lata
pad stydja Fanfest og vera med einhver svona vodkaskot og vera med gos, orkudrykki
og eitthvad fleira. Fra fyrirteki sem ad flytur inn rusl og folk til ad bua til drykkinn
sinn. betta er svona akvedinn galgahimor sem ad parf ad halda réttum téni i.

Nemandi: Hvad er til demis eins og hvada menntun hafi pid? Og svona reynslu,
hvernig komud pid hingad inn?

Hjalti: Eg er tolvunarfreedingur. [hlatur] Hef ekki forritad neitt. Hérna, i byrjadi i
notenta-pjonustunni fyrir EVE. Og vi0 badir [Hjalti og Pétur]. Vorum par i einhver ar.
Svo hérna var ég ad klara tolvunarfraedi i haskélanum 4 sama tima. Svo skrifadi g
sogur sem gerast i EVE, bara i svona fritima inn &4 milli. Sendi per hingad og pangad i
fyrirteekinu. Og einn frekar hattsettur adili sa paer og sagdi, hérna, heyrdu, pegar pu ert
buinn med skdlann, taladu vid mig. Vid @tlum ad bjdda pér svolitid.

Pétur: ..stuff...

Hjalti: [hler] ...ja stuff! Og ég sagdi ok! Og pegar ¢g klaradi skolann og taladi vid
hann og hann baud mér starf vid pad ad skrifa sdgur fyrir leikinn. Bara bokstaflegar
sOgur sem vid birtum svo & vefsidunni okkar & tveggja vikna fresti i einhver ar. Svo
bara er petta pannig hja pessu fyrirteki ad ef pt ert svona goédur i einhverju, eiginlega
sama hvad pad er, pa finna peir, peir eru ansi naskir vid finna hafileika pina og nyta
sér pa. Og finna svona ny hlutverk og jafnvel bara bua til nyjar rullur og ny storf fyrir
folk til ad nyta hefileika pess. En €g hef ekki forritad staf sidan ég klaradi skolann. En
pa?

Ludvik: Ja ég hérna, ég tok nu grafiska honnun upp i Listahdskola. For pangad sem
teiknari. Svo for ég 1t i eitthvad ndm, 1 master, heitir Interactive Digital Media. Kom
padan lika sem teiknari. Og hérna, ji ég flutti heim 2005, fékk semsagt vinnu hérna
bara, ja CCP. &Atladi ekkert ad flytja aftur heim og, hef verid sidan. Og hérna, ja, bara
verid 1 rauninni ad vinna sem concept texture artist. Ju reyndar model lika. betta
natturulega var pannig ad art deildin pegar ég byrjadi pa vorum vid sex, held vid séum
40 eda ¢ég veit ekki, ja pad voru 45 1 htsinu. betta var allt svona frekar, pa purftiru ad
gera allt sjalfur sko, svona margt i ferlinu. N eru kannski prir ad gera pad sama. Og
svo hefur petta bara svona proast og er bara mjog sattur vid pad sem ég geri. Ef pu
veist svolitid svona hvad pu hefur passion fyrir og gerir pad agatlega pa held ég na ad
pad s¢ mjog paeginlegt ad vera hérna. Og lika nattarulega ad hafa, pad sem mér hefur
fundist loda rosalega vid, pad er talad um sko andinn sem folk, ad pad hafi passion
fyrir pvi sem pad er ad gera hér. bad skiptir rosalega miklu mali. Pad er natturulega
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erfidara sem pvi staerri hopur sem er sko en ef madur fittar nattirulega ekki inn i pann
anda peir eiga kannski ekkert heima parna & stadnum.

Hjalti: Petta er lika svolitid svona petta er ekki svona typiskt niu til fimm job. betta
verdur dalitid svona hluti af lifi pinu, p verdur ad geta tekio pvi sem sliku til ad bara
fila pad hérna. En eins og Lulli [Ludvik] segir ef petta er astrida pin fyrir, ef pu ert ad
gera pad sem pu, ef pu ferd borgad fyrir ad gera pad sem pig virkilega langar til pess
ad gera a0 pa er pad ekkert mikid mal held ég fyrir folk. ba bara sekkur madur sér
ofan i pad.

Ludvik: Madur er ekki beint ad telja timana.
Hjalti: Nei einmitt.

Ludvik: Madur bara vill klara eitthvad enda myndi pad nu svolitid drepa andann ef
pad kaemi stimpilklukka hérna. Og svo er nattarulega bara og lika bara i deildinni hja
okkur, art deildinni, pad eru hérna, f6lk er med mjog dlikan bakgrunn. En p6 ad sko,
svona innan kannski einhverra dkvedna geira eins og med, og bad er enginn
voruhonnudur per say hja okkur sko. En pt veist eins og ég segi, ég er grafiskur
honnudur en ég vinn ekkert vid pad.

Hjalti: bad nytist svo margt, ég meina tolvunarfredin hjd mér nytist mér alveg
gridalega vel pvi ég er ad tala vid leikjahdnnudina og peir tala svona forritara svo ég
skil hvada mal peir eru ad nota. Eg skil hvernig peir hugsa betur af pvi ad ég lerdi
pennan hugsunarhatt sjalfur i minni menntun. P6 svo ad €ég, pad nytist eiginlega alltaf
obeint 1 ollu sem ég geri. bannig ad vid gatum verid pu veist, einhver sem veri
sérstaklega menntadur eda menntud i dkvednu svaedi, segjum voruhdnnun, geti fengid
starf hérna i einhverju 60ru par sem vidkomandi veri ad nyta sér menntunina beint
eda obeint.

Ludvik: Hvad er petta buid ad vera lengi petta ndm, voéruhonnununarndmid i
Listahaskélanum?

Nemandi: Eg held ad pad hafi verid ad Gtskrifa fyrsta arganginn held ég 2003, 2004
eda 2005, ¢g man ekki alveg nakvemlega hveneer.

Ludvik: Vinnidi svolitid med, samhlida grafiskri honnun?

Nemandi: Nei pad er mjog litid samstarf 4 milli. Pad eru bara nokkrir afangar sem vid
hofum farid i sem annadhvort hefur verid pu veist, allt arid, pa lika i myndlist, til
demis einn afangi i pvi. Eda pad ad pad hefur verid einhverjir einn eda tveir adrir
einmitt hafa verid 611 honnunardeildin.

Ludvik: En svona package design og pannig? Erud pid mikid i pvi eda?

Nemandi: Pad hefur ekkert verid sett inn til okkar sko. En vid hofum alveg farid eins
og sidasta vor, pd var, vid erum natturulega bara eitthvad niu, tiu i voruhonnun a
hverju ari sko. Erum rosalega f4, en vid forum til demis upp i Kvennadeild upp &
Landspitala i vor og par vorum vid svona ad, i afanga sem hét upplifunarhénnun og
vid vorum bara ad skoda og hlusta og finna lykt og svona bara atta okkur a hvernig
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deildin veri og purftum svo ad skila af okkur i rauninni svona hugmyndum ad
betrumbeatum. Og par einmitt, mér fannst sjalfri petta matt vera afangi sem ad einmitt
grafik hefoi matt koma inn i, jafnvel arkitektarnir lika. Pvi vid vorum ad bua til okkar
eigid, vid vorum ad bua til leidarkerfi fyrir pau...

Ludvik: Petta er svona millistig parna greinilega eda pid erud svona...

Nemandi: Petta er rosalega opid, en samt er ekki bid ad kenna okkur neina grafik eda
neitt, en samt buist vid pvi einmitt ad 4 lokaverkefnum ad pad sé rosalega fin grafik
samt sem adur, pannig ad vid erum alltaf svona. En pau vilja ekki mikid vera ad
blanda pessu saman samt sem adur, pau vilja ad hafa petta i sitthvoru sem er pa frekar
samstarf sko.

Ludvik: Eg sa fyrir mér sko pegar talad er um véruhdnnudir sko ad, pad voru margir
voruhonnudir med mér i ndminu uti. Allir frd sko hérna Asiu og peir og pau voru 61l
svona buin ad vera, pu veist, portfolioin peirra var sko full af einhverju svona
teknilegum hlutum, pu veist med svona visanir i jafnvel eitthvad sem pau hofou sett
upp til demis pannig. Petta leit rosalega flott it og mikil svona fancy grafik og pannig
pelingar sko. Og eitthvad adeins i svona pakkahdnnun lika. Pannig ad ég var bara
svona forvitin med hvernig projectin veeru hérna nina.

Nemandi: Ja, petta er nattirulega stundum svona skipt i tvennt og stundum ekki. bad
er pu veist, pad er voruhdnnun og svo er idnhonnun, nattirulega product og industrial
design. Mér finnst stundum oftar en ekki idnhdnnun vera einmitt meira taeknilegri,
vélar i bila eda eitthvad svoleidis. ba er pad komid lengra ut i pad sko. En voruhonnun
er natturulega hérna upp 1 Listahdskola pad er miklu meira bara svona svolitid meira
concept. bad var til demis kars nina i haust par sem vid vorum ad vinna med
skogarbendum. Attum ad nyta stadbundid hraefni og bua til einhvers konar hlut. Og
pad var rosalega mikid svona fram og tilbaka hvort 4 petta ad vera bara i skoginum? A
petta ad vera inn & heimilum hja folki. bannig ad petta er svolitid svona meira
svoleidis, meira svona bua til hlutinn og gera prufur. Svo eru adrir kennarar sem ad
leggja miklu meiri dherslu & ad finna vandamal og leysa pau. Pannig ad petta er
svona, einmitt, og upplifunarhénnun. Pannig ad petta fer svona fram og tilbaka
stundum. M¢ér finnst petta var til demis rosalega opid. Mér finnst ég geta valid ur
rosalega mikid af framhalsdnami sem ad er kannski ekki beint tengt pvi en samt svona
gbdur grunnur.

Nemandi: Segdu mér eitt, er hérna, ni hefur folk svolitid verid ad misskilja hérna
hvad eins og hvad concept artist gerir og i rauninni erum vid conceptual. Svona
installation eda sko hugmynda, af pvi ad i svona. Og vid hofum fengid svo mikid af
fyrirspurnum. Pad er kannski einhver med eitthvad concept og er ad sekja um vinnu
sem concept artist sem er nattirlega alveg skiljanlegur misskilningur en er pessi
misskilningur, hefur tekid eftir pvi eitthvad upp 1 Listahaskola? A9 folk skilji pad sem
pura teiknara eda einhverja sem eru meira svona hugmynda.

Nemandi: Eg hef allavega ekki heyrt neitt af pvi, nei.

Ludvik: Nei, €ég hef oft verid ad pala i hvort vid pyrftum eitthvad ad breyta pvi pad
kemur svo oft upp sko. En kannski skélinn atti frekar pa ad innleida, veit ekki.
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Nemandi: Pad er nt bara eins og ad pyda concept er bara rosalega erfitt.

Ludvik: J&, pad er svo mismunandi eftir pvi hvada geira pu ert ad tala um, hvad pad er
sko. Pad er nefnilega malid sko. bess vegna var €g einmitt forvitinn med véruhénnud
hérna, pu veist, ut 4 hvad gengur pad hér? bad getur verid allt annad 1 byskalandi eda..

Nemandi: Einmitt. En pad mikid svona oft haldid um véruhdnnun ad pad sé bara ad
bua til stéla og bord. Ekta Ikea. En svo er petta alveg pu veist, iPod, iPad er
voruhonnun lika. Petta svona, pad er mismunandi einmitt eftir pvi hvar pt setur pad
sko. En oftar ekki finnst mér einmitt eins og pegar vid vorum i upplifunarhénnuninni
pa var pad svo rosalega gaman. bvi vid vorum til demis ad vinna mikid med bara
starfsfolkinu & Kvennadeildinni. Tala vid hjokkurnar, tala vid leknana, tala vid
sjuklingana jafnvel. Mér finnst pannig lagad voruhonnun na ad draga saman einhverja
hopa hvort sem pad er til pess ad leysa eitthvad vandamal eda betrumbeta eda, pannig
a0 petta fer allt svona fram og tilbaka.

Ludvik: Svona producer?
Nemandi: Ja svolitid. [hlatur]

Hjalti: Pad mé basically segja ad pad sem kemst nalegt voruhonnun hjé okkur er lika
svona user interface design. Varan okkar er bara natturulega pu veist, pessi leikur.
Folk parf ad geta dottid i hann med svona sem fastum hindrunum eins og mogulegt
er. Vid hofum verid ad leggja mikla vinnu i hann og sérstaklega sidasta ar og sidasta
arid sérstaklega 1 pad ad ekki einfalda leikinn heldur gera hann svona pjalli, svona
peginlegri i spilun. bannig ad pu getir gert pad sem pu vilt gera og ad pu vitir hvad pa
getir gert.

Pétur: Ja pad er svona smd vOruhonnunar, en pad er samt ekki i sci-fi heiminum
heldur er pad svona midad ut fra einstaklingnum sem er ad nota voruna okkar.

Hjalti: Nakvemlega.

Pétur: begar pu ert svo komin inn i hana pa ertu farin ad pala svolitid meira i svona
eins og ¢g skildi pig.

Hjalti: Einmitt.

Pétur: Eins og pt heyrir pa eru baedi stigin ef fleiri stig. Vid reynum ad hugsa um sem
s¢ manneskju sem ad & pa kannski eina askrift eda tvaer askriftir eda prjar askriftir af
EVE. Og svo getur hver askrift verid med prja karaktera inn i EVE pannig ad pa ertu
sko komin med prju 16g af hvar pu getur interactad vid folk. Og hérna, vid erum bara
nylega farnir ad hugsa svona, hofum stundum bara blandad pessu saman sko. En pu
veist, hvad karakter gerir i EVE télvuheiminum skiluru, er allt annad heldur en
karakterinn hefur ekkert samband vid customer support og segir hey, ¢g get ekki
borgad med kredit-kortinu minu. Pannig ad hérna svona, ad pa veri kannski
athyglisvert ad svona hafa véruhonnun i huga sem skilur. En ég meina pad eru sko
mismunandi parfir fyrir hvern hop sko pannig ad.

Nemandi: Takk kerlega fyrir!
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