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Vatn

Vatn naer yfir um tvo pridju af yfirbordi jardar og vid gaetum ekki lifad an pess. Vatn hefur
brja hami, vanalega er vatn fljétandi, til deemis i am og votnum en pad getur frosid og ordid
pbannig ad fostu formu, snjor og is. Einnig getur vatn verid hitad par til pad sydur, pa breytist
bad i vatnsgufu (Griffith, 1991). Auk pess getur fljotandi vatn breyst i vatnsgufu vid uppgufun
an pess ad sjoda og yfirleitt er alltaf eitthvad af vatnsgufu i andriumsloftinu. begar vatn fer ar
einum ham i annan kallast ferlid hamskipti. Vatn er alltaf sama efnid po pad skipti um ham,
pbad ma segja ad pad skipti einungis um utlit en er alltaf sama efnid. Til deemis ef vid frystum
vatn og pad verdur ad klaka, getum vid verid viss um ad hann er sama efnid og sett var i
frystinn. Ymis hugtok eda ord tengjast hamskiptum vatns, s.s. frjésa, gufun, pétting og
bradnun (Hafpdér Gudjénsson, 2006). Born heillast ad eiginleikum vatns, hvernig pad hreyfist,
hvernig pad hreyfir hluti, hvad gerist pegar pad er keaelt nidur eda hitad upp og hvort hlutir

sokkva eda fljota pegar peir eru settir i vatn (Brunton og Thornton, 2010).

Born hafa ymsar forhugmyndir um vatn og eiginleika pess. Samkvaemt Driver,
Squires, Rushworth, og Wood-Robinson (1994) halda sum bérn a aldrinum 5-7 dra ad regn sé
begar einhver, t.d. Gud, opnar uppistodulon. Til eru bérn sem halda pvi fram ad sky séu gerd
Ur bomul eda reyk, pad orsakast af pvi ad pau na ekki ad tengja saman sky og rigningu i
hugmyndum sinum. Sumum bornum & aldrinum 6-8 ara héldu ad sky faeru ut 4 sjé og
so6fnudu vatni med pvi ad drekka pad, sidan feera pau sig um set og lata rigna. Pessar
forhugmyndir barnanna syna okkur ad pau geta ymindad sér hluti sem fullordnir geta ekki.
Pau vita ekki hver er orsok pessara hluta og bua pvi til hugmyndir ut frd reynslu sinni og
koma upp med liklegustu lausnina ad peirra mati. Pad er mjog gott ad fa pessar
forhugmyndir barnanna upp a bordid fyrirfram, heyra hvad bornin eru ad hugsa og athuga
hvort hugmyndir peirra breytast yfir konnunarferlid (Driver, Squires, Rushworth og Wood-
Robinson, 1994). bess vegna er mjog mikilveegt ad leikskdlakennarar hvetji born til ad tja

hugmyndir sinar.



Stig 1

NU pegar rannséknarvidfangsefni hefur verid valid er timi til kominn ad hefja umraedur. Pa er
mikilveegt ad kennarinn skrifi nidur hja sér pad sem kemur par fram. Hér fa bérnin ad koma
hugmyndum og reynslu sinni 4 framfeeri. Tilvalid er ad kennarinn spyrji spurninga a bord vid
yhvadan kemur vatnid?“ , ,hvert rennur vatnid?“ og ,getum vid lifad an vatns?“. bessar
spurningar fa bornin til ad hugsa um vatn i peirra samfélagi og reynsla peirra og pekking
kemur vel i ljés. Til ad fa betri yfirsyn yfir verkefnid getur verid gott ad utbua vef par sem er

skrifad hvad bornin vilja laera i gegnum rannsdéknarvinnuna og skipuleggja vinnuna.

itarefni:

Adalheidur Valdimarsdéttir o.fl. (1992). Vatnid: umhverfisverkefni unnid & leikskélanum
Furuborg. Reykjavik: Stofn.

Craig, A. og Rosney, C. (1989). Heimur visindanna: Fjélfraedi fyrir bérn og unglinga. (Bjarni Fr.
Karlsson pyddi). Reykjavik: Forlagid.

Gunnhildur  Oskarsdéttir.  (2003). Umbhverfid: Vatn, loft, ljés, vedur. Reykjavik:

Namsgagnastofnun.

Vettvangsferdir:

e Heimsodkn i vatnsvirkjanir

e Hitaveitur

e Bl3a lonid

e Hafnir

e Sundlaugar

e Fara 4 so6fn og skoda hvernig folk fékk vatn adur fyrr
e Fjorur

e Vedurstofu pegar skodad er vatn i tengslum vid vedrid



Stig 2

NG er komid ad rannséknarferlinu eda stigi tvd. A ddru stigi er gott fyrir bdrnin ad teikna
myndir af pvi sem pau athuga. Ad teikna fir finhreyfingar og gerir reynslu barnanna
sjénraena. Einnig ad reeda vid bornin og fa hugmyndir peirra um mogulegar nidurstédur ur
athugunum og bera paer svo saman vid eiginlegar nidurstédur. | umraeedum koma skodanir og
syn barnanna greinilega i ljés. Umraedur eru einnig géd leid sem malorvun fyrir born, par
purfa pau ad nota ordin til ad segja fra. Mikilveegt er ad kennarinn fai bornin til ad nyta
bekkinguna sem pau bua yfir. A pessu stigi er mikilveegt ad taka ljosmyndir af bérnunum i
rannsoknarvinnu til ad nyta i lok rannséknar. Skraningar kennara i gegnum ferlid eru einnig

mikilveegar pvi par er vinnan skrad jafnédum, fra byrjun til enda

1.1 Hamskipti vatns

Hamskipti vatns eiga sér stad pegar vatn fer Ur einum ham i annan. Til daemis pegar vatn
verdur ad is og pegar vatn gufar upp. Vatn hefur prd hami: Fast (is), fljotandi (vokvi) og

loftkennt (gufa).
Namsmarkmidin Ur pessum paetti eru:

- A0 bornin atti sig 4 pvi ad vatn hefur mismunandi hami.
- AJ bornin atti sig 4 pvi ad vatn getur farid Ur einum ham i annan.
- Ad bornin atti sig 4 pvi ad varmi og varmaorka hefur ahrif 8 ham vatns.

- Ad bornin leeri hugtok a bord vid uppgufun, frjésa, bradna, heitt og kalt.

Hugtok: Heitt, kalt, bradna, storkna, frosna, gufa upp, péttast, fljotandi, is, gufa,

vatnsgufa, raki, hamur og hamskipti.

1.1.1 Storkun — bradnun

Storkun er pad ferli pegar vatn breytist i is. pegar vatn er vid frostmark frys pad smam
saman par til pad verdur ad is eda klaka. Pegar madur setur vatn inn i frysti til ad bua til klaka
dregur frystirinn varmaorkuna Ur vatninu og pa frys vatnid. Bradnun er aftur 48 moéti pad ferli
begar is bradnar og verdur ad vatni. begar vié tokum klaka ut ur frysti og setjum hann &

eldhisbordid dregur klakinn i sig varmaorkuna ur umhverfinu og hann bradnar.



Verkleg athugun — Vatn frys, klaki bradnar

Efnividur: Tvaer 0.5 litra plastfloskur, tveer peningamyntir og lopavettlingur.
Framkvaemd:

1. Byrjid & pvi ad klippa plastfloskurnar i tvennt. Geymid botnanna, setjid peninga-
myntirnar i sitthvorn botninn og fyllid helming botnanna med vatni.

2. Latid sidan floskurnar inn i frysti og fylgist ndid med breytingum, t.d. 48 15 mindtna fresti.

Spyrjid bornin fyrirfram um hvad pau haldi ad gerist vid vatnid, til ad fa hugmyndir peirra
fram. Eftir & er gott ad hafa sma umreedur um hvad gerdist vid vatnid. Getur tekid
bénokkurn tima fyrir vatnid ad frosna alveg i gegn.

3. Naesta skref er ad lata klakann bradna. Takid
floskurnar at dr frystinum og stadsetjid peaer par
sem hitastig er stodugt, semsagt ekki nalegt ofni
né glugga.

4. Setjid plastfiimu yfir badar fléskurnar og
lopavettling yfir adra fléskuna.

5. Bidid i um pad bil 30 mindtur og athugid hvort

einhver munur er a floskunum.

F4id bornin til ad segja fra pvi sem pau uppgoétvudu

(Haukur Arason, 2010).

Mynd 1 Klaki bradnar

Spurningar fyrir bornin: Spurningar tengdar Visindalegt vidhorf:

kénnunaradferdinni:

Hvort er klakinn med Er klakinn lengur ad bradna ef | Hvernig vitum vid ad vatnid
lopavettlingnum eda engu @ | vid notum eitthvad annad en | frys i frystirnum? Og
fljétari ad bradna? lopa? bradnar pegar vid tokum

bad at?




Verkleg athugun — is parf rim

Efnividur: Vatn, alpappir, trekt og litla plastflosku.
Framkvaemd:

1. Byrjiid a pvi ad fylla floskuna med vatni med pvi ad nota trektina.

2. Leggid nu alpappir yfir floskustutinn.

3. Setjid floskuna inn i frysti og Iatid vatnid frjésa.

isinn ytir alpappirnum upp par sem pad er ekki nég plass fyrir allan isinn, pannig hluti af
honum prystist upp ur floskunni. bessi athugun synir hversu mikilveegt pad er ad einangra
pipur. i mjog kéldum vedrum frys vatn i pipunum, pa penst vatnid ut og paer geta sprungid
(Ardley, 1991). Onnur leid til ad vinna med petta vidfangsefni er ad fylla tveer plastfléskur

af vatni og setja tappa 4 adra floskuna og sja muninn. Mikilveegt er ad floskurnar séu

statfullar af vatni.

e [N
Mynd 4 Undirbaningur Mynd 3 Sett i frysti Mynd 2 is parf ram
Spurningar fyrir bornin: Spurningar tengdar Visindalegt viohorf:
kénnunaradferdinni:
Afhverju atli dlpappirinn /Atli pad sama gerist ef vid Hvernig vitum vid ad is parf
ytist upp? notum glerflosku? meira rdm en vokvi?
Afhverju atli is taki meira
plass en vokvi?




1.1.2 Uppgufun og pétting

Uppgufun er pad ferli pegar vatn sem fljétandi vokvi breytist i vatnsgufu. bad eru tvo ferli par
sem petta gerist, annars vegar vid sudumark vatns (100°C) og vid laegra hitastig. begar vatn
sydur myndast loftbdlur sem innihalda vatnsgufu. begar pessar loftbdlur nd yfirbordi
vatnsins springa peaer og vatnsgufan kemst at. Seinna ferlid a sér stad pegar vatn i t.d. litilli

undirskal gufar haegt og rélega upp. Vatnid breytist pa i vatnsgufu i loftinu.

Verkleg athugun — Vatn }
sem hverfur }

Efnividur: Undirskal, kanna med

c.‘\.
vatni, glerskal, penni og Iitid iuﬁx
glas. ’f v

v

Framkvaemd: Mynd 5 Vatn sem hverfur

1. Byrjid a pvi ad taka litla glasid og setja strik 8 pad med pennanum. Gott er ad hafa strikid
fyrir midju a glasinu.

2. Naest er ad hella vatni ur kdnnunni upp ad strikinu og hella sidan vatninu 4 undirskalina.

3. Fyllid sidan glasid ad nyju upp ad strikinu. NU er jafn mikid vatn 4 undiskalinni og i
glasinu.

4. Settu nuna glerskalina yfir glasid.

5. Stadsetjid badi undirskalina og glasid standa 4 heitum stad.

Nu kemur i ljés ad vatnid a undirskalinni hverfur smam saman. Vatn sem kemst i samband

vido loft verdur smam saman ad vatnsgufu sem er osynileg. Gufan blandast loftinu og

hverfur. begar vid hengjum blaut fot upp breytist vatnid i fotunum i dsynilega vatnsgufu

sem blandast loftinu. bPegar fotin eru ordin pur hefur allt vatn gufad upp (Ardley, 1991).

Spurningar fyrir bornin: Spurningar tengdar Visindalegt viohorf:

konnunaradferdinni:

Hvad vard um vatnid? Getur annar vokvi gufad upp, | Hvernig vitum vid ad vatn
Afhverju hvarf ekki vatnid i | t.d. mjolk eda avaxtasafi? gufar upp pegar pad kemst i
glasinu? snertingu vid loft?
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Verkleg athugun — Blaut f6t

Efnividur: Vettlingapar, plastpoki og ofn.
Framkvaemd:

1. Bleytid vettlingana med pvi ad dyfa peim ofan i
vatn, helst pannig ad peir verdi jafn blautir. Set;jid
annann vettlinginn i poka og a ofninn en hinn beint a

ofninn.

2. Smatt og smatt myndast raki i pokanum par sem
vatnid naer ekki ad gufa upp i andramsloftid heldur
safnast gufan saman 3a plastpokanum og pa myndast

vatnsdropar.

Vatnid i fotunum sem vid hengjum ut breytist smam
saman i dsynilega vatnsgufu sem blandast loftinu.
begar allt vatnid hefur gufad upp eru fotin purr

(Haukur Arason, 2010).

Mynd 7 Vatnsgufa myndast

Spurningar fyrir bérnin: Spurningar tengdar

kénnunaradferdinni:

Visindalegt vidhorf:

Hvad gerdist? Getum vid gert sGmu

Hvernig vitum vid hvert

Afhverju myndudust athugun med steerri fétum, | vatnid fer pegar blautur

vatnsdropar & plastpokanum?| t.d. peysum?

vettlingur er purrkadur

Hvernig virka purrkskapar ? | ofni?

11




1.2 Hringras vatns

Samkvaemt Stefdni Bergmann (2002) eru atta prep i uppgufun vatns. bau eru:

Vatn gufar upp (sjo, votnum, grédri, lifverum)
Vatnsgufan myndar sky pegar han hitnar
Skyin berast yfir fjoll

Loftid kélnar og vatnsgufan péttist

1.
2
3
4
5. Pad myndast regn eda snjér sem fellur til jardar
6. Vatnid rennur nidur af halendi

7. Vatn rennur i gegnum jardlogin

8

Vatn rennur aftur i sjo

betta er kannski svolitid flékid fyrir born a leikskélaaldri, pvi er mjog géd leid ad lesa
soguna Dropi litli eftir Kristinu S. Bjornsdottur (1972) fyrir bornin. HUn fjallar um Dropa litla
og ferlid sem hann fer i gegnum pegar hann breytist Ur dropa i vatnsgufu og hvernig hann
breytist svo aftur i dropa og rignir nidur. Sagan utskyrir semsagt hringras vatns a8 audveldan
mata og fylgir hér fyrir nedan. Snidugt er ad utbua svokallada lodtofluségu ut fra
sogupraedinum og gera pannig soguna myndraena sem hjalpar bornunum ad atta sig 3
hringras vatns. Einnig audvelda verklegu athuganirnar hér fyrir nedan bérnunum ad atta sig

a hringras vatns.
Namsmarkmidin i pessum paetti eru:

- AJ bornin atti sig a hringrds vatns a audveldan hatt.
- Ad bornin atti sig a pvi hvernig hringrds vatns virkar i umhverfi okkar.

- Ad bornin geti sagt fra hringras vatns med synum eigin oréum.

12



Dropi litli

Dropi litli dtti heima i storu hafi. Hann dtti oteljandi braedur, sem dttu lika
heima i stéra hafinu.

Stundum ldgu peir kyrrir og spegludu himininn, en stundum kom snarpur
vindur og peytti peim saman i dflog. bad urdu stundum vodaleg dflog. beir
stukku i hdaloft og peyttust svo ut i hafid aftur. bd vard alltaf hafid ufid og
reidilegt. Dropi litli lenti stundum i pessum dflogum.

En svo leegdi vindinn, og allt vard kyrrt og hljétt. Droparnir urdu aftur eins
0g gadir braedur. Solin sendi heita geisla sina og vermdi pd. Sélargeisli skein
d dropa litla, svo ad honum hlynadi. Honum hlynadi meira og meira. Og nu
kom nokkud skrytid fyrir dropa litla. Hann vard svo léttur, ad hann sveif upp
i bldtt loftid. Hann vard ekki lengur dropi. Hann var ordinn désynilegur, pvi
hann var ordinn ad gufu. Nu gat hann svifid um loftid, léttur og dsynilegur.

Hann sveif dfram haerra og heerra. Hann var kominn langt fra jérdu, upp
fyrir haestu fjallatinda. En pd maetti hann kéldu lofti. Honum vard kalt. Hann
komst ekki lengra. Hann var ekki lengur ésynilegur. Nu komu i ljés otélulega
margir adrir dropar, braedur hans. beir h6fdu lika ordid ad dsynilegri gufu
og svifid um loftid haerra og heerra. beim vard 6llum kalt i kalda loftinu. beir
bjéppudu sér saman og urdu ad storu skyi.

Skyid flaug med vindinum fram og aftur um loftid. Stundum flaug pad haegt
og leid dfram i loftinu, en stundum flaug pad hratt sem elding.

En dropi litli gat ekki alltaf svifid i loftinu i skyinu sinu. Hann staekkadi og
vard ad stérum og pungum dropa. Hann vard svo stér og pungur, ad hann
datt ur skyinu. A eftir honum duttu margir adrir dropar, sem lika voru of
storir og pungir til pess ad svifa i loftinu. Nu hrépudu peir hratt til jardar.
beir voru or@nir ad rigningu.

Jérdin var pyrst og prddi regn. Dropi litli datt beint nidur d litid, pyrst blom
og vékvadi pad. Svo rann hann nidur i moldina og seytladi eftir henni nidur i
litinn laek. Laekurinn bar hann ut i . Ain bar hann ut i haf. Hann hafdi lokid
ferd sinni. Skyldi hann fara adra ferd? (Kristin S. Bjornsdottir, 1972)

13



Verkleg athugun — Hringras vatns

Efnividur: Glerkrukka, plastfilma og ofn.
Framkvaemd:

1. Takid glerkrukku og setjid i hana heitt vatn.

2. Setjid plastfilmu yfir glerklukkuna, gott er ad gera
deeld 4 himnuna i midjuna.

3. Gott er ad setja krukkuna & ofn, pad flytir fyrir

ferlinu.

Bratt fer vatnid ad gufa upp og péttist a plastfilmunni.

begar gufan er ordin pétt myndast dropar a filmuna og

7

peir leka aftur nidur i vatnid. Hringras vatns hefur

myndast i krukkunni (Haukur Arason, 2010).

Mynd 8 Hringras vatns

Spurningar fyrir bornin: Spurningar tengdar Visindalegt viohorf:

konnunaradferdinni:

Hvad gerdist i krukkunni? Ef vid notum stéra krukku, Hvernig vitum vid ad
Hvernig myndudust myndast pa hringras fyrr? hringras vatns myndadist i
droparnir? krukkunni?
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Verkleg athugun — Ad vinna vatn ur sandi

Stadsetning: Sandkassi uti fyrir.
Efnividur: (14t undir vatn, plastabreidu (plastpoki dugar), graenar pléntur, skéflu og steina.
Framkvaemd:

1. Byrjad er a pvi ad grafa breida og djupa holu i sandinn, u. p. b. metri ad dypt og breidd.
Pad er p6 ekki naudsynlegt ad holan sé svo stor en mikilvaegast er ad bakkar holunnar
séu brattir.

2. Naest er ad tyna nokkrar graenar plontur og lata paer & botn holunnar og stadsetja svo
vatnsilatid fyrir midju holunnar.

3. Settu nu plasdbreiduna yfir holuna og radadu steinum & abreiduna allt i kringum holuna.
Pad er gert svo vindurinn feyki ekki abreidunni i burtu.

4. AJd lokum skal taka einn stein og leggja hann &4 midju dbreidunnar, pannig ad hdn prystist
nidur ad ilatinu i midri holunni. Athuga parf ad plastid snerti hvorki ilatid né bakka

gryfjunnar.

bad sem gerist er ad sélin hitar sandinn undir abreidunni og raki i plontunum og milli
sandkornanna gufar upp. Svo kemur ad pvi ad abreidan getur ekki tekid vid meiri
vatnsgufu pannig vatnsgufan péttist og verdur fljotandi. ba setjast litlir vatnsdropar a
plastid og eftir pvi sem meiri raki péttist, steekka droparnir og renna ad lokum nidur eftir

abreidunni og detta nidur i ilatid (Sundsten og Jager, 2002).

Spurningar fyrir bornin: Spurningar tengdar Visindalegt vidhorf:

kénnunaradferdinni:

Hvadan kom vatnid? Getum vid unnid vatn Ur 68ru | Hvernig vitum vio ad
Hvernig myndadist vatnig i | efni, t.d. mold? hringras vatns myndadist i
ilatinu? sandinum?
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Verkleg athugun — Hreinsun vatns

Efnividur: Plastfilma, litid glas, skal, skeid, skeeri, limband, ismola, mold og heitt vatn.

Framkvaemd:
1. Taktu skdlina og settu moldina ofan i dsamt heita vatninu. Hraerdu med skeidinni.
2. Stadsettu glasid i midju skalarinnar.
3. Taktu nuna plastfilmu og strengdu yfir skdlina.
Festu filmuna med limbandinu. Rk NWM
4. Settu nu ismolana i midjuna a skalinni, ofan a
plastfilmuna.
5. Nu skal Iata skalina standa um stund (gott er ad
auka hitann a vatninu med pvi ad lata skalina
standa par sem soél skin). Eftir akvedinn tima
fara vatnsdropar ad myndast & plastinu og
drjupa ofan i glasid. Mynd 9 Hreinsun vatns
6. Taktu nua glasid upp ur skalinni. Vatnid i glasinu

er hreint!

Hiti vatnsins orsakar pad ad sumt af vatninu breytist i gufu sem stigur upp. begar gufan

kemst i snertingu vid kalt yfirbordid breytist hin i vatn. Ohreinindin breytast ekki i gufu,

bess vegna verdur vatnid i glasinu ekki 6hreint (Ardley, 1992).

Spurningar fyrir bornin: Spurningar tengdar Visindalegt vidhorf:

kénnunaradferdinni:

Hvernig hreinsadist vatnid? | Hvernig getum vid fundid at Hvernig vitum vid ad vatnid

Getur mold ekki gufad upp? | hvort mold gufi upp? i glasinu er hreint?
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1.3 Vedur

begar skoda a vatn i tengslum vid vedur er gott ad vera buin ad fara i gegnum paettina hér ad
ofan. Vedrid er flokid fyrirbzeri sem inniheldur flékin hugtok sem geetu verid of erfid fyrir
leikskélaborn en pad er heegt ad kynna vedrid fyrir peim a einfaldann mata sem pau skilja.
Kosturinn vid ad skoda vedur er sa ad born hafa mikla reynslu af vedri ur daglegu lifi. Rétt er
ad skoda hringras vatns i umhverfinu og framkveema verklegu athuganirnar sem koma hér 4
eftir. Vatn kemur fram & marga vegu i vedurfarinu t.d. sem snjoér, haglél, rigning, poka, suld
og Udi. Med pvi ad raeda vid bornin um vedrid eykst hugtakaskilningur peirra og pau verda
medvitadari um pad. Pad er mjog gdd leid ad bornin skiptist & ad vera vedurfreedingar, pa
burfa pau ad kanna hvernig vedrid er uti hvern dag og akveda hvada fatnad bornin purfa
pbegar farid er ut. Einnig er haegt ad raeda vid bornin um pau fjolmoérgu hugtdk sem tengjast
rigningu, t.d. urhelli, drkoma, regnkur, votvidri, veeta, vatnsvedur, suld, steypiregn,
frostrigning og skyfall.

| pessum beetti er snidugt ad fa t.d. vedurfraeding i heimsékn 4 leikskélann. Hann
getur haldid kynningu fyrir bérnin og skoda med peim vatn i tengslum vié vedur. Einnig er
haegt ad fara i vettvangsferdir, t.d. & Vedurstofuna eda & vedurathugunarastdd. bar geta

bornin fengid ad sja hvernig vedurfreedingar maela rigningu og fleirra.
Namsmarkmid med pessum paetti eru:

- AJ bornin atti sig a pvi hvernig vatn kemur fram i vedrinu
- Ad bornin lzeri ymis hugtok sem tengjast regni

- AJ bornin geti valid sér fatnad sem hentar pvi vedri sem uti er hverju sinni

Hugtok: Rigning (og pau hugtok sem tengjast henni), snjor, suld, poka og raki.
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Verkleg athugun — Hversu mikid rignir?

Efnividur: Stor krukka eda dés, maeliglas og pappir.
Framkvaemd:

1. Byrjid a pvi ad stadsetja krukkuna a hentugum stad a
skolalédinni par sem hun verdur ekki fyrir miklu
hnjaski.

2. Latid hana vera a sama stad i akvedinn tima a hverjum
degi.

3. Eftir pennan dkvedna tima takid pa krukkuna inn og
hellid vatninu i maeliglasid.

4. Utbuid sulurit med bérnunum svo pau sjai
myndraent breytingarnar fra degi til dags.

bessa athugun er haegt ad gera eins lengi og

bornin hafa ahuga. Pad er snidug leid ad
utbda salurit med bérnunum, pad synir peim

ad suma daga rignir mikid en adra ekki neitt

(Gunnhildur Oskarsdéttir, 2003).

Spurningar fyrir bornin:

Hvada dag rigndi mest?
Hvada dag rigndi minnst?

Var einhver dagur par sem

bad rigndi ekkert?

Mynd 10 Krukka sett ut

RicNiNG&  7- [l jansak

Mynd 12 Sulurit Mynd 11 Rigning mzeld
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1.4 Vatnisamfélaginu

Kynna bérnum mikilvaegi vatns i naersamfélagi peirra, til daemis inn @ heimilum og leikskéla.
Lata bornin hugsa um til deemis hvernig vid myndum prifa okkur ef ekkert vatn veeri &
heimilinu, hvernig fengju pau vatn ad drekka og hvernig vid myndum pvo fétin okkar. |
nutima samfélagi eru heimilin mjog hdd vatni, vid hitum husin okkar upp med vatni og pegar
vid férum & salernid sturtum vid nidur med vatni. [ gamla daga voru husin ekki med svona
greidann adgang ad vatni og purftu oftar en ekki ad saekja sér vatn i vatnsbrunni. Pa purfti
folk ad spara vatnid og nyta pad sem best. Til ad gera bornum grein fyrir pessum goémlu
timum er haegt ad hafa vatnslausan dag a leikskdlanum. ba ma ekki nota vaska, klésett og
ofna, einungis fengju bornin dkvedid magn af vatni og purfa pau ad nyta pad vel. pegar unnid
er med pennan patt er tilvalid ad fa sérfraeding inn til ad halda kynningu fyrir bornin, t.d.
einstakling sem vinnur & safni og pekkir vel hvernig adgangur var ad vatni hér adur fyrr.
Einnig er snidugt ad fara i vettvangsferdir 4 sofn, t.d. Arbaejarsafn og leyfa bérnunum ad sja
sjonraent hvernig lifid var i gamla daga. Einnig er moguleiki ad fara i vettvangsferd i Orkuveitu
Reykjavikur og freeGast um pad hvernig heita vatnid nytist okkur sem orkugjafi, t.d. vio

upphitun husa og snjébraedslur.
Namsmarkmid med pessum peetti er:

- AJ bornin atti sig a mikilvaegi vatns i samfélaginu okkar
- Ad bornin atti sig & hvernig adgangur ad vatni var hér adur fyrr

- A bornin laeri hvernig vid notum vatn a heimilum og leikskdla
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1.5 Aukaefni:
Verkleg athugun — , Tricky bottle”

Markmid: Ad syna hvernig loftprystingur getur komid i veg fyrir ad vatn renni Ut um gat.
Efnividur: Tveggja litra plastflosku, plastbox og nal.
Framkvaemd:

1. Takid plastfloskuna og gerid litid gat fyrir midju a8 henni. Athugid ad pid purfid ad vera til
taks fyrir bérnin a pessu stigi.

2. Bidjid nu bornin um ad setja fingur sinn yfir gatid og fyllid floskuna af vatni. begar flaskan
er full setja bornin tappan a. Setjid floskuna ofan i plastboxid svo vatn fari ekki 4t um
allt.

3. [ljés kemur ad vatnid fer ekki Gt um gatid.

4. Bidjid pvi bornin naest um ad losa tappann og pa byrjar vatnid ad renna i gegnum gatid.

Ef tappinn er festur aftur heettir vatnid ad flaeda (Griffith, T., 1991: 41).

Spurningar fyrir bornin:

Ef pad vaeru tvo got a
floskunni, myndi vatnid renna
ut?

Hversu stért getur gatid verid

adur en vatnid rennur

sjalfkrafa ur fléskunni, hvort

sem tappinn er a eda ekki?

£
)
=

1

Mynd 13 Vatn rennur Gt
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Verkleg athugun — Sekkur eda flytur

Markmid: A3 bornin atti sig a4 ad sumir hlutir sokkva og sumir fljéta, fer eftir pyngd og gerd

peirra.
Efnividur: Skal eda fata og alls konar hlutir sem mega blotna.
Framkvaemd:

1. Fyllio skalina ad vatni, gott er ad hafa skalina ofan i vask svo vatnid fari ekki ut um allt.

2. Bornin finna hluti sem peim langar ad athuga hvort fljéti eda sokkvi, geta til deemis
komid med hluti ad heiman. Ef pad er ekki moguleiki er haegt ad finna hluti 3
leikskdlanum.

Bornin sja alfarid um pessa athugun sjalf. Hin er audveld og gerir peim kleift ad vinna

sjalfsteett an leidsagnar kennara. b6 er gott ad kennari sé innan handar til ad svara

spurningum sem bornin geetu spurt og til ad leida umrsedur.

Mynd 14 Sekkur eda flytur?
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Stig 3

NU er komid ad vinna ur vidfangsefninu sem bérnin téku fyrir og kynna pad fyrir 6drum. bad
er haegt ad fara margar leidir og tilvalid ad lata bornin rada ferdinni og akveda hvernig pau
vilja vinna ur nyju pekkingu sinni, t.d. med pvi ad leyfa peim ad dkveda fyrir hvern pau kynna
efnid og hvernig. Einnig haegt ad utbua moppu med bérnunum sem innihalda pad sem pau
gerdu i rannséknarferlinu og lata fylgja med ljdsmyndir af bérnunum rannsaka. Hér eru

nokkrar leidir sem haegt er ad nyta til ad vinna Ur vidfangsefninu:

e Utbta mdppur sem innihalda myndir og lysingar & pvi sem unnid var med.

e Hengja upp myndir sem bornin hafa teiknad.

e Halda kynningu fyrir foreldra eda 6nnur born a leikskélanum.

e Til ad kynna efnid fyrir 66rum er haegt ad gera verklegu athuganirnar aftur og fa
bornin til ad utskyra hvad sé ad gerast, pvi nd eru pau ordin sérfraedingar i

vidfangsefninu.
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