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Formali

Greinargerd pessi dsamt gagnvirku ndamsefni i islensku er hluti af meistaranami
i kennslufraedi framhaldsskéla vid Haskdla islands og er 16gd fram til fullnadar
M.Ed.-grddu. Vaegi verkefnisins er 30 einingar (ECTS) og byggist & gerd gagn-
virkra verkefna (20 ECTS) og greinargerd (10 ECTS). Gagnvirku verkefnin Utbjé
ég sem hluta af steerra verki fyrir Tungumalatorg sem nu heyrir undir Mennta-
Midju dsamt Natturutorgi og Sérkennslutorgi. Fljotlega eftir ad vinna ad pvi
verki hofst faeddist su hugmynd ad verkid gaeti ordid meistarapréfsverkefni. Eg
vil pakka peim sem hjalpudu mér ad lata af pvi verda.

Fyrst vil ég pakka leidbeinandanum minum Torfa Hjartarsyni fyrir styrka
leidsogn, mikla hjalp og pa hvatningu sem hann veitti mér i ferlinu og
skrifunum a pessu lokaverkefni. Einnig vil ég pakka Michael Dal fyrir yfirlestur
og pa sérfraediadstod sem hann veitti mér. Enn fremur vil ég pakka bPorbjorgu St.
porsteinsdéttur verkefnastjéora & Tungumalatorgi fyrir 6metanlega hjalp,
jakvaedni og studning i verkefninu og adstod vid ritgerdarsmidina allt fra
hugmynd ad veruleika. Sidast en ekki sist vil ég pakka fjélskyldu minni og vinum
fyrir allan pann studning og skilning sem pau syndu mér medan & skrifunum
stéd.






Agrip

betta lokaverkefni til M.Ed.-préfs & Menntavisindasvidi Haskdla islands vegur 30
einingar (ECTS) og er tvipaett. Annars vegar felst pad i gerd gagnvirkra verkefna
sem byggja & sjonvarpspattunum Viltu lzera islensku? (20 ECTS) og hins vegar
bessari greinargerd (10 ECTS). | greinargerdinni er sérstaklega fjallad um vinnslu
gagnvirku verkefnanna sem fylgja fyrsta sjonvarpspeettinum af Viltu leera
islensku? Oll verkefnin verda gefin Ut og birt &samt pattunum & vef Tungumala-
torgs’. Gagnvirku verkefnin eru atlud sem vidbadt vid sjdnvarpspaettina og eiga
ad stydja vid nam, kennslu og pjalfun i islensku. bau eru einkum unnin fyrir
nemendur & framhaldsskélastigi sem ekki hafa islensku ad médurmali en einnig
einstaklinga i sjalfsnami og skipulagdri fullordinsfraedslu. | greinargerdinni er
fjallad um hlutverk og gildi verkefnanna me? tilliti til inntaks og framsetningar i
ljési hugmynda freedimanna um einstaklingsmidad nam, verkefnamidada
tungumalakennslu, kennsluadferdina vendikennslu (e. flipped classroom),
télvustudda tungumalakennslu og notkun spjaldtolva i kennslu. Greinargerdin
fjallar lika um gerd verkefnanna, undirbdning, vinnuferli, taeknilausnir, adferd,
bakgrunn hofundar, samvinnu og samhengi vinnunnar sem tengist préunar-
vinnu @ Tungumalatorgi. Einnig er i greinargerdinni Uttekt a forritinu Articulate
Storyline par sem fjallad er um kosti pess, galla og margvislega moguleika.
Jafnframt verda nidurstodur af verkefnavinnunni kynntar, fjallad um maoguleika
a frekari préun gagnvirku verkefnanna og horft til framtidar skélastarfs sem
vafalitid mun moétast af peim veruleika sem spjaldtélvuvaeding, vendikennsla
og adgengi ad margvislegri fraeedslu af neti er pegar farin ad hafa.

! Sj4 http://tungumalatorg.is/viltu laera_islensku/
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Abstract

Do you want to learn Icelandic? Interactive learning materials in language
studies.

This project is in two parts, one part is the making of interactive learning
materials based on a television series called 'Viltu leera islensku?' ('Do you want
to learn icelandic?'). The second part is this report. In this report there is an
emphasis on the process of making the interactive learning material that is
used within the first episode of this television series.

This project and the remaining projects will be available on the website of
Tungumalatorgid®, once it is completed. The interactive learning materials are
designed to supplement the television series. They support studies, teaching
and training in Icelandic based on the series. They are intended for students
who are at a middle-school level who don't have Icelandic as a native language.
They are also for individuals who are self-studying as well as for organised
adult education. This report discusses the role and value of the learning
materials in light of the various ideas that scholars have presented about
individualised learning, task based language teaching, flipped classroom,
computer-assisted language learning and the use of tablet computers in the
classroom.

The report describes the development of the learning materials, the
preparation, processes, technical solutions, and methods used. It also relates
the background of the author, the teamwork and it's ties to the development
work on Tungumalatorg. Finally there is an audit of the software Articulate
Storyline where the pros, cons and the many options included in the software
will be examined. The results of the work manifested in the learning materials
will be presented and will include discussions on the potential scope of further
development. In addition, we will be looking into the future of work in schools
that undoubtedly will be shaped by the reality of tablets, flipped classroom and
the access to various online educational resources, an impact that is already
starting to materialise in the classroom.

2 See http://tungumalatorg.is/viltu laera_islensku/
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1 Inngangur

Lokaverkefni mitt til M.Ed.-préfs fra Haskéla [slands er tvipaett, annars vegar
pessi greinargerd og hins vegar gagnvirk verkefni byggd a sjonvarpspattunum
Viltu leera islensku? Gagnvirku verkefnin sem fjallad er um i pessu meistara-
verkefni fylgja fyrsta sjonvarpspaettinum en verkefni med 6llum pattunum eru i
vinnslu og verda birt & vef Tungumalatorgs® pegar pau verda tilbuin. Sjénvarps-
paettirnir eru 21 talsins og verda utbuin um 45-47 verkefni fyrir hvern peirra
med nanast sama snidi og beitt var 4 verkefnin med fyrsta paetti. Hver er pattur
er um 20 mindtur ad lengd. Verkefnin eru vidbot vid paettina til ad stydja, ndm,
kennslu og pjalfun i islensku fyrir pa sem vilja leera islensku sem annad mal. bau
eru medal annars hugsud fyrir nemendur a framhaldsskélastigi sem ekki hafa
islensku ad médurmadli, einstaklinga i sjalfsndmi og skipulagda fullordinsfraedslu.
Greinargerdin fjallar um hlutverk og gildi verkefnanna me? tilliti til inntaks og
framsetningar i ljési hugmynda freedimanna um einstaklingsmidad nam,
toélvustudda tungumadlakennslu og kennsluadferdina vendikennslu (e. flipped
classroom) dsamt pvi ad skoda notkun spjaldtélva i kennslu.

Upplysingataeknin verdur sifellt steerri og mikilveegari pattur i daglegu lifi og
med stefnumétun i ndmskram er 16gd dhersla a vidtaeka notkun hennar i skéla-
starfi. Brynt pykir ad tengja hana vid sem flestar ndmsgreinar og stydja vid
pverfaglega notkun. Med vendikennslu, sem hefur vakid talsverda athygli ad
undanfoérnu, er ekki bara ytt undir teekninotkun heldur bjédast dhugaverdar
leidir til fijolbreyttra kennsluhatta, opnara og sveigjanlegra nams par sem allir,
kennarar sem nemendur, geta fundid leidir sem henta peim best.

Fjallad verdur um verkefnid i ljési hugmynda um télvustutt tungumalanam
og verkefnamidada tungumalakennslu. Pannig er leitast vid ad atta sig 4 nota-
gildi namsefnisins med hlidsjon af hugmyndum um télvustudda kennslu eda
nam med studningi upplysingataekni.

Greinargerdin fjallar lika um gerd verkefnanna, undirbuning, vinnuferli,
teeknilausnir og adferd. Sagt er fra bakgrunni hoéfundar og samvinnu vid
starfsmenn & Tungumalatorgi. Einnig er i greinargerdinni uttekt & verkfzerinu
sem notad var til verksins, forritinu Articulate Storyline. Med Uttektinni er
leitast vid ad draga fram moguleika sem i verkfzaerinu felast, kosti pess og galla.
Jafnframt verda skodadar nidurstodur af verkefnavinnunni og moguleikar a
frekari proun vid efnisgerdina.

Leitast var vid ad svara eftirfarandi rannsdknarspurningum: Hvernig hentar
verkfaerid Articulate Storyline vid gerd gagnvirks namsefnis? Hvernig fellur
efnisgerdin ad hugmyndum um kennsluhaetti og hvernig getur efnid studlad ad
fidlbreyttari kennsluhattum, t.d. vendikennslu? Markmid verkefnisins er ad

® S168: http://www.tungumalatorg.is/vli

13


http://www.tungumalatorg.is/vli

finna nyja og skapandi leid fyrir kennara til ad Utbda gagnvirkt ndmsefni og
varpa ljosi a hvernig nyting upplysingataekninnar geti studlad ad aukinni virkni i
nami.
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2 Bakgrunnur hoéfundar og verkefnis

Tungumalatorgid er vettvangur a neti, tengdur ndmi og kennslu tungumala og
fiolmenningarlegu skélastarfi. bad er vettvangur allra skdla- og freedslustofnana
og hefur pvi pydingu fyrir fjolmenna hépa tungumalakennara, skélastjornenda,
foreldra og nemenda. Mennta- og menningarmalaraduneytid, Jofnunarsjédur,
Menntavisindasvid Haskéla [slands og Reykjavikurborg standa ad rekstri Tungu-
malatorgsins. Torgid byggir & starfi frumkvodla sidustu ar og framsaekinni syn 4
stodu, parfir og framtid skolastarfs. Vinna ad hugmyndafraedi, skipulagi og
uppsetningu torgsins hofst um aramoétin 2009-2010 (Tungumalatorg, 2010a).

[ névember 2010 var opnadur 4 Tungumdlatorginu vefhlutinn Viltu leera
islensku? Vefurinn birtir tuttugu og einn leikinn sjénvarpspatt sem islensk
yfirvold keyptu af framleidandanum Jéni Hermannssyni hja Tetra Films arid
2007. Arid 2008 fékk mennta- og menningarmalaraduneytid réttinn til ad dreifa
pattunum og birta pa 4 neti. Efnid var upphaflega synt i sjénvarpi arid 2003.
paettirnir eru tviskiptir, annars vegar er um 10 mindtna langur leikinn pattur um
daglegt lif og storf & [slandi og hins vegar fer fram um 10 minutna I6ng islensku-
kennsla i kennslustofu. baettirnir eru textadir 4 islensku og fylgja textaskrar
efninu. Hverjum paetti fylgir einnig yfirlit 3 ensku, islensku, pdlsku og spaensku
(Tungumalatorg, 2010c).

Vinnan vid uppsetningu sjonvarpspattanna & vef fér fram sumarié 2010 og
voru pad tveir haskdlanemar, Helga Aglstsdéttir nemi & islenskukjorsvidi &
Menntavisindasvidi Haskéla islands og Ferndn Gonzales nemi i islensku sem
60ru mali 4 Hugvisindasvidi Haskéla slands, sem fengu sumarvinnu & vegum
Vinnumalastofnunar og feerdu efni af DVD-diskum (sem lagu og rykféllu i
mennta- og menningarmalardduneytinu) a8 veftakt form og settu upp a vef a
Tungumalatorginu (Porbjorg St. bPorsteinsdéttir, 2012).

Hugmynd ad gerd gagnvirkra verkefna med pattunum vard til arid 2011 og
sottu paer Arnbjorg Eidsdottir kennsluradgjafi og borbjorg St. borsteinsdottir
verkefnastjéri Tungumalatorgs um styrk til brounarsjéds ndmsgagna til ad vinna
handrit og utfaera gagnvirk verkefni med pattunum en Arnbjorg haféi adur
unnid ad handritsgerd sjonvarpspattanna dsamt Huldu Karen Danielsddttur
(ibid.). Hofundur var svo radinn i sumarvinnu 4 vegum Tungumalatorgsins til ad
leera 4 forritid Articulate Storyline og utbuda prufuverkefni fyrir fyrsta
sjénvarpspattinn. Verkefni hofundar vatt upp a sig, gagnvirku verkefnin med
pessum fyrsta paetti eru prounarverkefni & vegum Tungumalatorgs en urdu
asamt pessari greinargerd ad meistaraverkefni hofundar. Markmidid var ad
Utbda gagnvirkt og einstaklingsmifad namsefni par sem nemandinn geeti
profad skilning sinn, pjalfad malfraediatridi, byggt upp ordaforda og zeft sig i
malnotkun og hlustun. [ verkefninu félst val & dherslum og utliti, Gtfeerslu
verkefna, forritun a gagnvirkum lausnum, gerd yfirlitssidu fyrir hvert verkefni ur
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hverjum paetti og préfun efnis i mismunandi véfrum, télvum og smataekjum. |
greinargerdinni er efnisgerdinni lyst, reett um verkfaerid Articulate Storyline og
fjallad um mogulega kennsluhaetti sem namsefnid geeti stutt.

Namsefnid byggir 8 vondudum leiknum pattum sem voru pegar til & neti.
Efnid hentar afar breidum aldurshdépi og brugdist er vid porf a ndmsefni fyrir
nemendur sem eru lengra komnir i islenskundmi. Namsefnid gagnast stérum
hluta peirra ibda & Islandi sem er af erlendum uppruna og stundar ndm i
islensku, jafnframt peim sem leggja stund & islensku utan islands en mikil
umferd er 4 vefinn Viltu lzera islensku? erlendis fra. Efnid veitir pjalfun, eykur
ordaforda og tjaningarmoguleika nemenda 4 islensku. betta eru allt mikilvaegir
eiginleikar namsefnis & islensku til ad nemandinn geti samlagast islensku
samfélagi a farsaelan hatt (ibid.).

Efnid uppfyllir vidmid B1 og B2 i Evrépsku tungumdlamdéppunni en um hana
er fjallad ndnar hér a eftir og hentar nemendum sem hafa einhverja grunn-
pekkingu a islensku mali, hvort sem litid er til midstigs og efsta stigs grunn-
skélans eda framhaldsskéla. Efnié hentar einnig til fullordinsfraeedslu og verdur
Ollum opid a vef Tungumalatorgsins.

2.1 Bakgrunnur héfundar

Hofundur er med B.A.-gradu i grafiskri honnun og hefur starfad vid hana a fjol-
breyttan hatt fra arinu 2003. Medal annars med pvi ad hanna og hafa umsjon
med vefsidum, Utbla matsedla, baklinga og merki, dsamt alls kyns auglysinga-
efni fyrir fyrirtaekid Lifland, pa baedi fyrir prent og skja. Hoéfundur byr pvi ad
ageetri reynslu og pekkingu a pvi svidi asamt pvi ad pjast af miklum pekkingar-
porsta pegar kemur ad tolvutaekninni. Mikill dhugi a8 ad deila upplysingum og
reynslu med 6drum vaknadi i ndmi & sidasta ari { Listahaskdla islands arid 2010
par sem hofundur var itrekad fenginn til ad midla reynslu sinni og pekkingu a
vefsidugerd til annarra nemenda. bar sem hofundur fékk ekki vinnu eftir
utskrift 1a beint vid ad fara i aframhaldandi nam. Fyrir valinu vard Mennta-
visindasvid Haskdla islands til ad lzera kennslufraedi fyrir framhaldsskéla med
upplysingataekni ad sérsvidi.

2.2 Adalnamskra

[ Adalnémskrd framhaldsskdla (2011) er 16gd ahersla 4 ad flétta eigi upp-
lysingataekni og laesi inn i kennslu namsgreina a fjolbreyttan hatt. bar segir ad
nemandi purfi ad 6dlast leikni i ad nota upplysingateekni og hjalpargogn i
tungumalanami (Adalndmskrd framhaldsskola, 2011:100). Upplysingataekni er
mikilveeg i skodlastarfi og feerni og kunnatta & pvi svidi telst til lykilhaefni.
Skilningur & hugtakinu lykilhaefni og peim pattum sem pad neer yfir er medal
annars sa ad kennarinn beri mikla dbyrgd og purfi ad sja til pess ad nemendur
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fai fjolpeaett og fidlbreytileg verkefni til ad kljast vid svo peir verdi vel bunir undir
aframhaldandi nam. Lykilhaefni spannar paetti @ bord vid ndmshaefni, skapandi
hugsun og hagnyta pekkingu, jafnrétti, lydraedi og mannréttindi, menntun til
sjalfbaerni, laesi, tjaningu og samskipti 4 islensku, erlendum tungumalum og um
tolur og upplysingar (ibid., 2011:32).

Einn pattur lykilhaefni og grunnpattur menntunar er laesi. Nemandinn parf
ad lzera ad lesa, skilja og tja sig a fidlbreyttan hatt i gegnum margvislega midla.
Hann parf ad setja sig i spor annarra og finna leidir til ad koma sinum skila-
bodum til skila til réttra adila @ réttan hatt. Samkveemt nyju riti fyrir kennara
um grunnpattinn laesi (Stefan Jokulsson, 2012) aettu nemendur og kennarar ad
nyta upplysingataeknina vid sképun og margvislega midlun efnis. Stafraen taekni
er ordin rikjandi i samfélaginu og skdlar verda ad taka mid af pvi.

Nemendur verda ad geta beitt upplysingataekni & markvissan hatt vid ritun,
endurritun og lagferingar jafnt sem samvinnu vid ritsmidar. beir purfa
jafnframt ad venjast pvi ad stafraenn texti sé sveigjanlegt tjaningarform sem
kalli @ uppfeerslu og endurnyjun og sibreytilegt samspil orda, ljdsmynda,
stikla, hlj6ds og lifandi mynda. (Stefan Jokulsson, 2012:42)

Enn fremur segir:

Hefdbundid laesi tengist kunnattu og faerni sem félk parfnast til pess ad geta
feert hugsun sina i letur og skilid prentadan texta. Laesi i vidum skilningi visar
hins vegar til pess ad nemendur ndi tokum a ymsum tdknkerfum og midlum;
kunni til deemis ad bua til vef eda stuttmynd eda pjalfist i ad leggja mat a
margs konar efni, til ad mynda fréttir og auglysingar. Tungumalid er jafn-
mikilvaegt og 4dur en er nd i sambyli vid adra tjaningarmidla sem gegna afar
mikilveegu hlutverki i nami, starfi og lydraedispatttoku folks. (Stefan
Jokulsson, 2012:2)

Kennarar verda samkvaemt pessu ad tileinka sér nyja midla og leita leida til
ad beita peim vid nam og kennslu. betta a ad sjalfsogdu einnig vid pa sem
kenna islensku sem annad mal og reyndar ma halda pvi fram ad pessi
sjénarmid eigi dvida betur vid en i tungumdlanami. | ndmskra i grunnnami i
islensku fyrir dtlendinga segir:

Nemendur med annad moédurmal en islensku hafa dlikan bakgrunn hvad
vardar ndm, menningu og tungumal. beir hafa mismikla undirstédu i eigin
tungumali, lzeesi og nami og eru pvi misjafnlega undirbdnir ad takast a vid
nytt tungumal i nyju, framandi umhverfi. beir hafa einnig verid mislengi a
islandi og fengid 6lik taekifeeri til ad kynnast islenskri tungu. Namsgreinin
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islenska sem annad/erlent tungumal er pvi ekki einungis tungumalakennsla.
Saman fara markmid par sem leitast er vid ad pjalfa nemendur i islensku
mali sem og menningarfaerni og med pvi ad studla ad félagslegri vellidan
nemandans. bau fela i sér ad nyja tungumalid sé lykill ad islensku,
lydraedislegu samfélagi, islensku skdlastarfi, islensku atvinnuumhverfi og
brui élika menningarheima. (Ndmskrd. Islenska fyrir utlendinga — grunnndm,
2008:3)

Einnig segir i Ndmskrd. [slenska fyrir utlendinga - grunnndm (2008) ad
nemendur 60list aukna tilfinningu fyrir hljomfalli, framburdi og aherslum i
tungumalinu med pvi ad hlusta @ margs konar efni. Efnid parf ad vera flutt a
mismunandi hatt og med endurtekningu. bvi meira sem lesid og hlustad er pvi
meira vex ordafordi. bvi er gagnlegt fyrir nemendur ad lesa allan pann texta
sem verdur a vegi peirra i daglegu lifi og starfi. A pessu leytinu til falla
gagnvirku verkefnin vel til kennslu par sem mikié er af élikum og mismunandi
texta, setningum og stokum ordum sem nemandinn parf ad setja saman eda
tengja vid algengar athafnir i daglegu lifi. | Ndmskrd. islenska fyrir utlendinga -
grunnndm (2008:4) segir petta um gildi pess ad kynnast ath6fnum daglegs lifs:
,Naudsynlegt er ad nemendur kynnist einnig daglegu lifi félks, siGum, venjum
og menningu landsins i tungumalandminu. Med pvi eykst 6ryggi nemandans og
hann a audveldara med ad skilja hid nyja samfélag.” bPar sem gagnvirku
verkefnin tengd pattunum Viltu leera islensku? byggja 4 deemigerdum svid-
setningum Ur daglegu lifi folks & islandi henta pau einkar vel til pjalfunar og
gefa gdéda innsyn i islenska menningu. Sem deemi ma nefna ad i pessum fyrsta
verkefnapakka ur fyrsta sjonvarpspeaettinum er dhersla 16gd a ordaforda sem
tengist ferdalogum, kvedjum, kynningum, fjolskyldu, mat, matardhdldum, atliti
(harlitir) og gjofum.

2.3 Evrépska tungumalamappan

Vid vinnslu gagnvirku verkefnanna med pattunum Viltu lzera islensku? er tekid
mid af pyngdarstigunum B1 og B2 i Evropsku tungumdlaméppunni. bessi
mappa er ad hluta til matstaeki sem tungumaladeild Evrépuradsins préadi til ad
leggja mat a tungumdlanam. Tungumalamappan er priskipt, i fyrsta lagi er i
henni tungumalapassi sem er stutt samantekt um maddurmal eigandans dsamt
yfirliti yfir tungumalandm hans og tungumalakunnattu. | 68ru lagi namsferilskra
par sem eigandinn getur skrad markmid, kunndttu og reynslu af menningu
annarra pjéda og lagt mat & eigin framfarir. | pridja lagi safnmappa par sem
eigandinn geymir synishorn af eigin verkum & tungumalinu sem hann hefur
verid ad leera (Evropska tungumdlamappan, 2006). Vid gerd verkefnanna er
tekid mid af B1 og B2 i sjalfsmatsrammanum i méppunni og gert rad fyrir ad
nemandinn sé budinn ad leera vissan grunn i tungumalinu sem hann er ad lzra
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adur en hann leysir verkefnin. betta er matsrammi sem inniheldur almenn
sameiginleg faernividmid sem audvelda samanburd og mat a tungumalanami
milli landa (Evrépska tungumdlamappan, 2006).

19



20



3 Tengsl verkefnis vid skdlastarf

Med nyjum kynslodum kemur aukid taeknileesi og setla ma ad kennarar verdi
sifellt opnari fyrir moéguleikum sem taeknin veitir peim i skolastarfi. betta kemur
bara til med ad aukast med meiri taeknimoguleikum i framtidinni. bPorbjorg
Helga Vigfusdéttir (2012) segir ad rannsdknir syni ad kennarar purfi ad vera vel
kunnugir nyrri teekni sem peir innleida en skv. TALIS-rannsékn OECD & vid-
horfum kennara segjast 60-70% islenskra kennara hafa mikla porf fyrir aukna
feerni i ad nyta sér upplysingataekni vid kennslu (Julius K. Bjornsson og Ragnar F.
Olafsson, 2009).

Meginnidurstodur Hrefnu Arnardéttur (2007), sem kannadi innlenda
umraedu um upplysingataekni i skélastarfi yfir nokkra aratugi, eru medal annars
baer ad pd ad taeknin sé mikilveeg og préun hennar hréd gangi haegt ad innleida
nyja kennsluhaetti og ekki sé ljdst hvernig eigi ad nyta hana eda finna henni
hlutverk i skélastarfi 4 farsaelan hatt. | grein Hrefnu er tekid fram ad liklega var
bad samspil margra patta sem vard til pess ad taeekniveeding i skélastarfinu
hefur ekki gengid eins greitt og buist var vid. Teeknilegir 6rdugleikar, litil
kunnatta og tolvureynsla eru par @ medal en einnig eru tindir til kennslu-
freedilegir peettir, stjérnun og hefdir svo ad eitthvad sé nefnt. Samkvaemt
rannsokninni er mikilvaegasta skyringin @ pvi ad hastemmd umraeda um
breytingar i kjolfar teekniveedingar hafi ekki gengid eftir nema ad litlu leyti su ad
margir hofdu Odraunhaefar hugmyndir um moguleika kennara og sjalft
skélastarfid. Umraedan var ekki négu upplyst ad pessu leyti og kennarar ekki
nogu vel ad sér um taeknina og moguleika til ad faera sér hana i nyt (Hrefna
Arnardéttir, 2007).

Hér 3 eftir verdur fjallad um einstaklingsmidad nam, verkefnamidada tungu-
malakennslu, télvustudda tungumadlakennslu og kennsluadferdina vendikennslu
og reett um nytingu gagnvirkra verkefna i skélastarfi i pvi sambandi dsamt pvi
ad skoda hvernig notkun spjaldtélva getur fallid inn i skdlastarf.

3.1 Einstaklingsmidad nam og hugsmidahyggja

Med einstaklingsmidudu nami leitast kennarinn vié ad bregdast vid porfum
hvers nemanda. Hver nemandi hefur dlikar parfir og kennarinn parf ad meta i
hverju tilviki hvad hver nemandi parf til ad na tileetludum drangri. Ingvar
Sigurgeirsson (2005) segir ad med hugtakinu einstaklingsmidad nam (e.
individualized learning) sé att vid pa kennsluhaetti sem tryggja 6llum bérnum
somu teekifaeri til nams. Skolakerfid 4 ad koma betur til méts vid dlika
nemendur med fjélbreyttum kennsluadferdum og géddu namsumbhverfi par sem
nemendum lidur vel og peir geta laert 4 dlika vegu (Hafpdr Gudjonsson, 2005).
Aldis Yngvaddttir (2008) fjallar um hlutverk namsefnis i einstaklingsmidudu
nami i grein sinni um einstaklingsmidad namsefni. bar segir hun ad
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einstaklingsmifad ndm sé byggt a namsefni sem henti nemendum med dlikar
parfir og ad mikilveegt sé ad kennarinn beiti fjélbreyttum kennsluadferdum.
Namsefnid bjédi upp a fjdlbreytni en vandinn felst i pvi ad nota pad a réttan
hatt. Han segir einnig ad ekki megi gleyma pvi ad kennarinn hefur endalausa
moguleika til ad finna ndmsefni vid haefi 4 netinu. Gerdur Oskarsdéttir (2003)
segir ad nutimasamfélag krefjist pess ad skolastarf breytist og lagi sig ad
hnattvaedingu nutimasamfélagsins. Kennarinn og nemendur eru ekki lengur
jafn hadir prentudu ndmsefni og pekkingu kennara og adur. HUn segir fra syn
sinni @ framtidarskdla par sem nemendur vinna eftir élikum azetlunum, einir
eda i hdpum, med hjalp toélvunnar og netsins. Vinnusvaedi peirra sé pvi stort
rymi par sem samvinna er mikilvaeg og kennarar vinna i teymi og bua til
verkefni saman.

Gagnvirku verkefnin byggja @ hugmyndum um sveiganleika i skolastarfi og
einstaklingsmidad ndmi, einnig uppbyggingu ordaforda, nytingu upplysinga-
taekni og kennslu islensku sem annars tungumals. Ahersla er 4 innihald efnisins
fremur en beina malfreedi eda form tungumalsins. Gert er rad fyrir ad nemandi
geti notad efnid 4 sinum forsendum og hrada, beitt er gagnvirkum verkefnum
af fjolbreytilegu tagi og leitast vid ad tengja vidfangsefnin reynsluheimi
nemenda. Aftur @ maéti parf ad hafa i huga ad efnid bydur ekki upp a mikinn
sveigjanleika i nalgun eda opin verkefni par sem beinlinis er ytt undir samskipti
eda skapandi vinnu. barna er fyrst og fremst um ad raeda einfaldar prautir sem
ekki bjéda upp a dlikar lausnir eda opin svor. Ekki er heldur um ad raeda dlik
pyngdarstig eftir getu eda styrkleika nemenda. Verkefnin hafa hins vegar pann
kost ad haegt er ad leysa pau af hendi hvar og hvenzer sem nemandi hefur
adgang ad bordtdlvu, fartdlvu eda spjaldtélvu. Nemandinn vinnur verkefnin a
eigin forsendum pegar honum hentar og getur komid undirbuinn i tima par
sem haegt er fast vid ymiss konar verkefni @ peim grunni.

Hugsmidahyggja er kenning sem byggir & hugmyndum um pad hvernig
pbekking verdur til. Kjarni hennar er sa ad einstaklingur byggir upp nyja
pekkingu med tengingu vid fyrri reynslu og pekkingu. Nemendur purfa pvi ad
sja samhengi hlutanna til ad peir 68last merkingu i huga peirra (Selley, 1999:3).
Hugmyndir um skdlastarf og kennslu i anda hugsmidihyggju eru ekki nyjar hér a
landi eins og sja ma i bokinni Lydmenntun eftir Gudmund Finnbogason sem
kom fyrst Gt 4rid 1903. [ henni var talad um reynslu og fyrri pekkingu sem eitt
af lykilatridunum vid uppbyggingu pekkingar:

Oll ny vidfangsefni verdur ad setja i samband vid pad sem nemendurnir
pbegar pekkja og skilja til hlitar, pvi hugur mannsins er dgestrisinn vid alt pad
sem ekki getur rakid ztt sina til neins sem hann pegar pekkir, en hann
breidir fadminn Ut 8 mati hverri hugmynd eda hlut sem hann getur zettfeert.
AJ skilja eitthvad er ad heimfaera pad undir pad sem madur pegar pekkir og
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skilur og sja skyrt samband hvorstveggja. Og allir pekkja hvilikan unad slikt
getur veitt. (Gudmundur Finnbogason, 1994:49-50).

[ anda hugsmidahyggju er ahersla 16gd & ad gagnvirku verkefnin tengist
efnislega séd peim fjolbreyttu og raunverulegu adsteedum sem sjonvarps-
paettirnir fjalla um og ad nemendur geti synt sjalfstaedi og abyrgd i nami sinu.
Eins eru vidfangsefni verkefnanna fjolbreytt, peirra & medal eru hefdbundin
fiolvalsverkefni, eydufyllingar, r6dunarverkefni, ordaleikir, hlustunarverkefni og
efnisspurningar. | sjénvarpspattunum er 16gd ahersla & lestur, tal, pjalfun,
innsyn og skilning & raunverulegum adstaedum i islensku samfélagi og su
ahersla er yfirfaerd i verkefnin. ba er einnig 16gd ahersla 4 ad nemendur beiti
reynslu sinni af pekkingu og innsaei. Meyvant bérélfsson segir i grein sinni, Timi,
rum og orsakasamband, um einstaklingsmidad ndm i anda hugsmidahyggju:

Zskilegt er ad vidfangsefni séu margbrotin og heildsteed og pau nai ad
meira eda minna leyti 4t fyrir prentadar ndmsbaekur. Litid sé heildstaett 4
tungumalid og beitingu pess (e. whole language approach). Ordraeda,
kynning, hlustun og tulkun skipta ekki sidur mali en lestur og ritun.
(Meyvant borélfsson, 2003)

[ meistarapréfsritgerd sinni Veidum menntun i Netid rannsakar buridur Jéna
Jéhannsdéttir samspil samskipta- og upplysingateekninnar og namskenninga og
kemst ad peirri nidurstodu ad félagsleg hugsmidahyggja (e. Social Construct-
ivism) sé su namskenning sem veenlegast ,sé ad stydjast vid ef nyta eigi
upplysinga- og samskiptateekni til gagns | menntun vid ndtima
adstadur.” (buridur Jéhannsdéttir, 2001). Ord buridar stadfesta enn fremur
mikilvaegi pess ad nyta eigi taekni ndtimans par sem kennarinn parf ad koma til
mots vid einstaklingsbundnar parfir nemandans med sveigjanlegum haetti i
einstaklingsmidudu nami. Nemendur purfa ekki ad vera ad leera pad sama a
sama tima heldur fast peir vid 6lik vidfangsefni, mispungt ndmsefni og a eigin
hrada. Nemendur i einstaklingsmidudu nami bera meiri abyrgd a eigin nami og
burfa ad vera virkir i pvi. Gagnvirku verkefnin bjéda einmitt upp @ pess lags
vinnulag eda ferli sem getur gagnast baedi kennurum og nemendum par sem
Olikum p6érfum nemenda er sinnt.

3.2 Verkefnamidud tungumalakennsla

Verkefnamidud tungumalakennsla (e. taskbased language teaching) er dkvedin
taekni i kennslu tungumidla, taekni sem byggir & rannsdknum erlendra fraedi-
manna. Verkefnamidud tungumdlakennsla gengur Ut a pad ad nemendur
stundi tjaskipti 4 fjolbreyttan hatt um dakvedin malefni og vidfangsefni sem
nemendur pekkja af eigin raun (Pedersen, 2001). Samkvaemt kenningum um
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hvernig nytt tungumal laerist er beiting tungumalsins og hvers konar tjaning
mikilveegur pattur i pvi ad lsera malid. Logd er ahersla a gildi ilags, gagnvirkra
tjaskipta og fralags sem eru adaleinkenni tjaskiptaverkefna en kostir peirra og
hlutverk liggja i ad prda og stydja millimal nemandans. Hugtakid millimal (e.
interlanguage) kom fram um 1970 og hefur verid kennt vid Larry Selinker
(Selinker, 1992). Hugtakid visar til mals sem nemandi notar 8 medan hann er ad
tileinka sér nytt tungumal. Skilgreining hugtaksins kemur af hugmyndum
Chomskys en samkvaemt peim hefur madurinn sérstakan maltokubinad par
sem nyja tungumalid byggist upp a kerfisbundinn hatt og lytur sinum eigin
reglum. Med pessu hugtaki varé pad vidurkennt ad mal nemenda veeri
mannlegt en ekki 6fullkomin utgafa af markmalinu (Svavar Sigmundsson,
1987:99). Maltaka og maltileinkun pyda baedi acquisition 4 ensku en po er
skilgreining peirra & islensku ekki hin sama. Maltaka er pad ferli sem born
ganga i gegnum pegar pau leera sitt fyrsta mal eda médurmal en maltileinkun
begar born og fullordnir leera 6nnur mal en madurmalid (Birna Arnbjornsdottir,
2007:15). Grundvallaratridi vid tileinkun malsins er ad nota tungumalid i tja-
skiptum en pa faer nemandinn feaeri & ad reyna nyja pekkingu og faerni i
raunverulegum bodskiptum og festa hana i sessi (Pedersen, 2007). Sem pydir
ad nemendur purfi ad nota tungumalid til ad leysa verkefni og pa ad tjaskipti
peirra hafi raunverulegan tilgang. Tungumal lzerist med pvi ad nemandinn noti
pad vid vinnu sina i stad pess ad leera um tungumalid (Richards o.fl, 1989). Jane
Willis (2006) telur ad til ad skapa adsteedur fyrir tjdskiptamidada kennslu verdi
ad nota tungumalid. Gefa purfi nemendum taekifeeri til ad tja sig & tungumalinu
og profa sig afram, nota namsefni og adferdir sem eru hvetjandi og lata pa
finna fyrir arangri erfidis sins. Enn fremur nefnir hin ad til pess ad nemandi nai
frekari arangri i tileinkun mals purfi ad vinna med malfraedi en po alltaf pannig
ad nemandinn sjdi sjalfur tilganginn i pvi. Samkvaemt Anne Holmen og Karen
Lund (1999) er hlutverk nemandans i verkefnamidadri tungumalakennslu ad
0dlast meira sjalfstaedi i vinnubrégdum, ad lera ad setja sér markmid og vinna
jafnframt med eigin adferdum sem henta best. Verkefnamidud tungumala-
kennsla byggir fyrst og fremst & prautarlausnarverkefnum og a pvi ferli par sem
nemendur reeda um merkingu peirra. Ferlid byggist upp @ premur adgerdum,
su fyrsta er kveikja par sem kennarinn leggur fyrir verkefnid, naesta er vinnsla a
gagnvirkum/stafreenum verkefnum og sifast er pad vinnsla @ efni sem tengist
verkefninu & einhvern hatt. Slik kennsla byggir 4 ad nemendur noti pad tungu-
mal sem peir eru ad leera a fjdlbreyttan hatt til ad skilja og leysa margvisleg
verkefni par sem samskipti & milli nemenda eru einnig mikilvaegur pattur.
Tegundir slikra verkefna eru til deemis ymsar prautir, upplysingavinnsla, ymsar
malprautir, akvardanatdkur og skodanaskipti. Med pvi ad nota verkefnamidada
tungumalakennslu er reynt ad breyta hefdbundnum verkefnum svo sem
krossaspurningum og innfyllingarverkefnum og mida pa frekar ad kennslu og
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verkefnum par sem reynir a raunveruleg tjaskipti.

Gagnvirku verkefnin sem hér eru 16gd fram og peettirnir sem par liggja til
grundvallar fjalla um neertek vidfangsefni sem flestir nemendur settu ad eiga
audvelt med ad tengja eigin reynslu og kalla & feerni sem haegt er ad nyta i
daglegu lifi. Verkefnin eru svo pannig ur gardi gerd ad nemandi getur nytt pau a
sinum forsendum og sinum hrada. bau eru lika fjolbreytileg ad gerd og reyna
pannig @ ymsa paetti malnotkunar. A3 pessu leyti fellur efnid nokkud vel ad
kenningum um bpad hvernig best sé ad lzera tungumal. A méti ma segja ad
urlausn verkefnanna kalli ekki beinlinis @ samskipti og ad yfirferd sé ad mestu
moétud fyrirfram. flag sem nefnt var hér & undan yrdi pa i pessu tilviki
sjonvarpspatturinn sem lagdur er til i upphafi verkefnis, pvi naest leysir
nemandinn gagnvirku verkefnin heima fyrir og i framhaldi maetir hann i tima til
kennarans og leysir par fleiri verkefni eda vinnur nanar med fyrri verkefni undir
leidsogn kennarans. | pvi felst sem sagt fralag & grunni ilags og gagnvirkra
verkefna. Hvernig unnid er frekar med efnid i pessum timum er hins vegar
undir nemendum og kennara komid. Hugmyndir sem vakid hafa athygli ad
undanfoérnu og fjalla um vendikennslu gera einmitt rad fyrir pessu, ad nemandi
komi undirbuinn i tima og geti i timum sinnt fjolbreytilegum verkefnum 3a peim
grunni.

3.3 Vendikennsla (speglud kennsla)

Vendikennsla eda speglud kennsla er kennsluadferd par sem hefdbundinni
kennslu er snuid vid. Fyrirlestrar og kynningar fra kennara eru tekin upp og sett
4 vef par sem nemendur geta hlustad og/eda horft hvenaer og hvar sem peim
synist. Med pessari adferd verdur mikil ahersla a sjalfsteett ndm og hlutverk
kennara verdur ad stydja vid eftir porfum verkefnavinnu og samskipti pegar
nemendur koma saman. Undirbdningur fyrir hvern tima er pvi naudsynlegur til
ad vinnan i skdlanum geti nyst nemandanum og pvi er abyrgdin mikid til i
hondum nemandans. Kostir vendikennslu eru medal annars peir ad nemendur
nalgast efnid a eigin forsendum og hrada og geta skodad kennsluefnid i einrdmi
pbegar peim hentar (Jenkins, 2012). Kennarar sem hafa nytt sér pessa kennslu-
adferd hafa sagt ad peir vilji ekki snua til baka til hef6bundinnar kennslu par
sem ad einkunnir nemenda hafi haekkad toluvert og ad peir nai betri tengslum
vid nemendur vid notkun pessarar adferdar (Sams og Bergmann, 2012).
Marlowe (2012) rannsakadi hvort ad vendikennsla hefdi ahrif 4 streitu og
arangur nemenda i meistaraverkefni sinu. Hann segir ad nemendur hafi fundid
minna til streitu i peim fogum sem nyttu vendkennslu og ad nidurstodur hafi
bent Atviraett til pess ad einkunnir peirra nemenda haekkudu ad medaltali um 3
stig. Jenkins (2012) nefnir einnig pann dkost vid adferdina ad ef nemandinn sé
ekki med pann taekjakost sem til parf eins og einkatélvu eda gott adgengi ad
télvu pa purfi hann ad nalgast efnid innan dkvedinna timamarka, til daemis a
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bokasafni eda i tolvustofum skdlans par sem fastur opnunartimi getur haft ahrif
a pad hvenaer nemandinn getur leyst verkefnin af hendi. bessi dkostur getur i
raun tekid ad hluta til fra honum pennan persdnulega patt i verkefnavinnslunni
og valdid vandamalum par sem hann getur ekki unnid @ peim tima sem honum
hentar best. [ grein eftir borbjérgu Helgu Vigfusdéttur kemur hins vegar fram
ad adgengi vegna upplysingataekninnar sé ordid mikid par sem haegt er ad
nalgast fjolbreyttar upplysingar 8 mun fljétlegri hatt en adur og ad moguleikar
pbess vegna séu mun fleiri og nytanlegir til ad baeta eda auka vid kennslu. HUn
bendir & mikilvaegi pess ad skolakerfid nyti sér upplysingataeeknina meira og
betur i kennslu, nemendur séu stodugt ad nyta sér slika taekni 4 ymsan hatt i
daglegu lifi (Porbjorg H. Vigfusddttir, 2012). Jenkins (2012) tekur i sama streng
og talar um mikilveegi pess ad nyta sér upplysingateeknina vegna mikilla
framfara i taekninotkun.

Hugmyndina um vendikennslu ma vel nyta i 6llum ndmsgreinum par sem
hun opnar fyrir svo marga moguleika fyrir kennara til ad ndlgast nemendur sina
og atta sig a pvi hvar peir eru staddir i ndminu. Namsreynsla nemenda verdur
ba betri, peir settu ad verda ahugasamari og fa betra adhald. Pad sem er einna
adhugaverdast vid vendikennslu er ad han gefur kennurum faeri a pvi ad nyta
timann med nemendum mun betur. beir geta séd i rauntima hvada villur
nemendur eru ad gera i stad pess ad fara yfir verkefnin eftir 4. P4 er minni
haetta a ad einhver skilningur hja nemanda tapist vegna timans sem lidur fra
pvi verkefni er leyst par til viobrogd koma fra kennara. Ad auki verda samskipti
a milli kennara og nemenda mun meiri og persdénulegri. Nemendur geta
undirbuid sig betur fyrir kennslustundina og nytt timann betur med
kennaranum (Jenkins, 2012). Hja Sams og Bergmann (2012) kemur einnig fram
pad sjonarmid ad helstu kostir vendikennslu séu an efa peir ad kennarinn
breytist ar pvi ad vera kynnir i pad ad vera pjalfari og geti eytt tima sinum i ad
tala vid og stydja nemendur. Kennarar svara spurningum, vinna med litla hépa
og leidbeina hverjum nemanda fyrir sig 4 persénulegan hatt.

Sams og Bergmann (2012) benda einnig @ ad samskipti milli foreldra og
kennara breyttust vid vendikennsluna. Peir s6gdu ad adur hefdu spurningar fra
foreldrum alltaf snuist um pad hvernig barnid veeri ad haga sér i skélastofunni;
er pad stillt, synir pad virdingu, réttir upp hond og svo framvegis. En eftir ad
peir spegludu kennslunni breyttist petta, pvi nd gaetu peir i raun ekki svarad
pessari spurningu, nu snerist malid um pad hvort nemandinn vaeri ad lera
eitthvad og ef ekki, hvernig vaeri haegt ad hjalpa honum. bessi vidsnuningur er
mikilveegur og eetti ad hjalpa kennaranum, foreldrunum og nemandanum ad
greina i sameiningu og maeta hvers konar namsoérdugleikum (Sams og
Bergmann, 2012).

Vid vendikennslu er gert rad fyrir ad nemendur hafi allir agang ad télvum.
En su er ad jafnadi ekki raunin. Jenkins (2012), bendir 4 ad helsti dkosturinn vié
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nytingu pessarar kennsluadferdar sé sa ad kannski séu ekki allir nemendur med
taekjakostinn sem parf til ad nalgast kennsluefnid og pa heldur ekki allir skélar
med taeknina eda takjabunadinn sem til parf. Einnig ad nemendur eydi of
miklum tima sitjandi fyrir framan tolvuskja og pad henti ekki 6llum nemendum
ad lzera pannig. Hjalmar Arnason (2013), framkveemdastjéri Keilis, heldur pvi
fram i bladagrein ad samkvaemt reynslu peirra sem hafa nytt sér vendikennslu
ba hafi drangur ekki 1atié a sér standa. Hann segir ad drangur & samreemdum
profum hafi stérbatnad, virkni nemenda sé miklu meiri, anaegja nemenda hafi
vaxid og ad foreldrar séu jdkvaedari gagnvart nami barna sinna. Hann segir ad
virkur nemandi sé lykill ad arangri 4samt pvi ad avinningurinn sé margpaettur.
Avinningurinn sé medal annars sa ad skdlatiminn einkennist af virkri samvinnu
um ndmsmarkmid, meira gegnsaei sé i ndminu, kennari kynnist nemendum
sinum betur og ad laeerdéomsferlid verdi dypra. Hjalmar segir einnig ad flestir geti
verid sammala um ad preyta sé i skélakerfi okkar og ad hugsanleg lausn a pvi
vandamali sé notkun vendikennslu en til pess purfi nyja hugsun um pad hvernig
skipuleggja eigi ndm (Hjalmar Arnason, 2013).

Kjarninn er einfaldlega sa ad med pvi ad nota vendikennslu & ad vera haegt,
ef vel er ad verki stadid, ad na til allra nemenda, sama hvar peir eru staddir i
naminu. Namid getur ordid persénulegra og sambandid a milli kennara og
nemenda hans betra og ndnara ef rétt er 3 haldid. Nemendum lidur betur i
kennslustofunni og beir hjalpa meira hver 68rum i naminu. A heildina litid
verdur drangurinn betri. Pad sem virdist standa upp Ur er medal annars pad ad
kennarar segja einkunnir hafa haekkad téluvert og peir kunni allir ad meta
timann sem peir fa i stadinn med nemendum sinum i einstaklings- og hop-
kennslu. Kostirnir synast vera fleiri en gallarnir.

Verkefnin sem hér eru 16gd fram ma nyta med ad minnsta kosti tvennu moti
i vendikennslu. Annars vegar ma lita @ peaettina og verkefnin sem peim fylgja
sem kennsluefnid sem nemendur nyta & eigin hrada utan kennslustunda.
Kennari getur svo byggt ofan a pd reynslu med ymiss konar umraedum,
tjaskiptaverkefnum, hépvinnu og jafnvel leikjum i kennslustundum. Hins vegar
kemur til greina ad lata nemendur horfa 4 paettina heima vid eda tileinka sér
annad efni og fast vid gagnvirku verkefnin i kennslustundum og pa oftast hvern
fyrir sig. Kennari geeti pa gengid 4 milli og leitast vid ad atta sig a hvernig
nemendum gengur, hvada studning pa skortir og par fram eftir gétum. Til
greina geeti lika komid ad [dta nemendur leysa gagnvirku verkefnin i pérum og
yta pannig undir tjaskipti um pau.

3.4 Tolvustudd tungumalakennsla (e. computer assisted
language learning)

Tungumalakennsla skiptist almennt i fjora feernipaetti sem eru tal, lestur, ritun
og hlustun. Samkvaemt Michael Levy (1997) er haegt ad skilgreina télvustudda
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tungumalakennslu sem leit og rannsdkn & hugbunadi fyrir nam i tungumala-
kennslu. bessi adferd er tiltdlulega ny og hefur prdast téluvert sidustu prjatiu
arin. Tolvustudd tungumalakennsla hefur préast samkveemt Warschauer (1996)
i premur stigum, pau eru atferlismidud tolvustudd tungumalakennsla (e.
behavioristic CALL), tjaskiptamidud tolvustudd tungumalakennsla (e.
communicative CALL) og sampaett télvustudd tungumalakennsla (e. integrative
CALL).

A fyrsta stiginu (e. behavioristic) 4tti tdlvan ad vera adstodarkennari og
hjalpa kennurum ad pjalfa nemendur i malfraedi en taeknin var ekki négu préud
til ad bjéda upp a fleira en spurningar med einn svarmoguleika, adaladhersla var
a ritmal. Télvan atti ad vera i pvi hlutverki ad faera nemandanum verkefnin sem
voru adallega byggd 4 endurteknum afingum (e. drill and practice). Adferdin er
byggd a kenningum atferlisfreedinga sem voru sterkir i tungumalakennslu a
arunum 1950-1970. Litil fjolbreytni var i kennsluadferdum og nemendur lzerdu
allt um tungumalid en ekki hvernig pad er notad i daglegu lifi.

A naesta stigi (e. communicative) voru télvuforritin préud afram og &attu ad
virka hvetjandi @ nemendur og vera hjalpartaeki i hefdbundinni tungumala-
kennslu. A pessu stigi hafdi aherslan i tungumalakennslu breyst yfir i ad nota
nalgun sem kallast tjaskiptaadferd (e. communicative language teaching) par
sem meginmarkmid kennslu voru ad kenna nemendum ad nota tungumalid en
malfraedin var kennd ébeint og pa ekki med endalausum malfraedizefingum
(Larsen-Freeman, 2000). A pessu stigi kom einnig fram &kvedin hvatning par
sem nemandinn var ekki leidréttur stanslaust heldur fékk hann fleiri moguleika
4 ad bregdast vid i eefingunum.

A bridja stigi (e. intergrative) eru komin til skjalanna netid og adrir marg-
midlunarkostir sem gefa nemendum kost a ad pjalfa lestur, hlustun, ritun og tal.
betta pridja stig gefur nemendum mun fleiri taekifaeri i notkun taekninnar sem
bydur upp a fjolbreytt nam og stydur vié hugmyndir um einstaklingsmidad nam
par sem allir nemendur geti fundid eitthvad vid sitt haefi. Samkvaemt Larsen-
Freeman (2000) getur gagnvirkt edli flestra forrita eda taekni gert nemendum
kleift ad laera markmalid med pvi ad nota pad med adferdum sem geta verid
verkefnamidadar (e. task-based), innihaldsmidadar, (e. content-based) eda
studlad ad patttoku nemenda (e. participatory).

Samkveemt Warschauer (1996) getur télvan veitt margvislega moguleika i
tungumalakennslu. Hun getur verid kennari sem bydur upp & tungumala-
2fingar eda afir kunnattu og hvetur til umraeedu og samskipta og sem tezeki til
ad skrifa og rannsaka med. Enn fremur segir Warschauer ad med komu netsins
geti tolvan einnig verid alpjodlegur samskiptamidill og endalaus uppspretta af
gddu efni.

Tolvustudd tungumalakennsla er nemendamidud par sem meginahersla er a
virka nemendur sem szkjast eftir pvi ad laera og pvi ma segja ad bazedi
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einstaklingsmidud kennsla og toélvustudd tungumdlakennsla stefni ad somu
markmidum. Tolvustudd kennsla veitir marga moguleika til ad einstaklingsmida
verkefni og namsefni og bydur upp 3 fjolbreytni og ytir undir sjalfstaed vinnu-
brogd nemenda. bessi adferd hefur sina kosti og galla en kostirnir eru medal
annars peir ad adgangur ad margvislegu efni er fjolbreyttur og samskipti
audveld. Haegt er ad setja aukna dbyrgd 4 nemendur og beina peim i rétta att
med pvi ad einstaklingsmida namid.

Oll skrif eru audveldari og fljétlegri fyrir nemendur i télvustuddu nami og
kennarar fljétari ad fara yfir og leidrétta verkefnin. Tungumalid og kennslan
verdur eflaust meira lifandi med notkun gagnvirkra verkefna. Télvan bydur upp
a mikla fjélbreytni i nami og pa kannski sérstaklega fyrir pa nemendur sem eiga
i erfidleikum med ad einbeita sér inni i skoélastofunni. Fyrir pa getur télvan
jafnvel virkad sem hvatning par sem nemandinn getur einnig farid heim til sin
og leist verkefnin af hendi pegar honum hentar.

Okostirnir vid speglun kennslu eins og hér er lyst eru mun feaerri en kostirnir
en po eru peir til stadar. Til ad mynda getur undirbuningur verkefnavinnu verid
mikill og adgangur ad tolvum takmarkadur fyrir pa nemendur sem hafa ekki
adgang ad tolvum heima fyrir. Einnig er takmarkadur fjoldi tolva i télvustofum
skélanna og getur pa verid ad ekki sé til télva fyrir alla nemendur i hvert skipti.
Einnig getur nemandinn ndlgast of mikid af upplysingum sem eru kannski ekki
vid haefi og erfitt er ad styra pvi flaedi. Gagnvirk verkefni @ bord vid verkefnin
sem fjallad er um i pessari greinargerd eru pvi mjég hentug til Urlausnar an
utanadkomandi areitis fra neti par sem allt efni sem vidkemur hverju verkefni
fylgir. Nemandinn parf pvi ekki ad leita ut fyrir verkefnid til ad nalgast

upplysingar.

3.5 Notkun spjaldtélva i kennslu

Einn helsti kostur gagnvirku verkefnanna sem greinargerd pessi fjallar um er sa
moguleiki ad haegt er ad leysa pau i spjaldtélvum en til pessa var sérstaklega
horft vid vinnslu verkefnanna. Mikil og or préun hefur att sér stad i notkun
spjaldtélva i ndmi og kennslu undanfarid ar. betta kallar @ breyttar kennslu-
adferdir og nyja framsetningu kennsluefnis. Litid er til af efni & islensku enn
sem komid er og fer pvi mikid préunarstarf fram i peim skélum sem farnir eru
ad nota spjaldtélvur i kennslu.

Med pvi ad nyta sér slika taekni f4 nemendur einnig teekifeeri til ad vinna
sjalfstaett, uppgodtva namsefnid a eigin forsendum og leita lausna. Kennarinn er
ekki lengur sa sem matar nemendur. Nemendur uppgoétva sjalfir sem
veentanlega gerir pa ad sjalfstaedari einstaklingum. Mikid af smaforritum eru a
markadi og mikilveegt er ad framleidendur eda séluadilar stjorni pvi ekki hvada
smaforrit eru notud i skélastarfi. Thorkild Thejsen (2011) fjallar & vefmidlinum
folkeskolen.dk um fyrirlestur préfessors i kennslufraedi, Jeppe Bundgard, sem
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haldinn var & radstefnu i Danmorku sidast 1i6id haust. ,bad er mikilvaegt ad
kennarar séu gagnrynir hvad snertir val 4 stafreenum midlum i kennslu og lati
ekki glepjast af auglysingum,” er haft eftir honum. Hann varar skéla og
sveitarfélog vid pvi ad falla i , hlutdyrkunarpyttinn” eins og hann kallar pad.
Hann segir ad pad eigi ad fordast nyja teekni sem ekki baetir skdlastarf, frekar
eigi ad nota orkuna til ad prda kennsluadferdir sem stydja ndm nemenda en
bad gerist ekki endilega med pvi ad innleida nyja teekni i kennslustofuna. Miklu
frekar @ ad sampaetta upplysingataekni inn i daglega kennslu. Markmidid sé ekki
ad skemmta nemendum heldur ad styrkja fagvitund peirra og undirbda pa
betur fyrir framtidina. Pessi atridi parf medal annars ad hafa i huga pegar nyir
moguleikar i upplysingataekni er valdir i kennslu. R6k hans eru pau ad
nemendur eiga ad laera ad meta gadi efnisins sem peir finna a netinu, peir eiga
ad leera ad tja sig i gegnum nyja midla og leera ad vinna saman a stafraenan hatt
a alpjoédlega visu. bessi ord professorsins visa til pess ad kennarar verdi ad vera
gagnrynir a pau smaforrit sem valin eru til nota i kennslu.

Enn er litid til af rannsdknum um notkun slikrar taekni i kennslu og par med
talid kosti hennar og galla. Rannsdkn & spjaldtolvuverkefni Nordlingaskdla i
Reykjavik bendir til jdkveedra ahrifa en afangaskyrsla var gefin Ut i september
2012. Skyrslan birtir fyrstu nidurst6dur i samstarfsverkefni Nordlingaskéla,
Upplysingataknimidstddvar Reykjavikurborgar, Namsgagnastofnunar, Skéla- og
fristundasvids Reykjavikur, Menntavisindasvids Haskéla islands og fyrirtaekisins
Epli.is.

Tilgangur verkefnis samkvamt inngangi skyrslunnar er sa ad verkefninu ,er
2tlad ad meta og studla ad skélapréoun med notkun spjaldtélva (iPad) i nami og
kennslu“. (Helga Osk Snaedal Pérormsdéttir, Ragnheidur Liney Palsdottir,
Skulina HIif Kjartansdéttir og Sélveig Jakobsddttir, 2012). Samkvaemt skyrslunni
tokst innleiding spjaldtdlvanna vel og breiddist notkun peirra Ut fyrir skélann og
skapadi pannig forsendur fyrir namsvirkni utan venjulegs namsvettvangs
nemenda. Medal annars jokst adgengi ad ndmsefni og smaforritum dsamt
fiolbreytni i darvinnslu verkefna. Rannséknin syndi aukna anzegju medal
nemenda asamt meiri virkni, sjalfsteedi og ahuga. Kennarar voru almennt
anaegdir og fannst peim spjaldtélvunotkunin yta undir faglega préun i starfi.
Samkvaemt nyrri skyrslu eftir Omar Orn Magnusson (2013) um spjaldtslvur i
skoélastarfi eiga taekin ad vera aukaatridi i kennslu, leggja eigi alla aherslu a nyjar
leidir i skdlastarfi. Omar gerdi skodun & kostum, moguleikum og hindrunum vid
innleidingu og notkun spjaldtolva i skélastarfi fyrir Skéla- og fristundasvid
Reykjavikurborgar (SFS). Hann segir spjaldtolvur vera fyrstu raunverulegu
fartolvurnar og af pvi ad pzer eru med myndavél, hljédupptokuteki og
myndbandstdkuvél séu paer meira en tolvur. Hann segir einnig ad peir skélar
sem hafi nytt sér slikan taekjabunad i kennslu segi ad hann henti vel i
fiolbreytilegu og einstaklingsmidudu umhverfi. Omar segir ad slikur binadur
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purfi mun minni pjénustu heldur en annar télvubdnadur og sé einfaldur og
notendavaenn kostur og ad notkun a peim geti studlad ad pvi ad ekki verdi
lengur porf & sérstokum tolvuverum (Omar Orn Magnusson, 2013).

[ danskri samantekt (Fehrmann, 2011) segir fra sex vikna tilraunaverkefni vid
danskan grunnskdla par sem fimm bekkir, einn bekkur i hverjum argangi,
notudu iPad. bar kemur fram hvernig verkefni nemendur voru ad vinna med og
sagt er fra reynslu kennara og nemenda. Ad sogn kennara fannst peim
nemendur vera dnaegdir med verkefnid. Nemendur upplifdu ad audveldara var
ad nota upplysingataekni i ndmi med pvi ad styra med fingrunum. Upplifun
kennara var ad audvelt hefdi verid ad flétta upplysingataekni inn i kennslu med
notkun spjaldtélva. Auk pess s6gdu kennarar ad spjaldtolvurnar hefdu verid
hvatning fyrir nemendur, peir hefdu verid dhugasamir og skapandi. Atti pad vid
alla nemendur hvort sem peir voru getumiklir og getulitlir.

Gagnvirku verkefnin sem um er fjallad i greinargerd pessari geta fallid inn i
verkefnamidada tungumalakennslu og verid gédur undirbuningur fyrir tjaskipti
i anda peirra kennsluhatta. Verkefnin Ur verkfeerinu Articulate Storyline eru
gerd med adgengilegri og einfaldri gagnvirkni par sem 6ll verkefni eru byggd
upp til ad virka baedi 4 vef med notkun musar og i spjaldtélvum med
snertiskjdm. Spilarinn sem spilar verkefnin & vef efa i spjaldtélvum
,man” hversu langt nemandinn er kominn i ad leysa verkefnin og pvi getur
nemandinn valid ad byrja a byrjun verkefnisins eda halda dfram par sem fra var
horfid. bessi moguleiki gerir nemandanum kleift ad haetta i verkefninu pegar
honum synist eda pegar hann lendir i vandreedum og ef hann hefur notad
spjaldtolvu til ad leysa verkefnin pd getur hann meett i tima hja kennara med
télvuna og haldid afram med verkefnin undir leidsdgn kennarans. betta ma
kalla vendikennslu par sem nemendur geta unnid verkefnin heima fyrir en
meett svo i tima og notad mikilveegan tima med kennara hver fyrir sig eda i
samvinnu hver vid annan.

Med pvi ad nota spjaldtolvur i kennslu gefst kennurum taekifeeri 48 ad byggja
upp lausnarleitarnéam par sem markmidid er ad virkja og pjalfa rokhugsun
nemenda. Nemendur gerast rannsakendur par sem peir rada for i upplysinga-
oflun og Urvinnslu efnis (Ingvar Sigurgeirsson 2011). | bék sinni Hugsun og
menntun (2000) likir John Dewey kennslu vid list og gagnrynir kennslustundir
sem eru endursogn (t.d. ordrétt upp ur bdk) a pvi sem nemandinn & ad hafa
leert og segir ad pad sé andstada pess ad ihuga. Kennslustund er til pess ad
Orva hugsun og styra henni, endursogn gerir hug nemandans dvirkan og er
merki um ad mistekist hafi ad 6rva déomgreind og skilning. Litil virkni nemenda
leidir enn fremur til minnkandi forvitni, hugarreiks og leidinda. Med pvi ad
skipuleggja kennslustundir med spjaldtélvum fa kennarar méguleika & ad nota
fiolbreyttari kennsluadferdir sem mogulega henta betur mismunandi nemenda-
hdépum. Su stadreynd ad nemendur hafa taeknina bdkstaflega i vasanum i formi
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farteekja a@ bord vid spjaldtolvur og snjallsima réttletir enn frekar gagnvirk
verkefni @ bord vid pau sem hér er fjallad um enda henta pau einkar vel fyrir
pess hattar taeki.
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4 Vinnsla og undirbuningur verkefnanna

Hér & undan hefur verid fjallad um kennslufreedilegar aherslur og gildi stafraens
namsefnis a neti. Einnig hefur verid reett um tdélvustudda tungumalakennslu
sem geeti sem best byggt & spjaldtélvum. Vinnsla verkefnanna hofst & pvi ad
hofundur var radinn til sumarstarfa i mai 2012 af borbjorgu borsteinsdéttur,
verkefnastjéra Tungumalatorgsins til ad kanna og lzera inn a forritid Articulate
Storyline i peim tilgangi ad Utbua gagnvirk verkefni med sjénvarpspattunum
Viltu leera islensku? | fyrstu leit forritid Gt fyrir ad vera einfalt og paegilegt i
notkun, kannski adeins of einfalt. En med mikilli vinnu og athugunum 3a
innvidum pess og peim margvislegu moéguleikum i hénnun og gagnvirkni sem
bvi fylgir 66ladist héfundur mikla trd & forritinu. bad er einfaldlega hannad til
bess ad Utbua gagnvirk verkefni & einfaldan hatt. | upphafi vardi hofundur
toluverdum tima i ad horfa & kennslumyndir um pa ymsu moguleika sem
forritid bydur upp a dsamt pvi ad skoda 6nnur gagnvirk verkefni & heimasidu
Namsgagnastofnunar til pess ad skilja markmid og tilgang slikra verkefna. Ad
auki opnadist sa moguleiki fyrir h6fundinn ad nyta pessa vinnslu yfir sumarid
sem meistaraverkefni og var pa stefnan tekin a ad utbda gagnvirk verkefni fyrir
alla sjonvarpspeettina, 21 talsins.

Gagnaoflunin fyrir gerd gagnvirku verkefnanna hofst i mai 2012 og folst
mikid til i pvi ad skoda videigandi vefsidur og gagnvirk verkefni. Einnig var mikid
reett um verkefnid a fundum hoéfundar, verkefnisstjéra Tungumalatorgsins og
annarra sem komu ad hugmyndavinnu og ryni. baer vefsidur sem skodadar voru
sem fyrirmyndir voru pessar: £fum islensku®, Skélabladié®, Dansk her og nu®,
Steerdfreedileikar’ og lslenskuskdlinn®. Yfir 200 klukkustundir féru i ad leera &
forritid og i grunnvinnslu a fyrsta verkefnapakkanum sem fylgir paettinum
Gesturinn sem er fyrsti patturinn af pattarédinni Viltu laera islensku? Adrar 100
klukkustundir foéru i vinnslu & smadatridum, par med talid itrekud og vel
igrundud vinnsla a uatliti og gagnvirkni hvers verkefnis dsamt fjoldamorgum
smavaegilegum breytingum a hverju verkefni fyrir sig. Greinargerd pessi midar
vio vinnsluna & pessum fyrsta peetti, en dsetlad er ad ljuka vinnslu a
sambeaerilegum verkefnum fyrir alla paettina, 21 talsins. Um pessar mundir eru
Arnbjorg Eidsdoéttir og bPorbjorg borsteinsdéttir ad ganga fra handritum fyrir alla
pzettina en pau verda grunnur ad peim gagnvirku verkefnum sem eftir er ad
utbua.

SI68: http://vefir.nams.is/aefum isl/

Sl68: http://vefir.nams.is/skolabladid/

SI68: http://danskherognu.dk/?Tabld=354

SI6d: http://www.artor.is/math/Default.aspx

SI68: http://www.netskoli.is/undirsida.asp?Cat=880
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Heimildaleit fyrir greinargerd pessa hoéfst i september 2012 og fér adallega
fram i gagnagrunni Skemmu sem tengist menntafraeedum, Netlu - Veftimariti um
uppeldi og menntun og a vefsetri RannUM asamt erlendum vefsidum a bord vid
folkeskolen.dk, lecturetools.com og fleirum. Leitin var takmorkud vid arin 2007—
2012. Einnig var leitad i heimildaskram pess efnis sem upp kom vid leitina.
Leitad var 4 vefnum med leitarvélinni Google ad ymsu efni tengdu upplysinga-
teekni og namsefnisgerd a islensku og ensku. Vid heimildaleitina var notast vid
eftirfarandi leitarord: upplysingateekni, namsefnisgerd, namsefni, gagnvirkni,
gagnvirk verkefni, interactive media, interactive tasks, interactive projects,
rannsékn & gagnvirku ndmsefni, rannsékn @ notkun upplysingataekni i skdla-
starfi, tungumalakennsla, verkefnamidud tungumalakennsla, vendikennsla,
speglud kennsla, flipped classroom, hugsmidir, hugsmidahyggja, notkun spjald-
tolva i kennslu, tolvustudd tungumalakennsla, CALL, computer assisted
language learning og einstaklingsmidad ndm. Einnig var notast vid
kennslubaekur sem studist hefur verid vid i ndmi i menntafreedum. Hér & eftir
verdur sagt nanar fra samstarfinu, forritinu og gagnvirku verkefnunum.

4.1 Vinnuferlid og samstarfid

Vinnuferlid var baedi dhugavert og skemmtilegt. Tveer vikur féru i skodun og
tilraunir 4 uppsetningu verkefna i forritinu Articulate Storyline. Ymsar  prufur
voru gerdar i forritinu og sendar 8 samstarfsadila til skodunar. Petta vard langt
og timafrekt ferli par sem forritid er stért og bydur upp 4 margvislega
moguleika i vinnslu. [ upphafi fér mikill timi { ad rannsaka forritid, horfa &
kennslumyndir og préfa uppsetningu a ymsum verkefnum til ad atta sig a virkni
forritsins. Fjolbreytt verkefni voru unnin & fjolbreytta vegu og fundad var
reglulega til ad skoda og fara yfir verkefnin med verkefnastjéra tungumalatorgs,
Porbjoérgu St. borsteinsddttur, Arnbjorgu Eidsdottur kennsluradgjafa og Helgu
Agustsdéttur sem er grafiskur hénnudur. Samstarfid gekk afar vel, mikid var
reett og allar akvardanir teknar i sameiningu med moguleika forritsins og
pbekkingu hofundar i huga. Svona samstarf adila med délikan bakgrunn getur
skipt miklu mali i préun og vinnslu svona verkefna par sem 6lik sjénarmid og
fidlbreyttar skodanir fa ad njota sin med gagnkvaemri virdingu fyrir reynslu og
pbekkingu allra adila. Samstarfsadilar sem komu ad pessu verkefni eru sammala
um ad mikilveegt sé ad stefna saman folki dr olikum attum vid préun slikra
verkefna til ad drangur naist.

Sum verkefnin téku lengri tima en onnur i vinnslu par sem forritid baud ekki
upp 3 alla pa moguleika sem 6skad var eftir og inn i pau verkefni purfti ad
forrita ymsa eiginleika. Mikill timi fér i ad leysa pessi sérstoku forritunarverkefni
bvi rannsaka purfti leidir til ad lata pau virka eins og til var aetlast. Einnig for
mikill timi i ad préfa og reeda um utlit, liti, upprédun verkefna, innihald peirra,
skipulag & hverju verkefni og ad sjalfsogdu ordalag og malfar. | upphafi stéd til
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ad vinnan yrdi unnin & skrifstofu Tungumalatorgsins innst i hudsakynnum
Menntasmidju & Menntavisindasvidi Haskéla islands vid Stakkahlid en svo for
ad hofundur vann mest alla vinnuna heima fyrir par sem hann var heima med
fotbrotid barn allt sumarid og fékk taekfeeri til ad taka vinnuna med sér heim.
Var honum gdédsamlegast Utvegud tolva af Tungumalatorgi til peirra hluta.
Vinnuferlid var i hnotskurn svona; hofundur lauk vissri vinnslu heima, lagfeerdi
ef til vill utlit og/eda gagnvirkni, atti vid texta eda forritadi hnappa og virkni
beirra, keyrdi verkefnid ut ar forritinu og sendi @ samstarfskonur sinar i marg-
vislegu formi, par @ medal fyrir net, spjaldtélvu og i ritvinnslukerfi. Einnig var
netlausnin Dropbox nytt toluvert til ad koma gégnum a milli samstarfsadila,
asamt tolvupdsti og samtol i sima voru toluvert notud i samskiptum & milli
funda. Samstarfskonur hofundar foru yfir verkefnid i sameiningu og skrifudu
hja sér athugasemdir, fundur var dkvedinn 4 Tungumalatorgi i Stakkahlid og par
var itrekad farid yfir efnid. Gott samstarf var & milli héfundar og Helgu
Agustsdéttur en hennar framlag var mikilvaegt i skdpunarvinnu vid utlit
verkefnisins. Vid héldum fundi ad medaltali einu sinni i viku yfir sumarié en svo
for peim faekkandi.

4.1.1 Utlit og hénnun verkefna

Allir samstarfsadilar komu ad utliti og honnun verkefnanna og voru allir 3 eitt
sattir vid lokautgafuna. Helga Agustsdéttir hannadi valmynd verkefnisins,
héfundur ték svo vid peirri hdnnun og hannadi ut fra valmyndinni Utlit annarra
verkefna og svorunarglugga. Litirnir sem voru valdir eru peir sému og 3
heimasidu Tungumalatorgsins, nanar tiltekid peim hluta siGunnar sem tengist
beint sjénvarpspattunum og var pad gert med vilja til ad kallast a vid siduna og
enduroma sérstaett atlit torgsins. Engu ad sidur purfti ad gera margar tilraunir
med liti og mikill timi for i ad prdéfa margvislegar hugmyndir um uppsetningu og
stadsetningu hvers hlutar & hverju einasta verkefni. Mikill timi for lika i ad
skipuleggja utlit hvers verkefnis med tilliti til innihalds og peirrar gagnvirkni sem
atti ad eiga sér stad i hvert sinn enda bydur forritid upp 4 marga kosti.

4.2 Verkfaerid Articulate Storyline

i pessum kafla verdur fjallad itarlega um forritid Articulate Storyline og
notkunarmoguleika pess i vid honnun kennsluefnis. Forritid Articulate Storyline
er nytt af nalinni, pad kom Ut i mai 2012. betta forrit var valid til verksins af pvi
ad med pvi er haegt ad vista efni med mismunandi snidi (Flash, HTML5 og i
sérstakri iOs-utgafu). bad leyfir lika visanir eda audkenni SCORM (e. Sharable
Content Object Reference Model) fyrir kennslukerfi (e. LMS, Learning Manage-
ment Systems) eins og Moodle. Vid val & verkfzaeri til ad vinna gagnvirku
verkefnin var rik dhersla 16g6 4 ad pau yrdu ekki adeins med Flash-snidi pvi
gagnvirkt efni med Flash-snidi potti of pungt i vofrum og ekki falla négu vel ad
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préun iPhone-sima og sidar iPad-spjaldtolva og pad sama er bratt upp &
teningnum hvad snertir Android-spjaldtolvur. Flash er eign Adobe fyrirtaekisins
sem hefur stjérn a framleidslu og préunarmoguleikum pess en HTMLS5 er préad
a opnum markadi og préunaradilar pess reida sig a svorun frad neytendum sem
gerir pa pessum somu neytendum kleift ad eiga patt i préuninni.

Steve Jobs (2010) skrifadi grein um Flash og HTML5 par sem fram kemur ad
Adobe segi ad fartaeki a bord vid iPad, iPhone og iPod geti ekki nytt sér vefinn
til fullnustu par sem pau séu ekki opin fyrir Flash og peim afspilunar-
moguleikum sem pad bydur upp 4. b6 eru flestir adilar sem gefa Ut myndbrot
ad gefa pau ut i fleiri spilunarformum svo sem H.264 sem haegt er ad horfa a i
adurnefndum teekjum fra Apple. YouTube hefur lika gefid at smaforrit fyrir
taekin svo eigendur pess geta spilad 6ll slik myndbrot. Flash er ekki pekkt fyrir
areidanleika né oryggi i spilun og veldur oft hruni i taeekjum sem pad nota, pa
sérstaklega taekjum fra Apple vegna pyngdar a efninu i keyrslu. Flash eydir
miklu af rafhledslu farteekja, snertiskjair eru ekki Flash-veenir og reyndin er su
ad endurhanna parf flestar vefsidur sem hafa verid smidadar i Flash til pess ad
haegt sé ad bjoda upp a snertimoguleika sem eru innibyggdir i HTML5. Apple
vill pvi ekki gera rad fyrir gagnvirkni sem byggir & Flash i sinum fartaekjum.
Steve bendir & ad fartaekjatimabilid snuist um taeki sem purfa litinn straum,
hafa snertiskjai og opna vefstadla, en & 6llum pessum svidum er Flash
ofullnaegjandi. Flash er ekki lengur naudsynlegur kostur til afspilunar eda til
nytingar & vef. bad eru hundrudir pisunda smaforrita i App budinni fra Apple
sem sanna ad Flash er ekki naudsynlegt fyrir tugi pusunda honnuda og verktaka
sem skapa og hanna grafisk forrit, par & medal leiki. | lokin heldur Steve pvi
fram ad HTML5 muni verda ofan a i proun fartaekja fra Mac og PC og par af
leidandi eigi Adobe ad einblina a@ ad skapa HTMLS tdl fyrir framtidina en ekki ad
gagnryna Apple fyrir ad skilja fortidina eftir i fortidinni (Jobs, 2010). bess vegna
skiptir miklu ad geta gefid efnid it med 6dru snidi.

4.2.1 Uttekt a forritinu

Forritid Articulate Storyline er hannad med einfaldleika i huga, pad er ndgu
einfalt fyrir byrjendur en p6 négu 6flugt fyrir sérfraedinga a pessu svidi. Forritid
kom fyrst Ut i mai 2012 og er pvi tiltdlulega nytt en pad er ad mati héfundar
stérkostlegt og bydur upp & margvislega og fjolbreytta moguleika vid efnisgerd
til ndms og kennslu. Vidmotid eda vinnusvaedid er sett upp eins og forritin i
pakkanum Microsoft Office med mikill samsvorun vid eiginleika og upp-
byggingu forritsins PowerPoint dsamt gagnvirkniméguleikum sem bjédast i
forritinu Flash. Almennur notandi parf naer enga pjalfun i notkun forritsins til
ad byrja med, sérstaklega ef hann aetlar adeins ad hanna og setja upp einféld
verkefni med smad gagnvirkni. Haegt er ad byggja upp hvert verkefni fra grunni
eda flytja inn PowerPoint-verkefni og breyta pvi eftir hentugleika. Einnig eru
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margskonar snidmat i forritinu. betta eru einfold, klassisk verkefni med
gagnvirkni par sem notandinn parf adeins ad fylla inn i textaboxin og jafnvel
setja inn eigid myndefni. Oflugt samfélag notenda forritsins er & vefsidu
utgefandans par sem notendur geta deilt reynsluségum, spurt spurninga og
fengid adstod. Einnig er gott safn par inni af hageda og notendaveenum
leidbeiningum eda ndmskeidum um ymsa moguleika forritsins, sett fram i
stuttum en itarlegum myndbrotum.

=\ d9 = Untitled1* - Articulate Storyline —rETx
Help @

Articulate BT SN )

B Z U SabeX x Aa-P-A-T

Font

1 Untitled Scene v

Click to add title

1 Untted S
s Click to add text

&

RG]
Slide Layers -
Timel Stat Nak
P | i o
@ [ placeholder | [&] Clickto addtext I
@ [ Placehold = clickto addtitle
> Untitled Siide
B - < ‘i\ -\g‘ /< | [V Dim non-selected layers

'Mynd 1. Vinnubord Articulate Storyline

Innifalid i forritinu eru teiknadar persénur i margs konar fatnadi, i mérgum
stellingum, & ymsum aldri, af badum kynjum, ymsum huadlitum og med
fidlbreytta svipi i andliti. betta sidastnefnda bydur upp a verkefnagerd par sem
tengja ma ord vid tilfinningar. Einnig eru ljésmyndir af einni kvenpersénu i
margskonar likamsstellingum og i fjolbreyttum athéfnum. Hnappar, tdkn og
litlar myndir eru einnig til stadar i forritinu. bar ad auki eru fj6lbreytt snidmat i
morgum gerdum og litum likt og i PowerPoint (Articulate Storyline, 2012a).
Adur hafdi Gtgefandi forritsins gefid ut forritid Articulate Studio en pad er fyrir
notendur sem vilja halda sig innan peirra moguleika sem forritid PowerPoint
bydur upp &, i pvi hafa gagnvirkir moguleikar Flash ekki verid i bodi né sa
moguleiki ad keyra ut verkefnin fyrir iPad eda HTML5 (Articulate Storyline,
2012b). Allar upplysingar um forritid fékk hofundur af vefsidu utgefanda og
med eigin préfunum og reynslu a notkun pess.
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4.2.2 Upptokumaoguleikar

T =0 Forritid hefur ymsa upptékumodguleika par

R.;:;-c, "ﬁ S~:|E£ijt i—iﬂ C;’i J sem notandinn getur tekid upp skjainn sinn
|Screen - | - - - eda gluggann sem hann vinnur med i pad
| Your project has o screen recordings skiptid og talad inn & og sett svo inn i
verkefni. A8 auki er haegt ad flytja inn i
forritid myndbrot af 6llu tagi asamt hljéd-
bdtum og i badum tilvikum getur notandinn
klippt og stytt brotin ad eigin vild inni i
Mynd 2. Record/Taka upp forritinu  sjalfu. bPessi moguleiki gerir
notandanum kleift ad dtbda kennslu-

myndbrot og setja upp verkefnid pannig ad fyrst horfir nemandinn a
kennslumyndbrotid, pvi naest vinnur nemandinn verkefnid eftir synilegum
leidbeiningum af myndbrotinu og pvi neaest tekur hann proéf i verkefninu an

leidbeininganna sem hann fékk i skrefi tvo.

¢ ) Record your screen...

>< Delete unused recordings

4.2.3 Tenging vid Adobe Flash

Pad sem forritid Storyline @ sameiginlegt med forritinu Flash er ad geta bodid
upp a gagnvirkni med kveikjum (e. triggers), skjalogum (e. slide layers), astandi
(e. state) og breytum (e. variables).

é’."‘@ @ Q% A l_‘ s} © [ipatatntry -
l}_gF\‘r:fferen-:e / - 31,Q:;-:rc-lling Panel

Video Flash Sound Web Text Trigger Button Hotspot Marker
- ~  Object || Box g)H;.-perlml = 5¢ = I,} Mouse ~

|
\ Media \ | Text J \ Interactive Objects

Mynd 3. Hluti af taekjastiku

lsicisisssiaie “ | Kveikjur (e. triggers) eru skipanir sem
Action: Jump o sice > honnudur efnis stillir til ad efnid
j,: :::::s _ bregdist vid notanda 4 tiltekinn hatt. [
‘ Object: ] Placeholder - "Click to add text" v| forritinu eru - ;
| show condrens margskonar og
| e o |' audskiljanlegar

Mynd 4. Trigger Wizard

kveikjur i bodi
eins og ,jump to
slide” eda ,show a layer”. Notandinn akvedur hvenaer og
hvar pessi adgerd (e. action) & sér stad, til deemis pegar
nemandinn smellir & dkvedinn hlut eda sveedi i
verkefninu.

Skjalog (e. slide layers) einfalda honnun a gagnvirkni
toluvert par sem haegt er ad flakka a milli laga i einu

@ [ ] untitled siide

Mynd 5. Slide Layers
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verkefni og par med auka a virkni verkefnisins. Med notkun laga er haegt ad
setja fleiri en eina mynd eda hlut a& hvert verkefni og med gagnvirkni faerist
nemandinn @ milli peirra med pvi ad smella & dkvedna hluti eda myndir. bessi
moguleiki gerir notandanum kleift ad setja upp eitt verkefni med morgum
moguleikum i stad pess ad setja upp morg verkefni. betta er einfold og gdd leid
til ad byggja upp einfalt en margvirkt verkefni.

Breytur (e. variables) eru | addricoer conditon x
floknari moguleikar sem notandinn
getur nytt i skopun verkefna med | ts: @ variables O shapes (O Window
mikilli gagnvirkni. Fyrir hamarks | “ ][
Operator: v

nytingu pessa moguleika er betraef | |
notandinn hefur grunnpekkingu 3 | vaue: [
forritinu Flash eda getur aflad sér

upplysinga og/efa kennslu & | ,
notkun breyta pvi paer geta verid Mynd 6. Variables

fléknar i adgerd. Med notkun breyta

getur honnudur [3tid efnid muna svor nemandans til ad nyta sidar. Til deemis er
haegt ad koma pvi pannig fyrir ad ef nemandinn hefur ekki nad tileetludum
arangri i lok verkefnis eigi efnié ad birta fleiri verkefni til ad pjalfa nemandann
betur par til tileetludum arangri er nad.

Timeling ‘ States Notes A

7 Edit States Initial state: | Mormal States for Button 1

Normal Hover Visited Disabled

Mynd 7. States

Astand (e. state) akvardar gagnvirkni og Gtlit akvedins hlutar eda hnapps &
verkefni. Haegt er ad stilla hnappinn i margskonar astand eftir athofnum
nemandans. Hnappurinn getur skipt um lit eftir ad smellt er 4 hann, hann getur
breytt um I6égun og hann getur breytt um andlitssvip a einni teiknimynda-
personu i verkefninu. Fj6lbreyttir og naer endalausir moguleikar eru i bodi fyrir
frjoan honnud.

4.2.4 Birtingarmoguleikar (e. publishing)

Einn helsti kosturinn vid forritid eru birtingarmoéguleikarnir sem pad bydur upp
a. Haegt er ad birta efnié sem verdur til i forritinu i iPad-spjaldtélvum, Android-
spjaldtélvum, bordtdlvum og fartdlvum. Efnid er keyrt upp i Flash-spilara pegar
styrikerfid er Android- eda Windows. begar efni Ur Storyline er opnad i fyrsta
sinn i iPad pa opnast gluggi sem segir nemandanum ad hala nidur smaforriti er
kallast Articulate Mobile Player. Sa spilari opnar svo 6ll verkefnin Ur Storyline og
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geymir pau fyrir nemandann i svokolluéu bdkasafni (e. library).

S4 moguleiki ad geta leikid
efnid i spjaldtdélvum er afar
mikilveegur i dag par sem
spjaldtélvan er ad koma
sterk inn i allt ndmsumbhverfi
um pessar mundir. Einnig er
haegt ad keyra verkefnin ut i
HTML5 sem er nyr birtingar-
mati pegar spila parf pungt
og gagnvirkt margmidlunar-
efni @ neti. bessi moguleiki
gerir notendum kleift ad
syna gagnvirkt efni i vofrum
an pess ad peir purfi ad hala
nidur og setja upp sérstok
forrit eda spilara til ad spila
efnid. Nemendur geta pvi

Publish

STORYLINE

WEB

®

ONLINE

[}

LMS

CcD

€

WORD

@ Learn more about publishing

ARTICULATE

x

PUBLISH YOUR PROJECT
FOR WEB DELIVERY

?wea,

Title and location

Title: Verkefni 1 [

Description:

Folder: C:\Documents and Settings\eddSiDesktop =

Publishing for HTML5 and mobile devices

Include HTMLS output
Use Articulate Mobile Player on iPad
Allow downloading for offiine viewing

Learn more about publishing for HTMLS and mobile devices

Properties

Player:

Quaity:

publish | [ Cancel |

Mynd 8. Publishing

leyst verkefnin i vofrum an erfidleika hvar sem peir eru staddir og med hvada
tolvu sem er i bodi pa stundina. HTMLS er ennpa i préun en nu pegar eru ymsir
vefvafrar farnir ad nyta sér pennan maoguleika (Topic Simple, 2011). Hofundur
efnis getur jafnframt birt verkefnin sin i opnu vefumhverfi sem utgefendur
verkfzerisins bjéda upp a er kallast Articulate Online og par getur hann fylgst
med drangri nemenda sinna. Svo getur notandinn einnig keyrt verkefnin Ut a
geisladisk eda komid peim fyrir & ndmumsjénarkerfi (e. Learning Management
System, LMS) eins og utskyrt er nanar i kafla 4.2.6. Einnig bydur forritid upp 4
pann moguleika ad keyra verkefnid ut i Word-skjali sem synir 6ll verkefnin
asamt Ollum texta, petta verdur ad nokkurs konar handriti ad verkefninu.

4.2.5 Profun (e. quizzing)

Audvelt er ad utbua fjolbreytt
urval af spurningum med
margvislegri svorun asamt pvi
ad tengja vid videigandi hluti
eda myndefni i hverju verkefni i
tengslum vid spurningarnar.
Haegt er ad stilla stigafjolda
fyrir hvert svar efa hvert
verkefni og hafa pvi mispungar
spurningar. Haegt er ad akveda
hversu margar tilraunir

STORYLINE

vey | Presfam | rowfromBark | Recu sides

\\\\\

]

Pt Py frren——
= = =x
=n == =0

Mynd 9. Quizzing/Préfun
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nemandinn faer til ad svara spurningunum asamt pvi ad veita videigandi svorun
i takt vid tilraunirnar. Profunarmoguleikar eru margvislegir og er peim skipt
nidur i prja meginflokka sem eru; einkunnir (e. graded), konnun (e. survey) og
frjalst form (e. freeform). Einnig er haegt ad sakja fyrirfram gerdar spurningar
ur verkefnabanka (e. draw from bank) sem notandinn hefur Gtbuid adur.

Einkunnir (e. graded)

Innan pessa flokks eru nokkrir valméguleikar um tegund spurninga og gagn-
virkni. beir eru satt/ésatt (e.true/false), krossaspurningar (e. multiple choice),
margvisleg svérun (e. multiple response), fylltu i eyduna (e. fill in the blank),
ordabanki (e. word bank), draga og sleppa (e. matching drag and drop), velja af
lista (e. matching drop-down), draga og sleppa i rétta r6d (e. sequence drag and
drop), velja af lista i rétta rod (e. sequence drop-down), télustafir (e. numeric)
og heitur reitur (e. hotspot). Fjolbreyttni pessara moguleika er toluverd:

Satt/ésatt (e.true/false)

Nemandinn parf ad velja eitt rétt svar af tveimur moégulegum.

Krossaspurningar (e. multiple choice)

Nemandinn parf ad velja eitt rétt svar af allt ad tiu mogulegum svérum.

Margvisleg svorun (e. multiple response)

Nemandinn parf ad merkja vid 6ll svor sem eru rétt af tiu moégulegum.

Fylltu i eyduna (e. fill in the blank)

Nemandinn parf ad skrifa rétt ord inn i dalkinn, pad er adeins eitt rétt

svar en pd er haegt ad hafa tiu mogulegar utgafur af svarinu stilltar til

ad svarid teljist rétt.

Ordabanki (e. word bank)

Nemandinn parf ad draga eitt rétt svar af tiu moégulegum i tdman reit.

Draga og sleppa (e. matching drag and drop)

Nemandinn parf ad draga og sleppa svorum ur einum dalki til ad passa

vid moguleikana i hinum dalkinum. Allt upp i tiu por moguleg og oll

porun parf ad vera rétt til ad svarid sé gilt.

Velja af lista (e. matching drop-down)

Nemandinn parf ad velja rétt svar af fellilista sem passar vid

moguleikana i dalkinum fyrir framan. Allt upp i tiu pér moéguleg og oll

porun parf ad vera rétt til ad svarid sé gilt.

Draga og sleppa i rétta rod (e. sequence drag and drop)

Nemandinn parf ad rada svorum i rétta rod med pvi ad smella 4 pau og

draga i rétta r6d. Allt ad tiu svor moguleg, pau purfa 6ll ad vera i réttri

rod til ad svarid sé gilt.

Velja af lista i rétta r60 (e. sequence drop-down)

Nemandinn parf ad velja rétt svar ur fellilista i réttri r6d. Allt ad tiu svor

moguleg, pau purfa 6ll ad vera i réttri ro0 til ad svarid sé gilt.

Tolustafir (e. numeric)

41



Nemandinn parf ad skrifa rétta tolu i reitinn. Notandi parf ad skilgreina
eina tolu, runu af télum eda einhverja samsetningu af télum sem
teljast gildar.

Heitur reitur (e. hotspot)

Nemandinn parf ad smella a réttan hlut, stad eda persdnu i verkefninu.
Notandi getur skilgreint rétt sveedi med ferhyrningi, hring eda teiknad
bad sjalfur frihendis. Einnig er haegt ad skilgreina rong svor 4 sama hatt.

Kénnun (e. survey)

Innan pessa flokks eru nokkrir

moguleikar i bodi sem tengjast O™ T T T
kénnunum, engin peirra telur .. @2l | e=||"==
stig né prosentur og pvi er = T 0 —
bessi flokkur ekki etladur til | = B (sl
einkunnagjafa. i,

Moguleikarnir eru pessir: = || E

Likert-kvardi (e. likert scale),
veldu eitt (e. pick one), veldu
marga (e. pick many), hvada
ord (e. which word), stutt svar
(e. short answer), ritgerd (e. mMynd 10. Survey
essay), rodun draga og sleppa
(e. ranking drag and drop), r66un af fellilista (e. ranking drop-down) og hversu
margir (e. how many). Méguleikarnir eru fjélbreyttir og ma nyta 4 margvislegan
hatt:

Likert-kvaradi (e. likert scale)

Nemandi velur svarid sem best lysir skodun hans. Allt ad tiu moguleg svor.

Veldu eitt (e. pick one)

Nemandi velur eitt svar af allt ad tiu mégulegum.

Veldu marga (e. pick many)

Nemandi velur nokkur svor af tiu mégulegum.

Hvada ord (e. which word)

Nemandi smellir og dregur pad ord sem honum finnst liklegasta svarid a

réttan stad. Allt ad tiu moguleg svor.

Stutt svar (e. short answer)

Nemandi getur skrifad eitt ord eda stutta setningu i videigandi reit. Allt

ad 256 stafir.

Ritgerd (e. essay)

Nemandi getur skrifad allt ad 5000 stafi i videigandi reit.

R6dun draga og sleppa (e. ranking drag and drop)

Nemandi smellir og dregur svor i rétta rod, allt ad tiu moguleg svor.

Ro6dun af fellilista (e. ranking drop-down)
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Nemandi velur svor af fellilista i réttri r6d, allt ad tiu moguleg svor.
Hversu margir (e. how many)
Nemandi velur rétta tolu.

Frjdlst form (e. freeform)

Innan pessa flokks eru @

opnari moguleikar sem | storvuNg | s | e | ommm s
eins og kannanir gefa | . . = ERE
ekki einkunn heldur eru =~ ™™ o -
®tladir til efingar og eru | e —

mikio til banar til ar = —

formum eda myndefni.
Moguleikarnir eru pessir:
Draga og sleppa (e. drag
and drop), veldu eitt (e.
pick one), veldu marga (e.
pick many), textainn- Mynd 11. Freeform
slattur (e. text entry) og
heitur reitur (e. hotspot). Nanari virkni pessara moguleika er eftirfarandi:
Draga og sleppa (e. drag and drop)
bessi moguleiki byr til gagnvirkni Gr formum/myndum sem felst i pvi ad
draga og sleppa.
Veldu eitt (e. pick one)
Nemandi svarar med pvi ad velja eina mynd/form af mérgum.
Veldu marga (e. pick many)
Nemandi velur mérg form/myndir af nokkrum mogulegum.
Textainnslattur (e. text entry)
Nemandi skrifar inn svar sitt i videigandi reit.
Heitur reitur (e. hotspot)
Nemandi velur rétt svar/mynd/form med pvi ad smella & pad.

Nidurstédur og/eda drangur STORYUNE | [om5 | | | | st
profa 3 e
el ] g

Haegt er ad setja inn yfirlitssidu
med nidurstodum og/eda arangri
fyrir nemandann. bar getur not-
andinn valid ur premur mogu-
leikum. S3a fyrsti er med synilegri
einkunn par sem présentuhlutfall .
eda stigagjof verdur synileg. Annar Mynd 12. Result Slides

er einfaldlega med skilabodunum:

Graded Result Siude
R
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Takk fyrir ad taka pdtt! Sa pridji er tdm sida en notandinn getur pd sett inn
allan pann texta sem honum pykir henta.

4.2.6 Malingar og skyrslugerd (e. tracking and reporting)

Storyline birtir efni samhaeft Tin Can, SCORM og AICC svo pad virkar an
vandraeda med namsumsjonarkerfum (e. Learning Management System, LMS).
Slik kerfi halda utan um stjérn, skjol, maelingar, skyrslugerdir og afhendingu
namskeida eda pjalfunarverkefna (Wikipedia, 2013). Med einum smelli getur
notandi med uppsettan adgang birt verkefnid sitt & vef Articulate en par ma
nema og skrad hvernig nemendur vinna med verkefnid.

4.2.7 Tungumalastudningur

Audvelt er ad pyda verkefni notandans & hvada tungumal sem er par sem
Storyline bydur upp a ad notandinn geti flutt allan texta inn i Microsoft Word i
skjali med XML-snidi. P4 getur notandinn pytt textann og flutt hann svo aftur
inn og Storyline heldur oOllum stillingum og hoénnun hverrar sidu innan
verkefnisins i upprunalegu standi.

4.2.8 Gallar eda vandamal i notkun Articulate Storyline

Hofundur pessarar uttektar hefur nd notad petta forrit fra pvi pad kom ut i mai
2012 og i sannleika sagt er erfitt ad finna einhverja raunverulega galla sem
hamla notkun pess. Smavaegilegir gallar sem tengjast vinnslu verkefna eru pé til
stadar. Sem deemi ma nefna stigagjofina, pvi til pess ad notandi geti séd hvada
stodu stiga 4 hverju verkefni parf hann ad opna pad og fara inn i eiginleika pess
(e. properties) sem er seinvirkt sérstaklega pegar breyta a stigum eftir ad
verkefnid er tilbuid. Einhverjar takmarkanir eru a forritunarmoéguleikum fyrir pa
notendur sem eru lengra komnir, til deemis pegar notandi vill ad pad spilist
akvedid hljod pegar nemandinn svarar verkefninu og fletti um leid yfir & naesta
verkefni. betta samspil er mjog flokid i adgerd og tok pad hofund pessarar
greinargerdar marga klukkutima i préofunum ad finna réttu lausnina eftir kroka-
leidum. Vid gerd verkefnanna Andheiti og Tengdu saman! i kaflanum Mdl-
notkun (kafli 4.3.3.) voru einnig vandamal sem ekki tokst ad leysa vegna pess
ad hofundur fann ekki lausnina pratt fyrir mikla leit og préfanir. bar var pad
svorun sem var vandamalid. pegar nemandi klarar ekki ad leysa verkefnid faer
hann upp glugga sem er i 6samraemi vid hina svargluggana, hann litur hreinlega
allt 6druvisi at. Hofundur fann ekki hvar pessi gluggi er nidur kominn i forritinu
og gat pvi ekki endurhannad utlit hans i samraemi vid adra svoérunarglugga.
bessi gluggi virdist hreinlega hvergi vera til. | sumum verkefnum vard ad leysa
vandamal sem snerta svorun med pvi ad baeta inn hnappi sem stadfestir svor
nemenda pegar smellt er 4 hann, var hnappurinn nefndur Stadfesta. Einnig er
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vert ad minnast & ad su feerni sem snyr ad pjalfun ritvinnslu nemenda er
takmorkud i forritinu par sem pad bydur ekki upp a lengri skrif en 5000 stafi i
hverju sliku verkefni fyrir sig. Einnig er talpjalfun takmoérkud par sem ekki er
haegt ad taka upp tal i verkefnum, heldur einungis haegt ad spila hljodupptokur
og bidja pa nemandann um ad endurtaka ordin. Ekki er i snidmdatum forritsins
haegt ad nema tal og meta ef porf er a pvi.

4.3 \Verkefnin ur Gestinum

= Hér 3 eftir verda verkefnin ur fyrsta
w beetti Viltu leera islensku? nanar
utskyrd med skyringarmyndum.

Pegar nemandinn opnar verkefnid i
fyrsta sinn sér hann valmynd. A val-
@ E @ :‘ myndinni eru fjérir valmoguleikar,
' sa fyrsti er Horfa & pdtt, par sem

HORFA SKILNINGUR HLUSTAD ~ MALNOTKUN

N 7. bittur - Gesturin® __s

ADATT 0OG HORFT nemandinn getur horft 4 vi6eigandi
patt fra upphafi til enda, samfleytt

iSI ENSKU? eda med pvi ad stoppa og spila

- eftir hentugleikum og 4 eigin hrada.

Atlast er til ad nemandi byrji a pvi
ad horfa & pattinn 4dur en hann
hefur verkefnavinnu. bvi naest eru pad flokkarnir Skilningur, Hlustad og horft og
Madlnotkun. Svargluggarnir sem birtast nemendum eftir pvi hvernig peir svara
verkefnunum eru tveir. Annar er jakvaedur og
synir setninguna Frdbeert, petta er rétt svar!
eda Rétt hja pér! med hnappi sem a stendur
Afram. Hinn er neikvaedur og synir setninguna
betta er rangt svar, reyndu aftur! med hnappi
sem & stendur Reyna aftur. Mun héfundur Mynd 14. Rétt svar
framvegis tala um pessa svarglugga sem
neikveeda og jdkvaeda pegar pad 4 vid.

bPess ma geta ad i hverju verkefni er
hnappur efst til haegri sem bendir 4 valmyndina
svo nemendur geta alltaf farid til baka a
valmynd sama hvar peir eru staddir i verkefna-
vinnunni. betta var gert til ad audvelda adgang peirra ad 6llum flokkum og
myndbrotinu af paettinum i heild sinni. Einnig er hnappur med spurningamerki
stadsettur nidri haegra megin. Ef nemandi faerir mds & hnappinn pa sér hann
stuttan skyringartexta sem utskyrir nanar hvad hann a ad gera i hverju verkefni.
Ef verkefnid er opnad i iPad eda 68rum spjaldtdlvum pa setur nemandi fingur a
spurningamerkid til ad sja textann.

Mynd 13. Valmynd

Frabaert, petta er rétt svar!

ST

betta er rangt svar, reyndu aftur!

Mynd 15. Rangt svar
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bessi fyrsti sjonvarpspattur fjallar um islenska fjolskyldu sem tekur @ mati
Olafi freenda, sem byr erlendis. Hann er séttur & flugvdllinn og keyrdur heim til
fjolskyldunnar. Ahersla er 16gd & ordaforda sem tengist ferdalégum, kvedjum,
kynningum, fjolskyldu, mat, matardhéldum, utliti og gjofum. Nemendur lzera
ad spyrja hvad hlutir heita a islensku, bidja um leyfi og laera télur fra 1 til 6
(Tungumalatorg, 2010b). Hér a eftir verda flokkarnir prir (Skilningur, Hlustad og
horft og Madlnotkun) utskyrdir nanar &dsamt vinnuferlinu og/efa peim
vandamalum sem upp komu i kringum gerd verkefnanna pegar pad a vid.

4.3.1 Skilningur

i pessum flokki er 16gd ahersla & ad
nemandinn fai pjalfun i ad skoda ad-
steedur, tengja rétta moguleika saman
og syna fram & skilning sinn & efni
pattarins. Hér er einnig 16gd ahersla a
ad auka ordaforda og skilning 4 notkun
ordsins i athofn med pvi ad tengja ord
vid mynd. Einnig 4 nemandinn ad geta )
radad réttum ordum inn i setningar til | o > N
ad mynda samhengi og &fa malnotkun &
sina.

[ fyrsta verkefninu & nemandinn ad
rada setningum i rétta atburdarras eftir nimerudu myndefni med pvi ad draga
hverja setningu a réttan stad. bvi naest smellir hann & hnappinn Stadfesta og
feer videigandi svorun. betta verkefni var audvelt i framkveemd og var notad
snidmatid Draga og sleppa i rétta r6d (e. sequence drag and drop) i flokknum
Einkunnir (e. graded).

. Fidlskyldan drekkur kaffi
Olafur synir myndir

. A flugvellinum
Farangurinn settur i bilinn

Sigrun fadmar Olaf

S VoA W N =

. Olafur gefur gjafir

Mynd 16. Rétt r6d

[ naesta verkefni er pjalfun sem
skerpir einnig athyglisgdfu nemandans,

Rl ﬂ s 4 henni parf hann adé merkja vid réttar
it Rangt

gﬂm"‘""heidrf’hfw ' stadhafingar um efni  pattarins.
lafur er fra byskalandi . .. , .

Olatur e frendi Sigrinar v Nemandinn faer svérun samtimis og
Olafur drekkur kaffi og far sér lax . ’ s oy
ey hann smellir i rétta eda ranga reiti par
st sem rétt svar feer greent hak en rangt
lafur gefur Séru konfekt

Olafur hefur aldrei komid il islands svar feer rautt hak. pegar nemandinn

Olafur er 25 ira gamall |

B .. 5 hefur valid rétt i alla reiti rennur ja-
J kvaedur svargluggi sjalfkrafa upp sem
leidir nemandann &4fram | naesta
verkefni. Slik svérun &8 ad koma i veg
fyrir ad nemandinn haldi afram an pess ad klara verkefnid. petta verkefni var
mjog timafrekt og flékid i vinnslu og purfti héfundur ad forrita sjalfur hvert hak

Mynd 17. Rétt eda rangt?
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fyrir sig med videigandi skipun svo ad svorunin yréi rétt. Vandamalié 13 i
hnéppunum med hokin pvi forrita purfti sérstaklega hvern hnapp til ad hann
syndi greent eda rautt og mattu badir litir alls ekki vera virkir i smu linu. Ekki
var til snidmat i forritinu fyrir petta verkefni.

[ pridja verkefninu er vidfangs-
efnid6 Mynd og ord, par sem
nemandinn a ad draga rétt mynd-
efni & hvert ord sem lysir ath6fnum
folksins @ myndinni. Ef nemandi
reynir ad setja ranga mynd a ord pa
dettur myndin sjalf nidur 8 upp-
runalegan stad. Sjalfkrafa jakveedur
svargluggi rennur upp skjainn pegar
nemandinn hefur sett allt mynd-
efnid a sinn stad. bPad eru fjogur slik
verkefni i r68d med mismunandi Mynd 18. Mynd og ord
myndefni og ordum. Snidmat var til
stadar fyrir petta verkefni, pad heitir Draga og sleppa (e. drag and drop) og er i
flokknum Frjdlst form (e. freeform).

Mynd og oro

[ neesta verkefni par & eftir er
verkefnid Fjolskyldan. | pessu verkefni &
nemandinn ad draga rétt ord i auda
reitinn. Ordid lysir fjolskyldutengslum
persénunnar 3 myndinni. Ef rangt ord
Olafur er Sigrunar. er valid pa dettur pad aftur nidur 4 sinn
stad,ef rétt ord er valid pa smellur pad
inn i reitinn, lagt ping hljé6 heyrist og
naesta verkefni kemur sjalfkrafa upp par
til nemandi svarar sidustu spurningunni,
pba kemur upp jakvaedur svargluggi. Pad
eru sjo eins verkefni i r6d med mis-
munandi persédnum. bessi verkefni voru einfold i uppsetningu en miklar
profanir og umraedur voru um svérun adur en ad allir voru sattir vid utkomuna.
Snidmatid heitir Draga og sleppa (e. drag and drop) og er i flokknum Frjdlst
form (e. freeform).

Fjolskyldan

pabbi fraendi systir brédir
madur mamma déttir amma

Mynd 19. Fjolskyldan
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Naesta verkefni er rédunarverkefni
og heitir Dragdu ordin a réttan stad!
betta er sidasta verkefnid i pessum

Hér er mynd af sky 1 minni. betta er . ., . .
Omar minn, hann er 20 dra gamall. Sidan flokki. Par @ nemandinn ala draga o_raln,
& e Jona 3 i — sem eru stadsett nedst i verkefninu i
frekar dokkt sitt hdr og briin augu. betta er afi minn, rétta reiti. Ef pau eru dregin @ rangan

£rmed;mjog punnk hr, nzestum byl reit pa fara pau aftur nedst i verkefnid.
skoliottur. er ddinn en er 4 lifi.

Pegar nemandinn hefur dregid oll
ordin i réttan reit kemur upp jakveedur
svargluggi og hann getur smellt sig

afram & neaestu  sibu  sem er
arangurssidan fyrir pennan flokk. betta
var eitt af fyrstu verkefnunum sem allir adilar voru sammala um ad halda i
pessu formi sem pad er i. Snidmatid heitir Draga og sleppa (e. drag and drop)
og er i flokknum Frjdlst form (e. freeform).

Sidast er arangurssidan, hdn synir ekki \// A
prosentur né stig vegna pess ad pessi h
verkefni eru eetlud til pjalfunar og H]j
2fingar en ekki til profunar. Nemandi faer
brjia valmoguleika & sidunni, peir eru: Pithefuriolid bessunyverkefum!
Skoda verkefni, Endurtaka verkefni og |
Fara aftur d valmynd. Allar arangurs- |
sidurnar eru settar upp a svipadan hatt.

Mynd 20. Dragdu ordin a réttan stad

SKILNINGUR

4.3.2 Hlustad og horft Mynd 21. Arangur

[ flokknum Hlustad og horft er 16gd dhersla 4 ad nemandinn fai pjalfun i ad
skynja adstadur og tengja ord og setningar vid athafnir med pvi ad horfa og
hlusta 4@ valin myndbrot Ur paettinum. Nemandinn parf ad merkja vid paer
setningar sem hann heyrir i myndbrotinu, haegt er ad stodva og spila brotid af
vild og & eigin hrada. bvi naest eru
nokkur orstutt myndbrot par sem

nemandinn & ad horfa og merkja vid P9 dizyrlr D07
athofnina sem a sér stad i mynd- Eg er med giafir
. 4 . . Gjordu svo vel
brotinu. | lokin eru nokkur verkefni =
aktu petta
par sem nemandinn 4 ad hlusta a Takid
upptoku og draga svo rétt ord 4 sinn V4,
. . bad er aldeilis!
stad til ad mynda setninguna sem | Sl Bl
hann heyrir. bewta er fyrir big \

Fyrsta verkefnid heitir Hvad heyrir
pui? A henni parf nemandinn ad
merkja vid paer setningar sem hann  pynd 22. Hvad heyrir pu?
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heyrir i medfylgjandi myndbroti. Ef hann merkir i rangan reit pa feer hann rautt
hak en i réttum faer hann graent. begar pessi leid er farin pa faer nemandinn
samstundis svorun og getur pvi leidrétt svor sin um leid og hann svarar
verkefninu, lid fyrir lid. Nemandinn parf ad smella @ hnappinn Stadfesta pegar
hann klarar verkefnid til ad fa lokasvorun. Ef eitthvert hak er rautt eda hann
gleymir ad haka i eitthvert af peim graenu pa fer hann upp neikvaedan
svarglugga. Ef einungis er hakad i alla greena reiti pa faer hann upp jakvaedan
svarglugga og getur pvi haldid afram. Verkefnid var audvelt i framkvaemd og var
til snidmat fyrir pvi i forritinu. Snidmatid heitir Margvisleg svérun (e. multiple
responce) og er i flokknum Einkunnir (e. graded).

Naesta verkefni heitir Hvad bendir
Bjork d? Sex onnur eins verkefni med
Olikum fyrirsbgnum og myndbrotum
eru i rod a eftir pessari en pau eru oll
med sOmu uppbyggingu. Nemandi
horfir & myndbrot og pvi naest smellir
a rétt svar og feer jdkveeda svorun og
heldur afram a naesta verkefni. Ef
nemandi smellir 4 rangt svar og faer
neikveeda svorun parf hann reyna
aftur. betta verkefni var einnig audvelt
Mynd 23. Hvad bendir Bjérk a? i framkvaemd og var einnig til snidmat

fyrir pad. Snidmiatid heitir Krossa-
spurningar (e. multiple choice) og er i flokknum Einkunnir (e. graded).

Verkefnid par a eftir heitir Hvad
heyrirdu? og eru fjogur slik i r6d i
verkefninu med mismunandi
setningum og hljédbutum. [ pessum
hluta verkefnanna er loks notud ein -
af teiknudu persénunum sem fylgja bér kaffi?
med forritinu. | pessu verkefni parf
nemandinn ad draga rétt ord i auda
reitinn eftir ad hann hefur hlustad &
hljédbutinn med pvi ad smella a takn
af hdtalara sem er stadsett inni i
talbélunni. Ef nemandi velur rangt Mynd 24. Hvad heyrirdu?
ord pa dettur pad til baka eins og
adur hefur verié uatskyrt en ef nemandi velur rétt pa heyrist lagt ping og
nemandi er faerdur sjalfkrafa yfir 4 naesta verkefni. begar nemandi svarar 3
sidasta verkefninu i r6dinni pa kemur upp jakvaedur svargluggi sem leidir hann
4 naestu sidu sem er arangurssida pessa flokks. Snidmatid heitir Draga og

bordbtinad
gjafir

myndaalbtim

bjéda hjilpa takk
flott

blessud viltu
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sleppa (e. drag and drop) og er i flokknum Frjdlst form (e. freeform).

4.3.3 Malnotkun
[ sidasta flokknum, sem kallast Mdlnotkun, eru sett saman nokkur verkefni par
sem nemandinn parf ad skoda mynd og smella 4 pann hlut eda adila & mynd-
inni sem bedid er um. bvi naest er verkefni med samtali par sem nemandinn
barf ad rada setningum i pa rod sem edlilegt samtal & sér stad. | framhaldi er
verkefni par sem fram koma margvisleg ord og nemandinn parf ad smella 3 6ll
pau ord sem bedid er um i pvi samhengi, t.d. ad smella & 6ll pau ord sem
tengjast bordbunadi. Verkefnid par 8 eftir er pjalfun i ad tengja saman setningar.
par parf nemandinn ad draga saman pau ord sem passa saman i setningu, t.d.
ad draga saman ordin vertu og velkominn. bvi naest parf nemandinn ad flokka
saman ord i rétt holf. [ verkefninu eru nokkur ord sem tengjast tveimur atridum,
t.d. fjélskyldan og bordbunadur, parf nemandinn ad draga 6ll pau ord sem
tengjast fjolskyldu i holfid sem heitir Fjélskyldan og sama mali gegnir um pau
ord sem tengjast bordbunadi. bar naest er verkefni er einblinir & pjalfun i ad
tengja saman andheiti en par parf nemandinn ad velja rétt andheiti af
uppflettilista vid hvert ord sem synt er. Sidast eru nokkur verkefni par sem
syndir eru fjérir valmoguleikar med ordum og nemandinn parf ad smella a
pann moéguleika sem passar ekki vid hina prja.

Fyrsta verkefnid heitir Fjélskyldan og &
henni er mynd af fj6lskyldu, petta er eina
myndefnid sem var keypt i peim tilgangi st}

, . . . =~ ma) systir

ad nota i pessu verkefni. Nemandinn a ad S Oy proir
smella & bann fjdlskyldumedlim & -~ j A,
myndinni sem bedid er um. Fimm slik .‘w' ¢ ﬁ\“ tengdasonur
verkefni eru i r66 par sem bedid er um ad e i
smella @ hina og pessa medlimi fjolskyld- :
unnar. Einnig er til stadar listi haegra ] |
megin i verkefninu par sem nokkrir
fiolskyldumedlimir eru taldir upp. Eftir pvi
sem nemandinn svarar spurningunum med pvi ad smella & myndina strikast yfir
nofnin a listanum. begar svarad er heyrist
ping og nemandinn er feerdur sjalfkrafa

Mynd 25. Fjélskyldan

(g ] yfir & naesta verkefni par til i lokin, pa feer
e s ) hann upp jakvaedan svarglugga sem faerir
bakka b fyrir " hann afram i verkefninu. Snidmatid heitir

Komdu sal. b

Heitur reitur (e. hotspot) og er i flokknum
= Einkunnir (e. graded).

D Nasta  verkefni  heitir  Radadu

samtalinu | rétta r6d og i pvi eru tveir

Velkominn til Islands.

o [T

Mynd 26. Radadu samtalinu i rétta r60
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adilar ad tala saman. Nemandinn a ad rada samtalinu i rétta r6d. Ef nemandi
setur ranga setningu i einhverja talbélu pa fer hudn aftur & sinn samastad. Ef
hann svarar rétt pa helst setningin i talbélunni. Einfalt og gott snidmat sem
heitir Draga og sleppa (e. drag and drop) og er i flokknum Frjdlst form (e.

freeform).

Verkefnid hér a eftir heitir Smelltu d
bordbunadinn og i pvi eru vel valin oré sem
tengjast bordbunadi dsamt  6drum
6tengdum ordum. Nemandinn a ad smella
a pau ord sem tengjast bordbunadi, réttu
ordin lysast upp en pau réngu draga fram
neikvaedan svarglugga sem gefur
nemandanum faeri 4 ad reyna aftur. begar
oOll rétt ord eru upplyst pa birtist jakvaedur
svargluggi sem leidir nemandann yfir i
nasta verkefni. bar sem hentugt snidmat

skei® hundur gaffall glas

undirsksi KOTEUT  popiy ~ hestur

hnifur diskur

servietta planta

i | W
Mynd 27. Smelltu & bordbutnadinn

var ekki faanlegt pa forritadi héfundur alla virkni med pvi ad nota sambland af
kveikjum (e. triggers) og breytum (e. variables). Miklar préfanir og téluverdur
timi for i gerd pessa verkefnis til ad na fram réttri svorun.

bvi naest er verkefni sem heitir

Vertu pakkir
Gjorou svo vel
Takk fyrir mig
Bless og velkomin,.
Karar takk

w

Mynd 28. Tengdu saman!

Tengdu saman! | pessu verkefni parf
nemandinn ad para saman rétt ord svo
ad ur verdi fyrirfram akvedin setning
med pvi ad smella og draga ordin
haegra megin yfir 4 ordin vinstra megin.
Einhverjir erfidleikar voru med petta
verkefni vardandi utlit & svorunar-
glugga, pad reyndist ekki haegt ad hafa
einn af gluggunum i sama utliti og adra
i verkefnunum eins og fram kemur i
kafla 4.2.8. og var pvi dkvedid ad halda
honum pannig. Snidmatid heitir Draga

og sleppa (e. matching drag and drop) og er i

flokknum Einkunnir (e. graded).

Naesta verkefni heitir Flokkadu i rétt holf

og i pvi eru tveir storir reitir nedst en akvedid

safn af ordum fyrir ofan sem tengjast annars
vegar bordbunadi og hins vegar fjolskyldu-

tengslum. Nemandinn & ad draga pau ord
sem tengjast 6drum reitanna nedst a sinn
stad eda inn i reitinn. Ef ordid er rétt pa

o1

frenka ., hnifur pappi - gaffall

i ma i
bolli rvietta  teskeid

am
systir  813s sel

Mamma i OO0 e frendi

™ [P

Mynd 29. Flokkadu i rétt holf



festist pad i reitnum, ef pad er rangt pa fer pad aftur & sinn stad. begar
nemandi hefur dregid Oll ordin a sinn stad pa faer hann upp jdkveedan
svarglugga sem leidir hann afram a naesta verkefni. Snidmatid heitir Draga og
sleppa (e. drag and drop) og er i flokknum Frjdlst form (e. freeform).

Naesta verkefni heitir Andheiti og i
bvi er onnur teiknud perséna ur
forritinu. Nemandinn 4 ad velja eitt
\\#4 videigandi ord ur uppflettilista haegra
megin vid hvert ordanna vinstra megin.
bpegar nemandi hefur valid ord i alla
dalka pa smellir hann & hnappinn
Stadfesta og faer upp jakveda eda
neikveeda svorun. Sama vandamal kom
upp med svOrunarglugga og i
Mynd 30. Andheiti verkefninu Tengdu saman! sem sést a

mynd 28 & fyrri sidu og er pad reett
nanar i kafla 4.2.8. Snidmatid heitir Velja af lista (e. matching drop-down) og er
i flokknum Einkunnir (e. graded).
Naesta verkefni heitir Hvad passar ekki?

’ e ¥
Andneiti |
liill stor

mior  ~Velja--

dokkur  --Velja--
rangt ~Velja--
hratt  --Velja--

gladur -~

langt -

og i pvi eru fiérir kassar, & hverjum kassa —

er eitt ord, prji ordanna eru i sama flokki EJ@ o

en eitt stendur Gt dr. Nemandinn & ad 'y e
smella & pann kassa sem er med ordinu | i

sem passar ekki vid hin prji. begar | alaltitly Ef;ﬂ

nemandi smellir 4 réttan kassa heyrist
ping og hann er fardur sjalfkrafa i naesta
verkefni. Ef hann smellir & rangan kassa
faer hann upp neikvaeda svérun og faer ad Mynd 31. Hvad passar ekki?
reyna aftur. Fimm slik verkefni eru i rod.

Snidmatid heitir Veldu eitt (e. pick one) og er i flokknum Kénnun (e. survey).

4.4 Afrakstur og stada verkefnavinnunnar

Hér ad ofan hefur verid fjallad um fjolbreyttar tegundir af gagnvirkum
verkefnum sem fylgja fyrsta sjonvarpspeettinum af Viltu leera islensku? Fram
hefur komid ad undirblningur, samstarf og vinnsla pessa fyrsta pattar, sem er
fyrirmynd ad gerd annarra patta, hefur tekid fjdlmargar vinnustundir. A pessum
timapunkti er vinnslu gagnvirkra verkefna med fyrstu tveimur sjonvarps-
pattunum ad fullu lokid og enn er mikil vinna framundan vid ad setja inn texta,
myndir, hljod og myndbrot fyrir pa 19 paetti sem eftir eru. Samkvaemt timatoku
vid vinnslu & gagnvirkum verkefnum med 68rum sjénvarpspaettinum (sem
byggdi algjorlega a fyrirmyndinni sem unnin var med fyrsta paettinum) er ekki
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dzetlad ad vinnsla hvers pattar taki nema a bilinu 11-20 klukkustundir. Hlaupid i
timafjolda & milli patta liggur i vinnslu utanadkomandi myndefnis par sem pad
er ekki til stadar. Med sliku myndefni @ héfundur vid teikningar sem fylgja
verkefnum & bord vid Fjélskylduna sem er i flokknum Mdlnotkun. bad myndefni
parf ad finna @ ymsum vefsvaedum & bord vid iStockphoto. Sumt parf liklega ad
kaupa ef fritt efni finnst ekki. Gerir hofundur rad fyrir ad ljuka vinnslu
verkefnanna sumarid 2013 med aframhaldandi samstarfi vid Tungumalatorgid.
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5 Nidurstéodur og frekari préun

[ pessu verkefni hefur verid fjallad um vinnu vid gerd gagnvirkra verkefna med
sjonvarpspattunum Viltu leera islensku? og tekin daemi um paer fjolbreyttu
verkefnagerdir sem nyttar voru vi6 vinnslu peirra. Gagnvirku verkefnin byggja a
hugmyndum um sveiganleika i skélastarfi og einstaklingsmidad nam og pau eru
grundvollud @ hugmyndum um fjérpaettar dherslur i nami og kennslu tungu-
mala; tal, lestur, ritun og hlustun. bé vantar i fyrsta verkefnapakkann pjalfun i
ritun. Verkfzerid Storyline reyndist ekki rada eins vel vid pann patt og buist var
vid og pvi var akvedid ad sleppa ritun i verkefnum med fyrsta sjénvarps-
pattinum, Gestinum. Fyrirhugad er ad finna leidir til ad pjalfa ritun i
verkefnunum i naestu verkefnapdkkum fyrir pa paetti sem eftir eru. L6gd er
ahersla 4 uppbyggingu ordaforda i verkefnunum og meginstef vid vinnslu peirra
var margvisleg utfeersla @ gagnvirkri framsetningu verkefna vid kennslu og
pjalfun islensku sem annars tungumals. Med peim tilraunum fengust agaet svor
vid peirri rannséknarspurningu sem laut ad verkferinu Storyline og mogu-
leikum sem pad feerir peim sem fast vid namsefnisgerd.

Onnur rannséknarspurning laut ad kennsluhattum. Verkefnin ma tengja fjol-
breyttum kennsluhattum og ahugavert er ad skoda moguleika @ nytingu
sjénvarpspattanna og gagnvirku verkefnunum i nami og kennslu. Efnid bydur
upp a sjalfsnam fyrir einstaklinga en pad ma lika nota i skdlastofu eda
skoélastarfi og pa er ekki ur vegi ad beita vendikennslu sem er dhugaverd leid til
opnara og sveigjanlegra ndms. Nemendur geta pda nytt efnid eftir pérfum og
leitad eftir studningi kennara og samnemenda i kennslustundum. Nemandinn
feer pa meiri tima med kennaranum i skdlastofunni og getur komid vel
undirbuinn i tima med fullt af spurningum i farteskinu. Med hjalp verkefnanna
feer hann naeg taekifeeri til ad melta og fast vid Urlausnarefni og pjalfunaratridi a
eigin hrada og eigin forsendum.

Verkefnamidud tungumdlakennsla gengur Ut a pad ad nemendur leysi
verkefni sem eru peim tengd i raunveruleikanum og gagnvirku verkefnin ur
pattunum Viltu leera islensku? leggja aherslu & raunverulegar adstaedur.
paettirnir dsamt verkefnum studla med pvi moti ad heildstaedu og merkingar-
baeru nami. Gagnvirk verkefni eiga lika vel vid i einstaklingsmidudu nami par
sem pau gefa nemendum faeri 4 ad vinna sin verkefni hvar og hvenaer sem peir
vilja og & peim hrada sem hentar peim best og fa svorun um leid og verkefni
eru unnin. bad var atlun hofundar ad syna fram @ ad notkun pessara gagnvirku
verkefna auki likur @ ad nemandi nai namsefninu & eigin hrada par sem
verkefnin eru ekki einungis fjolbreytt heldur i takt vid samtimann og
kennslufraedilegar aherslur i skélastarfi. Mikilvaegt er ad na til nemenda par
sem peir eru sterkir fyrir og pessi verkefni gefa kennaranum fzeri 4 ad koma til
mats vid nemendur sina a peirra paegindasvidi, i heimi télvutakninnar.
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Vinnsla verkefnanna hefur einnig synt ad Storyline-forritid getur hentad vel
vid namsefnisgerd og er pad mat hofundar ad um sé ad reeda mjog hentugt
verkfaeri sem bydur upp @ margvislega moguleika. bPa er stér kostur ad forritid
er nogu einfalt fyrir byrjendur en jafnframt négu o6flugt fyrir sérfreedinga a
pessu svidi. Med pvi bjédast leidir til ad vinna ndmsefni sem stydur vid
nutimalegt skdlastarf. Fyrir hofundi hafa lokist upp fjdlmargar hugmyndir um
pbad hvernig nota ma Storyline i tengslum vid framleidslu & efni fyrir
vendikennslu en 4 hana verdur vafalitid 16gé aukin dhersla a i skolastarfi 8
komandi arum. Brjéta ma upp lifandi myndir med gagnvirkum verkefnum og
akaflega audvelt er ad tengja verkefni namsumsjénarkerfum sem njéta vaxandi
vinselda vida um heim. Eins og fram hefur komid reyndi 4 ymsa peetti forritsins
vid vinnslu pessa efnis, ndmsefnid var vidamikid i vinnslu og kalladi & upp-
setningu margskonar verkefna. Otal akvardanir um utlit og gagnvirkni voru
mikilvaegir paettir i skdpunarferlinu a gagnvirku verkefnunum. Vinnan hefur
verid afar leerdédmsrik og samvinna vid pda adila sem ad verkefninu komu hefur
verid uppbyggileg og gefandi.
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6 Lokaord

Upplysingataeknin verdur sifellt steerri og mikilvaegari pattur i daglegu lifi og
stydja parf vid notkun hennar i skélastarfi. Mikilveegt er fyrir kennara og
menntakerfid i heild sinni ad fylgja tidarandanum, pjalfa parf kennara i notkun
taekninnar til ad baeta kennslu og kennsluadferdir nemendum peirra til hags-
bota. Mikilvaegt er ad finna pennan gullna medalveg sem gerir kennurum kleift
ad tengjast nutidinni og nemendum framtidarinnar med peim haetti sem
hentar badi kennurum og nemendum. Kennarinn er nemendum til leidsagnar
og skipuleggur baedi kennslu og nam en getur haft mikid gagn af heppilegum
gognum og verkfeerum fyrir nemendur. Hann parf lika ad tileinka sér nyjar
adferdir vid ad koma fra sér upplysingum ef hann vill geta ndlgast nemendur 4
beirra paegindasvidi. Ny taekni kallar @ nyja ndlgun og nyjar kennsluadferdir og
bar kemur vendikennslan sterk inn. Hin bydur upp 4 opnari leidir til ndms og
kennslu og getur ef vel er 8 haldid hentad breidum hépi nemenda. Einfalt og
gott adgengi ad namsefni eins og gagnvirkum verkefnum og peirri taekni sem
beim fylgir er mikilvaegt og parf ad tryggja med opinberri stefnu i mennta-
malum. Stilla parf saman syn og reynslu skdlastofnana, foreldra og barna hvad
betta snertir, auka adgengi ad taekni og pjalfa starfsfolk pannig ad pad bui yfir
beirri faerni sem parf til ad nyta teekni @ markvissan hatt. bad parf ad tryggja
starfsfélki simenntun og veita pvi teeknilega og kennslufraedilega adstod. Mikid
hefur verid talad um mikilvaegi pess ad utbua namsefni & islensku fyrir
nemendur med islensku sem annad mal og skort & pess hattar efni. Notkun
gagnvirkra verkefna verdur meiri med aukinni pekkingu 4 moguleikum
upplysingataekninnar i kennslu og préun a utfeerslu midlunar af pvi tagi.

Samstarf eins og pad sem hofundur atti med peim porbjoérgu, Arnbjorgu og
Helgu @ Tungumalatorgi var afar laeerdéomsrikt ferli og synir hversu mikil samlegd
getur ordid pegar félk kemur saman med svo fjolbreyttan bakgrunn i umgjord
sem skapast af torginu og Menntavisindasvidi Héskdla islands. bekking sem
vard til i verkefninu & forritinu Articulate Storyline mun vonandi nytast afram i
fleiri verkefnum enda eru eiginleikar pess einfaldlega til pess fallnir ad Gtbua
gagnvirkt namsefni af 6llu tagi. Kostir verkfaerisins og annarra améta lausna eru
margvislegir par sem haegt er ad flétta saman & otal vegu hljéd, myndir,
myndbrot og gagnvirkni. begar reynsla allra er tekin saman voru i hdpnum
namsefnishofundar, kennarar, taeknifdlk og grafiskir honnudir og su blanda
reyndist god uppskrift ad samvinnu um efnisgerdina. Samstarfid leiddi af sér
skilvirkt og efnismikid verk sem uppfyllir porf fyrir ndtimalegt ndmsefni og
stydur vid frampréun stafreennar namsefnisgerdar.
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