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1 INNGANGUR

Annata er hugbunadarfyrirteeki sem selur hugbinad Ut um allan heim. Fyrirtaekid vinnur i
samstarfi vid Microsoft vid ad prda lausnir sem byggja a3 Dynamics AX. Vid sem vorum i
bréunarteyminu, sem leysti verkefnid, erum Bylgja Gudmundsdéttir, Steinar Bragi Sigurdarson og
Témas Gauti Einarsson, nemendur vié Haskélann i Reykjavik.

Verkefni okkar var ad smida Windows 8 RT snjallforrit (e. app) sem keyrir & spjaldtélvum. Forritid
er solukerfi fyrir sélumenn nyrra bila. bvi er aetlad ad audvelda s6luménnum vinnuna med pvi ad
einfalda ferli sem hingad til hefur verid toluvert flékid og krefst pess ad sdlumenn sitji vid
bordtdlvur. Med forritinu okkar gaetu sélumenn pa medal annars tekid nidur upplysingar um
solutaekifaeri, skrad reynsluakstur og utbuid solutilbod inni i syningarsal med vidskiptavinum.
Audvelt er ad leita ad vidskiptavinum sem adur hafa byrjad a s6lutilbodi eda ihugad dkvedinn bil
og klara séluferli med peim.

i vidhengi skyrslunnar er ad finna tillégu Annata ad pessu lokaverkefni.

2 PROUNARUMHVERFI OG TAKNI

Eftir fund med verkefniseiganda var dkvedid ad skrifa kerfid i C#' og XAML?. Notast var vid
Windows 83 og Visual Studio 2012%. Haldid var utan um spretti, verkefnalista (e. Backlog®), ségur,
scrum téflur og utgafustjérnun i Team Foundation Server 2012 (TFS)®.

Vid férum eftir MVVM(Model-View-ViewModel) 7 munstrinu vid préun kerfisins. MVVM er
hannad til pess ad hjalpa til med ad adskilja ,business logic” fra peim hluta kerfisins sem sér um
birtingu gagna i viomoéti. bad audveldar breytingar a vidmoéti og gerir bakendakddann
endurnytanlegri. ftarlegri umfjoéllun um taekni, hénnun og uppbyggingu verkefnis er ad finna i
medfylgjandi rekstrarhandbodk.

IMSDN: (Introduction to the C# Language and the .NET Framework) http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/vstudio/z1zx9t92.aspx (Sétt 14. mai 2013)

2 MSDN: (XAML Overview (WPF)) http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms752059.aspx (S6tt 14. mai 2013)

3 Wikipedia: (Windows 8) http://en.wikipedia.org/wiki/Windows 8 (S6tt 14. mai 2013)

4 Wikipedia: (Microsoft Visual Studio) https://en.wikipedia.org/wiki/Visual Studio 2012#Visual Studio 2012 (Sétt
14. mai 2013)

5 Mountain Goat Software: (Learn About the Scrum Product Backlog)
http://www.mountaingoatsoftware.com/scrum/product-backlog (Sétt 14. mai 2013)

6 MSDN: (Team Foundation Server) http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/ff637362.aspx (S6tt 14. mai 2013)

7 Wikipedia: (Model View ViewModel) http://en.wikipedia.org/wiki/Model View ViewModel (S6tt 5. mai 2013)
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms752059.aspx
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_8
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_2012#Visual_Studio_2012
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Skyrslugerd er ad mestu leyti unnin i Google Docs®. bar er einnig haldid utan um timaskraningu
hépmedlima. Notast er vid Facebook® hdp par sem hépmedlimir geta tjad sig og safnad saman
nytsamlegum upplysingum utan fastra vinnutima.

3 ADSTADPA

A medan verkefninu stéd fengum vid adstddu i héfudstddvum Annata, Mérkinni 4, Reykjavik. Vid
fengum uathlutadar fartélvur, aukaskjdi og adgengi ad husnaedinu allan sélarhringinn dsamt
6takmorkudu adgengi ad sykrudum gosdrykkjum og kaffi.

Mynd 1 - Adstada og prounarteymid ad stérfum (Témas Gauti, Bylgja, Steinar Bragi)

8 Wikipedia: (Google Docs) https://en.wikipedia.org/wiki/Google Docs (Sétt 14. mai 2013)
% Wikipedia: (Facebook) http://en.wikipedia.org/wiki/Facebook (Sétt 14. mai 2013)
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4 ADFERDAFRZDI (SCRUM)

Verkefnid er skipulagt eftir Scrum?® adferdafraedi. HUn byggist a Agile!* hugmyndafraedinni og er
unnin i sprettum. Gerdur er verkefnalisti i byrjun verkefnis og inniheldur hann allar paer kréfur
sem gerdar voru. Ut fra verkefnalista eru gerdar notendasdgur sem lysa tilgangi peirra. |
notendasdégunum eru sogupunktar sem teymid skilgreinir i sameiningu eftir erfidleikastigi
sagnanna.

Ségunum er skipt nidur i spretti sem hépurinn dkvedur i sameiningu, i byrjun hvers spretts. A
hverjum degi voru stodufundir par sem farid var yfir hvad var gert daginn adur og hvad
bréunarteymid atladi sér ad gera pann daginn. Eftir hvern sprett tokum vid uppgjor (e.
retrospective) par sem vid férum yfir hvad fér vel og hvad hefdi matt fara betur.

5 SYN

Til pess ad fa syn a verkefnid skrifudum vid svokallada lyfturaedu (e. Elevator speech).

»Annata Sales Configurator er sélukerfi fyrir sélufdlk nyrra bila, vinnutaekja og annars
teekjabunadar. bad gerir s6lumanni kleift ad pjonusta vidskiptavin i taekjasal/bilasal, kalla
fram vidskiptasdgu, skrd nyja sélu og fylgja henni til enda inni i syningarsal. Pad audveldar
séluferlid med pvi ad leida sélumenn i gegn um dkvedid séluflaedi. Olikt 6rum sélukerfum
keyrir kerfid @ Windows 8 spjaldtélvu. bad gefur sélumanni méguleika @ ad vera hreyfanlegur
og skra nidur upplysingar um sélu med vidskiptavini um leid og varan er skodud, i stad pess
ad purfa ad skra nidur sélu vid skrifbord.“

10 Mountain Goat Software: (An Overview of Scrum for Agile Software Development)
http://www.mountaingoatsoftware.com/scrum/overview (Sott 14. mai 2013)

11 Mountain Goat Software: (What is Agile Project Management)
http://www.mountaingoatsoftware.com/topics/agile-project-management (Sott 14. mai 2013)
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6 SKIPTING A SPRETTUM

Sprettur = Byrjar Endar Lysing og athugasemdir

0 23.01.2013 08.02.2013 UndirbUningur

1 09.02.2013 22.02.2013 Skil fyrir stodufund 1 (11/2).
Verkaaetlun og verkskipulag.
Azetlad ad byrja a innskraningu sélumanns og skraning 4
nyjum vidskiptavini.
Mock-klasi

2 23.02.2013 08.03.2013

3 09.03.2013 22.03.2013 Skil fyrir stodufund 2 (18/3)

4 23.03.2013 05.04.2013 Paskafri (27.3 — 05.4)

5 06.04.2013 19.04.2013 Lokaproéf 15.04 - 26.04, azetlud minni afkost

6 20.04.2013 03.05.2013 Lokaprof 15.04 - 26.04, datlud minni afkost

7 04.05.2013 17.05.2013 Heett ad forrita (Code Freeze) i viku 2 i spretti.

Skil & lokaskyrslu

7 VERKSKIPULAG

Eftirfarandi adilar komu ad verkefninu:

Annata ehf.
LS Retail
Nemandi, Haskolinn i Reykjavik

Osk Olafsdéttir
Birgir Kristmannsson

Product owner:
Leidbeinandi:
Scrum Master: Steinar Bragi Sigurdarson

Timavordur: Bylgja Gudmundsddttir Nemandi, Haskolinn i Reykjavik

bréunarteymi: Bylgja Gudmundsdadttir Nemandi, Haskolinn i Reykjavik

Steinar Bragi Sigurdarson Nemandi, Haskélinn i Reykjavik

Témas Gauti Einarsson Nemandi, Haskélinn i Reykjavik

Préunarteymid var med fasta tima 4 fimmtudoégum og fostudégum og hittist pa i Annata. beir
dagar héfust & stuttum stodufundi par sem farid var yfir stédu verkefnisins. A pessum dégum
vann préunarteymid ad verkefninu i Annata og nadi ad skila ad minnsta kosti tveimur
vinnudogum. Fastir vikulegir fundir med leiébeinanda voru 34 fostudagsmorgnum.

Azetlad var ad vinna ad verkefninu i sjo tveggja vikna sprettum d&samt nullsprett
Vinnuframlag hvers hépmedlims er um 40 klukkustundir &

(undirbuningur). sprett.



Préunarteymid daetladi 145 ségupunkta og skiptum peim nidur i um pad bil 20 a hvern sprett.
Sidar baettust vid nokkrar krofur. Samtals urdu sdgupunktarnir 195 talsins eda um 28 3a sprett.
Gert var rad fyrir minni afkdstum a medan a lokaprofum stéd. Allur krofulistinn var settur inn i
verkefnalistann i TFS og farid var eftir mikilvaegi hverrar krofu pegar radad var i hvern sprett.
Préunarteymid byrjadi a A kréfum, sidan B og valdi ur C kr6fum eftir porfum.

8 VERKAZLTLUN

Hér 4 eftir er farid yfir hvernig verkdaetlunin var sett saman og hvada adferdir voru notadar.
Byrjad var a ad setja saman krofulista ut fra verkefnafundi med eiganda verkefnisins (e.
product owner). Hverri krofu var gefid mikilvaegi. Ut fra peim lista settist hdpurinn saman og
skrifadi sogu fyrir hverja krofu. Hver saga var tekin fyrir og hugmyndir um Gtfeersluadferdir og
flaekjustig raett. Studst var vid skipulags pdker (e. plannig poker®?) til ad gefa ségunum ségupunkta.
Pessi vinna audveldar skipulag @ hverjum sprett og hver medlimur préunarteymisins hefur
00last goda yfirsyn yfir verkefnid.

9 KLASARIT

Klasaritid®3 er ad hluta til samansett af klosum?!* sem til voru i Entity Framework fra Annata og
okkar eigin klésum. itarlegri umfjéllun er ad finna i medfylgjandi hénnunarskyrslu.

12 Mountain Goat Software: (Planning Poker) http://www.mountaingoatsoftware.com/topics/planning-poker (Sétt
14. mai 2013)

13 Wikipedia: (Class Diagram) http://en.wikipedia.org/wiki/Class diagram (Sétt 14. mai 2013)

¥ Wikibaekur: (Télvunarfradi/Klasi) http://is.wikibooks.org/wiki/T%C3%B6lvunarfrC3%A6%C3%B0i/Klasi (SOtt 14.
mai 2013)
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DeviceBrand

- _brandld: string

- _name: string

- _image: string

- _dasses: ObservableCalle. ..

DeviceClass

DeviceModel

- _classId: skring

- _name: string

- _image: string

- _models: ObservableCall..

Option

+ DieviceBrand()

+ErandId { gst; set; sty
+Mame { get; set; }: string
+Image { get; set; } i int

+ Classes { get; set; }: Ob..

- _partMo: string

- _modelId: string

- _name: string

# _description: string
- _image: string

- _cakegory: string

Device

- _brandId: string
- _classId: string

+ Option()

+PartMo { get; set; }iint
+Modelld { get; sek; }1ink
+Mame § get; set; }:int

+ Description { get; set;
+1Imange { get; set; + : string

+ Category { get; set; b ost.

- _modelld: string

- _options: ObservableCall...

+ Devicel)

+Maodelld { get; set; }:int

+Brandld { get; set; } @ str...
+ ClassId { get; set; o stri..

+ Options { get; set; i Ob...

SalesQuotation

+ SalesQuotation)

+ CustAccount 4 get; set; .

+ InvoiceAccount { get; set...
+ Postaladdress { get; set; ..
=+ PunchOrderFormMum { g...
+ QuotationId { get; set; +

+ ReceiptDateRequested |

+ SalesLines { get; set; 1.

+ SalesMame { get; set; }
+ SalesOrigindd { get; set; ..

Quotation

- _price: string
- _quotationId: string
- _device: Device

SalesOrderLine

+ SalesOrderLine()

+ ItemMame { get; set; }i..
-+ NetAmount { get; set; o
+ ProductIdentification { ge...
+ SalesQty { get; set; }iint

+ SalesiUnit § get; set; + 1int

+UnitPrice { get; set; o d.

Productldentification

+ ProductIdentification{)

+ ItemId { get; set; } @ string
+Mame { get; sek; -1 string
+ ProductDimension { get;...
+ StorageDimension { get;...
+ TrackingDimension { get;...

Mynd 2 - Klasarit

+Price { get; set; } 1 ink

+ GyuotationId { get; set; }..
+ Dievice { get; set; +int

+ Quotation()

- _modelld: string
- _name: string
- _image: string

+ DeviceClass()

+ClassId { getj set; b ostri..
+MName { get; set; } & string
+Image { get; set; +:int
+Madels { get; set; +: Ob..

+ DeviceModel()

+ Modelld { get; set; } @ str...
+ Mame { get; set; } i string
+Image { get; set; -1 int

Comment

ContactPerson

- _dateTime: DateTime
- _comment: string

+ Comment{}
+ CommentDateTime { get;
+ CustomerComment { get;

- _contactPersonld: string

- _email: string

- _name: string

- _phone: string

- _postaladdress: Postalad...

+ ContactPerson()

+ ContactPersondd { get; s..
+Email { get; set; + : string
+MName { get; set; } & string
+Fhane { get; set; &1 string
+ Postaladdress { get; set; ..

Opportunity

Tradeln

TestDrive

- _dateTimeOut: DateTime
- _dateTimeIn: DateTime
- _device: Device

- _opportunityID: skring

- _contactPerson: ContactP

- _testDrives: ObservableC

- _tradeln: Tradeln

- _driverslicence: DriversLi...
- _comments: Observabled...
- _dateTimeCreated: Date...
- _skatus: string

- _quotations: Observabled. ..

- _carMame: string

- _image: BitmapImage
- _milage: string

- _carvalue: string

+ Tradeln(}

+ CarMame { get; set; } 5.
+Image { get; set; } : Bit
+Milage 4 get; set; }: string
+ Carvalue { get; set; sk

+ TestDriver)
+ DateTimeCut { get; set;

+ OpportunityId { get; set;..
+ ContactPerson { get; set;..
+ Quotations { get; sek; b
+ TestDrives { get; set; 1.
+ TradeIn { get; set; }: Tr.
+ Driverslicense { get; set;
+ Comments { get; set; }:
+ DateTimeCreated { get; s...
+ Status { get; set; } 1 string

DriversLicense

- _image: BitmapImage
- _ssn: string

+ DriversLicense()
+Image { get; set; } : Bit..
+5sn { get; set; b string

+DateTimeln { get; set; b +Oppertunity()
+Device { get; set; }: Dev..
QuotationViewModel DeviceBrandList OpportunityViewModel Help

- _opporbunity: Opportunity
- _quotation: Quokation

- _deviceBrand: DeviceBrand
- _salesCuotation: SalesQu

- _sampleData: SampleData
- _brands: List<Brands:

+ Opportunity { get; set; b

+ Cjuotation { get; set; + 1 int
+ DeviceBrand 4 get; set; ).
+ SalesCuotation { get; set...
+ QuotationviewModel()

+ CreateSalesQuotation() ...
+ AddiewQuatation() : Qu..

+ DeviceBrandList()

- _opportunities: List<Cpp..
- _sampleData: SampleDats
- _comments: Lisk<Comme
- _brands: List<Brand =

- _helpText: String
- _imagelri: String
- _helpld: int

+ OpportunityViewModel()

+ AddTestDrive() : void

+ SaweTradeIn() : void

+ SaweDevice!) : void

+ AddContactPersond) & void
+ AddComment) ; void

+ getQuotation() : Quatation
+ AddQuatationd) ; void

+ SaveDriversLicensel) : void

+HelpText() : String
+ ImageUril) : String
+HelpID() : int

HelpPageList

+ HelpPageList)




10 SKIAMYNDIR

[ upphafi hannadi préunarteymid skjamyndir af kerfinu og dzetladi gréft Gtlit. Utlitid breyttist ekki
mikid vid endanlega Utkomu forritsins par sem skjamyndirnar voru nokkud skyrar. Hér fyrir nedan
mad sjd samanburd & frumgerdum og endanlegum skjamyndum. itarlegri umfjollun er ad finna i
medfylgjandi honnunarskyrslu.

© Customer -> Profile

Customer Options: » Profile: »
©

jon@ijon.is

Menntavegur 1

101 Reykjavik

Icelznd
Car Selector Profile
Sadect  car ancl ruomize it [T perys—p———

Motes
A

Create Quotations Contact v
eyt
e s

Mynd 3 - Frumgerd fyrir sélutaekifeeri

© Soluteekifeeri

Almar Geirsson @

Hlidarendi 1 Upphtaka Okuskirteini

almar@almar.com

- ®
Solutibos Reynsluakstur

Ba=ta Vi3 .

=t Solutilbod:

1
Yaris 50114 5 doors MM

O

Upplysingar

Mynd 4 - Endanlegt utlit  sélutaekifeeri



© Customer -> Car Selector

Customer Options: >

©

Car Selector Profile

Sadnctn carand curicmise Miaw and it cevtorrer pecfie
Create Quotations Contact

T puotaion. Select Emuil, call or consact with curiomar:
-:.'-—.L n-.g..:dnd.'

Mynd 5 - Frumgerd - Val d 6kutaeki.

© Soluteekifeer

©)

Uppitaka Okuskirteini

® ®

Sélutilbod Reynsluakstur

Solutilbod:

1
‘ Yaris Sal 1.4 5 doars MM

Volkwsagen

Mynd 6 - Endanlegt utlit - Val ¢ 6kutaeki

Brand: »

BMW

Mercedes Benz

Volkswagen

Audi

Skoda

>

<

Class: »

L

CLs

©

Upplysingar

Model: >
L]
Saloon
Estate
Y]

Yaris

Yaris Terra 1,0 3... Yaris

f\
It)

Hea BHe. BB B

Yaris

Yaris Terra 14...

> B
-y

Yaris Terra 1,4... Yaris




© Customer -> Matching

Customer Options: > Customizations: > User Specifications: »
BMW 330 Volkswagen Golf GTI
= 4-door with sunroof and navigation 528.545
Car Selector Profile Mercedes Benz 5600 * Automatic Transmission $1.100
o — P ——— * Non-Metallic White 50

Volkswagen Golf GTI

= Cloth Interlagos 50
@ + 18" Laguna Alloy Wheels 50
- MatKit 5235

Sum: $29,645

Create Quotations Contact

Sekct primicanly covicmined vaicles

srad crurte n suctmion, Labect Emual call cr zomsact weh cumtormar
ety — il mach

rzugh e .
— =]

Mynd 7 - Frumgerd ad utliti fyrir pérun d@ lager

© Soluteekifeeri

Quotation #3
@ Jén Jénsson

Prenta Gullbringusysla
Spoiler
5555555
o] Item Name Item ID Qty Unit Price
enda
Toyota Yaris Terra 1,4 disel 3 doors t-4 1 3190000
Red 3PO 1 0
Attached Tow Ball
15"Wheel Cover PZ406-B067B-ZG 1 20000
Bicycle Roof Rack PZA4AF-39647-00 1 85000
Attached Tow Ball PZ408-B9555-00 1 40000
Releasable Tow Ball Side Lists Roof Rack PZ403-82614-GA 1 75000

Mynd 8 - Sélutilbod tilbuid til utprentunar eda télvupdstsendingar



11 PROFANIR

Notendaprdéfanir voru framkvaemdar a keyrandi utgafu forritsins i lok naest sidasta spretts. Vid
bjuggum til verkefni sem notendur purftu ad leysa og tokum timann 4 peim. Verkefnin voru
eftirfarandi:

e Leitisolutaekifeerum

e Skraning a nyju solutaekifeeri og fylla it persénuupplysingar

e Breyting 4 persénuupplysingum solutaekifaeris

e Skraning athugasemda vid solutaekifaeri

e Skraning & uppitoku a bil

e Skraning a reynsluakstri

e Skraning okuskirteinis og mynd af pvi

e Solutilbod buid til fyrir raudan Toyota Yaris Sol 1,4l med 15“ felgum, spoiler og
krok.

e Val & solutilbod

e Utprentun sélutilbods

e Solutilbod sent med tolvupodsti

Nidurstodur notendapréfana syndu ad kerfid zetti ad syna rétt vidbrogd pegar gogn eru vistud.
Pad meetti til deemis birta bod um ad vistun gagna tokst. Einnig kom i 1jos ad sa hluti kerfisins sem
snyr ad sélutilbodum pyrfti ad vera skyrari. Notendur attu i erfidleikum med ad prenta og senda
solutilbod til vidskiptavina. Allt annad gekk mjog vel.

12 VIBTAL

Tekid var vidtal vid 24 ara s6lumann nyrra bila hja Toyota, til ad fa ad vita adeins ndnar hvad peir
eru ad gera og hvernig soluferli hja peim er hattad. Vidtalid for vel fram og hann gat svarad
spurningum vardandi séluferli nyrra bila.

Prounarteymid komst ad pvi ad pad tekur vidskiptavini oft 3-4 heimsdknir adur en peir gera
endanleg kaup 4 bil. Vidskiptavinir vilja yfirleitt vita hvad faest fyrir gamla bilinn i uppitoku og vilja
fa ad reynsluaka nyjum. Hja pessum tiltekna s6lumanni fyrnast sélutilbod a tveimur vikum en pa
hringja s6lumenn i vidskiptavini og kanna stoduna a peim. Vidskiptavinir spyrja gjarnan hvort
haegt sé ad fa heilsarsdekk par sem bilarnir peirra koma a sumardekkjum. Fyrir utan pad eru
vidskiptavinir ekki mikid ad spyrja um aukahluti. Vidmaelanda fannst snidug hugmynd ad hafa
verdin @ aukahlutum i kerfinu svo ad hann purfi ekki ad leggja saman i reiknivél sjalfur.

10



Uppitdkuverd er hdd 6dru forriti sem margar bilasolur nota. bar skrair sélumadur inn nimer bils
og kildmetrafjolda. S6lumadurinn faer pa gréfar upplysingar um uppitdkuverd.

Adur en sest er nidur med vidskiptavinum til pess ad Utbua sélutilbod veeri flott ad hafa
,matching’“ virkni i snjallforritinu sem kannar lagerst6du a peim vorum sem vidskiptavinur éskar
eftir. Solutilbod purfa ekki ad vera sampykkt af s6lustjéra og s6lumenn hafa akvedid svigrum til
bess ad akvarda afslatt og geta fullskrdd solutilbod sjalfir. Vidskiptavinum er fylgt eftir i rimlega
tvo ar eftir kaup en yfir & peim tima hringja s6lumenn reglulega og spyrja medal annars hvort
vidskiptavinur sé anaegdur.

13 FRAMVINDA VERKEFNIS

13.1 SAMANTEKT SPRETTA

Verkefninu var skipt nidur a 8 spretti, par med talinn nullti sprettur. Nullti sprettur var nyttur til
undirbunings og lesturs. Farid var i gegnum Windows 8 RT kennsluefni og upplysingum safnad
saman. Krofulisti var Utfeerdur og sampykktur af verkefniseiganda. [ spretti 1 héfst forritun. Hun
for tiltolulega haegt af stad vegna pess ad hdpmedlimir voru enn ad reyna ad na tokum a nyju
bréunarumhverfi og honnunarmunstri. Lokid var vid innskraningu sélumanns og skraningu nyrra
vidskiptavina. | 6drum spretti var unnid i skrdningu, birtingu og breytingum & persénu-
upplysingum vidskiptavina og leitarkerfi Utfeert. bridji sprettur héfst a fundi med verkefniseiganda
sem gaf okkur i préunarteyminu skyrari mynd af pvi sem var framundan. Unnid var i skraningu
solutaekifeera og sélutilboda. | fjorda spretti var skraning & dkuskirteini og reynsluakstri klarud.
Einnig var farid i val @ aukahlutum og litum & okutaekjum i solutilbodi. SU akvordun var tekin i
sprett 5 ad bida ekki eftir uppfeerslum a Annata Entities heldur vinna afram og bua til okkar eigin
klasa pegar vid purftum & peim ad halda. Pad gerdi okkur kleift ad vinna mun hradar.
Prounarteymid tok vidtal vid s6lumann nyrra bila hja Toyota. Spurt var um séluferli @ bilasélum
og um pad hvad hann myndi vilja sja i spjaldtdlvuforriti fyrir sélumenn. [ sjétta spretti var
notandavidmoét tekid i gegn, unnid i stadfaeringu tungumala og moguleika a ad senda sélutilbod
med tolvupdsti til vidskiptavina. Sidasti spretturinn var nyttur i hjalparsidur, yfirferd a skjélun og
skyrslugerd. itarlegri umfjéllun er ad finna i medfylgjandi framvinduskyrslu.

17 Matching: Pérun & dskum vidskiptavina vid vorulager.
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13.2 BURNDOWN FYRIR SPRETTI OG FRAMVINDA VERKEFNIS

Préunarteymid hélt utan um timaskraningu fyrir hvern verklid (e. task) sem unnin var i hverjum
spretti. Fylgst var med famvindu verklida og sogum med ,burndown” grafi (e. sprint burndown)
fyrir sprettinn sjalfan. Einnig var haldid utan um heildar framvindu verkefnisins med 6dru
brundown grafi sem synir hversu mikid af ségupunktum er lokid ( e. release burndown chart).

13.2.1 Heildar framvinda verkefnis

Heildar framvinda
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Mynd 9 - Heildarframvinda

Heildarségupunktar fyrir verkefni voru 195 og par af voru 127 klaradir. Eftir standa pa 68
sdgupunktar. | uppafi reiknadi préunarteymid med 145 sdgupunktum en vid lok verkefnisins

hofou fimm nyjar ségur baest vid og 48 sogupunktar. Prounarteymid hefur nad ad klara 65 % af
endalegum krofulista.

Heildartimi samtals 1114,5 kist.
Bylgja Gudmundsdéttir, 492 klist.
Témas Gauti Einarsson, 306,5 klst.
Steinar Bragi Sigurdsson, 316 klst.
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14 LOKAORD

Verkefnid for nokkud haegt af stad. Pad for mikill timi i lestur og undirbdning par sem vid hofdum
enga reynslu af forritun fyrir Windows 8 RT. Vi@ forritudum eftir nyju munstri (MVVM) og pad
ték sinn tima ad venjast pvi og laera ad nota pad. Um leid og vid vorum komin med tok a
umhverfinu, munstrinu og setningafradinni (e. syntax) féru hjélin ad snuast.

i upphafi var reiknad med ad lausnin okkar myndi notast vid svokalladan Entities Connector!® fra
Annata. Sa ,connector” myndi innihalda alla pa klasa sem koma solutaekifaerum vid. bpar sem
uppfeerslur & pessum Entities voru ekki i takt vid breytingarnar okkar notudum vid okkar eigin
klasa. Aaetladar krofur i sprettum téku oft meiri tima en reiknad var med. Okkur tékst samt
yfirleitt ad klara allar sogur sprettsins. Vid purftum pd af og til ad endurskoda krofur sem vid
toldum vera fullklaradar, enda er pad edlilegt eftir pvi sem reynsla, skilningur og tilfinning fyrir
verkefninu eykst.

Pad var frédlegt ad vinna vid préun hugbunadar innan veggja fyrirtaekis. Su reynsla mun nytast
okkur vel i framtidinni. Vid erum mjog ansegd med utkomuna.

18 Connector: Millilag @ milli lausnar og gagnagrunns.
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