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Yfirlysing hofundar

Hér med lysi ég pvi yfir ad pessi ritgerd er samin af mér og hun hefur hvorki ad hluta til né i

heild verid 16g0 fram adur til haerri profgradu.

Nanna Fanney Bjornsdottir



Utdrattur

Ferdapjonusta er vaxandi atvinnugrein 4 {slandi. Mikilvaegt er ad vera vakandi fyrir nyjungum
og tekiferum sem ferdapjonustan skapar, sem og adhrifum hinna ymsu afpreyinga sem
ferdapjonusta bydur upp 4. Meginmarkmid pessarar rannsdknar er annars vegar ad fa innsyn
inn 1 hverjir pad eru sem sakja spilaviti med aherslu 4 ad athuga patt ferdamanna 1 peirri
starfsemi. Hins vegar a0 kanna ahrif spilavita & nerumhverfid og ibtia pess. Einnig eru
islenskar adsteedur metnar med hlidsjon af erlendum ferdamannast6dum og dregin upp mynd
af spilahegdun Islendinga. Spilaviti geta haft mikil &hrif 4 ferdamennsku og ferdamannastadi
og pvi er ahugavert ad kanna kosti og galla slikrar starfsemi hér 4 landi. Notast er vid
heimildarvinnu til ad nd fram markmidum bessarar rannsdknar. Nidurstodurnar syna ad
ferdamenn sakja mikid 1 spilaviti sem skilar efnahagslegum hagnadi. Spilaviti hafa hins vegar
badi jakveed og neikvad ahrif 4 neerumhverfi og ibua pess. Vidhorf heimamanna til spilavita
er mismunandi og fer pad mikid eftir pvi hvort peir hafi beinan hagnad af spilavitunum eda
ekki. fslensk 16g banna starfsemi spilavita en po eru ymis fjarheettuspil leyfd hér svo sem
bingd, lottd, happdretti o.fl. sem geta mogulega rutt veginn fyrir sterri fjarhettuspil eins og
spilaviti. Helstu kostir pess ad opna spilaviti hér 4 landi med tilliti til ferdamennsku eru ad
starfsemi spilavita er likleg til ad lada ad fj6lbreyttari ferdamannahop, auka afpreyingu og
med pvi lengja ferdamannatimabilid. Meginokostir vid opnun spilavita hérlendis eru hins
vegar efnahagslegur- og samfélagslegur kostnadur eins og aukin utgjold, glepir og 6nadi.
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Abstract

Tourism is a growing sector in Iceland. It is important to be alert to new developments and
opportunities they can create, as well as the effects of the various entertainments that tourism
provides. Firstly, the aim of this study is to gain insight into who visits and uses casinos with
emphasis on tourism. And secondly, to determine the influence that casinos have on their
vicinity and its inhabitants. Furthermore, the Icelandic conditions will be assessed based on
experiences from other tourist destinations. Also their attitude towards gambling will be
examined as well as their gambling behavior. Casinos can have a major impact on tourism
and tourist attractions and it is therefore interesting to examine the pros and cons of such
activities in Iceland. References will be made to achieve the objective of this study. The main
conclusion is that casinos are a major attraction to tourists and they profit the national
economy. However, casinos have both positive and negative effects on local communities and
residents. The local residents have different attitudes towards casinos and that depends a lot
on whether or not they profit directly. Icelandic laws prohibit practice of casinos, but there are
a number of gambling activities allowed such as bingo, lotto, lottery etc. Such enterprises
might pave the way for bigger gaming such as casinos. The main advantages of opening a
casino in this country, in terms of tourism, is that the activities of a casino can attract diverse
group of tourists, increase recreation and prolong the tourist season. The main disadvantages
of opening casinos are the economic and social costs, such as expenditures, crime, disturbance
etc.
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Tofluskra

Tafla 3.1 SVOT greining 4 rekstri spilavita 4 fslandi med tilliti til ferdamennsku



1 Inngangur

1.1 Ferdapjonusta, afpreying og spilaviti

Ferdamennska er vaxandi atvinnugrein 4 Islandi eins og vida i heiminum (t.d. Hagstofa
fslands, 2013). Af ferdamennsku skapast tekjur, bedi i faggreininni og fra afleiddri
starfsemi hennar. Pad er ekki nog ad taka 4 moti ferdamdnnum til landsins heldur parf lika
ad hysa pa og bjoda peim upp a fjolbreytta afpreyingu, eins og skemmtun, utiveru og
fredslu svo eitthvad sé nefnt. Einnig parf ad byggja upp innvidi og skapa nyja moguleika
par sem einh&ft frambod af afpreyingu og upplifun skilar takmorkudum ardi er fram lida

stundir (Cooper, Fletcher, Fyall, Gilbert & Wanhill, 2005).

Nyjar tegundir afpreyingar i ferdapjonustu eru stodugt ad koma fram innan islenskrar
ferdapjonustu. Ma par til demis nefna dorgveidi i Reykjavikurhofn, hvalaskodun og
nordurljosaferdir (Visir, 2013). Eitthvad sem Islendingum finnst kannski ekki vera
merkilegt og gera sér par af leidandi ekki grein fyrir moguleikum sem eru fyrir hendi

hverju sinni.

bad virdist vera i mannlegu edli ad vilja audgast og pad 4 fjotlegan og fyrirhafnarlitinn
hatt. Ad skiptast & verdmatum svo sem ad skiptast & hlutum og vinna sér inn verdmaeti
med slembilukku er pekkt fra gamalli tid (Derevensky, 2009) . Hér 4 fslandi er helst um ad
raeda happdraetti, lottd, bingd, tombolu og pvi um likt en sidur vedreidar og fjarhattuspil. A
sidustu arum virdist hins vegar hafa ordid breyting par sem internetid gefur moguleika &
fjarhaettuspilum (Daniel Por Olason, 2012) pratt fyrir ad vera enn sem komid er bénnud
med 16gum & Islandi (Hegningarldg nr. 19/1940). Spilamennska sem 4 sér stad &
internetinu er fyrirhafnarlitil og ekki parf sérstakt husnadi eda synilega starfsemi i kringum
slika spilamennsku. Alltaf annad kastid kemur upp samfélagsleg umraeda um hvort leyfa
eigi fjarhaettuspil 4 fslandi og jafnvel hvort bjoda eigi upp 4 spilaviti hér 4 landi eda proa
slika starfsemi med ferdamennsku i huga (Visir, 2010). Enn fremur birtast annads lagid
fréttir i fjolmidlum um visi ad 6loglegri starfsemi i kringum spilamennsku (t.d. RUV,

2012).



Vida er litid a spilaviti sem bjargveett i rikisfjirmalum og geta pau verid abatasom
starfsemi fyrir p4 sem peim styra og eins fyrir samfélagiod i heild sinni (Worsnop, 1966).
bau skapa aukna atvinnu, lada ad sér ferdamenn og geta skilad af sér miklum skattatekjum
til sveitarfélaga og 1 rikissjod (Stitt, Nichols & Giacopassi, 2004). Hins vegar getur skjot
utbreidsla spilavita haft i for med sér vaxandi umraedur um slika starfsemi og ekki virdast
allir ssmmala um ageeti peirra. Margir virdast hafa ahyggjur af auknu frambodi spilavita og
par med ad fjarhaettuspil muni leida til vandamala badi fyrir gestgjafa og samfélagid
almennt. Slikur kostnadur getur medal annars birst 1 aukinni glapastarfsemi, spilafikn,

1élegri adsokn 1 skdla og vinnu og spillingu almennt (Worsnop, 1966).

bad er mikilvegt ad hafa yfirsyn yfir kosti og galla spilavitanna og &hrifa peirra a
nerliggjandi samfélog par sem starfsemi af pessum toga getur aukid og ytt undir
ferdamennsku en ad sama skapi haft skadlegar hlidar og ef til vill ytt Gt annars konar
ferdamennsku. Hugsanlega er petta starfsemi sem 4 eftir ad na fotfestu 4 Islandi og verda
loglega innleidd. Edlilegt er b6 ad velta upp peirri spurningu hvort slik starfsemi eigi rétt a

sér hérlendis.

1.2 Markmid og rannséknarspurningar

Meginmarkmid pessarar rannsoknar er annars vegar ad fa innsyn inn i hverjir pad eru sem
sekja spilaviti med dherslu 4 ad athuga patt ferdamanna 1 peirri starfsemi. Hins vegar ad
kanna ahrif spilavita 4 nerumhverfid og ibua pess. Med ahrifum er att vid glaepationi,
afleidd storf, samfélagsleg ahrif og ahrif & ferdamannastraum. Einnig verda islenskar
adstzedur metnar med hlidsjon af erlendum ferdamannastédum og spilahegdun fslendinga
og vidhorf peirra til spilavita skodad ut fra tiltekum heimildum. Spilaviti geta haft mikil
ahrif & ferdamennsku og ferdamannastadi og pvi vert ad skoda hvort slik starfsemi henti

hér 4 landi. betta verdur gert med pvi ad svara eftirfarandi rannsoknarspurningum.

* Hverjir s&kja spilaviti?

* Hver eru samfélagsleg ahrif spilavita?

* Hver eru efnahagsleg ahrif spilavita?

*  Er Island akjosanlegur stadur fyrir spilaviti?
» Hver eru vidhorf Islendinga til spilavita?

* Eru spilaviti veenlegur kostur i ferdamennsku 4 fslandi?



1.3 Aodferdir og uppskipting efnis

Margar rannsoOknir hafa verid gerdar erlendis sem taka & 4hrifum spilavita &
ferdamannastraum, spilahegdun og spilafikn. Notast er vid heimildarvinnu til ad na fram
markmidum pessarar rannsoknar. Rynt er i rannsoknir fra 60rum l6ndum og fradilegar
greinar um efnid. Med pvi ad nota pessar adferdir er haegt ad stydjast vid fleiri rannsdknir
og haegt ad taka demi fra ferdamannastodum sem opnad hafa spilaviti. Spilaviti eru
6logleg 4 Islandi (Hegningarlg nr. 19/1940) og pvi ekki haegt ad skoda ahrif peirra hér en
reglulega eru spilavenjur {slendinga skodadar (Daniel Pér Olason, 2012) og vidhorf peirra
til spilavita athugad (Markads- og midlunarrannsdknir, 2011). Med pessum adferdum er
haegt a0 skyggnast betur inn 1 heim spilavita og greina ahrif peirra & nerumhverfi sitt og
ferdamannastraum peim tengdum, sem og hugsanlegan dhuga fyrir pvi ad opna fyrir slika

starfsemi hér a landi.

Heimildaleit og lestur greina um vidfangsefni fraedilegrar samantektar atti sér stad a
timabilinu 4. juni til 5. september 2013. Heimildaleit for fram i gagnaséfnunum Science
Direct, Google Scholar, Cab Direct og Springer Link. Leitarordin sem var notast vid voru
Casinos and tourism, Casinos and Quality of Life, Casinos and tourism development,
Impacts of Casinos, Spilaviti & Islandi, Spilahegdun Islendinga og Vidhorf Islendinga til
spilavita. Einnig var leitad heimilda i heimildaskram annarra fraedigreina og rannsokna auk
pess sem notast var vid kennslubaxkur Gr ferdamalafraedi vid Haskéla {slands. Vid

greiningu heimilda var heimildum flokkad nidur eftir:

e 3herslum og markmidum pessarar rannsoknar
* rannsOknarspurningum

* kaflaskiptingu

Farid var yfir heimildir og per lesnar med tilliti til rannséknaspurninga og markmida.
Sumar heimildanna var haegt ad stadsetja i fleiri en einn flokk. Rynt var svo i heimildir og
per greindar, hvad var nytilegt og hvad ekki hverju sinni. Eftir pvi sem leid 4 fundust fleiri
og fleiri heimildir sem tengdust efninu 4 beinan hatt og per par flokkadar eftir flokkuninni

hér a0 ofan.



Ritgerdinni er skipt upp i fimm megin kafla. A eftir inngangi er gerd grein fyrir fraedilegum
bakgrunni rannsdknarinnar, par sem m.a. er rynt i pad hvad flokkast undir fjarhattuspil og
spilaviti og hvers konar ferda- og heimamenn pad eru sem nyta sér slika starfsemi. Svo eru
tekin fyrir ahrif spilavita & narliggjandi samféldog og farid Ut i badi neikvaed og jakvaed
ahrif peirra. Pa er fjallad um utbreidslu spilavita og hvada framtio pau eiga i ferdamennsku
i heiminum. Par & eftir er komid inn 4 islenskan markad og islenska 16ggjof um
fjarhaettuspil. Par nast er fjallad um spilahegdun Islendinga og moguleg vidhorf peirra til
spilavita. I lokin er gerd SVOT greining 4 rekstri spilavita a [slandi med tilliti til

fer0amennsku.



2 Tengsl ferdamennsku og spilavita

2.1 Feroamennska og afpreying

Ferdamennska er margpaett fyrirbaeri sem snertir 1if margra og einnig hagkerfi um allan
heim (Cooper, Fletcher, Fyall, Gilbert & Wanhill, 2005). Samgonguraduneytid (1996)
skilgreindi nokkur hugtok i ferdapjonustu i skyrslu sem kom ut arid 1996 og er par
skilgreining ferdapjonustu 4 pa leid ad hugtakid nai yfir athafnir einstaklinga sem ferdast
til stada utan hversdagslegs umhverfis og dvelja par i nanar skilgreindum tilgangi samfleytt
i minna en 12 manudi. Ymsar hugmyndir eru um pad hversu 16ngum tima einstaklingur
purfi ad eyda 4 nyjum stad til ad vera kalladur ferdamadur. Leiper (1981) talar um ad
einstaklingur verdi ad gista eina nott ad heiman til pess ad vera skilgreindur sem
ferdamadur og Hinch og Higham (2001) tala um ad ef einstaklingur eydi 24 timum & stad
sem hann ferdast til teljist vidkomandi ordinn ferdamadur. A medan 4 ferdalaginu stendur
parf ferdamadurinn 4 margvislegri pjonustu ad halda og i kringum pa stadreynd hefur
byggst upp atvinnugreinin ferdapjonusta (Cooper o.fl., 2005). Samkvamt skilgreiningu
Samgonguraduneytisins (1996) er ferdapjonusta atvinnugrein sem tekur til allra fyrirtaekja
og einstaklinga sem vinna storf tengd ferdalogum. bPar 4 medal eru ferdaheildsalar,
ferdamalasalar, ferdaskipuleggjendur, gististadir, leidsdgumenn, folksflutningafyrirteki og

margt fleira sem vidkemur ferdalogum.

Samkvemt Cooper o.fl. (2005) felur ferdamennska i sér tvo grunnpatti, p.e. ferdin til og
fra afangastadnum og dvolin 4 afangastadnum sjalfum utan hefobundins umhverfis dsamt
allri afpreyingu 4 stadnum. Cooper bendir enn fremur 4 ad folk saki i ferdalog pegar pad a
fri fra daglegu amstri og pvi er mikilvaegt ad leggja dherslu 4 alla fristundaafpreyingu i
ferdamennsku. Spilaviti eru ein tegund afpreyingar sem ferdamenn sakjast i. Til ad
ferdamadur komi & stadi er mjog mikilvaegt ad hann viti ad stadurinn sé til og imynd hans
af stadnum verdur ad vera jakvaed. Til ad ferdamennska takist vel 1 framtidinni og geti
blomstrad sem atvinnugrein parf ad standa rétt ad uppbyggingu hennar og krefst
ferdamennskan pess ad allir adilar syni fagmennsku svo allt gangi sem skyldi (Cooper o.1l.,

2005).



Atburdir sem hafa haft neikvaed ahrif & ferdamennsku, eins og ardsirnar i Bandrikjunum
pann 11. september 2001 og sprengjurnar & Bali 4rid 2002, hafa synt fram 4 mikilvagi pess
a0 leggja meiri aherslu & hluti 1 ferdamennsku eins og Oryggi, velferd, rétta
markadssetningu og fleira pvi um likt. Athygli rikisstjorna & ferdamennsku hefur aukist um
allan heim vegna efnahagslegas mikilveegis greinarinnar. Vida skilar ferdamennska gédum

hagnadi med tiltdlulega litlum tilkostnadi (Cooper o.1l., 2005).

Ferdapjonusta er ein af sterstu atvinnugreinum i heiminum i dag, eda um 10% af allri
vergri pjodarframleidslu i heiminum (e: Gross Domestic Product) (WTO, 2010). bar sem
ferdapjonusta er ordin svo stor hluti af vergri pjodarframleidslu i heiminum hafa stjornvold
verid ad atta sig betur 4 pvi ad aukning ferdapjonustu getur haft 6rvandi ahrif 4 ymsa paetti
samfélagsins og efnahagsins allt fra landbunadi yfir i byggingaridnad (WTO, 2010). bad
ma pvi segja ad hagt veri ad lita &4 ferdapjonustu sem taeki til ad bata efnahag og skapa

atvinnu innan samfélaga.

2.2 Fjarhaettuspil og spilaviti

Peningaspil hafa verid til i langan tima og ma rekja sogu peirra allt aftur til Forngrikkja,
Romverja, Etrua, Babyloniumanna og Kinverja sem lifdu 4 timum fyrir Krist (Derevensky,
2009). Dami er um ad sagnir um peningaspil hafi birst i fornum ritum, medal annars ritum
Homers og Shakespeare. Margir telja ad teningar hafi verid fundnir upp nokkrum 6ldum
fyrir Krist og talid er ad bordspil hafi verid fundin upp 4 16. 6ld (Derevensky, 2009).
Peningaspilin hafa préast mikid med timanum og er nu haegt ad finna pau i margvislegum
myndum. Nutimaspil eru ordin mun algengari og jafnframt hradari en 4dur tidkadist. bau
byggja p6 & sama grunni og fyrstu spilakassarnir en hafa smam saman ordid haprdadari
(Dowling, Smith og Thomas, 2005). Fyrstu spilakassarnir voru fundnir upp arid 1895 i
Bandarikjunum og voru reknir i tengslum vid skipulagda glapastarfsemi. beir einkenndust

af lagu vinningshlutfalli (Dowling, Smith og Thomas, 2005).

Ein af astedum fyrir pvi ad fjarhettuspil bera pad nafn er st ad peir sem taka patt 1 slikum
leikjum eru ad leggja undir fjarhaedir sem Ovist er ad peir fai til baka. Til ad einn geti unnid

parf annar ad tapa og i flestum tilfellum er prid;i adili i malinu sem tekur poknun eda hluta
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af vinningnum (Clark, 2007). Samkvemt Daniel Pér Olasyni (2008) eru peningaspil
skilgreind sem hvers kyns spil eda leikir par sem einstaklingur getur unnid eda tapad
peningum eda 6drum verdmatum og tilviljun redur ad miklu leyti nidurstdunni. [ dag
spila fjolmargir fjarhettuspil af einhverju tagi og er margt i bodi og margvislegar tegundir
fjarhattuspila. Pad getur verid mismunandi eftir menningarsveedum hvad er vinsazlast og
hvad er 1oglegt a0 spila. Medal vinsalla afbrigda eru vedmal, teningaspil, poker, rulletta og
bingd svo eitthvad sé nefnt. Haegt er ad spila fjarhaettuspil i spilavitum, spilakdssum, upp a
eigin spytur og a netinu vid adra spilara. Mismunandi er eftir 1ondum og landshlutum hvort

eda hvernig fjarhettuspil eru leyfd samkvaemt I6gum (Lyman og Potter, 2004).

Clark (2007) bendir 4 pa stadreynd ad i fjarhaettuspilum er alpekkt ad husid vinnur alltaf ad
lokum. Hvort sem patttakendur eru ad vedja i spilakassa, & kappreidar eda bordspil, pa
hefur vinningslikunum verid vandlega hagrett til ad tryggja hagnad fyrir spilavitin eda
pann sem heldur utan um fjarhaettuspilid. Eina leidin til ad petta takist er su ad
fjarheettuspilarinn tapi jafnan (Clark, 2007). Lyman og Potter (2004) benda & ad spilaviti
beiti alls kyns bellibrogdum til ad teela fjarheettuspilara til ad leggja undir eins mikid fé og
kostur er 4. bau bjoda einatt uppa odyrt eda jafnvel dkeypis afengi par sem 6lvun dregur ur
getunni til ad taka skynsamlegar dkvardanir. Med pvi er sé€d til pess ad folk skynji 1itid
hvad timanum lidur. Allt innan veggja spilavitanna er skipulagt pannig ad hagt s¢ ad na
inn haum fjarhaedum en lata oft 1itid 4 moti annad en innantoma og skammvinna anagju.
Happdratti eru annad form fjarhaettuspila sem reyna oft ad kynna sig sem leid til ad kosta
menntun og/eda félagslega pjonustu samanber happdrzatti Haskola fslands. Hins vegar syna
kannanir ad peir sem taka patt i happdrattum eru ad jathadi peir sem sist hafa rad 4 ad eyda
peningum i happdrattismida (Hinch og Walker, 2005). Freistingin til ad ,,audgast
snarlega® er oft of sterk fyrir p4 sem eru orvaentingafullir. Vinningsmdguleikarnir eru

oendanlega ryrir sem leidir til pess ad fjoldi folks verdur 6reigar (Lyman og Potter, 2004).

Spilavitum hefur fjolgad gifurlega sidustu ar og daratugi og var voxtur loglegra
fjarhaettuspila gridarlegur sidustu tvo aratugi tuttugustu aldar. | Bandarikjunum jukust
tekjur af 16glegum fjarhaettuspilum ur 10,4 milljordum dollara arid 1982 1 54,3 milljarda
dollara arid 1998. I Astraliu haekkudu tekjur fjarhattuspila ur 3,5 milljordum dollara fra
arinu 1982 1 11 milljarda dollara arid 1998. Tekjurnar hafa ad sama skapi aukist & Nyja
Sjéalandi, Kanada, Evropu, Sudur Afriku og Asiu (Wyanne og Shaffer, 2003). bessi mikli



voxtur i0nadarins getur ef til vill skipt mali i 4kvérdunum stjornvalda pegar kemur ad pvi
ad logleida margbreytilegar tegundir fjarhattuspila og auka adgengi pegnanna ad nyjum

tekiferum til ad stunda fjarhaettuspil (Wyanne og Shaffer, 2003).

Samkvaemt Shaffer og Korn (2002) er helsti hvati fyrir opnun spilavita priskiptur. I fyrsta
lagi eru pad riki og sveitarfélog sem eru ad leita leida til ad skapa auknar tekjur med 60ru
moti en med hakkun skatta. I 66ru lagi til ad stydja og efla ferdpjonustu med auknum
moguleikum 4 afpreyingu. [ pridja lagi er pad tilkoma nyrrar tekni vid framkvamd
peningaspila (Shaffer og Korn, 2002). Stadir par sem fjarhaettuspil eru leyfd eru alitnir hafa
mikid addrattarafl fyrir ferdamenn. begar spilaviti opnar, streyma inn peningar i hagkerfi
samfélagsins vegna fjolda ferdamanna. Las Vegas er skyrt demi pess hvernig peningar
ferdamanna geta breytt hrjostrugri eydimork 1 akaflega eftirsottan afangastad ferdamanna
(Govoni, Frisch, Rupcich og Getty, 1998). Til demis komu um pad bil 30 milljonir
ferdamanna til Las Vegas arid 1997, fylltu par hotel, spilaviti og skemmtisyningar
(Eadington, 1999a). Eftir pvi sem ferdamonnum fjélgar verda meiri fjarmunir eftir i
samfélaginu vegna neyslu peirra og atvinnutekiferum fjoélgar innan ferdapjonustunnar.

Spilaviti eru pvi vida mikil lyftistong fyrir ferdapjonustuna (Govoni o.1l., 1998).

2.3 Hverjir eru pad sem sakja spilaviti?

Nu pegar spilaviti verda algengari og stodum sem leyfa starfsemi spilavita fjolgar verdur
adgengi ad fjarhattuspilum audveldara. Rannsoknir syna ad pvi meira sem frambodid er af
spilavitum pvi meira eru pau notud og vidhorf til peirra verdur jadkvadara (Roehl, 1999).
Ymsar asteedur eru fyrir pvi ad folk fer i ferdalog og hvatar sem studla ad ferdamennsku
geta verid margskonar. Cotte (1997) talar um sj6 hvata fyrir heimsdknum i spilaviti pad eru
ahaetta, keppni, tenging & andlegu stigi, lerdomur og reynsla, spenna, andlegt sjalfsmat og
tilfinningalegt sjalfsmat. Hing og Breen (2001) og Baumeister (1991) bata svo vid tveimur
hvétum en peir eru ad ad flyja sjalfio og flyja daglegt amstur og erfidleika. bessir hvatar
eru misjafnir eins og mennirnir og pad fer eftir ymsu hvada hvatar styra feroum folks og
heimsoknum bpeirra i spilaviti. Til demis er munur & folki sem heimsakir spilaviti 4
heimaslédum eda peim sem heimszkja spilaviti einungis 4 ferdalogum. Misjatnir hvatar

eru par ad verki (Hinch & Walker, 2005).



Fj6ldi rannsokna leidir pad 1 1j6s ad kyn hafi 4hrif 4 hegdun og akvardanir okkar. bar eru
spilaviti engin undantekning. Samkvemt Lindgren og fleirum (1987) eru konur liklegri en
karlar til a0 taka patt 1 bingd og happadrattum en hins vegar eru karlar liklegri til ad taka
patt 1 leikjum (fjarhattuspilum) svo sem Black Jack, lottd, vedhlaupum, poker og
almennum fjerhattuspilum spilavita. St rannsékn segir ad pad geti orsakast vegna
steriotypa kynhlutverka, par sem ad pess hattar spilamennska s¢ karlmannleg. Einnig segja
pau ad konur @ttu ad fylgja heerri stodlum samkvaemt kynjaimyndum og pvi ekki ad
leggjast svo lagt a0 taka patt i fjarhattuspilum. En pad eru fleiri peettir en kyn sem hafa
ahrif a4 patttoku i fjarhettuspilum og heimsoOknir i spilaviti. Par 4 medal er aldur.
Samkvemt Mok og Hraba (1991) fakkar heimsoknum 1 spilaviti og patttaka i
fjarhattuspilum minnkar eftir pvi sem folk eldist. Peir taka pad fram ad pad geti stafad af
pvi ad folk hafi ekki jath mikla @vintyrapra og pad hafdi 4 yngri arum eda vegna pess ad
hafnin hafi minnkad. bPau hafi ekki somu faerni til ad taka patt i leikjunum og pau hofou

adur fyrr. Svo gaeti reynslan og proskinn lika hafa kennt peim eitthvad.

Smith (1992) og Campell og Ponting (1984) benda a ad peir sem stunda fjarheettuspil
spilavita & heimaslodum og peir sem heimsakja spilaviti a ferdalogum séu mjog oOlikir
markhopar. beir benda 4 ad peir sem kjosa ad stunda spilavitin sem naest heimili sinu séu
minna menntadir og med laegri tekjur en peir sem gera pad & ferdalogum. Hinch og Walker
(2005) komust einnig ad peirri nidurstodu med sinni rannsdékn og benda peir & ad munurinn
liggur pa adallega i kyni, menntun og starfsvettvangi. Ferdamennirnir voru liklegri til ad
vera konur, folk med haskolamenntun og folk sem gegnir abyrgda- og yfirmannastodum.
beir beta pd vid ad munurinn liggur ekki einungis i menntun og starfsvettvangi heldur
einnig hvad vardar hvata til pess ad heimsakja spilavitin. Hvati ferdamannanna til ad
stunda fjarhattuspil var liklegri til ad vera tenging a4 andlegu stigi (e. communing) en
hvatar peirra sem heimsoéttu spilaviti ner heimili sinu voru ymist dhatta eda spenna.
Munurinn gati einnig legid 1 pvi ad peir sem eru minna menntadir og med lagri tekjur hafa
minni fjarrad til ad ferdast og stunda pa spilavitin ner heimili sinu. Pad geeti einnig verid
a0 peir sem hafa herri tekjur séu liklegri til ad sleppa fram af sér beislinu 4 ferdalogum til
ad upplifa eitthvad nytt og spennandi. Eitthvad sem pau gera ekki heimafyrir i daglegu
amstri (Hinch og Walker, 2005).



bad er ekki einungis munur & peim sem kjosa ad stunda fjarhaettuspil a ferdalogum eda
heima fyrir heldur eru ferdalangarnir misjafnir og misjafnt hvernig folk kys ad eyda friinu.
Hinch og Walker (2005) asamt fleirum skipta ferdamdénnum upp i tvo flokka. Pad er peir
sem ferdast med pad eitt 1 huga ad taka patt i fjarhattuspilum spilavita og svo ferdamenn

sem heimsa&kja spilaviti en pad er po ekki eini tilgangur ferdalagsins.

Folk sem ferdast med pad eitt i huga ad heimsakja spilaviti tekur styttri tima i ad
skipuleggja ferdir sinar, eydir litlum tima og fjdrmunum utan spilavitanna og skilur 1itid
eftir sig 1 samfélaginu (Morrison, Braunlich, Cai & O’Leary, 1996). Slikir ferdamenn eru
einnig liklegri til ad gista & flottari gististodum og ferdast med flugvélum. beir eru liklegri
til ad heimsakja skemmtigarda en adal asteda ferdanna er po ad stunda spilaviti
samkvaemt Hitch og Walker (2005). beir eru einnig liklegri til ad kaupa svokalladar
pakkaferdir (Travel Industry Association of America, 2000). Astadan geti verid s ad pa
fer minni timi 1 ad skipuleggja ferdalagid og meiri timi nytist innan veggja spilavitanna

(Hinch og Walker, 2005).

beir ferdamenn sem s&kja spilaviti 4 ferdalogum sinum en ferdast p6 ekki med pann eina
tilgang ad heimsakja spilaviti eru oftast ung eda midaldra por (Lang Research, 2001). beir
eru einnig liklegri til ad heimszkja vini og ettingja, fara 4 iprottavidburdi og i
verslunarleidangra. Peir taka einnig virkan patt i utivist a ferdalogum sinum, fara i

skodunarferdir og heimsakja sdgulega stadi (Hinch og Walker, 2005).

Mikill munur er & pessum tveimur flokkum ferdamanna. Pad er hagt ad nyta sér pann mun
vid markadssetningu spilavita og til ad skapa mismunandi upplifun. Folk ferdast med
mismunandi aherslur og mismunandi vantingar fyrir ferdalogum sinum og heimsdknum i

spilavitin (Hinch og Walker, 2005).

2.4 Ahrif spilavita & samfélog

Morg samfélog i Bandarikjunum og um allan heim hafa leyft opnun spilavita til ad auka
ferdamennsku, styrkja efnahag og skatttekjur. Starfsemi spilavita er p6 umdeild pvi pau
hafa 1 flestum tilfellum badi g6d og slem ahrifa 4 ferdamennsku og samfélagid i heild

sinni. Nu pegar ferdamennska er ordin stér partur af efnahag margra landa og svaeda hefur
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vitundin aukist um mikilvaegi pess ad heimamenn séu sattir vid ferdamennskuna sem
stundud er 4 peirra svaedi. Einnig er mikilvegt ad peir séu sattir vid ahrifin sem

ferdamennskunni kunni ad fylgja, bedi god og slem (Stitt, Nichols & Giacopassi, 2004).

Ein fyrsta rannsoknin sem gerd var 4 hugsanlegum ahrifum af spilavitum 4 samfélagid var
gerd af Pizam og Pokela (1985). { peirri rannsékn var ratt vid ibaa samfélaga par sem opna
atti spilaviti og vidhorf peirra kannad. {baarnir voru sammala um ad spilavitin mundu hafa
badi god og slem ahrif i for med sér. Godu ahrifin voru medal annars atvinna, skemmtun
og bett lifsgedi en slemu ahrifin voru glapir, umferdardongpveiti og neikved imynd
samfélagsins. I pessari rannsokn voru pé einungis hugsanleg ahrif skodud en sidan hafa
verid gerdar margar adrar rannsoknir sem kanna ahrif sem spilaviti hafa haft 4 samfélagid
eftir opnun peirra. bar mé medal annars nefna rannsokn sem Lee og Back (2003) gerdu en
peir kdnnudu ahrif badi fyrir og eftir ad spilaviti var opnad i Koreu. beir komust ad sému
nidurstodu og Pizam og Pokela hofou gert, ad ahrifin vaeru badi god og slem. Hins vegar
komust peir einnig ad peirri nidurstodu ad ahrifin voru ekki eins mikil og ibuar bjuggust
vid. Pad er ad slaemu ahrifin voru ekki jafn sleem og pau voru buin ad imynda sér og eins

ad godu ahrifin voru ekki alveg jafn g6d og pau hofou vonad.

Margir eru p6é sammala um pad ad p6 svo ad ahrif spilavitanna geti verid badi gbéd og
slem, pa er pad oft pannig ad spilavitin hafi neikvaedari dhrif 4 samfélagid 1 byrjun par sem
ad samfélagid verdur fyrir akvednum skelli en svo verdi dhrifin jakvedari eftir sem lidur a.
bannig laerir folk ad lifa med spilavitunum og adlagast pvi breyttum adstedum. Ekki sist

pegar hagnadurinn kemur i 1j6s (Perdue, Long og Kang, 1999).

bad skiptir p6 lika mali hver er spurdur alits pegar kemur ad spilavitum pvi ahrifin geta
verid misjofn eftir einstaklingum. Timasetning spurningarinnar er lika mikilvaeg par sem
a0 ahrif spilavitanna geta breyst gegnum arin, badi til gods og ills (Stitt o.fl., 2004). beir
sem hafa atvinnu innan veggja spilavitanna eda hagnast 4 beinan eda 6beinan hatt af peim
eru liklegri til ad vera jdkvedari 1 gard peirra en s sem hagnast ekkert svo ekki sé talad um
pa sem tapar a spilavitunum. beir fyrr nefndu eru liklegri til ad lita framhja neikvaedu
hlutunum eins og harri glepationi, vaendi, énedi og pess hattar (Lee og Back, 2003;

Perdue o.f1., 1999).
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Stitt o.fl. (2004) gerdu rannsdkn & atta samfélogum par sem spilaviti voru annad hvort
innan samfélagsins eda i stuttri fjarlegd. Peir komust ad peirri nidurstédu ad meirihluti
folks 1 pessum samfélogum fannst glaepir ekki hafa aukist eftir ad spilavitin komu til
sOgunnar. Meirihlutanum fannst p6 ad fjoldi gjaldprota hafi aukist. Pad er po jakveett
samband milli fj6lda gjaldprota og hversu lengi spilavitin hafa verid innan samfélagsins.
Skilnadir hofou ekki aukist og peim frekar faekkad i fjorum af atta samfélogunum sem voru

rannsokud.

2.5 Spilaviti og ferdamennska

bad er haegt ad rekja utbreidslu spilavita innan Bandarikjanna og annarra landa til ymissa
patta. [ flestum tilfellum voru lotté og énnur form af 1éttari spilamennsku 16gleidd 4 undan
spilavitunum sjalfum. Lott6éin gengu vel og skiludu miklum hagnadi og ma pvi segja ad su
spilamennska hafi 4 margan hatt mildad vidhorf almennings til almennra fjarhattuspila og

pannig rutt brautina fyrir opnun spilavita (Eadington, 1999b).

Ymislegt malti 4 moti opnunum spilavita og ma flokka rokin 4 méti spilavitunum i prja
flokka, pad er; samband 4 milli spilamennsku og glapastarfsemi, sidleysi pess ad stunda
spilavitin og samfélagslegar afleidingar spilamennsku og spilafiknar (Eadington, 1999b).
Nu 4 seinni arum hefur sambandid milli spilavitanna og glapastarfsemi minnkad par sem
spilavitin hafa oft breytt um stil og fengid nytt ordspor par sem pau eru flokkud sem
almenn og virduleg. Finnig hafa sérstakar eftirlitsstofnanir tekid hart 4 ahyggjum
almennings og starfa med samfélogunum og spilavitunum vid ad halda 6llum adilum
anaegdum. Med pvi hefur ordid vidhorfsbreyting i gard spilavitanna en pad er pé ennpa
litid hegt ad gera vid utbreidslu spilafiknar. Hin reynist vera stersta dhyggjumalid

vardandi spilavitin (Eadington, 1999b).

begar spilaviti eru opnud er pad yfirleitt til ad yta undir efnahagslegan gr6da samfélagsins,
baedi med tekjum fra spilavitunum og afleiddri ferdamennsku. bPad er pé ekki endilega
samasem merki & milli pess ad opna spilaviti og ad hagnadur verdi mikill. Sum spilaviti
hafa til demis ordid gjaldprota 4 stuttum tima og ordid pvi mikil byrdi & samfélaginu sem

pad tengdist. Huga verdur ad pvi ad megnid af vidskiptavinunum verdur ad koma
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annarsstadar fra par sem ad ef einungis heimamenn spila i sinum spilavitum kemur aldrei
neinn utanadkomandi grodi inn i samfélagid. Pannig hagnast lika ekki onnur fyrirteki sem
byggjast upp 1 kringum spilavitin eins og veitingastadir, gististadir og pess hattar pvi ef
allir eiga stutt ad sekja skemmtunina er 1itid notad af annarri pjonustu (Eadington, 1999b).
b6 eru til spilaviti sem eru hugsud til pess ad heimamenn stundi pau en pess hattar spilaviti
eru pa ekki @tlud til groda fyrir hagkerfi samfélagsins og eru slik spilaviti oft med hamarks
fjarhaedir sem leggja ma undir. Slik spilaviti geta gengid agetlega en skila litlu af sér 60ru
en eigin groda. Einnig er pad oft stadreyndin pegar spilaviti eru l6gleidd innan nyrra landa
eda ny spilaviti opna. ba tekur tima fyrir pau ad draga ad sér ferdamenn og na verulegum
hagnadi pvi eru oft heimamenn fyrstu og einu gestirnir i svolitinn tima. Pess vegna parf ad
huga a0 markadssetningu utan samfélagsins til ad lada ad folk annars stadar ad og skapa

ferdamennsku i1 kringum spilavitin (Eadington, 1999b).

Loglegum spilavitum er oft hampad meira fyrir efnahagslegan avinning sem pau skapa
frekar en peim krofum vidskiptavinarins sem pau meta. Petta vidhorf gati po verid i hattu
i framtidinni par sem ad likur eru 4 ad spilaviti haetti ad vera addrattarafl fyrir ferdamenn
og verdi mestmegnis ad skemmtun fyrir heimamenn (Eadington, 1998). Pad getur att sér
stad ef spilaviti verda gerd l16gleg i fleiri og fleiri borgum og 16ndum og pa verdur ekki
lengur spennandi ad heimsakja onnur 16nd eda svadi til pess eins ad stunda fjarhaettuspil.
Folk getur pa stundad spilamennsku heima hja sér og pvi er ekki lengur spennandi og
framandi a0 fara til stada par sem spilaviti eru leyfd. Einnig getur pad haft afleidingar fyrir
spilavitaferdamennsku hversu mikid netid er notad i peim tilgangi ad stunda fjarhattuspil.
Allt er med peirri teekni gert mun audveldara og spilafolk parf ekki einu sinni ad fara ur

husi (Eadington, 1998).

Ef ttbreidsla spilavita heldur afram og pau verda algengari eru likur & pvi ad
ferdamennskan minnki i kringum pau par sem ad megin addrattarafl spilavitanna er pad ad
6loglegt er ad stunda pau 4 heimaslodum ferdamannanna (Eadington, 1999b). bar sem ad
ein helsta tekjulind spilavitanna eru ferdamenn og spilavitin verdi ad fa utanadkomandi
peninga til ad greda verulega eru sterri spilavitin farin ad huga ad leidum til ad lokka ad
fleiri vidskiptavini og sem fjolbreyttastan hop. Spilaviti eins og MGM Grand i Las Vegas
eru ordin risastor og par er fjolbreytt onnur starfsemi fyrir utan fjarhattuspilin. Auk pess ad

hafa ramlega 1,6 hektara (16.000 m?) adst6du fyrir fjarheettuspilin eru pau lika med 13
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hektara skemmtigard, leikjasal, 6dyra gistingu fyrir ungmenni, leikhis med 1700 satum,
likams- og heilsuraktar adstoou og stéran gard med sundlaugum og 6llu pvi sem haegt er
ad bjoda uppa. Med pessu lada pau ad sér yngra folk, folk med born og na pvi til markhopa
sem hefdu kannski ekki annars komid til pess eins ad stunda fjarheattuspil (Long, 1995).
Med pvi ad blanda saman annarri tegund ferdamennsku er hagt ad koma i veg fyrir ad
ferdamennskan dvini p6 frambodid 4 spilavitum aukist. P6 hefur einungis faum st6dum
tekist petta og mé pa helst nefna Las Vegas (Eadington, 1999b). Haegt er p6 ad nefna
nokkur 6nnur svadi par sem petta hefur tekist eins og til demis Deadwood 1 Sudur Dakota
par sem ferdamenn sakja i veidar, skotveidar, skidi, snjosleda, utilegur, gonguferdir og ni
einnig spilaviti (Long, 1995). Einnig er hagt ad bjarga pessum starri spilavitum sem bjoda
upp 4 alhlida pjonustu (e. destination resort casinos) med pvi ad takmarka leyfi fyrir

spilavitum innanbeejar (e. urban casinos) (Simonson, 1998).

bad 4 enn eftir ad koma betur i jos hvort starfsemi eins og spilaviti séu god hugmynd edur
el par sem ad badi efnahagsleg og félagsleg ahrif eru misjofn eftir peim adferdum og
nalgunum sem teknar eru. Samt sem adur er vist ad spilavitin eru undir efnahagslegum
prystingi og pvi er avalt pressa 4 pau ad stekka, gera betur og lada ad sér fleiri ferdamenn.
Einnig munu beir sem hugsanlega geta grett a spilavitum svo sem eins og barir,
vedhlaupabrautir, rikisstjornir, 6rvaentingafullar borgir og ferdamannastadir sem hafa dalad
i vinseldum, reynt ad berjast fyrir peirri efnahagslegu umbun sem 16gleiding fjarhaettuspila
geti haft 1 for med sér. Hins vegar getur pad sem virkar fyrir einn stad ekki virkad fyrir alla
og pvi getu margir ordid fyrir vonbrigdum ef peir fa ekki pad sem peir vonudust eftir

(Eadington, 1999b).

2.6 Samantekt

Ferdamennska er ein af sterstu atvinnugreinum heims, eda um 10% af allri vergri
pjodarframleidslu i heiminum (WTO, 2010). Han er mikilvaeg samfélagslega og par spilar
afpreying henni tengdri stort hlutverk. Fjarhattuspil eiga sér langa sdgu og eru avaforn.
Sum spil eru saklaus svo sem bing0, lottd, hlutaveltur og happdratti en 6nnur taka til sin
meira & svo sem fjarheettuspil 1 spilavitum. Driffjodrin er alltaf skyndigrodi. Vida er pad
samfélagslegur hagnadur sem sost er eftir pegar spilaviti eru leyfd. Hagkerfid tekur inn
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peninga en pad gerist po ekki nema utanadkomandi folk komi til ad spila pvi nyjir peningar
verda ekki til 1 hagkerfinu ef spilarar eru adeins heimamenn. Konur eru liklegri til ad spila
bingd og lottdé og pess hattar spil en karlar eru liklegri til ad spila fjarheattuspil eins og i
spilavitum par sem meira er lagt undir. Yngra folk spilar fremur en eldra f6lk. bad er ekki
sami hopurinn sem spilar & heimaslod og 4 ferdalogum. Peir sem spila ner heimili sinu eru
minna menntadir og hafa minna 4 milli handanna en peir sem spila & ferdalogum. Lotto,
bing6, happdratti og slikt milda vidhorf til spilavita og eins verda breytingar &
spilamennskunni med timanum. Nu er til demis hegt ad spila & netinu og hefur pad lika
sin 4hrif & vidhorf til greinarinnar almennt. Glepir og neikvad ahrif spilavita minnka pegar
peir sem reka pau vinna med yfirvoldum ad l6gum og reglum um umgjord starfseminnar.
Hagnadur af starfseminni 4 hagkerfi er oft minni en atla metti og gallarnir einnig. Nu er
reynt ad hofda til folks og sekja nyja spilara til demis med pvi ad reka hlidarstarfsemi svo

sem iproéttasali, veitingastadi, skemmtigarda og fleira.

Liklegt er ad slik starfsemi geti haft svipud ahrif 4 {slandi og erlendis. Ferdamenn nyta sér
spilaviti og eyda oft miklu fjarmagni innan veggja peirra eda i tengda starfsemi &
ferdalogum sinum. Pannig ma alykta ad ferdamenn séu liklegir til ad haga sér eins hér a
landi og &hrifin 4 umhverfi og ibua yrdu svipud og gerist annars stadar. Med aukinni
ferdamennsku og fjolbreyttari afpreyingu koma fleiri og fjolbreyttari hopar hingad til

lands.
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3 Island og spilaviti

3.1 Islensk l6ggjof um fjarhaettuspil

A fslandi eins og 68rum l6ndum gilda mismunandi reglur um fjarhaettuspil og spilaviti. A
fslandi er bannad ad stunda fjarhattuspil og spilaviti bénnud med 16gum. b6 eru nokkrar
undantekningar eins og spilakassar, lott6, bing6, skafmidar og happadratti svo eitthvad sé
nefnt. A mérgum stodum eru fjarhattuspil ekki alveg ologleg en einungis 16gleg ad hluta
til. Par mé til demis nefna fylki i Bandarikjunum par sem spilamennska er leyfd en
akvedid 16glegt hamark er & peirri upphaed sem leggja ma undir (Long, 1995). I islenskum
16gum er ad finna badi 16g um happdratti og hegningarlog vid brotum 4 reglum um

framkvaemd atvinnuhétta par sem fjarhaettuspil eru tekin fyrir.

[ hegningarlogum nr. 19/1940 kemur petta fram:

183. gr. Sa, sem gerir sér fjarhettuspil eda vedmal ad atvinnu eda pad ad koma
60rum til patttdku i peim, skal seta sektum ..." eda fangelsi allt ad 1 4ri, ef miklar
sakir eru.

Akveda skal med domi, hvort vinningi af fjarhaettuspili eda vedmali skuli skilad aftur

eda hvort hann skuli gerdur upptakur.
(Almenn hegningarlog nr. 19/1940, 183.gr.)

184. gr. Hver, sem aflar sér tekna beint eda obeint med pvi ad lata fjarhettuspil eda
vedmal fara fram i husnadi, er hann hefur umrdd yfir, skal seta sektum ..Deda

fangelsi allt ad 1 ari.

(Almenn hegningarlog nr. 19/1940, 184.gr.)
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Svo segir 1 l6gum um happdratti nr. 38/2005:

2. gr.Starfreeksla happdreetta. Til pess ad halda uppi allsherjarreglu og hamla gegn
skadlegum ahrifum 4 almenning er oheimilt ad reka happdretti nema med leyfi
syslumanns eda 60ruvisi sé melt fyrir um 1 I16gum pessum. Radherra er heimilt ad
akveda ad leyfisveitingar verdi a hendi eins syslumanns. Happdrattisleyfid skal
bundid nénari skilyrdum i samraemi vid 10g pessi og reglugerdir settar samkvaemt
peim. Pa eru hlutaveltur 6heimilar nema med leyfi syslumanns. Happdretti par sem
spilad er um peninga eda peningaigildi er 6heimilt ad reka nema samkvamt sérstakri
lagaheimild. Skal 1 16gunum kvedid a4 um fyrirkomulag happdraettis, gjold,
rekstrarskilyrdi og rekstrarform. Um happdratti samkvamt pessari malsgrein skulu

ad 60ru leyti gilda dkvadi 1. mgr. 3. gr., 1. mgr. 5. gr., 6. gr. og 9.—11. gr.

(Log um happdratti nr. 38/2005, 2.gr.)

Tveaer greinar i almennum hegningarlogum setja skordur vid starfsemi sem flokkast undir
fjarhattuspil. Annars vegar bannar 183. gr. ménnum ad hafa fjarhettuspil ad atvinnu eda
pad ad koma 60rum til ad stunda slik spil. Hins vegar meinar 184. gr. husradanda ad afla
Obeinna eda beinna tekna af pvi ad lata fjarhaettuspil eda vedmal fara fram i husnaedi sinu.
betta pyoir ad ef veitinga- eda skemmtistadaeigandi bydur ménnum upp & pokerspilun an
pess ad taka poknun af vinningsupphadinni eda ad rukka fyrir patttoku, brytur eigandinn
samt 184. gr. hegningarlaganna med pvi ad selja spilurunum veitingar par sem hann hlytur
pa obeinar tekjur af fjarhaettuspilinu og getur slikt endad med eins ars fangelsisvist eda

haum fjarsektum (Almenn hegningarlog nr19/1940).

2. gr. laga um happdretti hljomar adeins 60ruvisi en 6heimilt er ad reka happdratti nema
med undanpagu radherra og sérstakri lagaheimild. [ seinni greinum laga um happdraetti
kemur svo medal annars fram forsendur fyrir leyfisveitingu, reglur um verdmeti vinninga

og fleira (L6g um happdretti nr 38/2005).

Par sem 16gin eru afdrattarlaus er 1jost ad ef pad etti ad leyfa spilaviti 4 Islandi pa pyrfti ad
breyta lagarammanum og setja 16g og nyjar reglugerdir. Eadington (1999b) bendir i pessu

sambandi 4 ad 16g og reglur purfa ad vera skyrar og helst unnar i satt vid pa sem reka
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spilaviti en pannig minnka glapir og neikvad ahrif. bPar sem léttari fjarhattuspil eru leyfo a
fslandi metti @tla ad pau hafi rutt brautina fyrir 6nnur fjarhaettuspil spilavita og syna
rannsoknir ad um 76% fullordinna fslendinga hafi spilad fjarhaettuspil af einhverju tagi 4rid

2011 (Daniel Por Olason, 2012).

3.2 Spilahegdun Islendinga

Fra pvi arid 2002 hafa verid gerdar kerfisbundnar rannsoknir 4 algengi og alvarleika
spilafiknar 4 fslandi og spilavenjur {slendinga kannadar (Daniel Pér Olason, 2012). Fra
upphafi hefur verkefnid verid unnid innan salfredideildar Héskola fslands og
verkefnisstjori er dr. Daniel bor Olason. Markmid rannséknanna hefur medal annars verid
ad safna upplysingum um patttdku i peningaspilum og um algengi spilafiknar medal
unglinga og fullordinna. Einnig ad 6dlast betri skilning & pvi hvada pettir i spilaumhverfi
eda eiginleikar spilara kunni ad skyra hvers vegna peir dnetjist eda taki frekar patt i
peningaspilum (Daniel Por Olason, 2012). Fra pvi ad rannsoknir hofust arid 2002 og til
dagsins 1 dag hefur margt dunnist med aukinni pekkingu a tutbreidslu spilafiknar.
Rannsoknir & 13 — 18 ara unglingum syna t.d. ad flestir spila peningaspil ad einhverju
marki og er algengi spilavanda & bilinu 2%-3% (Olason, Sigurdardottir og Smari, 2006;
Olason, Skarphedinsson, Jonsdottir, Mikaelsson og Gretarsson, 2006; Olason og Gretarson,
2009; Kolbrin Baldursdéttir, Daniel Por Olason, Sigurdur J. Grétarsson, Agista Rakel
Davidsdottir og Asa Margrét Sigurjonsdottir, 2008; Olason, Kristjansdottir, Einarsdottir,
Haraldsson, Bjarnason og Derevensky, 2011). Nidurstodur pessara rannsokna syna ad
drengir eru margfalt liklegri en stulkur til ad greinast med spilavanda og ad mogulegir
ahaettupaettir spilavanda unglinga eru medal annars athyglisbrestur med ofvirkni,
reglubundin neysla afengis og annarra vimuefna, reglubundin pétttaka i peningaspilum eins
og spilakdossum og poker og vedmalum & netinu (Olason og Gretarsson, 2009; Kolbrun
Baldursdottir, Daniel Pér Olason, Sigurdur J. Grétarsson, Agusta Rakel Davidsdottir og
Asa Margrét Sigurjonsdottir, 2008; Olason, Kristjansdottir, Einarsdottir, Haraldsson,
Bjarnarson og Derevensky, 2011). Eins og a0ur hefur komid fram eru peir sem eru litid
sem ekkert menntadir, liklegri til ad stunda fjarheettuspil af einhverju tagi og kemur pad

medal annars fram i nidurstddum rannsoknar Daniels Pors Olasonar o.fl. (2003) par sem
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kemur medal annars fram ad algengi spilafiknar medal haskélanema var einungis 0,3% en

2%-3% medal unglinga 4 aldrinum 13-18 4ra (Daniel bor Olason, 2012).

Gerd var ny rannsokn a spilahegdun fullordinna Islendinga 4rid 2011 til ad kanna hvort
breytingar hefou ordid a spilahegdun og algengi spilafiknar sidan arid 2007 pegar sidasta
konnun var gerd. [ pessari rannsokn var raett vid aldurshopinn 18-70 ara og syna
nidurstddur ad um 76% fullordinna Islendinga spiludu peningaspil ad minnsta kosti einu
sinni 4 sidustu 12 manudum fyrir konnun (Daniel Por Olason, 2012). Samanber 67% arid
2007 (Daniel bor Olason, 2008). Vinszlustu peningaspilin hér 4 landi eru Lotto,
flokkahappdreetti, skafmidar, poker og spilakassar. Karlar spila frekar en konur peningaspil
par sem pekking & reglum og spilaumhverfi skiptir mali til demis iprottagetraunir og
poker, en flokkahappdratti eru vinselli medal kvenna. P4 eru karlar liklegri til ad spila
peningaspil 4 erlendum vefsidum en enginn munur er & spilamennsku kynjanna &
innlendum vefsidum (Daniel Pér Olason, 2012). betta passar vid pad sem adur hefur komid

fram ur erlendum rannséknum um muninn 4 spilahegdun kynjanna (Lindgren o.fl., 1987).

begar nidurstodur um spilahegdun arid 2011 eru bornar saman vid nidurstodur rannsdékna
frd arunum 2005 og 2007 kemur 1 1jos ad patttaka i peningaspilum var mest arid 2011.
Aukna spilamennsku ma helst rekja til meiri patttoku i Lottoi, poker, bingo1 og meiri spilun
4 erlendum vefsidum arid 2011 en 2007 (Daniel Por Olason, 2012; 2008). Einnig hefur
aukio adgengi ad neti og fleiri vefsidum ahrif 4 spilahegdun par sem audveldara adgengi
leidir oft til frekari patttoku i fjarhaettuspilum og 1 kjolfarid verdur vidhorf til peirra
jakvadara (Roehl, 1999).

Nidurstodur vidhorfsmelingar rannsdknar Daniels Pors (2012) benda til pess ad
fslendingar séu almennt fremur neikvedir i gard peningaspila. Vidhorf voru po breytileg
eftir pjodfelagshopum og patttdku i peningaspilum. Pessi nidurstada er umhugsunarverd i
1j6si pess ad um 75% pjodarinnar taka patt i peningaspilum og meirihluti svarenda er
6sammala peirri fullyrdingu ad pad etti ad banna peningaspil hér 4 landi (Daniel Por
Olason, 2012). bvi metti wtla ad vidhorfid veari jakvadara par sem svona margir stunda

fjarhaettuspil af einhverju tagi.
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3.3 Vidhorf Islendinga til spilavita

Gerdar hafa verid ymsar kannanir 4 vidhorfi {slendinga til spilavita i gegnum arin. Nyjasta
konnunin var gerd af Markads- og midlunarrannsoknum (MMR) éarid 2011 (Markads- og
midlunarrannsdknir, 2011). I peirri konnun var afstoda folks til reksturs spilavita 4 Islandi
konnud. Urtak konnunarinnar var [slendingar a aldrinum 18-67 ara sem voru valdir
handahofskennt Gr hopi alitsgjafa MMR, alls 831 einstaklingur. Nidurstodurnar syna ad af
peim sem toku afstodu voru 69.3% sem sogdust mjog andvig rekstri spilavita 4 {slandi,
21.8% sogdust frekar andvig, 19,8% sogdust frekar fylgjandi og 10.9% sogdust mjog
fylgjandi pvi ad rekstur spilavita veri leyfdur 4 fslandi (Markads- og midlunarrannséknir,
2011). Ef nidurstodur svipadrar konnunar fra arinu 2010, sem einnig var gerd af MMR, eru
bornar saman vid nidurstodur ur konnuninni fra 2011 er eftirtektarvert ad pad fer heldur
faekkandi i hopi peirra sem eru fylgjandi rekstri spilavita 4 fslandi. Arid 2010 voru 64%
andvigir (Markads- og midlunarrannsoknir, 2010), en 69% andvigir 4rid 2011. Sem fyrr
reynist toluverdur munur milli kynja pegar kom ad afstodu peirra til opnunar spilavitanna.
bannig voru 44% karla sem sogOust hlynntir pvi ad rekstur spilaviti vaeri leyfour en
einungis 16% kvenna. Einnig var munur eftir aldri og reyndust 51% svarenda undir pritugu
fylgjandi pvi ad rekstur spilavita veri leyfour & medan petta sama hlutfall var 30% hja
aldurshopnum 30-49 ara og einungis 14% i hopi peirra sem voru 50 ara og eldri. Ef fjoldi
karla undir pritugu er skodadur sérstaklega kemur 1 1j6s ad 70% svarenda i pessum hopi

sogdust fylgjandi rekstri spilavita 4 {slandi (Markads- og midlunarrannsoknir, 2011).

3.4 Spilaviti & Islandi - kostir og gallar

Til ad greina kosti og galla pess ad reka spilaviti hér landi med tilliti til ferdamennsku var
akvedid ad nota SVOT greiningu (e. SWOT analysis). SVOT stendur fyrir; styrkleika,
veikleika, dgnanir og tekiferi (Kotler, Kelly, Brady, Goodman og Hansen, 2009). SVOT
greining er einkum notud til ad meta fyrirtaeki eda starfsemi af einhverju tagi og til ad meta
stodu peirra 4 markadi. Einnig er SVOT greining toluvert notud til ad fylgjast med badi
ytra og innra markadsumhverfi sem fyrirteeki starfa i (Kotler o.fl., 2009). Spurt er hvort
fsland sé dkjosanlegur stadur fyrir spilaviti. Med SVOT greiningunni er hagt ad leggja mat
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a badi kosti og galla slikrar starfsemi hér 4 landi og ut fra pvi meta hvort slik starfsemi

henti hér a landi.

Styrkleikar og veikleikar eru hluti af innra umhverfi fyrirtaekja og eru pad pettir sem hagt
er a0 hafa bein eda Obein ahrif a eins og til demis mannaudur, framleidslumagn, verd,
gdi og fleira. Ognanir og takiferi eru hluti af ytra umhverfi og na yfir pa patti sem
fyrirteeki og stofnanir geta ekki haft ahrif 4 eins og til demis efnahagslegt astand,
tekninyjungar, tiskubylgjur og fleira (Hollensen, 2003). Med greiningu 4 pessum pattum
geta fyrirteeki og stofnanir adlagad markadsstarf sitt ad pvi sem er ad gerast i umhverfinu
hverju sinni og metid kosti og galla sins fyrirtaekis. Pannig geta pau til demis séd fyrir
ymislegt sem hefur 4hrif 4 fyrirtaekid og brugdist vid hattum eda 6gnunum eda nytt ymis

tekiferi (Hollensen, 2003).

Hollensen (2003) bendir 4 ad par sem SVOT greining sé fremur audveld i framkvaemd og
a0 ekki purfi mikla pjalfun eda sértaeka fagpjalfun til ad framkvaema hana er hagt ad spara
mikla peninga vid markadsrannsoknir og vid gerd markadsaztlana med pvi ad nyta slika
greiningu. Pess vegna var akvedid ad stydjast vid SVOT greiningu i pessari rannsokn til ad
meta innra og ytra umhverfi spilavita f4 betri skilning &4 pvi hvad gerir spilaviti ad
venlegum kosti 1 ferdamennsku. Midad er vid islenskar adstedur og moguleikana sem
spilaviti geetu haft hér 4 landi. Taflan hér a eftir synir hugsanlega kosti og galla spilavita

varu pau leyfd hér & landi.
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Tafla 3.1 SVOT greining d rekstri spilavita d Islandi med tilliti til ferdamennsku

Jakveaett Neikveett
Innra Styrkleikar: Veikleikar:
umhverfi * Aukinn Aukinn
ferdamannastraumur ferdamannastraumur
*  Auknar tekjur Skipulogd glepastarfsemi
* Afleidd pjonusta (pjofnadur, innbrot,
(skemmtun, sjukrahus, fjarsvik o.f1.)
leigubilar o.11.) Vendi
* Menningarneysla Spilafikn
*  Verslun Vidhorf ibta (hredsla,
e Skodunarferdir og 6nnur neikvatt vidhorf)
ferdapjonusta Leyfislaus starfsemi
Grodavon Onzdi — havadi
* Atvinnutekifaeri
* Aukin verslun
Ytra Teaekifzeri ()gnanir
umhverfi * Fjolpeettari ferdamennska Vedurfar
* Aukin tekiferi og Skattaumhverfi
afpreying Verdlag og gengi
* Lengja ferdamannatimann bolmork
og dreifa alagi ferdamannastada
* Aukin landkynning Samkeppni vid adrar

tegundir ferdamennsku
Samkeppni vid
sambarilega starfsemi
annarsstadar
Samgongur

Neikvett ordspor
Lagaumhverfi

Dreifd buseta
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Innra umhverfi

Styrkleikar

begar styrkleikar fyrirtaekja eda stofnana eru greindir med SVOT greiningu er verid ad
leggja mat 4 hvada peettir pad eru sem fyrirtekid eda stofnunin hefur fram yfir
samkeppnisadila (Kotler og Keller, 2006). A fslandi gaetu samkeppnisadilar medal annars
verid onnur tegund ferdamennsku, onnur afpreying og jafnvel adrir afangastadir sem bjoda
uppa svipada pjonustu. Verid er ad meta hvada innri peettir fyrirteekjanna eru peim i hag og
hvar styrkleikar peirra liggja umfram Onnur fyrirteeki 4 sama markadi. Fjolmargir paettir i
rekstri fyrirteekja geta talist til styrkleika og ma par til demis nefna stadsetningu,

voruframbod og goda pjonustu (Kotler og Keller, 2006).

Eins og sja ma i toflunni hér ad framan ma @tla ad ef spilaviti vaeru leyfd hér & landi
mundu styrkleikarnir tengjast gréda, auknum ferdamannastraumi og pvi sem honum fylgir.
bar mé til demis nefna voxt i afleiddri pjonustu svo sem veitingastooum, leigubilum og
almennum skemmtunum svo eitthvad sé¢ nefnt. Margir koma ekki einungis til ad stunda
spilamennsku og metti pvi @tla ad onnur ferdapjonusta geti blomstrad & sama tima. Ef
spilaviti veeru opnud hér 4 landi veeru pau atvinnuskapandi og méguleiki a auknum tekjum

i pjodarbuid.
Veikleikar

Veikleikar fyrirtakja eda stofnanna i SVOT greiningunni eru peir innri pzttir sem hamla
fyrirteekinu 1 pvi ad na peim markmidum sem pau setja sér fyrir. Pessir pattir eru medal
annars léleg stjornun, sleemt ordspor og stadsetning. Léleg gadi og litid urval af voru eda
pjonustu geta einnig verid hluti af veikleikjum og purfa fyrirteeki ad greina veikleikana og
finna lausn a peim til pess ad geta verid samkeppnishaef & markadnum (Kotler og Keller,
2006). Veikleikar og styrkleikar haldast oft i hendur par sem ad oft er verid ad tala um

sama hlutinn.

Ef 1iti0 er & t6fluna hér ad ofan ma sja ad spilaviti geta haft i for med sér mikla 6anaegju
ibtia og peirra sem peim sem standa spilavitunum naerri. Med 6éanagju hafa spilavitin slem

ahrif & samfélagid sem pau eru stadsett i. Ef ferdamannastraumur eykst mikid til landsins
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er spurning hvort hagt veri ad taka 4 moti slikum fjolda. I kjolfar innleidingar spilavita
geta komid upp ymis vandamal eins og skipuldgd glepastarfsemi og ymislegt sem henni
fylgir eins og vandi, innbrot, fjarsvik og fleira. Spilafikn getur einnig ordid vandamal par

sem adgengi verdur audveldara.

Ytra umhvefi

Ognanir

Ognanir eru hluti af ytra umhvefi fyrirtakja eda stofnana sem pau geta ekki haft ahrif 4
med beinum hatti. Pvi er mikilvaegt ad adlaga rekstur hvers og eins fyrirtekis eftir pvi
umhverfi sem pad starfar i. Ognanir sem geztu stafad ad fyrirtekjum eru til demis
efnahagsastand, skattalog, almennt lagaumhverfi, menning og hefdir &4 hverjum stad fyrir
sig. Vedurfar er stor hluti af ytra umhverfi fyrirtaekja og 1 ferdapjonustunni getur pad verid
mikil 6gnun. I ferdapjonustu getur o6gnun lika komid frd 6drum 16ndum og
samkeppnisadilar geta verid skilgreinir sem 6gnun (Kotler og Keller, 2006). Vid islenskar

adstedur geta verid dgnanir eins og hér eru taldar upp hér ad nedan:

Ognanir sem geeti stedjad ad starfsemi spilavita hér 4 {slandi eru p6 nokkrar eins og sja ma
i Toflu 3.1. Til demis er vedrid hér a landi outreiknanlegt og likur 4 ad ferdamenn saki
onnur hlyrri 16nd i stadinn. {sland er 1itid land en hefur p6 upp 4 mikid ad bjoda og likur
eru 4 ad ferdamenn sem kamu hingad til lands vaeru ekki i leit ad spilamennsku heldur
vaeru meira fyrir nattiruferdamennsku og pvi gaeti s starfsemi dregid vidskiptavini fra
spilavitunum. Almenningssamgongur hér a landi, pa einkum & hofudborgarsvedinu eru
ekki til fyrirmyndar og buseta dreifd og pvi yrdi ad stadsetja spilavitin vel til pess ad
audvelda adgengi ad peim. Ef spilaviti &ttu ad geta hafid starfsemi hér parf ad breyta
l6gum og getur pad verid flokid ferli. b6 svo ad spilaviti fengju leyfi fyrir starfsemi hér a
landi eru alltaf einhverjir sem ekki eru anagdir og lita spilavitin illu auga og pvi geati

neikveett ordspor skapast, ekki sist ef gleepir aukast eda ef starfsemin gengur illa.
Teekifzeri

Tekifeeri eru einnig hluti af ytra umhverfi SVOT greiningarinnar. Taekifarin geta medal

annars verid nyjir afangastadir, ny pjonusta eda framleidsla & nyrri voru. Mikilvegt er ad
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fyrirteeki séu sifellt vakandi vardandi ny tekifaeri i umhverfi sinu pvi pau leynast vida.
bannig getur nytt tekiferi verid pad sem skapar fyrirtekinu yfirburdi & markadi og kemur
pvi i fyrsta seti. Til pess ad nyta taekifaeri parf oft ad nyta sér veikleika samkeppnisadila en
einnig ad meta hvad gati verid ad innan eigin fyrirtekis og laga pad (Kotler og Keller,

2006).

Tafla 3.1 synir ad ymis taekiferi geta leynst i nyjungum i ferdapjonustu og par eru spilaviti
engin undantekning. Med aukinni fjolbreytni i ferdapjonustu er heaegt ad lada ad
fislbreyttari vidskiptavinahdp og kynna landid 4 nyjan hatt. Island er ekki bara fyrir
nattarunnendur heldur lika fyrir pa sem kjésa skemmtanalif og spilamennsku. Med
spilavitum og slikri starfsemi sem ekki er Aarstidarbundin er heegt ad lengja

ferdamannatimann 4 fslandi og dreifa alagi af ferdamennskunni yfir lengri tima.
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4 Umraadur og alyktanir

4.1 battur ferdamanna i spilavitum

Spilavitum hefur fj6lgad gifurlega sidustu ar og aratugi & heimsvisu, og virdist sem voxtur
l6glegra fjarhettuspila hafi farid stigmagnandi sidust aratugi (Wyanne og Shaffer, 2003).
Peningaspil eru skilgreind sem hvers kyns spil eda leikir par sem einstakilingur getur unnid
eda tapad peningum eda 6drum veromaetum og tilviljun redur ad miklu leyti nidurstédinni
(Daniel Pér Olason, 2008). [ dag spila fjsImargir fjarhattuspil af einhverju tagi og margt er
i bodi og til er fjoldinn allur af fjarhattuspilum. bad getur verid mismunandi eftir
menningarsvedum hvad er vinszlast og hvad er loglegt ad spila. Hagt er ad spila
fjarheettuspil 1 spilavitum, spilakdssum, upp 4 eigin spytur og a netinu vid adra spilara
(Daniel Por Olason, 2008). Umrada skytur upp kollinum 4 Islandi 68ru hverju um pad
hvort opna eigi spilaviti. A pessu eru skiptar skodanir og ad ymsu er ad huga pegar kemur
a0 slikri akvordun eins og hagt er ad dema ut fra pessari rannsokn. P svo ad badi kostir
og gallar séu til stadar parf a0 vega og meta bada petti vandlega og ut frd ymsum
sjonarhornum. b6 svo ad stadir sem leyfa fjarhaettuspil séu alitnir hafa mikid addrattarafl
fyrir ferdamenn er kannski ymislegt sem hugsanlega tapast i stadinn. Spilaviti eru pekkt
fyrir ymis bellibrogd til ad tela ad fjarhaettuspilara og hvetja p4 med ymsum leidum til ad
leggja undir eins mikid fé og kostur er 4, jafnvel meira. Spilavitin bjoda @vinlega upp a
odyrt eda jafnvel okeypis afengi & medan 4 spilamennsku stendur par sem 6lvun dregur ur
getunni til ad taka skynsamlegar dkvardanir og pvi liklegra ad folk missi timaskynid, sitji

par af leidandi lengur yfir spilum og eydi meiri peningum.

bad eru badi kostir og gallar vid pad ad opna spilaviti og pvi er ekki hagt ad einblina 4
annan kostinn heldur verdur ad meta pa bada ut fra islenskum adstedum og lita a allar
hlidar malsins. Ef opna @tti 4 pann moguleika ad reka spilaviti 4 Islandi pa taeki pad sinn
tima par sem ad morgu er ad hyggja fyrir 6reynda pjod 1 pessum malum. bad pyrfti ad
byrja 4 pvi ad breyta 16gum og reglugerdum sem snua ad fjarhettuspilum. Einnig pyrfti ad
byggja upp i0nadinn og gera rad fyrir fjolgun ferdamanna og afleidingum sem slikur fjoldi

getur haft hér 4 landi. bvi pyrfti ad lita 4 polmork ferdamannastada. bad parf ad huga ad
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pvi hver fjarhagslegur avinningur yrdi og hvernig fjarhagslegt umhverfi spilavitanna liti at.
Huga parf a0 pvi ad spilaviti geti ytti Gt annarri tegund ferdamennsku og pvi pyrfti ad sja
pad fyrir og koma i veg fyrir pad. Eins pyrfti ad passa ordspor Islands sem
ferdamannastadar, tryggja pad sem best ad fjarmalaglepir og adrir glapir nai ekki fotfestu
og efla pyrfti 16ggeeslu. Petta er vettvangur sem Islendingar hafa enga reynslu af og pvi

vioblid ad einhver mistok yrdu sem i kjolfarid gaetu haft ofyrirsjdanlegar afleidingar.

Rannsoknir syna ad pvi meira sem frambodid er af spilavitum pvi meira eru pau notud og
vidhorf til peirra verdur jakvadara (t.d. Roehl, 1999). Lindgren og fleiri (1987) benda a ad
munur er a spilahegdun folks badi eftir kyni, aldri, menntun, starfi og fleiru. Pad kemur
einnig i 1jos pegar vidhorf slendinga er kannad og sést par ad ungir karlmenn eru
hlynntastir spilavitum og liklegastir til ad saxkja pau heim (Markads- og
midlunarrannsdknir, 2011 og Daniel bér Olason, 2012). Ekki er sama hvort folk er &
ferdalogum eda hvort pad er statt heima fyrir pegar pad dkvedur ad skreppa i spilavitin.
Konur eru liklegri en karlar til ad taka patt 1 bingd og happdrattum en karlar eru hins vegar
liklegri til ad taka patt i leikjum eda fjarhettuspilum 4 vid Black Jack, lotto, vedhlaupum,

poker og almennum fjarhettuspilum spilavita.

beir sem stunda fjarhaettuspil 4 heimaslédum og peir sem stunda pau einungis a
ferdalogum eru mismunandi markhopar og pad parf ad hafa i huga vid markadssetningu
spilavitanna. Eftir pvi sem ferdamonnum fjolgar verdur meiri fjarmunir eftir i samfélaginu
vegna neyslu peirra og fleiri atvinnutakiferi skapast innan ferdapjonustunnar. Spilaviti eru
pvi mikil lyftistong fyrir ferdapjonustu (Govoni o.fl., 1998). betta parf ad hafa i huga
vardandi markadssetningu ef 16gleida etti spilaviti hérlendis. Pad eru badi ferdamenn og
heimamenn sem sa&kja i spilavitin en mestur avinningur fast af ferdaménnum og pvi
verdur ad markadssetja landid og spilavitin med tilliti til pess. Ef einungis heimamenn
koma 1 spilavitin verdur litill utanadkomandi ardur og pvi ekki mikill avinningur fyrir
samfélagid. beir sem kjosa ad stunda spilavitin sem nest heimili sinu eru yfirleitt minna
menntadir og med legri tekjur en peir sem kjosa ad gera slikt 4 ferdalogum. Peir sem kjosa
a0 spila a ferdalogum eru liklegri til ad vera konur, folk med haskolamenntun og folk sem
gegnir abyrgda- og yfirmannastodum. Munurinn getur po einnig legid i pvi ad peir sem eru
minna menntadir eda med minni fjarrad og pvi ferdist peir minna og stundi pvi

fjarhattuspilin & heimaslodum. Pad gati einnig verid ad peir sem hafa heerri tekjur séu
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liklegri til ad sleppa fram af sér beislinu 4 ferdalogum og upplifa eitthvad nytt og
spennandi. Eitthvad sem peir gera ekki heimafyrir i daglegu amstri (Hinch og Walker,
2005). Par sem olikir hopar sakja spilavitin er mikilvaegt ad pau hofdi til sem flestra hvad
vardar verd, umhverfi, stadsetningu og fleira. Ferdamenn sem koma hingad til lands stoppa
oft stutt og pvi er spurning hvort spilaviti &tti ad opna i midborginni eda til demis vid
Keflavikurflugvoll. Med pvi geeti heimséknum fslendinga hugsanlega faekkad og starfsemi

spilavitanna par med midud vid ferdamenn.

4.2 Ahrif spilavita & naarumhverfid

b6 svo ad spilaviti séu spennandi og mikill moguleiki 4 efnahagslegum groda
samfélagsins, bedi med tekjum fra spilavitunum og ferdamennskunni sem skapast par i
kring er p6 ekki endilega samasemmerki 4 milli pess ad opna spilaviti og ad hagnadur
verdi mikill. Pad er ymislegt sem malir 4 méti opnun spilavita og ma flokka pau rok i prja
flokka. Pad er samband milli spilamennsku og glepastarfsemi, sidleysi pess ad stunda
spilavitin og samfélagslegar afleidingar spilamennsku og spilafiknar (Eadington, 1999b).
Neikveaedir pattir vid opnun spilavita geta oft verid heerri glepationi og skipulogd
glepastarfsemi, herra hlutfall peirra sem greinast med spilafikn, aukid ofbeldi, badi ut 4
vid og heima fyrir, gjaldprot, vendi og svo metti lengi telja. Jakvadu pettirnir eru medal
annars aukin atvinnuskopun, efnahagslegur grodi, aukin ferdamennska, afleidd storf, meiri
pjonusta, aukin afpreying og fleira. bPvi er haegt ad velta fyrir sér hvort slik starfsemi eigi

heima 4 Islandi.

Ef 1itid er 4 islenskar adstzedur og vidhorf Islendinga til spilavita, eru margir sem gaetu
hugsad sér ad hafa slika starfsemi hér. Svo virdist p6 sem dhuginn fari minnkandi milli éra,
fra arinu 2010 til 2011. Ef 1itid er 4 tolur Daniels Pors Olasonar (2012) sést ad um 75%
fslendinga hafi stundad fjarhattuspil af einhverju tagi og ad meirihluti svarenda er
6sammala peirri fullyrdingu ad pad @tti ad banna peningaspil hér 4 landi. P6 svo ad vidhorf
heimamanna sé neikvatt i byrjun parf pad ekki ad vera ad vidhorfid haldist pannig. Oft eru
afleidingar spilavitanna ekki jafn alvarlegar og folk hafoi i fyrstu haldid og pad metti lika
segja med avinninginn. AJd spilavitin hafi ekki skilad jafn miklum hagnadi fyrir samfélagiod
og folkid hafdi vonad. Rannsoknir syna ad spilavitin skapi mesta 6anagju fyrstu 10 arin en
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svo annad hvort venjist folk peim eda pad fari ad sja grodann sem skapast vid ad hafa slika
starfsemi. P4 er lika yfirleitt bid ad taka & vandamalum eins og glaepum, vendi og pess
hattar (Perdue, Long og Kang, 1999). bvi er gott ad vinna med yfirvoldum frd byrjun og

reyna ad koma i veg fyrir vandann 4dur en hann kemur upp.

Til pess ad spilaviti skili verulegum efnahagslegum hagnadi er mikilvegt ad ferdamenn
seki pau heim. Badi spilavitin sjalf og alla pa starfsemi sem peim tengist. Markadssetja
parf spilaviti bedi fyrir innlendan og erlendan markad til ad lada ad ferdamenn. bar sem
spilavitum fjolgar hratt er mikilveegt ad skapa sér sérstodu og parf ad huga ad pvi badi i
markadssetningu og framkvamd. Med pad i huga eru ferdamannastadir eins og Las Vegas
farnir ad breikka vidskiptavinah6p sinn med annari tegund afpreyingar svo sem eins og
med opnun skemmtigarda. Med pvi er haegt ad lada ad breidari hop vidskiptavina og hofoa

til fleira folks par sem spilavitin ein og sér hofoa ekki til allra.

Spilaviti geta haft baedi god og slem ahrif & neerumhverfi sitt. Par ber helst ad nefna aukin
atvinnutekiferi, auknar tekjur, aukinn ferdamannastraum og efnahagslegan groda ef vel
gengur. Ef taka & deemi um sleem ahrif er aftur haegt ad taka fram aukinn ferdamannastraum
par sem hann er ekki alltaf til gods. Einnig ber ad nefna aukna glepastarfsemi, aukid
ofbeldi, badi & heimilum og ut 4 vid. Vendi, spilafikn, 6naedi og neikvatt vidhorf. bad fer
eftir ymsu hvernig folk skynjar ahrif spilavitanna og misjafnt hvort pad upplifi pau sem
200 eda slem. Vidhorf peirra sem starfa innan spilavitanna eda hljota beinan hagnad af
peim er oft betra en hinna sem graeda litid sem ekkert 4 ad hafa spilavitin i nagreninu.
Margir eru p6 sammala um ad po6 svo ad ahrif spilavitanna geti verid badi géd og slem, pa
er pad oft pannig ad spilavitin hafi neikvedari ahrif 4 samfélagid i byrjun par sem
samfélagid verdur fyrir dkvednum skelli en svo verdi dhrifin jakvadari eftir sem lidur 4.
bannig leerir folk ad lifa med spilavitunum og adlagast breyttum adstedum. Ekki sist pegar

hagnadurinn kemur 1 1j6s.

Megin kostir pess ad opna spilaviti hér 4 landi med tilliti til ferdamennsku eru peir ad
starfsemi spilavita getur ladad ad fjolbreyttari ferdamannahop hingad til lands, aukid
afpreyingu og med pvi lengt ferdamannatimabilid. Einnig skapad atvinnutakiferi og skilad

hafnadi fyrir hagkerfid. Ef 1itid er 4 helstu 6kosti pess ad opna spilaviti hér a fslandi er pad
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liklegast kostnadur. Badi fjarhagslegur og samfélagslegur. Ef leyfa @tti spilaviti hérlendis
pyrfti ad breyta logum og reglugerdum sem kostar fjarmuni, efla 16ggaeslu og byggja upp
starfsemina i kringum spilavitin, nénast frd grunni. Samfélagslegur kostnadur telst medal
annars on®di af voldum fjolda ferdamanna, drykkja, glepastarfsemi, vendi og spilafikn
svo eitthvad sé nefnt. bvi ber ad lita &4 badar hlidar malsins 4dur en teknar eru akvardanir

hvad vardar spilaviti hérlendis.
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