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Inngangur

Pessi skyrsla er hluti af BSc verkefni i télvunarfraedi vid Haskdlann i Reykjavik. Verkefnid heitir eLeikir.is -
Vefverslun fyrir télvuleiki. | verkefninu var hénnud vefsida i samstarfi vid D3 midla ehf. par sem haegt er
ad kaupa og sakja tolvuleiki rafreent fra leikjaframleidendum. i kaflanum Verkskipulag er talad um
hvada adferdafreedi vid notudum og af hverju, hvernig vid akvadum umfang verkefnis og hvad vid
notudum til ad skjala verkefnid, baedi daghok og spretti. | kaflanum Greining er farid yfir parfa- og
ahaettugreingu fyrir verkefnid. i kaflanum Hoénnun er farid yfir hvada gagnamidlara vid notumst vid,
hvernig hégun & gagnagrunni er hattad og ad lokum hvernig kaupferlid gengur fyrir sig. | kaflanum
Utfaersla er farid dypra i teeknilegu hlidina. Farid er yfir virkni eLeikir.is, hvernig eConsole forritid feerir
gogn fra gagnamidlara yfir i gagnagrunn eleikir.is, hvernig villumedhondlun og oryggismalum er hattad.
Einnig er talad um préunarumhverfi og hvada helstu kédasoéfn voru notud til betrumbaetingar 3
verkefninu. [ kaflanum Préfanir er farid i gegnum Notendapréfanir sem hdpurinn gerdi, baedi
Samhengisvidtdl og frumgerdar notendapréfanir. | kaflanum Framvinda er farid yfir spretti verkefnis.
Hvernig hver sprettur gekk, hver voru helstu vandamal og hvernig pau voru leyst. Ad lokum er farid yfir

verkefnid i heild sinni og raett um hvad gekk vel, hvad gekk illa og hvad vid lserdum a pessu verkefni.
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1. Lysing verkefnis

Markadur fyrir tolvuleiki fer ort staekkandi og er velta tolvuleikjaionadarins gridarlega mikil. Sala
rafrenna leikjaeintaka eykst med hverju ari en ekki er til nein islensk sida til ad svara pessari eftirspurn.
islendingar aetla ekki ad vera eftirbatar annarra pjéda og vilja ntna tefla fram alislenskum télvuleikja

markadi a internetinu og par kemur petta verkefni hja D3 midlum ehf. vid sogu.

Verkefnid snyst um smidi & fyrstu islensku vefversluninni fyrir tolvuleiki & landinu. Verslunin heitir
eleikir.is og mun tengjast vorulinu D3, Tonlist.is og eBaekur.is. Hugmyndin er ad einn notandi geti notad
sinn adgang 4 pessum prem vefsvaedum og deilt & milli peirra inneignum og gjafakortum a einfaldan og

pagilegan mata.

Fyrst um sinn mun eleikir.is bjéda upp a breitt urval erlendra télvuleikja og gera notendum kleift ad
kaupa leikina og fa pa strax a tolvur vidkomandi i gegnum nidurhal. Einnig mun vefsidan i framtidinni

vonandi gefa islenskum frumkvodlum 3 svidi télvuleikja vettvang til ad kynna og selja sinar vorur.

Framtidarsynin er s ad islendingar sem hafa gaman af télvuleikjum geti notad eLeikir.is i stad pess ad

leita til erlendra soluadila ad 6llu leyti.
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1.1 Lokaafuro

Kata i 1 Nyskrning Innskraning|

Karfa { 1 Nyskraning innskréning|

Leikir Flokkar - Framieioendur - | EEIISEEEN Q Leikir Flokkar - Framieivendur - | NS

The Saboteur™

SALL'DUTY

Kaupa 4490,

Jtgatuar 2000 Utgata: EA Tegund: Spennuleikir

=

eleikir.is er vefsida par sem haegt er ad kaupa og szkja tolvuleiki rafreent. Haegt er ad forpanta leiki.
Haegt er ad leita ad leikjum eftir stikkordum, eftir flokkum eda framleidanda. begar skodad er leik er
haegt ad sja skjaskot af leiknum, haegt er ad sja sambzerilega leiki og ad lokum sett leikinn i kérfu, par
sem haegt er ad kaupa korfuna med kreditkorti og saekja alla leiki sem keyptir hafa verid. Innskrddur

notandi getur breytt upplysingum um sig.

2. Verkskipulag

[ pessum kafla verdur farid yfir helstu paetti verkskipulagsins, af hverju vid véldum Scrum sem
adferdafraedi, hvernig hlutskipting vorunnar samkveemt Scrum, hvernig vid timaskradum verkefnid,

hvernig vid bjuggum til ségupunkta til ad lysa staerd krofu og hvernig verkefnalisti var buinn til.
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2.1 Adferoafraeoi

Hdépurinn byggdi val sitt 4 adferdafraedi med eftirfarandi skilyrdi i huga.
® GOJ skjolun
o Afmorkud skil & verkpattum
® Gott skipulag vinnutima
e Sveigjanleiki

e Einfaltinotkun

Tveir moguleikar voru i bodi. Annars vegar Scrum og hinsvegar Kanban, og vard Scrum adferdarfraedin
fyrir valinu. Scrum uppfyllir pessa pzetti og hentadi hdpnum okkar einkar vel par sem um nysmidi var ad
reda. Scrum gefur gdéda skjolun med verkefnalista, verkefnalista spretts og mynd af timabrennslu
spretts. Scrum afmarkar vinnutima i spretti og eru pa verkhlutar vel skilgreindir og allt ferlid mun verda

vel skipulagt en pd sveigjanlegt ef einhverjar breytingar verda a verkefninu.
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2.1.1 Scrum

Scrum er notad til ad skila verdmaetri voru a sem stystum tima. Eigandi vorunnar segir hépnum hvada

krofur er mikilvaegastar og stjérnar svo hdpurin sjalfur hver er besta leidin til ad skila peim kréfum.

Scrum er byggt upp & nokkrum undirstédum. Pad parf einn eiganda verkefnis, en hann byr til lista af
krofum sem er kalladur verkefnalisti (e. Product backlog). Teymid sem a ad bua til voruna notar spretti,
sprettir eru timalengd sem spannar fra 2-4 vikur i senn. Teymid setur kréfurnar frd eigandanum i

verkefnalista spretts (e. sprint backlog), sem er minni listi Ut frd lista eigandans.

Teymid heldur daglega fundi sem stjornad er af verkefnastjora (e. Scrum master). Hann getur verid hluti
af teyminu eda utanadkomandi, sér hann einnig um ad halda 6llu areiti fra teyminu. Ad hverjum spretti
loknum er haldinn fundur par sem farid er yfir hvad for vel i sprettinum, hvad veeri haegt ad gera betur

og hvad forilla.

Hér ma sja mynd sem Utskyrir scrum i gréfum drattum.

Corvemst B 2005, Moustsas Oosr BorFTwans
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2.1.2 Hlutverkaskipting

e Eigandi verkefnis: Gisli Pér Gudmundsson, forritari hja D3 miélum ehf.
o Reedur utliti og kréfum & krofulista.
o Sambpykkir eda hafnar vorunni ad sprettum loknum.

e Verkefnastjori : Tryggvi Geir Magnusson
o Stjérnar fundum innan hépsins.
o Sér um ad fjarleegja allar hindranir vié verkefnavinnu.
o Passar ad allir séu duglegir ad vinna.

e Hoépur: Malte Bjarki Mohrmann, Snorri Orn Danielsson og Tryggvi Geir Magnusson

©  Vinna krofur eftir krofulista.

o Taka patt i hépfundum.

o Framkvaema notendaprofanir.
o Leita uppi villur.

Haskdlinn i Reykjavik 2012
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2.1.3 Dagbo6k

Notast var vid vefsiduna Tickspot.com til ad halda utan um tima hdépsins, hér ma sja

timaskyrsluskjal fra sidunni.

Timayfirlit
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2.1.4 S6gupunktar

Til ad finna Ut staerd sdégu notadist hdpurinn vid sogupunkta sem fundnir voru fyrir hverja ségu med pvi
ad spila svokalladan planning poker. Hann fer pannig fram ad allir hépmedlimir fa spil med télum 3
akvednu bili, i okkar tilfelli @ bilinu 2 - 12, sem tilgreinir erfidleikastig sdgunnar. Hver saga er tekin fram
og lesin fyrir hopinn, eftir pad velja allir medlimir eitt spil og syna pad svo 4 sama tima. Ef peir eru
sammala pa er sagan leyst. Ef ekki, pa reeda medlimirnir stutt um séguna og endurtaka svo leikinn. betta

ferli heldur afram pangad til ad allir eru sammala.
Ségupuntarnir segja po ekki til um hversu marga tima vinnan tekur.

Eina sagan par sem okkur fannst 12 punktar ekki vera nég var gagnamidlarinn, sem var einn af staerstu

portum verkefnisins og endudum vid a pvi ad setja 32 punkta & hann.

2.1.5 Krofulisti

A nzestu sidu ma sja krofulista verkefnisins skv. verkefnalista eftir fimmta sprett verkefnisins.

Eins og ma sja tokst hépnum ad klara allar A krofur og allar nema eina B krofu.
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Story name Status

Priority |Size

Notandi parf ad geta skrad sig inn.

Notandi parf ad geta nyskrad sig

Notandi parf ad geta breytt upplysingum um sig

Motandi parf ad geta skobad upplysingar um sjalfan sig

Allir notendur purfa ad geta skofad leiki

Allir notendur eiga ad hafa korfu

Allir notendur geta sett leik | korfu

Oskradir notendur eiga ad hafa moguleikan a ad skra sig a siduna ef peir

Notandi parf a0 geta sott gleymt lykilord

Kerfid parf ad geta sott upplysingar fra gagnamidlaranum og sett inn i kerfid.

Birta parf mynd med dllum leikjum

Birta parf lysingu a leikjunum

Notendur eiga ad geta valid a milli flokka af leikjum

Kerfid a ad logga allar villur sem koma upp

Kerfid a ad postsenda villumar

Innskradir notendur geta keypt pad sem er i kdrfunni

Notendur eiga ad sja nyjustu leiki a forsidunni

A forsidunni a ad vera “scroll bar’ med myndum af nyjustu leikjum/tilbodum

Notendur eiga ad geta fengid upplysingar um hvernig er hasgt ad beina

Notandi getur like-ad og share-ad leikjum a facebook, twitter og google+

Kerfisstjon a ad geta sett i gang handvirka uppfaerslu fra dreffingaradila (Wel

Pegar leikur er versladur pa a sidan ad gefa upp "fullfilment hlekk” til notanda

Innskradur notandi er med siduna “minir leikir’ par sem hann getur soétt

U

Notandi getur borgad korfuna med kreditkorti

Notandi getur borgad kdrfuna med inneign

Notandi skal geta leitad ad leikjum.

Leitin birtir “drop down” yfir liklegustu nidurstédur

Stjornendur eiga ad geta breytt upplysingum um einstaka leiki og pad verbur

Notendur geta keypt inneign i kerfinu

Stjgrmendur geta buid til Statiskar sidur

Notandi parf ad geta forpantad leik

Stjornandi getur endurgreitt einstaka fasrslur Planned

Pad a ad vera hasgt ad skra tilbod Planned

Stjérmendur eiga ad geta s&d heimsdknir a siduna Planned

Lysandi URL d3games.is/nafn a leik Planned

Motendur geta ferfast eftir Braudmylsnumi(breadcrums) Planned

Stjégrmugjof notanda Planned

& £
DDDODmmmmmmmgmbbﬁommm}mmmmm}}}b}b}}}b

£ | o Ba] b x| co| O] oo | ol $x| coj o) B O] o) cof b ba| kO] T B ] ] P b B B P I B Of ] ] P ] P

Notendur merkir stjormendur i kerfinu eiga ad geta séd sdlutdlur yfir alla leiki

Notendur geta skodad nyjustu fréttir sidunnar

Stjornandi parf ad geta baett vid frétt

Stjornandi parf ad geta eyt frétt

Stigrmandi parf ad geta breytt frétt

OO0 0(m

E ] E NS =)

Notendur merktir stjomendur i kerfinu eiga ad geta s&d sdlutolur yiir einstaka
leiki

Sifan a ad vera med spjallhorn

coj cn

Tanlist.is,ebaskur.is og D3Games hafa somu auth cookie

] [9) [9]
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2.1.6 Sprettir

Verkefninu var skipt nidur i fimm tveggja vikna spretti, par sem fyrsti sprettur for i fundi med D3 Midlum
ehf., dkvardanatoku vardandi préun vérunnar og byrjun @ préun vérunnar. Adrir sprettir féru i forritun

og almenna prdéun & vorunni.
2.2 SKjolun

Vid skipulagningu verkefnisins var akvedid ad vera med svokallada lifandi skjolun sem gekk Gt @ ad vinna
i skjolun jafnt og pétt yfir allan verktimann med pvi ad breyta og baeta. Aldrei veeri um nysmidi ad raeda
fyrir skil. [ petta hentadi Google Docs og Tickspot.com einkar vel. Allar skyrslur, verkefnalisti,
ahaettugreining og fleiri afurdir voru unnar i Google Docs. Tickspot var sidan notad til ad halda utan um

vinnutima hdpmedlima asamt dagbdk.

3. Greining

[ upphafi var naudsynlegt ad fara i gegnum greiningarferli fyrir véruna. Voru par greindir notendahépar

og dhaettupeettir.
3.1. Gagnaoflun

Fundur var haldinn med eiganda voérunnar og reett var um hvad var aetlast til ad varan geti gert pegar
han er tilbdin. par kom fram ad varan atti ad geta innskrad notanda, sett leik/leiki i korfu og keypt pa
med kreditkorti. A3 pvi loknu geeti notandi sétt viokomandi leik og spilad hann. Leikirnir keemu fra
seenskum leikjamidlara sem heitir Ztorm, Er hann med samninga vid marga stéra leikjaframleidendur og

veeri pa haegt ad hafa mikié frambod af leikjum.

Vaeru pa steerstu verkefnin ad nd samskiptum vid leikjamidlarann, geta verslad leik med kreditkorti og ad

lokum, soétt leikinn.
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3.2 barfagreining

bpegar kom ad parfagreiningu a vorunni dkvadum vid ad skoda notendahdpa, til ad geta skilid betur hvad

pyrfti ad koma fram, svo allir gaetu notad voruna a einfaldan og skilvirkan hatt. Vid skilgreindum prja

adal notendahdpa: Foreldra, Unglinga og svo hép sem vid kusum ad kalla Casual Gamers eda

leikjaunnendur, en s notendahdpur er hugsadur sem sd hdpur sem myndi nota voruna sem mest. Deemi

um notendahdp: Sja nanar i medfylgjandi skjali (Notendahépar 2012)

Notendahépur Bakgrunnur | Notkun kerfis Umbhverfi Helstu markmid
Leikjaunnendur Aldur: 18-50 | Notkun: Daginn og seint a Taknilegt umhverfi: Stért safn tolvuleikja.
kvoldin. Yfirleitt mjog gédar tolvur
Kyn: Badi
v og uppfaerd umhverfi.
bjalfun: bekking a svipudum .
Tolvufaerni: Raunverulegt umhverfi:
pjonustum eins og o )
i Yfirleitt heima.
Yfirleitt . .
Steam/origin og g6d
frekar gdd.

Mikilvaegi: Einn af
mikilveegustu

hépunum.

télvupekking.

Vidhorf: Vilja versla leiki i
islenskum kronum /vilja nyja
leiki og spila tolvuleiki

reglulega.

Haskdlinn i Reykjavik 2012
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3.3 Ahaettugreining

Margir ahaettupeettir komu fram vid parfagreiningu a voérunni:

Teymid faer engar upplysingar vardandi Ztorm API.

Teymid faer ekki préfunarpjén fra D3 midlum.

Teymio faer ekki adgang ad Ztorm vefsidu fyrir préfanir a Ztorm API.

Teymid faer ekki adstodu til vinnu hja D3 midlum.

Teymid faer ekki SQL gagnagrunnsskema fyrir sampaettingu 8 notendum vid adrar sidur.

Engar tengingar vid kreditkortafyrirteeki eru til stadar.

Teymid parf meiri tima vié sampaettingu a Ztorm API en var buist vid.

Vélbunadur hrynur hja einhverjum i teymi.

Vandamal i kddaséfnum sem D3 midlar lata okkur hafa.

Veikindi hépmedlima.

Fyrir hverja dhaettu var akvedid hvad skyldi gert ef su stada keemi upp.

Vardandi nokkrar dhaettur akvadum vid ad treysta frekar @ okkur sjalfa og gerdum rad fyrir pvi ad pessar
adstaedur veeru nu pegar komnar upp. Vid dkvddum t.d. ad setja upp okkar eigin vefpjén, og lata
tengingarnar vid Ztorm visa pangad i stadinn fyrir D3 ef svo skyldi vera ad kerfisstjéri peirra myndi vera

med einhver IP bonn. Vid komumst einnig i samband vid David Martinsen hja Ztorm pannig ad allar

okkar spurningar vardandi Ztorm voru millilidalausar.

paer dhaettur sem upp komu voru leystar a farsaelann hatt.Frekar upplysingar um ahaettugreininguna ma

finna i medfylgjandi skjali: (Ahaettugreining 2012)

Haskdlinn i Reykjavik 2012
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4. HOnnun

D3 midlar ehf. voru med orfaar kréfur um hvad peir vildu sérstaklega fa fram en létu okkur pé hafa skjol
um peirra hugmynd af atliti @ sidunni. peir lystu ferlinu, hvernig zetti ad framkveema pad og vid

utfeerdum i samraemi vid pad.

4.1 Yfirlit

Birtingarlag
I [ 3
| D3
F» Notenda | le—wf  ViGskiptalag
kil
A
¥
5
eConsocle
ZEFF’T.I SaL Sjalfvirk
keyrsla

Verkefnid samanstendur af tveim afurdum, vefsidunni sjalfri og eConsole forritinu. eConsole forritid
keyrir a fyrirframdkvednum timum og sendir upplysingar til Ztorm um hvenar sidasta keyrsla var geré og
skrair allar breytingar 4 gognum sem hafa verid gerdar sidan pda. eConsole feer svo XML tilbaka, vinnur
med pad, og hledur upplysingum Ur pvi inn i SQL gagnagrunn. Birtingarlagid birtist notandanum sem
vefsida og pad talar beint vid vidskiptalagid i gegnum MVC(model view controller) hgun. Ef kaup 4 voru
eiga sér stad talar vidskiptalagid vid gagnagrunninn sem athugar hvada vara hefur verid keypt, reiknar Ut
hvad hun kostar og gjaldfaerir af inneign og/eda kreditkorti notanda og sendir svo Ztorm upplysngar um
vorukaupin. Fyrir nyskraningar/innskraningar er talad vid D3 notenda- og inneignarskilin. Vidskiptalagid

hefur lika moguleika & ad athuga inneignarstédu notenda.
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4.1.1 Lagskipting kerfis
Birtingarlag: bad sem snyr ad notandanum, allar sidur sem notandinn sér og getur haft ahrif 3.

Vidskiptalag: Allir utreikningar og 16gik sidunar & sér stad a pessum stad. betta er midpunktur kerfisins

og sér um aod tala vid alla hluta kerfisins.

Ztorm API: Erlendur gagnamidlari par sem allar upplysingar um vorur eru geymdar. Einnig eru geymdar

upplysingar um kaup notenda og hvada vorum peir hafa adgang ad hverju sinni.
SQL: Gagnagrunnur kerfisins par sem allar upplysingar adrar en notenda eru geymdar.

eConsole: Hlidar kerfi sem keyrir a fyrirframgreindum timasetningum og sakir gégn um allar vérur sem

eru birtar notendum og setur i gagnagrunn.

D3 Notenda- og inneignarskil: Sér um notendaupplysingar, tengingar vid adrar sidur D3 og stodu

reikninga notenda og kreditkorta faerslur.
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4.2 Ztorm

Eitt af adalatrioum verkefnisins var ad vinna med gagnamidlaranum Ztorm. Ztorm er saenskt fyrirtaeki
sem sér um midlun stafreenna vara eins og télvuleikja, ténlistar og hjlédbdka. Ztorm leetur okkur i té
millilag(APl) sem vid purfum ad forrita & méti til ad saekja og uppfera gogn. A dkvednum timum
solahrings keyrum vid hlidarforritid sem vid akvadum ad kalla eConsole. eConsole sér um ad sakja
upplysingar um alla leiki og uppfaera okkar eintok af gognum um vérurnar svo vid getum birt margskonar

upplysingar um vorur og verda paer aldrei meira en nokkura klukkustunda gamlar.

Annar partur af Ztorm kerfinu er stjérnendahamur Ztorm. Ztorm stjéornendahamurinn gefur stjornendum
kerfisins kost & breyta upplysingum um voérur i Ztorm kerfinu og eftir keyrslu @ eConsole munu
uppfeerslurnar endurspeglast i eLeikir.is kerfinu. Ztorm stjornendahamurinn gefur okkur einnig kost 4 ad

sja upplysingar um leiki sem notendur eiga, séluupplysingar og virka eda afvirkja einstaka leiki notenda.
4.3 Gagnagrunnur

Honnun gagnagrunnsins er ad mestu unninn Utfra gognum sem koma fra Ztorm kerfinu svo er si hénnun
samtvinnud toéfluskemu sem vid faum fra D3 og snyr ad notendum og inneignum. Einnig eru ymsar
aukatoflur og breytingar gerdar til ad lata gagnagrunninn virka med okkar kerfi. Sjalfvirkar keyrslur a
nokkrum geymdum féllum eru lika partur af gagnagrunnskerfinu og er nanar fjallad um paer i kafla

6.2(eConsole)
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Toflunafn

Lysing

UserInfo

Allar upplysingar um notanda.

UserinfoExtra

Tengir saman notandaeinkenni og ztorm einkenni

StaticPages

Geymir statiskar sidur sem vefstjori byr til.

UserBalance

Geymir inneign notanda.

LoginSession

Geymir innskraningarségu notenda.

Products Heldur utan um alla télvuleiki sem koma fra ztorm

CClLog Upplysingar geymdar um kreditkortafaerslur i
kerfinu. ATH: engar vidkvaemar upplysingar
geymdar.

Log Upplysingar um keyrslur og adrar hluti sem parf
ad geyma.

Cart Geymir korfuna sem notandinn 3. baedi hja

6skradum og innskradum notanda.

UserBalancelog

Upplysingar um faerslur af inneignum notenda.

Publishers Heldur utan um mismunandi framleidendur a
tolvuleikjum.

Orders Heldur utan um kaup notenda og upplysingar sem
tengjast kaupum i Ztorm kerfinu.

Genres Heldur utan um mismunandi flokka & tolvuleikjum

ProductsinGenres

Millitafla sem heldur utan um hvada vorur eru i
hvada flokkum

Purchases Upplysingar um kaup & einstaka leikjum, hvada
notendur eiga hvada leiki.
Pictures Heldur utan um allar myndir tengdar

tolvuleikjum.
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4.4 Kaupferli

Karfa eLeikir.is

Vara

Vara

Vara

Karfa Ztorm

Vara

Mikilvaegur partur af kerfinu er hvernig vorukaupaferlid er hugsad. Vid byrjum & ad flytja allar vorur ar
korfunni okkar yfir i korfu hja Ztorm og reiknum svo heildarverd. Inneign er athugud i D3
inneignarkerfinu og upphaed sem a ad rukka a kreditkort er svo fenginn og athugad hvort heimild faist
hja feersluhirdi. Ef heimild faest pd eru upplysingar um pa heimildarfaerslu geymdar i gagnagrunni. Naesta
skref er ad rukka inneign i D3 kerfinu og ef pad tekst pa er karfan keypt i Ztorm kerfinu og notanda send

kvittun med faerslunni i télvupdsti og svo er hann faerdur 8 Minir leikir siduna par sem hann getur skodad

keyptar vorur.
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5. Utfzersla

Hér forum vid yfir hvernig Gtfeersla hugbunadarins er hattad, hvernig uppbygging kerfisins er og hvad

purfti ad hafa sérstaklega i huga.
5.1 eLeikir.is

Vefverslunarkerfid eleikir.is er skipt i nokkra megin flokka, eru peir vorusyn, leit karfan og kaup,
forpantanir, minir leikir og innskraningarkerfi. Vorusynin er adalhluti kerfisins og gerir notendum kleift
ad skoda allar vorur i kerfinu, hvort sem peer eru til s6lu, hafa verid til s6lu, eda er haegt ad forpanta.
Haegt er ad ferdast um vorusynina i gegnum tvaer valmyndir, flokka og framleidendur einnig er hzegt ad
leita ad tilteknum vorum i gegnum vorusynina. Vorusynin sakir gogn fra SQL grunni og er hann
hjapadur med Entity Framework. Allar voérur eru birtar med mynd af vidkomandi voru, Utdreetti ar
lysingu vorunar dsamt verdi hennar. begar smellt er & voruna er svo haegt ad sja frekari upplysingar og

setja hana i korfu. Einnig birtir kerfid vorur Ur sama flokki nedst & sidunni.

Leitin er synileg & allri siGunni og byggir hin a SQL Full-Text Search.Kerfid sendir leitarord 4 grunninn og
hann skilar okkur nidurst6dum sem er svo radar eftir nafni vérunar og svo innihaldi. bessar nidurstodur
eru svo birtar med Jquery Auto-complete. Karfan gerir notendum kleift ad setja vorur i lista og geymist
su karfa hvort sem notandinn er innskradur eda ekki og svo feerist hin a milli ef notandinn skrair sig inn
eda nyskrair. Karfan geymir pessar upplysingar i gagnagrunni og ef notandi er ekki skradur inn pa feer
hann sent audkenni i koku (e. cookies) sem vafrinn heldur utan um og vid getum borié saman vid i
gagnagrunninum vid hverja heimsdkn.Notendur sem hafa keypt vorur geta svo sétt sina leiki i gegnum
bann hluta sidunnar sem heitir Minir leikir. [ minum leikjum er haegt ad skoda pd leiki sem notandinn
hefur keypt og saekja pa svo i gegnum kerfid. | hvert skipti sem notandinn fer inn & minar sidur pd feer
Ztorm upplysingar um notandan og athugum hvada leiki notandinn a. bessi hdogun er gerd ad krofu
Ztorm og par med tryggist ad notandi hafi alltaf nyjustu upplysingar um sina leiki. Pegar notandinn
smellir & seekja leik pa athlutar Ztorm okkur timabundnum fullnustuhlekk (e. Fullfillment link) par sem

notandinn getur sétt sinn leik i gegnum litid forrit.
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Forpantanir eru birtar eins og adrir vorur og notendur geta forpantad vorur med pvi ad greida fyrir paer
og birtast paer pa i minum leikjum en hinsvegar er ekki haegt ad seekja pa fyrr en ad utgafudegi er komid.

Kerfid sér um ad |ata notanda vita ad ekki sé haegt ad saekja voru fyrr en hdn er komin ut.

Innskraningarkerfid er pannig hannad ad notendur geta att notanda a Tonlist.is og hann er til stadar i
elLeikir.is kerfinu med engri fyrirhofn fyrir notandan. Til pess ad gamlir notendur geti nytt sér eLeiki.is pa
athugum vid, vid hverja innskraningu hvort notandinn sé skradur i Ztorm kerfid og ef svo er ekki pa

skrdum vid notandann i peirra kerfi svo hann geti haldid afram i okkar.
5.2 eConsole

eConsole kerfid flytur upplysingar fra Ztorm kerfinu yfir i gagnagrunna elLeikja.is. betta er gert nokkrum
sinnum & sélahring. eConsole athugar i hvert skipti hvort einhverjar vérur hafa breyst hja Ztorm og ef svo
er pa eru peer vorur uppfaerdar i keyrslunni og birtast um leid i vefverslunarkerfinu.Ztorm laetur okkur fa
hlekki & myndir af vérunni og vid tékum vié peim og minnkum paer til ad tryggja hrada vinnslu
kerfisins.Gamlar feerslur eru hreinsadar ur kerfinu med geymdum foéllum (e. Stored Procedures) sem

keyra nokkrum sinnum & sélahring.

5.3 Villumedhondlun

Alllar dmedhoéndladar villur eru loggadar med ELMAH (Error Logging Modules and Handlers for ASP.NET)

og geymdar i grunni, par sem er haegt ad greina paer nanar.
5.3 Oryggi

Vefsidan er 6l keyrd & https stadlinum, sem pydir ad 6ll samskipti eru dulkédud. Oll lykilord sem eru

send til og fra Ztorm eru dulké6ud med BCrypt og einnig eru engin kreditkortanimer geymd.
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5.4 Prounarumbhverfi og taekni

Préounarumhverfid sem var notad fyrir petta verkefni var Visual Studio 2010. Vid notudum Mercurial fyrir

utgdfustjornun og geymdum vid allan kdda 4 BitBucket.
5.4.1 K6dasofn
Ymis kédasofn voru notud vid gerd vorunnar, til ad einfalda gerd vérunnar:

LESS
LESS er koédasafn hannad fyrir CSS utlitsforritun. LESS einfaldar mikid forritun, leyfir breytur og

slaufusviga og spytir svo ut CSS utlitskéda sem er bezett vid i vefsiduna.

Jquery
JQuery er hratt og nakvaemt(e. Concise) Javascipt kédasafn sem einfaldar HTML kodun fyrir ymsar
adgerdir, fyrir hrada vefpréoun. JQuery kédasafnid einfaldar mikid hvernig javascript er skrifad i dag,

einfalt er ad skrifa kdda i pvi og er hann audskiljanlegur.

Jcarousel
JCarousel er JQuery aukahlutur, og er notad pegar verid er ad syna margar myndir i r6d og vio viljum fa

fram voru hringekju a forsidu.

Lightbox
Lightbox er JQuery aukahlutur, og er notadur til ad syna myndir fallega ef notandi hefur valid ad smella 4
paer. Kemur pd fallegur svartur rammi utan um paer og adeins er haegt ad sjad myndina og svartan

bakgrunn, einnig er haegt ad velja sidustu mynd og naestu mynd med einféldum 6rvatokkum.
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ImageResizer
ImageResizer er notad til ad minnka steerd mynda en jafnframt halda gaedum peirra pegar feert er 3 milli

Ztorm API og gagnagrunnsins okkar.

Bcrypt
BCrypt notudum vid til ad dulkéda oll lykilord og adrar vidkveemar upplysingar, sem eru sendar til Ztorm

og til baka.

SQL Full-Text Search.
SQL Full-Text Search er notad vid leit 4 sidunni og er innbyggt inn i Microsoft SQL server 2008. SQL Full-
Text Search flokkar gogn um leid og peim er baett vid eda pau uppfaerd og gefur okkur kost a fljotri og

nakvaemri leit.

6. Profanir

[ fjorda spretti verkefnisins byrjudum vid ad prufa krofur sem ad merktar voru sem bunar til pess ad
ganga ur skugga um pad ad oll virkni veeri eins og hdn atti ad vera. Lékum eftir notkunardeemin og
prufudum allar mogulegar villur sem skradar voru til pess ad 6ll villumedhondlun feeri rétt fram. Allar

villur voru skradar og dreifdar til hdpmedlima til I6gunar.

6.1 Notendaprofanir.

Notendaprdéfanir parf ad framkvaema til ad vid sem préum voéruna séum ad gera hana eins einfalda og

notendavaena og haegt var. Voru pa framkvaemd baedi samhengisvidtol og frumgerdar notendaproéfanir.

Haskdlinn i Reykjavik 2012 25 |



T-404-LOKA, Lokaverkefni, 2012-2
MBM, SOD, TGM

6.1.1 Samhengisviotol

Framin voru svokdllud samhengisvidtol sem ganga Ut &8 ad fa verdandi notanda til pess ad profa/raeda
um svipud kerfi, i okkar tilfelli Steam og Origin. bar sem Steam og Origin eru risarnir @ pessum markadi
fannst okkur miklivaegt ad sja hvad pad er sem ad gerir pa svona vinsala og hvort ad eitthvad meetti gera
betur. Med pad ad markmidi ad gera siduna notendaveena og fa hugmyndir ad nyrri virkni sem notendur

vilja sja.

Vidtolin gafu okkur dgaetis hugmynd um hvad notendurnir vildu sja, b6 ad mikid af virkninni verdi ekki
utfeerd a pessu stigi verkefnisins, t.d. gjafakort og adgangur ad islenskum indie leikjum. betta eru hins
vegar allt hlutir sem gaman vaeri ad skoda i framtid vérunnar. Nanari upplysingar ma finna i skjalinu

Notendaprofanir 2012

6.1.2 Frumgerodar notendaprofanir

Snemma i honnunarferlinu var buin til litil grunnhénnun og fengum vié notendur til ad prufa hana og sja
hvad pau hefdu ad segja. Notandinn var hvattur til pess ad hugsa upphatt til ad audvelda skjélun og til
ad fa betri innsyn inn i hugsunarhatt hans @ medan hann vann sig i gegnum siduna.Vid fengum mikid af
abendingum i sambandi vid atlitid sjalft, adallega tengt stadsetningu og steerd hnappa og hlekkja.

Allir notendurnir voru sammala um ad hénnun beggja vidmadta settu ad vera utfeerdar samhlida.
pad er ad ef notandinn vill bara kaupa einn leik pa zetti hann ad geta gert pad an pess ad fara i gegnum
korfu, en ad karfan zetti ad vera til stadar ef hann vill kaupa fleiri en einn télvuleik. P6 svo vid dkvadum
ad utfeera adeins korfuna, til pess ad vera ekki ad flaekja hlutina, pa hjalpudu préfanir okkur ad baeta

almennt atlit siGunnar. Nanari upplysingar ma finna i skjalinu Notendaprdfanir 2012
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7. Framvinda

Vid préun vorunnar fér teymid i gegnum fimm spretti og hér verdur farid stuttlega yfir hvern peirra.

Nanari upplysingar ma finna i framvinduyfirliti a geisladisk.

7.1 Verkefnisyfirlit

Staerstu verkefnin stédu lengur i okkur en vid attum von a en pau voru leyst farsaellega ad lokum. Ad

fimm sprettum loknum var sett svokallad Utfaerslustopp (e. feature freeze) og einbeitti teymid sér pa ad

finpussa allt sem parfnadist pess.

Teymid klaradi 196 sogupunkta af 264, par af var haett vid 42 ségupunkta sokum pess ad paer krofur attu

sér ekki stod i vorunni.

Sogupunktar alls

196 punktar af 264

~75% lokid

Sogupunktar an eyddra krafa.

196 punktar af 222

~88% lokid.

300

Framvinda verkefnis (e. Burndown chart)

0 A%\
200

]
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3 150
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7.2 Yfirlit spretta

Sprettirnir voru eftirfarandi:

Sprettur 1.

10. september - 21. september

Sprettur 2.

24. september - 5. oktéber

Sprettur 3.
8. oktdber - 19. oktdber

Sprettur 4.

22. oktéber - 2. névember

Sprettur 5.

5. névember - 16. Névember
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7.2.1 Sprettur 1

10. september - 21.september

[ pessum byrjunarspretti var farid 4 fund med D3 midlum ehf. og farid yfir hverskonar lokaafurd peir

vildu sja. Kom par fram ad krofur peirra voru sarafaar.

[ spretti eitt voru eftirfarandi verk skrad i verkefnalista spretts
o Notandi parf ad geta skrad siginn.
o Notandi parf ad geta nyskrad sig.
e Notandi parf ad geta breytt upplysingum um sig.
o Notandi parf ad geta skodad upplysingar um sjalfan sig.
e Allir notendur purfa ad geta skodad leiki.
e Allir notendur geta sett leik i korfu.

e Oskradir notendur notendur eiga ad hafa moguleikann & ad skra sig & siduna ef peir vilja kaupa

bad sem er i kérfunni.
® Notandi parf ad geta sétt gleymt lykilord.

Steersta verkefnid i pessum sprett var ad bua til véruna, tengja hana vid source control og svo bua til
notendur og korfuna.Baedi dinnskradur notandi og innskradur geta notad korfuna, hinsvegar parf

hannad skra sig inn pegar notandi eetlar sér ad kaupa ur kérfunni.

Sprettur 1 timabrennsla
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7.2.2 Sprettur 2

24. september - 5.0ktéber

[ spretti tvo voru eftirfarandi verk skrad i verkefnalista spretts

Kerfid parf ad geta sétt upplysingar frd gagnamidlaranum og sett inn i kerfid.

Birta parf mynd med 6llum leikjum

Birta parf lysingu 4 leikjunum

Notendur eiga ad geta valid a milli flokka af leikjum

Kerfid 4 ad logga allar villur sem koma upp

Kerfid 4 ad pdstsenda villurnar

Steersta verkefnid i pessum sprett var ad tengjast Ztorm, bua til gagnamidlarann og fa hann til ad virka.

Gagnamidlarinn sendir fyrirspurn ut til Ztorm, og feer svar til baka i XML formi. Midlarinn fer yfir

timestamp & hverri voru og sér hvort eitthvad hafi breyst sidan vid tdkum hana sidast inn i

gagnagrunninn. Ef han hefur breyst, pa uppfaerir midlarinn gagnagrunninn, Ef varan er ekki til i okkar

gagnagrunni pa er henni baett vid. bessi midlari mun svo keyra 1-4 sinnum, en einnig verdur haegt ad

keyra midlarann med handvirkri faerslu. Uppfaerslur i Ztorm Manager birtast eftir hverja uppfaerslu.
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7.2.3 Sprettur 3
8. oktober - 19. oktober

[ spretti prju voru eftirfarandi verk skrad i verkefnalista spretts:

Innskradir notendur geta keypt pad sem er i korfunni
Notendur eiga ad sja nyjustu leiki & forsidunni
A forsidunni 4 ad vera skrunstika (e. scroll bar) med myndum af nyjustu leikjum/tilbodum

Notendur eiga ad geta fengid upplysingar um hvernig er haegt ad beina fyrirspurnum vegna

upplysinga/villa
Notandi getur like-ad og share-ad leikjum & facebook, twitter og google+

Kerfisstjori 4 ad geta sett i gang handvirka uppfaerslu fra dreifingaradila (Web-batch)

Staersta verkefnid er ad kaupa leik. Ad kaupa leik fra Ztorm krefst pess ad notendur séu bunir til i kerfinu

hja peim og sémuleidis buin til karfa hja notanda og varan keypt i gegnum pa. Adeins pa mun Ztorm skila

okkur XML skjali sem segir til um hvernig a ad nidurhala leiknum sem var keyptur.
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7.2.4 Sprettur 4

22. oktober - 2. névember
[ spretti fjdgur voru eftirfarandi verk skrad i verkefnalista spretts:

® begar leikur er versladur pa a sidan ad gefa upp fullnustu hlekk (e. Fullfillment link) til notanda

svo hann hann getur sott leikinn.
® [nnskradur notandi er med siduna Minir leikir par sem hann getur sétt keypta leiki.
® Notandi getur borgad kérfuna med kreditkorti.
® Notandi getur borgad kérfuna med inneign.

Staersta verkefnid i pessum sprett var tvipzett, annars vegar ad senda korfuna yfir til Ztorm pvi adeins pa
var haegt ad fa keypta leiki og med pvi, fullnustu hlekkinn svo haegt sé ad kaupa leikinn. En a6ur en haegt
er ad nidurhala leiknum, parf ad vera haegt ad borga med kreditkorti og purfti pa ad koma a tengingu vid
kreditkortamidlara. Radfaerdum vid okkur vid D3 sem komu okkur & sporid. begar allt petta var komid pa

gat Ztorm sent okkur alla pa leiki sem notandi gat keypt.

Sprettur 4 timabrennsla
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7.2.5 Sprettur 5

5. névember - 16. névember

i lokasprett verkefnisins voru eftirfarandi verk skrdd i verkefnalista spretts:
® Notandi skal geta leitad ad leikjum.
® Leitin birtir gardinu (e. drop down) yfir liklegustu nidurstédurnar.

® Stjdrnendur eiga ad geta breytt upplysingum um einstaka leiki og pad verdur adskilid sjalfvirkum

uppfaerslum.
® Notendur geta keypt inneign i kefinu.

® Stjornendur geta buid til statiskar sidur.

Notandi parf ad geta forpantad leik.

Staerstu verkefnin i pessum spretti voru ad geta leitad ad leikjum og ad geta forpantad leik. Vid dkvadum
ad setja upp leitarvél, sem er innbyggd i SQL pjéninn. Leitarvélin gerir pad ad verkum ad pjonninn sér
sjalfur um ad flokka gagnagrunninn og 6ll ord i honum. Svo notum vid SQL innbyggd foll til ad leita og fa
gogn til baka. Forpontun a leik virkar pannig ad notandi getur keypt leikinn, en getur ekki nidurhalad

honum.

Sprettur 5 timabrennsla
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8. Lokaoro

Framtidarsyn verkefnisins er ad D3 midlar ehf. geti nytt sér okkar frumgerd af eLeikir.is og nytt hana til
ad bjoda uppa margar nyjungar 4 pessum markadi. Pad voru margar hugmyndir sem komu til 3
verktimanum um vidbaetur og vid sjdum bjarta framtid i 4framhaldandi vinnu med verkefnid. Vid vonum
ad innan skamms muni skapast vettvangur fyrir islenska frumkvédla til ad koma sinum leikjum a

framfaeri og ad islendingar geti byrjad ad kaupa tolvuleiki i gegnum eLeiki.is

Eftir ad hafa synt verkkaupa D3 kerfid og fengid g0 vidbrogd erum vid bjartsynir um ad verkefnid verdi
nytt innan fyrirtaekisins, pa annadhvort ad sidan verdi gefin it med aframhaldandi vinnu starfsfélks D3,

eda ad verkefnid verdi nytt sem géd frumgerd ad pvi sem peir tla ad koma med i framtidinni.

Reynsla hédpmedlima var mismikil vio hubunadargerd og tok pad okkur dagdédan tima ad fa 4 hreint
hvernig hdpmedlimir aettu ad skipta verkum & milli sin eftir kunnattu. Tveir af prem i hépnum hoféu
goda kunndttu af vinnu vid vefi og pegar hépurinn var kominn af stad gatum vié unnid fljott og hratt

pann tima sem hafdi tapast i upplysingadflun og frumvinnu.

Mikil vinna for i ad finna Ut hvernig vid aettum ad sampaetta kerfid okkar vid gagnamidlaran Ztorm og
hofdu breytingar & krofum pau ahrif ad miklar lagfeeringar purfti ad gera fra upphaflegri
gagnagrunnshoénnun. Hinsvegar voru pessar krofubreytingar leerdémsrikar fyrir allan hépinn og gafu
okkur betri innsyn inn i hvernig atti ad sampeetta gagnamidlara inn i kerfi eins og pessi. bd
hopasamstarfid hafi almennt gengid vel hefdi matt betrumbaeta verkefnaskiptingu innan hdpsins, einnig

hefdum vid att ad leggja meira a okkur vid ad hafa D3 Midla ehf. meira inn i verkefninu.

Vinnan vid verkefnid var laerdomsrik og gaf okkur mikla innsyn inn { vinnu vid alvoru
hugbunadarverkefni. Verkefnid gaf okkur tilfinningu fyrir skipulagningu verkefna af pessari

steerdargradu, hvernig vara fer fra pvi ad vera hugmynd og ad voru sem haegt er ad selja.
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