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Formálsorð 

Þetta er safn nemendaverkefna sem er hluti meistaraprófsverkefnis til fullnaðar M.Ed. gráðu í náms- 

og kennslufræði með áherslu á upplýsingatækni og miðlun við Menntavísindasvið Háskóla Íslands. 

Hinn hlutinn er greinargerð þar sem fjallað er um fræðilegan bakgrunn verkefnanna ásamt sögu og 

starfsemi íslenskra grunnskólasafna. Vægi meistaraprófsverkefnisins er 30 ECST. 

Verkefnin eru hugsuð til notkunar á skólasöfnum og byggjast á upplýsinga- og miðlalæsi en einnig 

er unnið með bókmenntatexta. Markmiðið með þeim er að skólasafnskennarar geti, í samvinnu við 

aðra kennara, nýtt þau til að efla fjölbreytt læsi nemenda sinna og að nemendurnir geti notað ýmiss 

konar tækni til að miðla þeirri þekkingu sem þeir hafa skapað til annarra. Lagt var upp með rann-

sóknarspurninguna: 

 Hvernig námsefni get ég gert til notkunar á skólasöfnum með hliðsjón af 

grunnþættinum læsi?  

 

Verkefnin eru hugsuð fyrir 3.-7. bekk og skipta má þeim í þrjá aðalflokka:  

 

1. Verkefni með áherslu á samþættingu upplýsinga- og miðlalæsis og bókmenntakennslu.    

Sögurnar sem verkefnin snúast um eru 

 Hatturinn Dembir, þjóðsaga.  

 Koltrýnu saga, ævintýri.  

 Skírn sem segir sex, barnasaga eftir Iðunni Steinsdóttur.  

 Skýjað með kjötbollum á köflum, barnasaga eftir Judi Barett.  

 Svarta pilsið, þjóðsaga.  

 Var hó? smásaga eftir Þórarin Eldjárn.  

 Þrjár stuttar þjóðsögur, Álfkonan þakkláta, Sóttarhellir og Vinnumenn Höllu og hundarnir. 

 

2. Verkefni í upplýsingalæsi. Þau skiptast í: 

 

 Verkefnabók, Fræðibækur – uppbygging og notkun, þar sem unnið er með textauppbyggingu 

í fræðibókum. Fremst í bókinni er stutt fræðileg umfjöllun um fræðitexta ætluð kennurum. 

 Verkefni um heimildavinnu, Heimildavinna – Val viðfangsefnis og mat á vefsíðum. 

 

3. Verkefni í miðlalæsi. Áður en verkefnin byrja er stutt fræðileg umfjöllun um miðlalæsi og 

auglýsingar ætluð kennurum. Verkefnin skiptast í: 

 

 Verkefni sem snúa að almennu miðlalæsi. 

 Verkefni þar sem fjallað er um auglýsingar. 

 

Tvö matsblöð fylgja verkefnasafninu og snúa þau að hópvinnu. Annað er fyrir nemanda til að meta 

vinnu sína og hópsins sem hann er í. Hitt matsblaðið er fyrir kennara til að meta hópvinnu nemenda. 
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Hatturinn Dembir—þjó ðsaga 

Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Hatturinn Dembir — þjóðsaga 

 

 

Tenging við 

námskrá 

 
- íslenska 
- upplýsinga- 

og 
tæknimennt 

 

Miðað við hæfniviðmið í lok 7. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: Greinasvið 

2013) eiga nemendur meðal annars að geta 

 notað þekkingu og reynslu ásamt ríkulegum orðaforða við lestur og 

skilning á texta 

 greint og fjallað um aðalatriði í texta og helstu efnisorð og notað 

mismunandi aðferðir við lestur og skilning á texta 

 lesið sér til ánægju og fróðleiks og gert öðrum grein fyrir þeim áhrifum 

sem texti hefur á þá 

 lesið gamlar og nýjar bókmenntir, þar á meðal þjóðsögur  

 samið texta  

 nýtt upplýsingaver sér til gagns bæði í stýrðu námi og 

á eigin forsendum 

 sýnt sjálfstæði í vinnubrögðum undir leiðsögn og í samvinnu með öðrum 

 nýtt sér mismunandi tæknibúnað á hagkvæman og fjölbreyttan hátt 

  nýtt hugbúnað/forrit við myndvinnslu, gerð stuttmynda og hljóð- og 

tónvinnslu 

  nýtt hugbúnað/forrit við vefsmíðar  

 

  
Markmiðið er 
að 

 

 þjálfa hlustun nemenda 

 nemendur viti að þjóðsögur og ævintýri geymdust í munnlegri geymd 

kynslóð fram af kynslóð 

 nemendur kynnist flutningi sagnafólks 

 nemendur kynnist einni tegund þjóðsagna, kímni- og ýkjusögum 

 tengja bókmenntakennslu við kennslu í upplýsinga- og tæknimennt 

 þjálfa nemendur í Dewey-flokkunarkerfinu 

 þjálfa nemendur í að nota ýmis forrit 
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Kveikja 

 

 Skólasafnskennari/upplýsingafræðingur fræðir nemendur um að til séu 

upptökur á Árnastofnun þar sem íslenskir sagnamenn segi þjóðsögur og 

ævintýri sem hafa geymst í munnmælum.  

 Skólasafnskennari/upplýsingafræðingur bendir á að einn flokkur 

þjóðsagna séu kímnisögur. Nemendur hlusta síðan á kímnisöguna 

Krukkuna í flutningi Andreu Jónsdóttur (1902-1990). Sagan er á 

hljóðdisknum Vel trúi ég þessu! sem fylgir samnefndri bók. 

 Upplagt er að nemendur ræði saman um söguna en hún fjallar um mann 

á biðilsbuxunum sem er heldur óheppinn í samskiptum við tilvonandi 

tengdaföður sinn. Það er meira að segja ekki víst að tilvonandi brúður 

fáist til að taka honum eftir þessi samskipti! 

 

 
Ferli 

 

 Nemendur hlusta á þjóðsöguna um Hattinn Dembi í flutningi Kristbjargar 

Vigfúsdóttur (1901-1990). Síðan er rætt um söguna og orð útskýrð ef þarf. 

 Hver nemandi vinnur verkefnablöð. Á þeim eru spurningar varðandi 

söguna en einnig verkefni sem felast í því að flokka bækur eftir 

flokkunarkerfi Deweys.  

 Eftir að nemandinn er búinn að vinna verkefnablöðin rifjar hann söguna 

upp með því að gera eitt af eftirfarandi verkefnum: 

o Nemandinn gerir tímalínu yfir atburði sögunnar, til dæmis í  

Word - smart art. Hann teiknar líka hattinn Dembi í teikniforriti, til 

dæmis Paint eða Sumopaint og setur teikninguna á blaðið með 

tímalínunni. 

o Nemandinn býr til orðaský með orðum úr sögunni í forritum á 

borð við Tagxedo eða Wordle.  

o Nemandinn skrifar kvörtunarbréf til yfirvalda og svarbréf frá þeim 

varðandi það að fjölskyldan gangi um klæðalaus á almannafæri. 

Bréfin eru unnin í Word eða öðru ritvinnsluforriti.  
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 Nemendur skipta sér í hópa (4 í hóp). Í boði er að velja á milli eftirfarandi 

verkefna: 

 

o Að hljóðsetja söguna. Nemendur lesa söguna og setja inn 

hljóðtákn þannig að hver persóna í sögunni hafi sitt tákn. 

Hljóðtáknin eiga að vera tákn sem nemendur búa til, til dæmis 

með hljóðfærum. Sjá leiðbeiningablað. 

 
o Að búa til auglýsingar fyrir búð kaupmannsins. Nemendur búa til 

tvær auglýsingar fyrir búð kaupmannsins. Nemendur þurfa að 

hafa í huga að þrátt fyrir að þeir megi nota nýjustu tækni við gerð 

þeirra eru þeir að auglýsa fyrir búð sem var til í gamla daga þegar 

ýmislegt fékkst ekki sem fæst nú. Önnur auglýsingin er ætluð 

prentmiðli og hin útvarpi eða sjónvarpi. Leiðbeiningar um 

auglýsingagerð er að finna í námsefni um miðlalæsi sem er einn 

hluti Safnskjóðunnar. 

 
o Nemendur setja upp einfalda vefsíðu. Þar endursegja þeir söguna 

í stuttu máli. Þeir teikna mynd af umhverfi sögunnar í teikniforriti, 

til dæmis Paint eða Sumopaint og setja inn á vefsíðuna. Að lokum 

búa þeir til talandi persónur úr sögunni í forritinu Voki og setja á 

síðuna. Búa þarf til karlinn, kerlinguna, soninn, dótturina og 

kaupmanninn. Sjá leiðbeiningablað. 

 

 Að lokum er sett upp sýning með verkum nemenda. 

 

 

Gögn og 
bjargir 
 

 

 Vel trúi ég þessu: Tólf munnmælasögur með myndum eftir tólf teiknara.     

(2007). Reykjavík: Æskan og Stofnun Árna Magnússonar. 

 Vel trúi ég þessu: Tólf munnmælasögur með myndum eftir tólf teiknara 

[hljóðdiskur]. (2007). Reykjavík: Æskan og Stofnun Árna Magnússonar. 

 Nettengdar tölvur 

 Tæki til upptöku, til dæmis spjaldtölvur, símar, myndavélar, 

vídeómyndavélar, diktafónar 
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 Verkefnablöð varðandi söguna og flokkun bóka eftir Dewey-kerfinu 

 Ýmis forrit, til dæmis Audacity http://audacity.sourceforge.net/, Paint,  

Sumopaint http://www.sumopaint.com, Tagxedo 

http://www.tagxedo.com/, Voki http://voki.com/, Weebly 

http://www.weebly.com/, Word, Wordle http://www.wordle.net/ 

 Ýmis hljóðfæri 

 

 

Áætlaður tími 
 

Fimm klukkutímar 

 

Bekkir 
 

5.-6. bekkur 

 

 

 

  

http://audacity.sourceforge.net/
http://www.sumopaint.com/
http://www.tagxedo.com/
http://voki.com/
http://www.weebly.com/
http://www.wordle.net/
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Hatturinn Dembir — spurningablað 

 

1. Hvernig fannst þér sagan? Settu X við fimm atriði sem þér finnst passa við söguna. 

 □ frumleg  □ fyndin  □ ótrúleg 

 □ leiðinleg  □ skemmtileg  □ misheppnuð 

 □ áhugaverð   □ raunveruleg  □ skrítin 

 

2. Hefur þú heyrt aðra sögu eða ævintýri þar sem einhver sögupersóna er klæðalaus? Ef svarið er já, 

hvað heitir sagan/ævintýrið? 

__________________________________________________________________________________ 

3. Ef þú hefðir verið karlinn í sögunni, hvað hefðir þú fengið þér í búðinni? 

__________________________________________________________________________________ 

4. Ef þú hefðir verið konan í sögunni, hvað hefðir þú fengið þér í búðinni? 

__________________________________________________________________________________ 

5. Ef þú hefðir verið strákurinn í sögunni, hvað hefðir þú fengið þér í búðinni? 

__________________________________________________________________________________ 

6. Af hverju heldurðu að fólkið í búðinni hafi hvatt stelpuna til að fá sér föt? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

7. Hver heldurðu að hafi verið skýringin á því að fjölskyldan átti engin föt nema hattinn? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

8. Hvaða lýsingarorð finnst þér lýsa dótturinni best. Settu x við það.  

□ ráðalaus □ stjórnsöm □ klók  

 

 

Nafn: _______________________________  Bekkur:  _____ 
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Hatturinn Dembir — vefsíða með endursögn og persónum, 

leiðbeiningablað 

 

Verkefnið felst í að setja upp vefsíðu. Það er hægt, til dæmis í Weebly http://www.weebly.com/. 

 Á vefsíðunni á að vera endursögn af sögunni um Dembi. Endursögnin á að vera 300-400 orð.  

 Þar á líka að vera mynd úr umhverfi sögunnar, svo sem af heimili karls og kerlingar og búð 

kaupmannsins. Myndinar er hægt að teikna og skanna inn í tölvu eða teikna í einhverju 

teikniforriti, til dæmis Paint eða Sumopaint http://www.sumopaint.com/.  

 Talandi persónur úr ævintýrinu eiga líka að vera á síðunni. Til að gera þær er til dæmis hægt 

að nota forritið Voki http://voki.com/. Búa þarf til karlinn, kerlinguna, strákinn, stelpuna og 

kaupmanninn. Þegar búið er að skapa útlitið á hverri persónu er tekið upp það sem hún hefur 

að segja: 

 

o Hver persóna byrjar á að segja hver hún er. 

o Síðan er til dæmis hægt að láta hana tala um  

 hvað henni finnst um aðra persónu í ævintýrinu. 

 hvað henni finnst um hattinn. 

 hvað henni fannst um það sem hinir völdu sér í búðinni. 

 hvernig henni líst á búðina. 

 hvort hún sé ánægð með sögulokin. 

 eitthvað annað sem ykkur dettur í hug og tengist sögunni. 

 

Látið hverja persónu tala í 30-60 sekúndur og gefið henni sína eigin rödd. Það er ágætt áður að æfa 

sig til að tryggja að textinn hljómi vel og líkist ekki talmálstexta. 

Þegar persónurnar eru tilbúnar þarf að færa þær inn á vefsíðuna. 

  

http://www.weebly.com/
http://www.sumopaint.com/
http://voki.com/
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Hatturinn Dembir — hljóðsetning sögunnar, leiðbeiningablað  

 

Verkefnið felst í að lesa söguna um Dembi og setja inn í hana hljóðtákn. Þau eiga að vera tákn sem 

þið búið til sjálf, til dæmis með hljóðfærum. 

Karlinn, konan, strákurinn, dóttirin, kaupmaðurinn og Dembir hafa hvert sitt tákn. Dembir þarf að 

hafa tvö tákn, annað þegar hann er framan á fólki og hitt þegar hann er aftan á því. Hljóðtáknið 

kemur á eftir persónunni þegar hún er nefnd í sögunni. Það má ekki taka of langan tíma, helst ekki 

meira en 5 sekúndur.  

Vanda skal lesturinn og reyna að láta hljóðtáknin falla vel að honum. Inn á vef Stóru upplestrar-

keppninnar http://upplestur.hafnarfjordur.is/ eru leiðbeiningar um upplestur. 

Hægt er að nota tölvu og forritið Audacity http://audacity.sourceforge.net/ til að taka verkefnið upp 

en einnig er hægt að nota spjaldtölvu eða síma með góðum upptökubúnaði eða diktafón. 

Geyma þarf upptökuna þar til búið er að kynna verkefnið fyrir öðrum. 

 

 

  

http://upplestur.hafnarfjordur.is/
http://audacity.sourceforge.net/
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Flokkun fræðirita eftir Dewey-kerfinu — aðalflokkur 

 

Á mörgum bókasöfnum eru fræðirit flokkuð saman í hillur eftir kerfi sem kallast Dewey-kerfið. Það 

skiptist í 10 aðalflokka sem síðan greinast í 10 undirflokka og þannig koll af kolli.  

Fáðu upplýsingar hjá skólasafnskennaranum/upplýsingafræðingnum um kerfið og finndu í hvaða 

aðalflokki þessi fræðirit eru. Dæmi: Bókin Lífshættir dýranna flokkast í 500 flokkinn. 

 

Plöntur      Flokkur: _____________ 

 

Trúarbrögð heimsins í mynd og máli  Flokkur: _____________ 

 

Íslensk barnaorðabók    Flokkur: _____________ 

 

Geimurinn     Flokkur: _____________ 

 

Íslensk knattspyrna 2012   Flokkur: _____________ 

 

Íslandssaga í stuttu máli   Flokkur: _____________ 

 

Sálfræðibókin     Flokkur: _____________ 

 

Fiðrildi      Flokkur: _____________ 

 

Íslenskar þjóðsögur    Flokkur: _____________ 

 

 

Nafn: _______________________________  Nafn:  ______ 
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Flokkun fræðirita eftir Dewey-kerfinu — aðalflokkur/undirflokkur 

 

Á mörgum bókasöfnum eru fræðirit flokkuð saman í hillur eftir kerfi sem kallast Dewey-kerfið. Það 

skiptist í 10 aðalflokka sem síðan greinast í 10 undirflokka og þannig koll af kolli.  

Fáðu upplýsingar hjá skólasafnskennaranum/ upplýsingafræðingnum um kerfið og flokkaðu þessi 

fræðirit í aðalflokk og undirflokk. Dæmi: Bókin Mörgæsir flokkast í 590. 

 

Ljóðabók barnanna    Flokkur: _____________ 

 

Íslensk orðabók     Flokkur: _____________ 

 

Tröllasögur     Flokkur: _____________ 

 

Íslenskur fuglavísir    Flokkur: _____________ 

 

Íslensk knattspyrna 2010    Flokkur: _____________ 

 

Holland      Flokkur: _____________ 

 

Stærðfræði fyrir byrjendur   Flokkur: _____________ 

 

Mannslíkaminn     Flokkur: _____________ 

 

Merkileg dýr     Flokkur: _____________ 

 

 

Nafn:  _______________________________  Bekkur:  _____ 
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Skí rn sem segir sex eftir Iðunni 
Steinsdó ttur 

Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Skírn sem segir sex eftir Iðunni Steinsdóttur 

 

 

Tenging við námskrá 

- íslenska 

- upplýsinga- og 

tæknimennt 

 

Miðað við hæfniviðmið í lok 4. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: 

Greinasvið 2013) eiga nemendur meðal annars að geta  

 tengt þekkingu sína og reynslu við lesefni í því skyni að ná merkingu 

þess 

 beitt hugtökum eins og persónu, söguþræði, umhverfi og boðskap 

 aflað sér upplýsinga úr ýmsum tiltækum gagnabrunnum, svo sem 

bókum og á rafrænu formi 

 leitað upplýsinga og nýtt við verkefnavinnu 

 skrifað texta á tölvu og beitt einföldustu aðgerðum í 

ritvinnslu 

 nýtt upplýsingatækni og forrit við uppbyggingu einfaldra 

verkefna  

 

 
Markmiðið er að 

 

 þjálfa nemendur í hlustun 

 nemendur kynnist hugtakinu smásaga 

 nemendur fræðist um mannanöfn 

 nemendur þjálfist í notkun forrita sem henta fyrir kynningar 

 tengja bókmenntakennslu við kennslu í upplýsinga-  

og tæknimennt 

 þjálfa nemendur í upplýsingaöflun 

 
  

 
Kveikja 

 

Skólasafnskennarinn/upplýsingafræðingurinn les Mannanafnaromsu eftir 

Aðalstein Ásberg Sigurðsson. Nemendur eru með blað og blýant hjá sér og 

merkja við í hvert sinn sem nafn einhvers í bekknum kemur fyrir í 

romsunni. Að lokum eru niðurstöður nemenda bornar saman og fundið út 

hversu mörg nöfn nemenda í bekknum er að finna í romsunni. 
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Ferli 

 

 Eftir að búið er að vinna með romsuna er sagan Skírn sem segir sex 

lesin fyrir nemendur. Sagan gefur gott tækifæri til að ræða hefðir 

og venjur varðandi skírnarathafnir og nafngiftir við nemendur. 

 Eftir lestur sögunnar og umræður fá nemendur hana í hendur og 

hver og einn vinnur verkefnablað tengt henni og aðalpersónu 

hennar. 

 Að því loknu aflar hver nemandi upplýsinga um nafnið sitt og gerir 

kynningu um það, annað hvort í PowerPoint eða í einföldu 

vefsíðuforriti eins og Weebly. 

Leiðbeiningablað um hvernig kynningin á að vera fylgir. Nemandi 

sem ber tvínefni kynnir bæði nöfnin. Ef nemendur eru af erlendum 

uppruna má oft finna upplýsingar um nöfn þeirra á vefnum 

Babyzone http://www.babyzone.com eða öðrum sambærilegum 

vefjum. 

 Í lokin kynnir hver nemandi nafnið sitt fyrir bekkjarfélögum.  

 

 
Gögn og bjargir 
 

 

 Aðalsteinn Ásberg Sigurðsson. (2005). Romsubókin. Reykjavík: 

Dimma. 

 Iðunn Steinsdóttir. (2002). Skírn sem segir sex. Í Hildur 

Hermóðsdóttir og Sigþrúður Gunnarsdóttir (ritstjórar), Töfrataflið 

og aðrar sögur (bls. 33-39). Reykjavík: Félag íslenskra 

bókaútgefenda. 

 Bækur um mannanöfn og/eða Snara.is http://snara.is/ 

 Forrit sem henta fyrir kynningar, til dæmis PowerPoint, 

vefsíðuforrit á borð við Weebly http://www.weebly.com/ 

 Nettengdar tölvur 

 Vefurinn Gegnir.is http://gegnir.is/ og vefur Hagstofu Íslands 

http://www.hagstofa.is/ 

 Verkefnablað 

 

 

Áætlaður tími 
 
Fimm klukkutímar 
 
 

http://www.babyzone.com/
http://snara.is/
http://www.weebly.com/
http://gegnir.is/
http://www.hagstofa.is/
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Bekkir 
 

5.-6. bekkur 
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Skírn sem segir sex – spurningar  

 

Spurningar úr sögunni Skírn sem segir sex. 

1. Nefndu að minnsta kosti tvö sögusvið sem koma fram í sögunni? 

 

____________________________________________________________________________ 

2. Hvenær gerist sagan? 

 

____________________________________________________________________________ 

3. Hver voru tengslin á milli Svölu og Öddu? 

 

____________________________________________________________________________ 

4. Hvað áttu þær sameiginlegt? 

 

____________________________________________________________________________ 

5. Hvar fór skírnin fram þar sem systir Öddu var skírð? 

 

____________________________________________________________________________ 

6. Af hverju vildi fullorðna fólkið ekki að Adda og bræður hennar yrðu viðstödd skírnina? 

 

____________________________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

7. Af hverju heldur þú að Adda hafi viljað stífla strompinn? 

 

____________________________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

8. Af hverju voru strákarnir ekki flengdir eins og Adda? 

____________________________________________________________________________ 

9. Ef sagan af Öddu gerðist nú á dögum heldur þú að hún hlyti núna sömu refsingu og hún 

hlaut? Af hverju/af hverju ekki? 

 

____________________________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 

 

____________________________________________________________________________ 
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10. Gerðu hring utan um fimm atriði sem þér finnst passa við söguna. Sagan er 

 

fyndin  leiðinleg spennandi 

ótrúleg  sæmileg eftirminnileg 

góð  áhugaverð langdregin 

 

        11.  Hvernig finnst þér Adda vera? Settu X þar sem við á.  

 

 Á frekar lítið 
við  

Á frekar mikið 
við  

Á mjög vel 
við  

 
Feimin 
 

   

 
Hlýðin 
 

   

 
Hugmyndarík 
 

   

 
Hugrökk 
 

   

 
Kurteis 
 

   

 
Skemmtileg 
 

   

 
Skynsöm 
 

   

 
Stríðin 
 

   

 
Úrræðagóð 
 

   

 
Þolinmóð 
 

   

 

 

Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 
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Kynning á nafni 

 

Nú átt þú að kynna nafnið þitt. Kynninguna á að gera til dæmis í PowerPoint eða í vefsíðuforriti á 

borð við Weebly http://www.weebly.com. Í kynningunni þarf að koma fram: 

1. Hvað nafnið þitt merkir. Ef þú heitir tveimur nöfnum greinir þú frá merkingu þeirra beggja.  

2. Hvernig á að beygja nafnið/nöfnin. 

3. Hversu margir á Íslandi heita nafninu 

 ef þú heitir tveimur nöfnum þá segir þú hve margir heita hvoru nafni, 

 síðan finnur þú út hve margir bera þetta tvínefni. 

4. Af hverju þú heitir nafninu/nöfnunum. 

5. Hvaða heimildir þú notaðir. Fáðu aðstoð skólasafnskennarans/upplýsingafræðingsins við að 

skrá heimildirnar. 

 

 

Hver er merking nafnsins? 

Til finna merkingu nafnsins þíns getur þú farið í bókina Nöfn Íslendinga eftir Guðrúnu Kvaran. Finndu 

bókina á Gegni.is http://gegnir.is. Skrifaðu titil bókarinnar í leitarreitinn, merktu við möguleikann 

orðaleit og ýttu á leitarhnappinn. 

 

 

 

Þá birtist gluggi svipaður eða eins og þessi: 

 

 

 

 

 

 

http://www.weebly.com/
http://gegnir.is/
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Ýttu á bókartitilinn og þá kemur upp gluggi með þessum upplýsingum: 

 

 

 

Ýttu á þar sem hægt er að sjá hvaða bókasöfn eiga eintök af bókinni, finndu skólasafnið þitt á 

listanum sem kemur upp og þá sérðu hvar þú finnur hana á safninu.  

 

Hvað heita margir nafninu? 

Til að finna upplýsingar um fjölda þeirra sem heita nafninu ferðu inn á vef Hagstofu Íslands 

http://www.hagstofa.is/. Neðst í hægra horninu er síða sem heitir Hve margir heita? Smelltu á hana. 

 

 

 

Þegar þú ert komin(n) inn á síðuna skrifar þú nafnið þitt í leitarreitinn og finnur út hve margir á Íslandi 

heita nafninu. 

 

http://www.hagstofa.is/
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Þjó ðsagan Svarta pilsið. Viðgengst 
kynjamisre tti í  barnabó kum? 

Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi  
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Svarta pilsið — viðgengst kynjamisrétti í barnabókum? 

 

 

Tenging við námskrá 
 

- samfélagsfræði 

- íslenska 

- upplýsinga- og 

tæknimennt 

 

Miðað við  hæfniviðmið í lok  7. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: 

Greinasvið 2013) eiga nemendur meðal annars að geta 

 

 nefnt dæmi um gildi jafnréttis og mannréttinda í samfélaginu 

 sýnt sjálfstæði í vinnubrögðum undir leiðsögn og í samvinnu 

með öðrum 

 samið texta þar sem beitt er eigin sköpun, notið þess að tjá 

hugmyndir sínar og reynslu og veitt öðrum hlutdeild með því 

að kynna ritunina 

 nýtt hugbúnað/forrit við einfalda framsetningu á tölulegum 

gögnum 

 nýtt hugbúnað/forrit við gerð ritunarverkefna 

 

 
Markmiðið er að 

 

 benda nemendum á að þjóðsögur séu börn síns tíma og í 

þeim finnist stundum kynjamisrétti 

 vekja nemendur til umhugsunar um hvort hlutur kynjanna sé 

mismundandi þegar kemur að barnabókum 

 

 

Kveikja 
 
Skólasafnskennari/upplýsingafræðingur les þjóðsöguna Svarta pilsið 

fyrir nemendur. 

 

 
Ferli 

 
Eftir að búið er að lesa söguna er rætt um hvort kynjamisrétti birtist í 

henni. Síðan skiptast nemendur í hópa og geta valið á milli 

eftirfarandi verkefna: 
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1. Hópurinn skoðar 10-12 myndabækur þar sem persónurnar 

eru dýr og athugar hvort karlpersónur í þeim séu frekar af 

dýrategundum sem eru stórar og hvort kvenpersónur séu af 

smávöxnum dýrategundum eða hvort enginn munur sé þarna 

á. Hópurinn fyllir út athugunarblað, gerir skýrslu um 

niðurstöður sínar og kynnir þær með PowerPoint, Prezi eða 

öðru kynningarforriti fyrir bekknum. 

 

2. Hópurinn velur sér eina hillu á skólasafninu þar sem eru 

skáldrit fyrir börn og/eða unglinga. Hópurinn á að athuga 

hvort algengara sé að í titlum bókanna sé talað um strák/a en 

stelpu/r. Hópurinn fyllir út athugunarblað, gerir skýrslu um 

niðurstöður sínar og kynnir þær með PowerPoint, Prezi eða 

öðru kynningarforriti fyrir bekknum. 

 

3. Hópurinn velur sér eina hillu á skólasafninu þar sem eru 

skáldrit fyrir börn og/eða unglinga. Hópurinn á að athuga 

hvort líklegt sé að rithöfundur láti aðalpersónu bókar sinnar 

vera af sama kyni og hann er. Hópurinn á einnig að athuga 

hvort það sé algengara hjá öðru kyninu en hinu. Hópurinn 

fyllir út athugunarblað, gerir skýrslu um niðurstöður sínar og 

kynnir þær með PowerPoint, Prezi eða öðru kynningarforriti 

fyrir bekknum. 

 

Þegar hóparnir eru búnir að kynna sínar niðurstöður hjálpast 

nemendur og kennarar að við að draga saman niðurstöður úr 

kynningunum. 

 

 

Gögn og bjargir 
 

 

 Gegnum holt og hæðir: Íslenskar þjóðsögur og ævintýri. 

(2011). Kópavogur: Námsgagnastofnun. 

 Athugunarblöð (fylgja verkefninu) 

 Ýmis forrit, til dæmis Exel, PowerPoint og Prezi 

http://prezi.com/  

http://prezi.com/
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Áætlaður tími 
 

Fjórir klukkutímar 

 

Bekkir 
 

6.-7. bekkur 
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Skýrsla og kynning 

 

Í skýrslunni á eftirfarandi að koma fram: 

1. Hverjir eru í hópnum. 

2. Hvað er athugað, af hverju það er athugað og hvenær athugunin fór fram. 

3. Lýsing á hvernig athugunin var framkvæmd. 

4. Niðurstöður af athugunarblöðum dregnar saman. Hugsið vel á hvernig formi er gott að koma 

þeim til skila. Er til dæmis gott að setja þær upp í Exel? 

5. Lokaorð, niðurstöðurnar dregnar saman í nokkur orð ásamt ályktunum sem hópurinn telur að 

hægt sé að draga af þeim. 

Gera á kynningu á vinnu hópsins í kynningarforriti á borð PowerPoint eða Prezi http://prezi.com/.  

Í henni á að koma fram: 

 

1. Hverjir eru í hópnum. 

2. Hvað hópurinn athugaði. 

3. Helstu niðurstöður. 

4. Ályktanir sem hópurinn telur að hægt sé að draga af niðurstöðunum. 

Gæta skal þess að hafa glærurnar skýrar og einfaldar. Innihald þeirra og útlit skipta hvort tveggja 

máli. Gætið að þessu: 

1. Texti þarf að skera sig vel frá bakgrunni. 

2. Letur þarf að vera nægilega stórt til að allir í stofunni sjái textann. 

3. Á hverri glæru eiga að vera fá en skýr aðalatriði. 

4. Ef myndir eru notaðar verða þær að tengjast efninu vel. 

5. Notið myndir úr Exel ef þið hafið unnið niðurstöður í því forriti. 

6. Ef hreyfing er notuð í færslu milli glæra fer yfirleitt best á því að nota þá sömu á milli þeirra 

allra. 

 

 

 

 

 

 

http://prezi.com/
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Dýr sem sögupersónur – athugunarblað 

 

Veljið ykkur af handahófi 10-12 bækur þar sem dýr eru sögupersónur. Skoðið helstu persónur (1-2) af 

hvoru kyni í hverri bók. Gætið þess að persónurnar séu jafnmargar af hvoru kyni fyrir hverja bók. 

Fyllið síðan út í töfluna. Skrifið bókartitil, setjið x í kvenkyns- eða karlkynsdálkinn og tiltakið dýra-

tegundina. Eru stórvaxnar dýrategundir fremur karlpersónur og smávaxnar kvenpersónur? 

 

Bókartitill kvk. dýrategund kk. dýrategund 
1. 
 
 

    

2. 
 
 

    

3. 
 
 

    

4. 
 
 

    

5. 
 
 

    

6. 
 
 

    

7. 
 
 

    

8. 
 
 

    

9. 
 
 

    

10. 
 
 

    

11. 
 
 

    

12. 
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Kynin í titlum – athugunarblað 

 

Veljið ykkur eina hillu af skáldritum fyrir börn/og eða unglinga. Athugið hvort algengara sé að titill 

bókanna feli í sér stelpu eða stráka. Það þurfa ekki endilega að vera stelpu- eða strákanöfn í titlunum, 

heldur er nóg að vísað sé til kyns, til dæmis Stelpur í stuttum pilsum, Þeir fiska sem róa. Fyllið út 

eftirfarandi form.  

Titill Stelpa/ur Strákur/ar 
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Kyn rithöfunda og kyn aðalpersóna þeirra – athugunarblað 

 

Veljið ykkur eina hillu af skáldritum fyrir börn/og eða unglinga. Athugið hvort aðalpersóna bókar sé af 

sama kyni og höfundur bókarinnar. Athugið einnig hvort algengara sé hjá karl- eða kvenhöfundum að 

láta aðalpersónuna vera af sama kyni. 

Titill Kyn höfundar Kyn aðalpersónu 
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Var hó? eftir Þó rarin Eldja rn 

Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Var hó? Smásaga eftir Þórarin Eldjárn 

 

 

Tenging við námskrá 

- íslenska 

- upplýsinga- og 

tæknimennt 

 

Miðað við hæfniviðmið í lok 7. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: 

Greinasvið 2013) eiga nemendur meðal annars að geta 

 lesið sér til ánægju og fróðleiks og gert öðrum grein fyrir þeim 

áhrifum sem texti hefur á þá 

 greint nokkur frásagnarform bókmennta og beitt fáeinum 

bókmenntafræðilegum hugtökum til að efla skilning, svo sem tíma, 

sjónarhorni, sögusviði og boðskap 

 aflað upplýsinga úr bókum og fjölbreyttu rafrænu efni, unnið úr 

þeim og nýtt við lausn verkefna, lagt nokkurt mat á gildi og 

trúverðugleika upplýsinga 

 nýtt upplýsingaver sér til gagns bæði í stýrðu námi og á eigin 

forsendum 

 sýnt sjálfstæði í vinnubrögðum undir leiðsögn og í samvinnu með 

öðrum 

 nýtt sér mismunandi tæknibúnað á hagkvæman og fjölbreyttan 

hátt 

 nýtt fjölbreyttar leiðir og leitarvélar við markvissa öflun upplýsinga 

við hæfi 

  

 
Markmiðið er að 

 

 nemendur þekki til skáldsins Þórarins Eldjárns og viti að hann 

semur meðal annars smásögur 

 nemendur geri verkefni út frá einni sögu Þórarins og noti við það 

mismunandi miðla 

 tengja bókmenntakennslu við kennslu í upplýsinga-  

og tæknimennt 

 þjálfa nemendur í upplýsingaöflun 
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Kveikja 
 

 Skólasafnskennarinn/upplýsingafræðingurinn spyr nemendur hvað 

þeir geri með frændsystkinum sínum, hvort þeir fari til dæmis í 

feluleik? 

 

 
Ferli 

 

 Smásagan Var hó? eftir Þórarin Eldjárn er lesin fyrir nemendur. 

Sagan fjallar um frændsystkini sem eru í feluleik en hann endar á 

óvæntan hátt. 

 Eftir lestur sögunnar og umræður um hana (umræðupunktar fylgja) 

vinnur hver nemandi tvö verkefnablöð um höfund sögunnar og 

bókina sem sagan birtist í. Til að leysa verkefnin þurfa nemendur 

meðal annars að nota vefina Gegnir.is og Tímarit.is.  

 Þegar búið er að vinna verkefnin á tilheyrandi verkefnablöðum les 

skólasafnskennarinn/upplýsingafræðingurinn auglýsingu úr 

dagblaði, útvarpi eða sjónvarpi þar sem lýst er eftir týndum 

einstaklingi. 

 Síðan er nemendum skipt í 3-4 manna hópa. Hver hópur fær það 

verkefni að búa til auglýsingu, annað hvort sem vídeóupptöku eða 

hljóðupptöku. Leiðbeiningablað fylgir um hvað á að vera í 

auglýsingunni.  

 Eftir gerð auglýsinganna er hlustað eða horft sameiginlega á þær. 

 

 

Gögn og bjargir 
 

 

 Þórarinn Eldjárn. 1998. Sérðu það sem ég sé: Sögur. Reykjavík: 

Vaka-Helgafell. 

 Nettengdar tölvur 

 Tæki til upptöku, til dæmis spjaldtölvur, símar, myndavélar, 

vídeómyndavélar, diktafónar 

 Vefirnir Gegnir.is http://gegnir.is og Tímarit.is http://timarit.is/ 

 Verkefnablöð 

 

 

Áætlaður tími 
 

Fimm klukkutímar 

http://gegnir.is/
http://timarit.is/
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Bekkir 
 
6.-7. bekkur 
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Var hó? Spurningar/umræðupunktar úr sögunni 

 

 

1. Er eitthvað í sögunni sem minnir ykkur á eitthvað sem þið hafið gert? 

 

2. Hvert er sögusviðið? 

 

3. Hverjir tóku þátt í feluleiknum? 

 

4. Af hverju hafði Áslaug boðist til að ver´ann? 

 

5. Þórður notaði stundum ákveðið bragð til að finnast ekki í feluleikjunum? Í hverju var það 

fólgið? 

 

6. Hvað í fyrsta hóinu frá Rósu gefur vísbendingu um að ekki sé allt með felldu? 

 

7. Hvernig haldið þið að líf afans hefði orðið næstu árin ef feluleikurinn hefði ekki endað svona 

illa? 

 

8. Af hverju haldið þið að Rósa hafi ekki fundist? 

 

9. Hvert er sjónarhornið í sögunni? 

 

10. Við hvaða sögupersónu líkaði ykkur best? Af hverju? 

 

11. Hvernig leið ykkur eftir að hafa heyrt söguna? Af hverju? 

 

12. Ef þið ættuð að búa til nýjan endi á söguna hvernig yrði hann? 
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Var hó? Upplýsingar um höfund sögunnar, Þórarin Eldjárn 

 

Notaðu netið til að finna svör við þessum spurningum. Gættu þess að vefirnir sem þú notar séu 

áreiðanlegir.  

1. Hvar og hvenær fæddist Þórarinn Eldjárn? 

2. Hvaða menntun hefur hann? 

3. Faðir Þórarins, Kristján Eldjárn, var forseti Íslands. Á hvaða tímabili var hann forseti? 

4. Þórarinn á systur sem er þekktur barnabókahöfundur. Hvað heitir hún? 

5. Nefndu nokkrar bækur eftir Þórarin. 

6. Tilgreindu að minnsta kosti tvenn verðlaun sem Þórarinn hefur hlotið fyrir verk sín. 

 

Á vefnum Tímarit.is. http://timarit.is/ er að finna milljónir myndaðra blaðsíðna úr blöðum og 

tímaritum. Farðu inn á vefinn. Þórarinn og tvær systur hans voru í viðtali við Fréttablaðið 19.11.2011. 

Fyrirsögnin á viðtalinu er Skapandi og frjór misskilningur. Finndu viðtalið með því að skrifa heitið á 

fyrirsögninni í leitarreitinn. Gættu þess að hafa fyrirsögnina innan gæsalappa.  

 

Þegar þú er búin(n) að finna viðtalið þá skaltu skoða það á pdf-formi.  

 

 

1. Skoðaðu undirfyrirsögnina á viðtalinu vel. Um hvað er rætt við systkinin í viðtalinu?  

2. Hvað heitir blaðamaðurinn sem ræddi við systkinin? 

3. Hvað heitir bókin sem Ólöf þýddi og rætt er um framarlega í viðtalinu? 

4. Skoðaðu myndatextann í viðtalinu vel. Hvað gerir bróðir þeirra? 

 

 

Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 

http://timarit.is/
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Var hó? Leit á Gegni.is 

 

Farðu inn á vefinn Gegnir.is. http://gegnir.is/. Á honum eru upplýsingar um þau gögn sem til eru á 

íslenskum bókasöfnum. Sagan Var hó? birtist í bókinni Sérðu það sem ég sé: Sögur. Skrifaðu titil 

bókarinnar í leitarreitinn.  

               Ýttu  svo á leitarhnappinn    

Smelltu síðan á titilinn þegar hann birtist 

 

og svaraðu þessum spurningum: 

1. Hvenær kom bókin út?   

____________________________________________________________________________ 

2. Hver er útgefandi bókarinnar? 

____________________________________________________________________________ 

3. Hver er útgáfustaður bókarinnar? 

____________________________________________________________________________ 

4. Hvað eru margar blaðsíður í bókinni? 

____________________________________________________________________________ 

5. Á hvaða blaðsíðum er sagan Var hó? 

____________________________________________________________________________ 

6. Er bókin til á þínu skólasafni? Ef svo er, er hún í hillu eða í útláni? Ýttu á þennan reit  til að 

finna út úr þessu. 

 

             _____________________________________________________________________ 

Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 

http://gegnir.is/
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Lýst er eftir Rósu – auglýsing út frá sögunni Var hó? eftir Þórarin 

Eldjárn 

 

Þið vinnið 3-4 saman. Verkefnið felst í því að búa til auglýsingu þar sem lýst er eftir Rósu. Auglýsingin 

má ekki taka lengri tíma en 1 ½ mínútu. Þið megið velja um hvort þið gerið auglýsingu fyrir útvarp eða 

sjónvarp. Verið búin að æfa flutninginn á auglýsingunni áður en hún er tekin upp. 

Þeir sem gera auglýsingu fyrir sjónvarp geta nýtt sér bæklinginn Að segja frá með myndum, sem er á 

vef Námsgagnastofnunar.  

 

Það sem þarf að koma fram í auglýsingunni er: 

 Nafn og aldur Rósu. 

 Upplýsingar um: 

o hæð 

o þyngd 

o háralit og hársídd 

o augnlit 

o einhver sérkenni, ef eru. 

 Klæðaburður hennar, frá toppi til táar. 

 Hvaðan hún hvarf og hvenær. 

 Við hvern á að hafa samband og í hvaða símanúmer á að hringja, ef einhver veit eitthvað um 

hana. 

 

Það komu ekki fram miklar upplýsingar um Rósu í sögunni þannig að þið verðið að búa til sjálf það 

sem upp á vantar varðandi lýsingu á henni til að geta gert auglýsinguna. 

Hægt er að byrja auglýsinguna á: Lýst er eftir … Lögreglan lýsir eftir … 

 

Vandið verkið og gangi ykkur vel! 
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Þjó ðsó gur 
Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Þjóðsögur – nokkrar tegundir þjóðsagna 

 

 

Tenging við 

námsskrá 

 
- íslenska 

- upplýsinga- og 

tæknimennt 

 

Miðað við hæfniviðmið í lok 4. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: 

Greinasvið 2013) eiga nemendur meðal annars að geta 

 

 lesið ævintýri, sögur og ljóð ætluð börnum 

 aflað sér upplýsinga úr ýmsum tiltækum gagnabrunnum, svo sem 

bókum og á rafrænu formi 

 lesið úr táknmyndum og myndrænu efni, svo sem einföldum 

skýringarmyndum, kortum og myndritum 

 leitað upplýsinga og nýtt við verkefnavinnu 

 unnið með heimildir  

 

 
Undanfari 

 
Áður en þetta verkefni er unnið þarf að vera búið að æfa nemendur í að 

leita í atriðisorðaskrá. Nemendur þurfa líka að hafa innsýn í flokkun bóka 

en ekki er ætlast til að nemendur kunni á flokkunarkerfi bókasafna heldur 

að þeir þekki hugtökin flokkstala, raðstafir og raðtákn.  

 

 

Kveikja 

 

Nemendum er kynnt hvernig þjóðsaga verður til. 

Skólasafnskennari/upplýsingafræðingur les fyrir nemendur stutta þjóðsögu, 

til dæmis söguna Kirkjusmiðurinn á Reyni (Þjóðsögur Jóns Árnasonar, 1. 

bindi, bls. 57-58). Áður en sagan er lesin eru 3-4 nemendur sendir út úr 

stofunni. Eftir lesturinn er einn þeirra kallaður inn og einhver úr bekknum 

er fenginn til að segja honum söguna. Svo segir sá sem kom inn þeim næsta 

sem kemur inn og svo koll af kolli. Þannig ættu nemendur að sjá hvernig 

sagan breytist í munnlegri geymd.  
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Ferli 

 

 Nemendur eru fjórir saman í hópi og lesa fjórar stuttar þjóðsögur. 

Markmiðið með hópavinnunni er að reyna að tryggja að sem flestir 

skilji efni sagnanna. Hópurinn velur sér einhverja af sögunum 

fjórum til að vinna með fyrst. Allir eru með söguna hjá sér en einn í 

hópnum les hana upphátt fyrir hina. Hann er hópstjórinn og sér um 

að vinnan í hópnum gangi vel. Annar í hópnum spyr, eftir að búið er 

að lesa söguna, hvort það þurfi að útskýra einhver orð í henni. Ef 

svo er útskýrir hann orðin. Viti hann ekki hvað orðin merkja leitar 

hann útskýringa í orðabók eða hjá kennara. Þegar búið er að 

útskýra orðin spyr sá þriðji í hópnum fimm spurninga úr sögunni 

sem hinir í hópnum reyna að svara. Að lokum á sá fjórði á að segja í 

stuttu máli um hvað sagan fjallaði. Hinir mega hjálpa reki hann í 

vörðurnar. 

 Þegar hópurinn er búinn að vinna með söguna svara nemendur 

hver fyrir sig verkefnablaðinu sem fylgir henni en að sjálfsögðu 

mega þeir hjálpa hver öðrum. Til að svara blaðinu þurfa nemendur 

meðal annars að leita í fræðiritum.  

 Svona er einnig unnið með hinar sögurnar þrjár. Upplagt er að láta 

nemendur skipta um hlutverk í hópnum við hverja sögu. 

 

Áður en verkefnablöðin eru unnin rifjar 

skólasafnskennarinn/upplýsingafræðingurinn upp hugtökin 

flokkstölu, raðstafi og raðtákn og sýnir nemendum hvar 

fræðibækur sem vinna þarf með eru á safninu. 

 

 

Áætlaður tími 

 

 

Fjórir klukkutímar 

 

Bekkir 

 

3.-4. bekkur 
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Þjóðsögur – Saga 1 

 

Lestu þessa þjóðsögu vel og svaraðu svo spurningunum.  

 

Konu eina dreymdi kvenmann sem hún hélt að væri álfkona. 

Álfkonan bað konuna um að gefa sér mjólk fyrir barn sitt og 

setja hana á tiltekinn stað í bænum. Konan lofaði að gera þetta 

og stóð við loforð sitt þegar hún vaknaði. Setti hún ask með 

mjólk á ákveðinn stað á hverjum degi og hvarf mjólkin alltaf úr 

askinum. Svona gekk þetta í heilan mánuð en þá dreymdi 

konuna álfkonuna aftur. Álfkonan sagði að konan hefði vel gert 

við sig og skyldi hún nú eiga belti það sem hún fyndi þegar hún 

vaknaði. Síðan hvarf álfkonan. Þegar konan vaknaði fann hún 

mjög fallegt silfurbelti í rúmi sínu eins og álfkonan hafði sagt. 

(Þjóðsögur Jóns Árnasonar, 1. bindi, Álfkonan þakkláta bls. 10, sagan stytt og 
endursögð af DEB) 

 

 

1. Hvað annað gæti þessi saga heitið? Gefðu henni nýtt heiti. 

 

______________________________________________________________________ 

 

2. Hverjum ætlaði álfkonan að gefa mjólkina? 

 

______________________________________________________________________ 

 

3. Í hvernig ílát setti konan mjólkina? 

 

______________________________________________________________________________________________ 

 

 

 



Safnskjóðan 
© Dagný Elfa Birnisdóttir 2013 

4. Hvað fékk konan að launum frá álfkonunni? 

 

______________________________________________________________________________________________ 

 

5. Hvernig þjóðsaga er þetta? Settu x við rétt svar. 

 

□  Huldufólkssaga  □  Draugasaga 

□  Tröllasaga   □  Útilegumannasaga 

 
  
 

6. Náðu í bókina Íslensk barnaorðabók, raðtákn hennar er                                         

Flettu upp á orðinu askur. Hvað merkir það? 

 

______________________________________________________________________ 

7.   Náðu annað hvort í bókina Nöfn Íslendinga eða bókina Hvað á barnið að heita? 

Flokkstala beggja bókanna er 409.2  

Finndu nokkur nöfn sem byrja á Álf- og skrifaðu þau hér fyrir neðan. 

 

_____________________________________________________________________ 

 

 _____________________________________________________________________ 

 

 _____________________________________________________________________ 

 

  

 

Nafn:  _________________________________  Bekkur:  _____ 

 

413 
Ísl 
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Þjóðsögur – Saga 2 

 

Lestu þessa þjóðsögu vel og svaraðu svo spurningunum. 

 

Einu sinni fóru 18 menn í fjallgöngu úr Fljótshlíð. Fljótshlíð er 

á Suðurlandi. Mennirnir settust að í helli einum til að hvíla 

sig. Sáu þeir úr hellinum ævagamla tröllkonu og gerðu grín 

að henni. Einn mannanna tók ekki þátt í þessu og reyndi 

hann að fá hina mennina til að hætta að stríða tröllkonunni 

en þeir hættu ekki. Tröllkonan bað þeim þá bölbæna og 

veiktust þeir allir nema sá einn sem ekki hafði móðgað hana. 

Mennirnir sem veiktust dóu allir og síðan heitir hellirinn 

Sóttarhellir.  

(Þjóðsögur Jóns Árnasonar, 1. bindi, Sóttarhellir bls. 178, sagan stytt og 

endursögð af DEB) 

 

1. Hvað annað gæti þessi saga heitið? Gefðu henni nýtt heiti. 

 

______________________________________________________________________ 

2. Hvers konar þjóðsaga er þetta? Settu x við rétt svar. 

 

□  Huldufólkssaga  □  Draugasaga 

□  Tröllasaga   □  Útilegumannasaga 

 

3. Hvar á landinu er Fljótshlíð? 

 

_______________________________________________________________________ 

     4. Ein frægasta tröllkonan í íslenskum þjóðsögum heitir 

□  Rauðhetta  □  Gilitrutt  □  Búkolla 
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5. Þekkir þú einhver önnur orð sem hægt er að nota í staðinn fyrir orðið tröllkona 

 

_______________________________________________________________________ 

     6.    Náðu þér í Barnaorðabókina, raðtákn hennar er  

 

Hvernig er orðið hellir útskýrt í bókinni? 

 

 

_______________________________________________________________________ 

  

 

Hvað heitir frægasti hellir Íslands? ___________________________________________ 

 

7. Náðu þér í bókina Kortabók handa grunnskólum. Raðtákn hennar er 

Flettu upp á blaðsíðu 5. Í reitnum K9 er Fljótshlíð. 

Hvað heitir kirkjustaðurinn þar (það er lítill kross við bæjarheitið)? 

 

_______________________________________________________________________ 

8. Náðu þér í bókina Íslenskir málshættir eftir Sölva Sveinsson. Raðtákn hennar er  

 

 

 

Finndu málshátt þar sem orðið tröll kemur fyrir. Notaðu atriðisorðaskrána aftast í 

bókinni til að hjálpa þér að finna hann. 

 

_______________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________ 

 

 

Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 

413 

Bar 

912 

Kor 

398.9 
Söl 



Safnskjóðan 
© Dagný Elfa Birnisdóttir 2013 

Þjóðsögur – Saga 3 

Lestu þessa þjóðsögu vel og svaraðu svo spurningunum.                       

Einu sinni var kona sem hét Halla og var talin göldrótt. 

Hún bjó í Straumfirði á Mýrum og var kölluð Straumfjarðar- 

Halla. Einu sinni heyrði hún vinnumenn sína tala um hve  

hundarnir á bænum ættu gott. Þeir mættu flatmaga alla  

daga í góða veðrinu og lepja sólskinið en þyrftu ekkert 

að vinna. 

Þegar Halla heyrði þetta breytti hún mönnunum í hunda 

og lét þá reka stóð af hestum upp á fjall. Hundarnir urðu  

fjarskalega móðir, lúnir og svangir og fannst lífið illt 

og leiðinlegt. Urðu mennirnir því mjög fegnir þegar Halla 

leysti þá úr álögunum og öfunduðu hundana ekki oftar 

af lífi þeirra.  

(Þjóðsögur Jóns Árnasonar, 1. bindi, Vinnumenn Höllu og hundarnir, bls. 498,  
  sagan stytt og endursögð af DEB) 

 

 

1. Hvað annað gæti þessi saga heitið? Gefðu henni nýtt heiti. 

 

_____________________________________________________________________________________________________ 

 

2. Hvernig þjóðsaga er þetta? Settu x við rétt svar. 

 

□  Álfasaga  □  Draugasaga 

□  Tröllasaga  □  Galdrasaga 
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3. Hverja öfunduðu vinnumennirnir? ____________________________________________ 

 

4. Af hverju voru vinnumennirnir fegnir þegar Halla leysti þá úr álögum? 

 

_____________________________________________________________________________________________________ 

 

______________________________________________________________________________________________________ 

5. Hver heldur þú að sé boðskapur sögunnar?  

_____________________________________________________________________________________________________ 

 

_____________________________________________________________________________________________________ 

 

6. Flokkstala hundabóka er 636.7. Finndu eina hundabók og skrifaðu niður titil hennar, 

höfund, útgefanda og útgáfuár. 

 

_____________________________________________________________________________________________________ 

 

_____________________________________________________________________________________________________ 

 

7. Sagan um Höllu gerist á Mýrunum. Fáðu bókina Kortabók handa grunnskólum. 

Flokkstala hennar er 912. Flettu upp á blaðsíðu 2. Mýrarnar eru í reitnum D3. 

Finndu hvar Mýrarnar eru á kortinu. Rétt hjá Mýrunum er bær þar sem búa yfir 2000 

manns. Finndu hann á kortinu. Hvað heitir hann? 

 

___________________________________________________________________________ 

 

 

Nafn:  _______________________________  Bekkur:  _____ 
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Þjóðsögur – Saga 4 

 

Lestu þessa þjóðsögu vel og svaraðu svo spurningunum. 

 

Einu sinni var grafin gröf í kirkjugarði og kom þá upp mikið af 

gömlum beinum. Eins og vani er þegar svona gerist voru þessi 

gömlu bein sett niður með kistunni sem verið var að setja niður. 

Nóttina eftir dreymdi konu kirkjubóndans að kvenmaður kæmi 

til sín. Kvenmaðurinn kvað: 

 

Gengið hef ég um garðinn móð, 

gleðistundir dvína, 

hauskúpuna, heillin góð, 

hvergi finn ég mína. 

 

Kona kirkjubóndans lét leita að hauskúpunni. Kúpan fannst fyrir 

utan kirkjugarðinn og hafði hundur borið hana þangað án þess 

að nokkur tæki eftir því. Kona bóndans lét jarða hauskúpuna og 

svaf hún síðan í næði.  

(Þjóðsögur Jóns Árnasonar, 1. bindi, Hauskúpan, bls. 229-230, sagan 
endursögð og stytt af DEB) 

 

1. Hvað annað gæti þessi saga heitið? Gefðu henni nýtt heiti. 

 

____________________________________________________________________ 

2. Hvers konar þjóðsaga er þetta? Settu x við rétt svar. 

 

□  Álfasaga  □  Draugasaga 

□  Tröllasaga  □  Útilegumannasaga 
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3. Hver átti hauskúpuna? 

 

____________________________________________________________________ 

 

4. Hvar fannst hauskúpan? 

 

____________________________________________________________________ 

 

5. Hver hafði farið með hauskúpuna út úr kirkjugarðinum? 

 

____________________________________________________________________ 

6. Fáðu þér bókina Mannslíkaminn eftir Steve Parker. Raðtákn hennar er  

 

 

 

Flettu upp á atriðisorðaskránni. Hún heitir orðakví í bókinni. Finndu á hvaða 

blaðsíðum er fjallað um bein og svaraðu svo spurningunum. 

 

Hvað eru mörg bein í einni hauskúpu? ____________________________________ 

 

 ____________________________________________________________________ 

 

Hvað verndar hauskúpan? ______________________________________________ 

 

____________________________________________________________________ 

Hvað eru yfirleitt mörg bein í beinagrindinni?  

 

_____________________________________________________________________ 

 

Nafn  ______________________________  Bekkur:  _____ 

 

612 

Par 
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Skýjað með kjötbollum a  kó flum eftir Judi Barrett 

Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Skýjað með kjötbollum á köflum eftir Judi Barrett 

 

 
Tenging við 
námskrá 
 

- íslenska 
- náttúru-

greinar 

- upplýsinga- og 
tæknimennt 

 

Miðað við hæfniviðmið í lok 4. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: Greinasvið 2013) eiga nemendur meðal annars að geta 

 tengt þekkingu sína og reynslu við lesefni í því skyni að ná merkingu þess 

 beitt hugtökum eins og persónu, söguþræði, umhverfi og boðskap 

 lesið úr táknmyndum og myndrænu efni, svo sem einföldum skýringarmyndum, kortum og myndritum 

 skrifað texta á tölvu og beitt einföldustu aðgerðum í ritvinnslu 

 aflað sér upplýsinga er varða náttúruna 

 fjallað um samspil manns og náttúru  

 nýtt upplýsingaver sér til gagns og ánægju, s.s. til lesturs, hlustunar og leitarnáms 

 sýnt frumkvæði og tekið þátt í samvinnuverkefnum undir leiðsögn 

 leitað upplýsinga og nýtt við verkefnavinnu 

 nýtt upplýsingatækni og forrit við uppbyggingu einfaldra verkefna 

 

 
Markmiðið er að 

 

 þjálfa hlustun nemenda 

 þjálfa nemendur í helstu hugtökum varðandi uppbyggingu sagna 

 gera nemendum grein fyrir áhrifum náttúruafla á líf fólks 

 þjálfa nemendur í notkun atriðisorðaskrár og efnisyfirlits 
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 þjálfa nemendur í notkun fræðibóka 

 þjálfa nemendur í upplýsingaleit á neti  

 tengja saman þjálfun í upplýsingaleit og bókmenntakennslu 

 

 

Kveikja 
 
Nemendur rappa Allraveðraromsu eftir Aðalstein Ásberg Sigurðsson eða flytja hana á mismunandi hátt í talkór.  

 

 
Ferli 

 

 Skólasafnskennari/upplýsingafræðingur les söguna Skýjað með kjötbollum á köflum eftir Judi Barrett fyrir nemendur. 

 Hver nemandi vinnur síðan verkefnablöð þar sem hann 

o svarar spurningum um söguna. 

o þjálfast í að nota efnisyfirlit og atriðisorðaskrá. 

o þjálfast í að leita að upplýsingum í fræðibók og á netinu. 

 Síðan vinna nemendur saman í hópum (3-4 í hóp). Hver hópur á að 

o semja frétt um það þegar veðrið versnaði í Matarkistu. 

o búa til talandi persónur úr sögunni í forritinu Voki eða teikna myndir af þeim í teikniforritum, til dæmis Paint eða 

Sumopaint og hlaða myndunum síðan inn í Voicethread.  

o setja upp einfalda vefsíðu, til dæmis í vefsíðuforriti sem býður upp á að hlaðið sé þar inn ýmsu utanaðkomandi 

efni, til dæmis Weebly eða Google sites. Þar setja nemendur inn fréttina og persónurnar sem þeir bjuggu til. 

 Að lokum er vefsíðan kynnt öðrum, til dæmis bekkjarfélögum eða eldri eða yngri nemendum. 
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Gögn og bjargir 
 

 Aðalsteinn Ásberg Sigurðsson. (2005). Romsubókin. Reykjavík: Dimma. 

 Barrett, J. (2009). Skýjað með kjötbollum á köflum (Jón Kristjánsson þýddi). Reykjavík: Sena.  

 Einar Sveinbjörnsson og Helgi Grímsson. (2008). Blikur á lofti. Reykjavík: Námsgagnastofnun. 

 Veður og umhverfi (Unnur Ólafsdóttir þýddi og er höfundur íslenskra kafla). (2006). Reykjavík: Mál og menning.  

 Nettengdar tölvur 

 Vefur Veðurstofu Íslands http://www.vedur.is/ 

 Verkefnablöð 

 Ýmis forrit til dæmis Google sites sites.google.com/, Publisher, Sumopaint http://www.sumopaint.com, 

Voicethread http://voicethread.com/, Voki http://voki.com/, Weebly http://www.weebly.com/  

 

 

Áætlaður tími 
 

Sex klukkutímar 

 

Bekkir 
 

4.-5. bekkur 
 

 

 

  

http://www.vedur.is/
http://www.sumopaint.com/
http://voicethread.com/
http://voki.com/
http://www.weebly.com/
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Skýjað með kjötbollum á köflum – spurningar 

 

Svaraðu þessum spurningum. Til að geta svarað sumum þeirra þarftu að skoða vel myndirnar í bókinni. 

 

1.  Á hvaða hátt var Matarkista öðruvísi en aðrir bæir? ___________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

2.  Hvað fékk fólkið í Matarkistu yfirleitt í morgunmat? ___________________________________________________________________________________ 

 

3.  Af hverju tepptist umferðin á Smáþarmastræti? ______________________________________________________________________________________ 

 

4.  Hvað var að borða í afmælinu hans Jónasar? ________________________________________________________________________________________ 

 

5.  Af hverju þurfti að loka skólanum í Matarkistu? ______________________________________________________________________________________ 

 

6.  Hvað hétu göturnar sem Bókahornið stóð við? _______________________________________________________________________________________ 
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7.  Hvað hét blómabúðin í Matarkistu? ________________________________________________________________________________________________ 

 

8.  Hvernig var ástandið í Matarkistu þegar íbúarnir ákváðu að flýja úr bænum? Notaðu myndina á bls. 24-25 þér til hjálpar við að lýsa ástandinu. 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

9. Hvernig heldur þú að fólkinu hafi liðið þegar það þurfti að flýja Matarkistu? Rökstuddu svarið.  ________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

10. Hvers heldur þú að fólkið hafi saknað mest frá Matarkistu þegar það var flutt í nýja bæinn?  __________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 
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11. Ímyndaðu þér að þú sért veðurfréttamaður í Matarkistu á meðan enn var allt í lagi þar. Hvernig yrði veðurspáin fyrir morgundaginn hjá þér? Mundu að 

það féll matur þrisvar á dag niður frá himnum. 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

12. Hefur þú heyrt um fólk sem hefur orðið að flýja heimkynni sín vegna óveðurs eða afleiðinga þess? Ef svarið er já, af hverju þurfti fólkið að flýja? 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 
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Efnisyfirlit 

  

Hér er efnisyfirlit úr bókinni Blikur á lofti. Skoðaðu það vel og svaraðu spurningunum. 

 
 
 
 
 
 
Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 

 
Á hvaða blaðsíðu byrjar kaflinn um Veður á Íslandi? 
 
________________________________________________________________ 
 
Hvað heitir kaflinn sem byrjar á blaðsíðu 10? 
 
________________________________________________________________ 
 
Hvað heitir kaflinn sem er á blaðsíðum 15 og 16? 
 
________________________________________________________________ 
 
Yfir hvaða blaðsíður nær kaflinn Veðurspár, veðurathuganir í skóla? 
 
_______________________________________________________________ 
 
Hvað heitir næstsíðasti kafli bókarinnar? 
 
_______________________________________________________________ 
 
Hvaða kafli heldurðu að sé skemmtilegastur? 
 
_______________________________________________________________ 
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Atriðisorðaskrá  

 

Hér er atriðisorðaskrá úr bókinni Blikur á lofti. Skoðaðu hana vel og svaraðu spurningunum. 

 
 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um bólstraský? __________________________ 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um eyðimörk? ___________________________ 
 

 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um úrkomu? 
 
____________________________________________________________ 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um klósiga? 
 
____________________________________________________________ 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um hafátt? 
 
 ____________________________________________________________ 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um vindhraða? 
 
____________________________________________________________ 
 
Á hvaða blaðsíðu er fjallað um hitastig? 
 
____________________________________________________________ 
 
 
 
 
Nafn:  ______________________________  Bekkur:  _____ 
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Leit í fræðiritum 

 

Náðu þér í bókina Veður og umhverfi. Raðtákn hennar er á flestum söfnum 

Svaraðu spurningunum. Notaðu atriðisorðaskrána þér til hjálpar. 

 

1. Hvernig líta háský oftast út? ______________________________________________________________________________________________________ 

 

2. Hvað er hagl yfirleitt stórt? ___________________________________ En hvað voru stærstu högl sem vitað er um þung?  __________________________ 

 

3. Hvað getur gerst ef flugvél flýgur inn í fjallabylgju?  

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

 

4. Hvað kallast norðurljósin á suðurhelmingi jarðarinnar? ________________________________________________________________________________ 

 

5. Í hvaða tvo flokka skiptast snjóflóð aðallega?  ________________________________________________________________________________________ 

 

Nafn: ________________________________  Bekkur: _____ 

551.5 
  Unn 
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Leit á neti – Vefur Veðurstofu Íslands 

Farðu inn á vefsíðu Veðurstofu Íslands http://www.vedur.is/. Ýttu á flipann Veður                                

 

Þar til hægri á síðunni ýtir þú á hlekkinn Veðurtákn og skýringar 
 

 
 
 
Teiknaðu örvar sem sýna norðanátt, austanátt, sunnanátt, vestanátt. 
 
 
 
 
 
 
Nafn: _____________________________  Bekkur:  ____ 

Teiknaðu þessi veðurtákn:  
 
Heiðskírt 
 
 
Alskýjað 
 
 
Lítils háttar rigning 
 
 
Hagl 
 
 
Snjókoma 
 
 
Þoka 

 

http://www.vedur.is/
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Skýjað með kjötbollum á köflum - vefsíða 

 

Þið eigið að setja upp vefsíðu í einhverju einföldu vefsíðuforriti, til dæmis Weebly http://www.weebly.com. Á henni á að vera frétt sem þið gerið um það 

þegar veðrið versnaði í Matarkistu. Á síðunni eiga einnig að vera persónur úr sögunni.  

A. Skrifið frétt út frá því sem gerðist þegar veðrið versnaði í Matarkistu. Fréttinni eiga að fylgja myndir. Hægt er að vinna fréttina í forritinu Publisher. 

Þið þurfið að ímynda ykkur að fréttin birtist í einhverju blaði. Gefið blaðinu heiti og setjið dagsetningu á fréttina. Fréttamyndirnar má til dæmis 

teikna í Paint eða Sumopaint http://www.sumopaint.com.  

Hafið þetta í huga þegar þið skrifið fréttina: 

 

 Hvað gerðist? 

 Hvar gerðist það? 

 Hvenær gerðist það? 

 Hvers vegna gerðist það? 

 Hver urðu viðbrögð fólksins? 

 Hvernig fór þetta? 

 

Það er mjög gott að skoða nokkrar fréttir í blöðum áður en þið byrjið að skrifa til að sjá hvernig slíkar fréttir eru. 

 

 

 

http://www.weebly.com/
http://www.sumopaint.com/
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B. Búið til 3-4 persónur sem bjuggu í Matarkistu og látið þær tjá sig um eitthvað sem gerðist í sögunni.  

Hægt er að búa til talandi persónur (e. avatar) í Voki http://voki.com/. Einnig er hægt að teikna persónurnar í teikniforriti, til dæmis Paint eða 

Sumopaint http://www.sumopaint.com og flytja myndirnar inn í Voicethread http://voicethread.com/ til að geta talað inn á þær. 

 

 Hver persónan þarf að byrja á að segja hver hún er. 

 Síðan er til dæmis hægt að láta hana tala um 

o hver hafi verið uppáhaldsmaturinn hennar áður en veðrið versnaði. 

o hvernig henni leið þegar veðrið fór að versna. 

o hvernig henni leið þegar hún þurfti að flytja úr Matarkistu. 

o hvað hún hafði með sér um borð í brauðbátinn þegar hún flúði úr Matarkistu. 

o hvernig henni líki að búa í nýja bænum. 

o eitthvað annað sem ykkur dettur í hug og tengist sögunni. 

Látið hverja persónu tala í 30-60 sekúndur og gefið henni sína eigin rödd. Áður en flutningurinn er tekinn upp er ágætt að æfa sig til að tryggja að 

textinn hljómi vel og líkist ekki ritmálstexta. 

Þegar persónurnar eru tilbúnar þarf að færa þær inn á vefsíðuna ykkar.  

  

http://voki.com/
http://www.sumopaint.com/
http://voicethread.com/
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Ævintýrið um Koltrýnu 
Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Koltrýnu saga – íslenskt ævintýri 

 

 

Tenging við námskrá 

 

- íslenska 

- upplýsinga- og       

tæknimennt 

 

 

Miðað við hæfniviðmið í lok 4. bekkjar (Aðalnámskrá grunnskóla: Greinasvið 2013) eiga nemendur meðal annars að geta 

 hlustað og horft með athygli á upplestur 

 lesið ævintýri, sögur og ljóð ætluð börnum 

 endursagt efni sem hlustað hefur verið á eða lesið 

 beitt hugtökum eins og persónu, söguþræði, 

umhverfi og boðskap 

 nýtt upplýsingaver sér til gagns og ánægju, s.s. til lesturs, hlustunar og leitarnáms 

 sýnt frumkvæði og tekið þátt í samvinnuverkefnum undir leiðsögn 

 nýtt upplýsingatækni og forrit við uppbyggingu einfaldra verkefna 

 

 
Markmiðið er að 

 

 þjálfa hlustun nemenda 

 þjálfa nemendur í notkun á hugtökunum sögupersóna, söguhetja, sögusvið, söguþráður 

 nemendur viti að þjóðsögur og ævintýri varðveittust í munnlegri geymd þar til þau voru skráð 

 nemendur viti að þrítekning, það er þegar eitthvað er endurtekið þrisvar, er algeng í þjóðsögum og ævintýrum 

 nemendur viti að minnið um olnbogabarnið er algengt í þjóðsögum og ævintýrum 

 nemendur viti að olnbogabarnið reynist úrræðagott, það bjargar öðrum 
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 bjóða nemendum upp á verkefni í anda fjölgreindakenningarinnar 

 tengja bókmenntakennslu við kennslu í upplýsinga- og tæknimennt 

 

 

Kveikja 
 

Skólasafnskennarinn/upplýsingafræðingurinn ræðir við nemendur um það að skilja einhvern út undan. Hann bendir á að þetta 

minni sé algengt í ævintýrum. Þar sé ekki óalgengt að foreldrar skilji eitthvert barna sinna út undan. 

 

 
Ferli 

 

 Skólasafnskennari/upplýsingafræðingur fjallar um hugtökin olnbogabarn og söguhetja og nefnir að í ævintýrum sé þetta oft 

sama persónan. Hann fjallar einnig um að hlutverk þrítekningar í ævintýrum sé að byggja upp spennu. Hann flytur eða les 

síðan ævintýrið um Koltrýnu. Meðan hann les fylla nemendur út leitarblað varðandi ýmislegt úr ævintýrinu. Rétt er að gefa 

nemendum tíma eftir lesturinn til að ljúka við blaðið ef þeir hafa ekki getað klárað það meðan á lestrinum stóð. 

 Hver nemandi vinnur sitt leitarblað og verkefnablað 1. 

 Verkefnavinna á stöðvum sem tekur mið af fjölgreindakenningunni.  

Hver stöð er kynnt nemendum og þeir beðnir um að reyna að gera sér grein fyrir hvaða stöð höfði mest til þeirra. Hver 

nemandi þarf að velja sér þrjár stöðvar til að vinna á og gerir að minnsta kosti eitt verkefni á hverri stöð. Nemendur ráða 

hvort þeir vinna einir að hverju verkefni eða með öðrum en verkefni á svæði samskiptagreindar þarf auðvitað að vinna með 

öðrum. Þar sem þó nokkuð er um tölvuvinnu í þessu verkefni, og það hugsað fyrir unga nemendur, er æskilegt að fá 

tölvukennara til samstarfs þannig að þrír kennarar komi að þessu, það er bekkjarkennari, 

skólasafnskennari/upplýsingafræðingur og tölvukennari.  

 

 



Safnskjóðan 
© Dagný Elfa Birnisdóttir 2013 

 

 

1. stöð (málgreind) 

1.1. Nemendur búa til orðaský í forritum á borð við Tagxedo eða Wordle. Orðaskýið á að fela í sér orð sem lýsa einhverri 

persónu í ævintýrinu, til dæmis Helgu eða tröllinu. Einnig er hægt að gera orðaský sem eru með orðum úr sögunni eða 

orðum sem fela í sér orðið tröll.  

1.2. Nemendur búa til hugtakakort um Helgu, til dæmis í Text2mindmap. Hugtakakortið er síðan geymt sem mynd og flutt 

inn í Word. Þar á síðan að skrifa persónulýsingu fyrir Helgu á samfelldu máli. 

1.3. Nemendur búa til boðskort fyrir brúðkaup Helgu og tröllsins. Hægt er til dæmis að búa boðskortin til í forritinu 

Publisher.  

 

2. stöð (rök- og stærðfræðigreind) 

2.1. Nemendur mæla tröllaspor sem komið hefur verið fyrir í kennslustofunni og gera línu- eða súlurit yfir þau í Exel.  

2.2. Nemendur búa til tímalínu þar sem atburðir sögunnar eru raktir í réttri röð í til dæmis í Word - smart art.  

  

3. stöð (rýmisgreind) 

3.1. Nemendur teikna sögupersónur úr ævintýrinu, lita þær og klippa út. Búa síðan til sögusvið ævintýrisins á maskínupappír 

og líma persónurnar á það.  

3.2. Nemendur búa til sögupersónurnar og sögusviðið úr leir. 

3.3. Nemendur teikna kort af leiðinni frá koti systranna að helli tröllsins í teikniforriti á borð við Paint eða Sumopaint. Á 

kortið þarf að merkja þá þrjá staði þar sem tröllkarlinn ætlaði að kíkja í pokann sem Helga sendi hann með til karlsins. Ef 

ekki er hægt að skrifa texta í teikniforritinu er hægt að flytja kortið inn Word-skjal þannig að hægt sé að setja texta inn á 

það. 
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4. stöð (líkams- og hreyfigreind) 

4.1. Nemendur sýna hvernig tröll ganga, hlaupa, læðast o.s.frv.  

4.2. Nemendur búa til látbragðsleik úr einhverjum hluta sögunnar, til dæmis þegar kóngssonur kemur í kotið og vill fá Helgu 

eða þegar Helga er að undirbúa veisluna í hellinum og býr sig síðan sem förukerlingu. 

4.3. Nemendur búa til dans fyrir tröll. 

Upplagt er að bjóða nemendum, ef þeir eru tveir eða fleiri á þessari stöð, að taka upp til dæmis á spjaldtölvu eða síma það 

sem þeir gera þannig að þeir geti sýnt öðrum.  

 

5. stöð (tónlistargreind) 

5.1. Nemendur búa til með hljóðfærum einkennishljóð fyrir Helgu, föður hennar og tröllið. Hljóðin tekin upp, spiluð fyrir 

aðra og þeir látnir giska hvaða hljóð á við hvern. 

5.2. Nemendur búa til tónverk sem tjáir það sem gekk á í veislunni. Nemandi getur gert þetta einn eða í samvinnu við aðra 

(sjá þá 8. stöð – samskiptagreind). Tónverkið tekið upp. 

 

6. stöð (umhverfisgreind) 

6.1. Nemendur finna upplýsingar um íslenskan helli og útbúa stutta kynningu (5-6 glærur) um hann í kynningarforriti, til 

dæmis í PowerPoint eða Prezi. 

6.2 Nemendur finna í bókum tröllamyndir í landslagi. 
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7. stöð (sjálfsþekkingargreind) 

7.1. Nemendur setja sig í spor Helgu og segja frá því hvernig þeir haldi að þeim myndi líða ef þeir hefðu lent í því sem hún 

lenti í. Nemendur geta sagt frá þessu munnlega, tekið lýsinguna upp, til dæmis á síma, eða skilað henni skriflega. 

7.2. Nemendur skrifa að minnsta kosti fimm setningar sem lýsa Helgu vel. Þær eiga allar að byrja á Mér finnst Helga … 

 

8. stöð (samskiptagreind) 

8.1. Nemendur búa saman til stutta leikþætti úr ákveðnum atriðum sögunnar, til dæmis þegar Helga finnur systur sínar í 

afhellinum. 

8.2. Nemendur búa til tónverk í samvinnu við aðra sem tjáir það sem gekk á í veislunni.  

 

Að lokum eru þau verkefni sem hægt er að hengja upp á vegg sett upp og þau verkefni sem nemendur geta horft á kynnt 

öðrum. 

 

 

Gögn og bjargir 
 

 

 Óskar Halldórsson (ritstjóri). (1973). Þjóðsögur Jóns Árnasonar: Ævintýri, síðara bindi. Reykjavík: Ísafoldarprentsmiðja. 

 Bækur um hella og bækur með landslagsmyndum 

 Leir 

 Nettengdar tölvur 

 Pappír, skæri, blýantar, litir 

 Tæki til upptöku, til dæmis spjaldtölvur, símar, myndavélar, vídeómyndavélar, diktafónar 

 Ýmis forrit, til dæmis Exel, Paint, PowerPoint, Prezi http://prezi.com/, Publisher, Sumopaint http://www.sumopaint.com/, 

http://prezi.com/
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Tagxedo http://www.tagxedo.com/,Text2mindmap http://www.text2mindmap.com,  

Word, Wordle http://www.wordle.net/ 

 Ýmis hljóðfæri  

 

 

Áætlaður tími 
 

Fjórir klukkutímar 

 

Bekkir 
 

4.-5. bekkur 

 

  

http://www.tagxedo.com/
http://www.text2mindmap.com/
http://www.wordle.net/
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Ævintýri—leitarblað 

 

Hlustaðu vel á ævintýrið og settu x í reitina eftir því sem við á. 

Ævintýrið heitir: __________________________________________________________________________________________________________________ 

 

Í ævintýrinu er  Í ævintýrinu er  Í ævintýrinu  

kóngur  kerling  eru tröll  

drottning  karl  eru einhverjir töfrar  

kóngsdóttir/prinsessa  karlssonur  eru dýr sem hegða sér eins og menn  

kóngssonur/prins  karlsdóttir  eru góðar sögupersónur  

höll  kot  eru slæmar sögupersónur  

galdranorn/galdrakarl  olnbogabarn  er einhver endurtekning, t.d. þrítekning  

 

Hvert er vandamálið í ævintýrinu? ___________________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________________________________________ 

Nafn: ______________________________  Bekkur:  _____ 
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Ævintýri – verkefnablað 1  

 

Hvað heitir ævintýrið?  _____________________________________________  Hver er söguhetjan?  _____________________________________________   

Hvernig er hún? Settu x þar sem við á.                                      

 Á frekar lítið 
sem ekkert við  

Á frekar mikið 
við  

Á mjög vel við  

  
Brögðótt/brögðóttur 

   

 
Dugleg/duglegur 

   

 
Grimmlynd/grimmlyndur 

   

 
Heimsk/heimskur 

   

 
Hjálpsöm/hjálpsamur 

   

 
Hugdjörf/hugdjarfur 

   

 
Löt/latur 

   

 
Ráðagóð/ráðagóður 

   

 
Útsjónarsöm/útsjónarsamur 

   

 

Nafn:  ______________________________ Bekkur:  _____ 



Safnskjóðan 
© Dagný Elfa Birnisdóttir 2013 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fræðibækur – Uppbygging óg nótkun 
Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Fræðitexti – hlutverk hans og uppbygging 
 

Ef lesandi gerir sér grein fyrir hvert markmiðið sé með textanum sem hann les, og viti að hann hefur 

ákveðin sérkenni og ákveðna uppbyggingu, þá hjálpar það honum við að skilja textann (Dymock og 

Nicholson, 2007; Stead og Hoyt, 2012). 

Hlutverk fræðitexta 

Greina má nokkur markmið með fræðitexta (Stead og Hoyt, 2012), t.d. þau að: 

1. veita upplýsingar, með öðrum orðum að lýsa, útskýra eða miðla staðreyndum um eitthvað. 

 

2. segja frá atburði eða atburðarás sem gefur lesanda innsýn í líf einstaklinga, dýra eða plantna. 

 

3. leiðbeina lesandanum um hvernig eigi að gera eitthvað eða nota eitthvað. 

 

4. fá lesandann til að gera eitthvað eða fallast á einhverja hugmynd eða skoðun. 

 

5.  fá lesandann til að bregðast við einhverju, t.d. túlka texta á gagnrýninn og greinandi hátt. 

 

6. greina frá niðurstöðum rannsókna, skýra þær og túlka. 

 

Sérkenni fræðitexta 

Sérkennum fræðitexta má skipta í tvo flokka eftir hlutverkum þeirra (Mooney, 2001). Í öðrum þeirra 

er upplýsingum komið á framfæri á sjónrænan hátt. Í hinum flokknum er ýmsum ráðum beitt til að 

draga athyglina að mikilvægum hugmyndum og hugtökum.  

Sérkenni fræðitexta 

Dæmi um sjónrænar upplýsingar eru: 
Dæmi um þætti sem draga fram mikilvægar 

hugmyndir eða hugtök eru: 

Gröf 

Kort 

Ljósmyndir  

Myndræn skipulagskort 

Skissur 

Skýringarmyndir 

Teikningar 

Textabox 

Tímalínur 

Töflur 

Atriðisorðaskrá 

Breiðletruð, skástrikuð eða 

undirstrikuð orð 

Efnisyfirlit 

Fyrirsagnir 

Myndatexti 

Orðskýringar 

Titlar 

Undirfyrirsagnir 
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Fræðirit — bókarkápa 

 

Áður en byrjað er að lesa fræðibók er gott að skoða kápu hennar vel. Hún gefur vísbendingar 

um hvað bókin fjallar. Á forspjaldinu er titill bókarinnar og myndir viðkomandi efni hennar. 

Einnig er nafn höfundar bókarinnar oft á því. Á bakspjaldinu er oft sagt frá því um hvað bókin 

fjallar. Á kilinum er titill hennar og á bókum á bóksöfnum er líka kjalmiði með raðtákni sem 

segir til um hvar bókin er á bókasafninu. 

Veldu þér einhverja fræðibók, skoðaðu kápuna vel og svaraðu svo spurningunum. 

Hver er titill bókarinnar? 

___________________________________________________________________________ 

Kemur fram á kápunni hver er höfundur bókarinnar? Ef svo er, hvað heitir hann? 

__________________________________________________________________________________ 

Stendur titillinn á kili bókarinnar?  __________ 

Hvert er raðtákn bókarinnar? 

______________________________________ 

Endursegðu í stuttu máli það sem stendur á bakspjaldinu um efni bókarinnar. 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Nafn:  ____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — sérkenni 

 

Ýmislegt í uppsetningu á fræðitexta hjálpar lesandanum að skilja hann betur. 

Atriðisorðaskrá. Í henni er efnisorðum sem koma fyrir í bókinni raðað í stafrófsröð með 

blaðsíðutali fyrir aftan. Atriðisorðaskrá er aftast í bókinni. 

Breiðletrun/skáletrun. Hún hjálpar lesandanum að sjá mikilvæg orð inni í textanum. Orðin 

segja eiginlega: Sjáðu okkur, við erum mikilvæg! 

Efnisyfirlit. Það er venjulega fremst í bókinni og er skrá yfir kaflana í henni. Það hjálpar 

lesandanum að sjá um hvað bókin fjallar og í hvaða röð efnið er. 

Fyrirsagnir. Þær gera textann aðgengilegri og segja til um hvað komi næst í honum. 

Kaflaheiti. Það gefur til kynna um hvað kaflinn er. 

Ljósmynd. Hún sýnir hvernig eitthvað lítur út. 

Myndatexti. Hann hjálpar lesandanum að skilja ljósmyndir eða teikningar betur. 

Orðskýringar. Þær hjálpa lesandanum að skilja erfið orð í textanum. 

Skýringarmynd. Hún skýrir eitthvað nánar en gert er í textanum. 

Teikning. Hún sýnir hvernig eitthvað lítur út.  

Töflur. Þær auðvelda lesandanum að bera saman upplýsingar. 
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Fræðirit — sérkenni 

 

Ýmislegt í uppsetningu á fræðitexta hjálpa þér að skilja hann betur. 

Veldu þér fræðibók. Eru eftirtalin atriði í henni? 

Titill bókarinnar er: Já Nei 

efnisyfirlit   

kaflaheiti   

fyrirsagnir   

breiðletrun og/eða skáletrun   

ljósmynd   

teikning   

töflur   

skýringarmynd   

myndatexti   

atriðisorðaskrá   

orðskýringar   

 

Nafn:  ______________________________________________________________________ 
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Fræðirit — textabox 

 

Oft eru mikilvægar upplýsingar settar inn í textabox og er þá rammi hafður utan um þær. En 

inn í textabox eru líka stundum settar upplýsingar okkur til skemmtunar. Hér er dæmi um 

textabox þar sem mikilvægar upplýsingar koma fram. 

  

 

Finndu dæmi um textabox í fræðibók. 

Hver er titill bókarinnar? 

___________________________________________________________________________ 

Á hvaða blaðsíðu er textaboxið? 

__________________________ 

Um hvað eru upplýsingarnar? 

__________________________________________________________________________________ 

Eru upplýsingarnar í textaboxinu mikilvægar eða eru þær meira okkur til skemmtunar? 

__________________________________________________________________________________ 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — sniðmynd 

 

Stundum eru í fræðibókum myndir sem sýna eitthvað að innan og eru þær kallaðar 

sniðmyndir. Hér er dæmi um sniðmynd af því sem er undir húðinni. 

 

 

 

Finndu dæmi um sniðmynd í fræðibók. Teiknaðu hana hér fyrir neðan og skrifaðu úr hvaða 

bók hún er og á hvaða blaðsíðu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — töflur 

 

Töflur auðvelda lesandanum að bera saman upplýsingar. 

 

 

Aflaðu þér upplýsinga um þyngd nokkurra dýra og búðu til töflu þar sem þyngsta dýrið 

kemur efst og það léttasta neðst. Mundu að skrá heimildirnar sem þú notar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — myndatexti 

 

Myndatexti lýsir eða útskýrir mynd eða teikningu og auðveldar lesandanum að skilja þær. 

Myndatextinn getur verið inni á myndinni, til hliðar við hana eða ofan eða neðan við hana.  

Skoðaðu nokkrar fræðibækur til að sjá hvernig myndatexti er notaður. Teiknaðu svo mynd 

af einhverju og útskýrðu hana nánar með myndatexta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — kort 

 

Til eru margs konar kort. Landakort er kort af landi eða löndum og á því sést til dæmis hvar 

eru ár, fjöll og bæir. Vegakort  sýnir leiðir milli bæja og borga. Götukort sýna götur og 

byggingar í bæjum og borgum. 

 

Oftast fylgir kortalykill kortum. Í honum eru 

táknin á kortinu útskýrð. Hér er dæmi um 

kortalykil. 

 

 

 

Búðu til þitt eigið kort hérna fyrir neðan og útbúðu kortalykil fyrir það.  

 

Hvers konar kort er þetta? ____________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — staðreyndaskrá 

 

Stundum eru helstu staðreyndir varðandi umfjöllunarefnið dregnar saman í staðreyndaskrá. 

Hér er staðreyndaskrá um gíraffa. Efnisorðin eru skáletruð svo lesandinn eigi auðveldara með 

að koma auga á upplýsingar sem hann leitar að, til dæmis um fæðu dýrsins.  

 

 

 

Finndu áhugaverðan fræðitexta til að lesa. Búðu svo til staðreyndaskrá úr efninu. 

 

Textinn er um ______________________________________  

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 

Nafn: _____________________________________________________________________________ 
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Fræðirit — efnisyfirlit 

 
Efnisyfirlit hjálpar okkur að sjá um hvað hver kafli í bókinni fjallar. Blaðsíðutalið segir til um á 

hvaða blaðsíðu kafli byrjar. Hér er efnisyfirlit úr fræðibók.  

Skoðaðu það vel og svaraðu svo spurningunum. 

                                                                                   Bls. 
 

          Steypireyður, stærst allra dýra ………..             6 
 

Fílar, stærstu landdýrin …………………… 10 
 

Gíraffar, hæstir allra dýra ………………. 14 
 

Hvítabirnir, stærstu landrándýrin ……. 18 
 

Strútar, stærstir allra fugla ……………… 22 
                                      
            Albatrosar, stærsta vænghafið ………..           26 

 

Á hvaða blaðsíðu byrjar kaflinn um gíraffa?   

 

__________________________________________________________________________________ 

Hvaða heitir kaflinn sem byrjar á blaðsíðu 22?  

 

__________________________________________________________________________________ 

Á hvaða blaðsíðu byrjar kaflinn um stærstu landrándýrin?    

 

__________________________________________________________________________________ 

Á hvaða blaðsíðum er fjallað um steypireyði?  

 

__________________________________________________________________________________ 

Um hvað fjallar bókin?  

 

__________________________________________________________________________________ 

 

 

Nafn:  ______________________________________________________________________ 
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Fræðirit — efnisyfirlit og atriðisorðaskrá 

 

Efnisyfirlit og atriðisorðaskrá hjálpa okkur að finna það sem við leitum að í bókinni.  

Efnisyfirlitið er yfirleitt fremst í bókinni en atriðisorðaskráin aftast. 

 
Finndu bókina Páfagaukar eftir Tom Jackson. Raðtákn hennar er  

 

 

 

 

1. Flettu upp á efnisyfirlitinu í bókinni. 

 a. Á hvaða blaðsíðum er fjallað um hræfugla? _________________________________ 

 b. Á hvaða blaðsíðum er fjallað um hreiðurgerð? 

                             

                           _____________________________________________________________________ 

 

2. Flettu upp á atriðisorðaskránni í bókinni. 

 a. Á hvaða blaðsíðum er fjallað um kakadúa?  _________________________________ 

 b. Hvers konar páfagaukar eru kakadúar? 

 

 ___________________________________________________________________________

  

___________________________________________________________________________ 

 

4. Flettu upp á efnisyfirlitinu. 

 a. Á hvaða blaðsíðu eru orðskýringar?  ___________________________ 

 b. Flettu upp á orðskýringunum. Hvaða skýring er gefin á orðinu hræfugl? 

 

 ___________________________________________________________________________ 

  

 ___________________________________________________________________________ 

 

 

Nafn:  ______________________________________________________________________ 

598.7 

Jac 

 

Jac 
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Heimildavinna — Val viðfangsefnis óg mat a  
vefsí ðum 
Námsefni í upplýsinga- og miðlalæsi 
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Heimildavinna — Að meta vefsíðu 

 

Þetta verkefni felst í því að vekja athygli þína á að mikið er af upplýsingum á netinu. Þær eru hins 

vegar misgóðar og gagnast misvel við verkefnavinnu eða leit að svörum við ákveðnum spurningum. 

Stundum eru upplýsingarnar jafnvel ekki réttar.  

Byrjaðu á því að slá inn leitarorðin, sem eru í töflunni hér fyrir neðan, í Google http://www.google.is/ 

til að sjá hve margar síður birtast. Síðasta leitarorðið velur þú sjálf/ur. Notaðu síðan matsblaðið sem 

fylgir til að meta hversu áreiðanlegar fyrstu þrjár vefsíðurnar sem koma upp við hvert leitarorð eru og 

hversu gagnlegar þú telur að þær væru ef einhver ætlaði að gera verkefni um viðkomandi efni. 

 

Leitarorð 
 

Fjöldi síðna Leitarorð Fjöldi síðna Leitarorð Fjöldi síðna 

hundur 
 
 

íshokkí  

 

Leitarorð og heiti vefsíðu Ég tel síðuna áreiðanlega 
Ég tel síðuna henta fyrir 
heimildavinnu um þetta efni 

 Já Nei Veit ekki Já Nei Veit ekki 

 
1.  

      

 
2. 

      

 
3. 

      

 
1. 

      

 
2. 

      

 
3. 

      

 
1. 

      

 
2. 

      

 
3. 

      

 

Nafn:  __________________________________  Bekkur:  ______ 

http://www.google.is/
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Heimildavinna — Að meta vefsíðu, matsblað 

 

Allir geta sett efni á netið. Þess vegna er mikilvægt að skoða vel hvaðan upplýsingarnar koma sem 

nota á í heimildavinnu eigi að nota netið sem upplýsingalind. Hér eru nokkur atriði sem gott er að 

hafa í huga þegar metið er hvort vefsíða sé nothæf í heimildavinnu. 

 

 Já  Nei  Veit 
ekki 

Kemur fram hver á síðuna?    

Kemur fram hver tilgangurinn sé með síðunni?    

Kemur fram hver skrifar textann á síðunni eða hefur umsjón með henni?    

Er hægt að hafa samband við þann sem sér um síðuna?    

    

Kemur fram hvenær síðan var búin til?    

Kemur fram hvenær síðan var síðast uppfærð?    

    

Kemur fram í  titli síðunnar um hvaða efni höfundur/ar fjalla?    

Er textinn á síðunni ítarlegur?    

Eru upplýsingarnar sem koma fram á síðunni nýlegar?    

Tengjast myndirnar á síðunni efni hennar vel?    

    

Er síðan án auglýsinga?    

Finnst þér að vandað hafi verið til verka þegar síðan var gerð?    

 

Ef jáin eru fleiri en samanlögð nei eða veit ekki, eru líkur á að síðan sé áreiðanleg og hægt sé að nota 

hana við heimildavinnu.  
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Heimildavinna: Val viðfangsefnis — ferli til stuðnings 

 

Þegar þú velur þér viðfangsefni er gott að þú veltir fyrir þér hvar áhugi þinn liggur. Þegar 

viðfangsefnið er fundið þarftu að athuga hvort til séu góðar og gagnlegar heimildir. Stundum þarf að 

breyta um viðfangsefni því sá sem ætlar að vinna verkið finnur ekki heimildir við hæfi. Hér er listi sem 

hægt er að nota við val á viðfangsefni:  

 Um hvað ætla ég að fjalla? 

o Ég þarf að hafa áhuga á efninu. 

o Efnið má ekki vera of víðtækt – þá er hætta á að vinnan verði of 

tímafrek. 

o Efnið má ekki vera of sérhæft – þá er hætta á að ekki séu til nægar 

heimildir. 

 

 

 Hugsanlegt efni 

o Hvað veit ég nú þegar um efnið? 

o Hvað vil ég vita meira um efnið? 

o Hvernig kemst ég að því sem ég vil vita? 

 

 

 Heimildir 

o Hvernig heimildir ætla ég að nota og hve margar? 

- Má ég ráða hvers konar heimildir og hve margar ég nota? 

- Hvernig heimildir langar mig að nota? Bækur, blöð, tímarit, 

netið, munnlegar heimildir? 

o Eru til nægar og góðar heimildir um efnið? 

- Eru til nægar heimildir? 

- Eru upplýsingarnar í þeim nýjar eða nýlegar? 

- Eru heimildirnar áreiðanlegar, eru upplýsingarnar í þeim 

réttar? Þetta á sérstaklega við um netið. 

o Aðgengi að heimildunum. 

- Get ég náð í heimildirnar? 

 Á skólasafnið heimildir fyrir mig eða þarf ég að leita 

annað, til dæmis til almenningssafnsins? 

 Á ég eitthvað af heimildunum heima? 

 Eiga vinir mínir heimildir handa mér?   

o Henta heimildirnar mér? 

- Er textinn hæfilega þungur fyrir mig, skil ég hann? 

- Á ég auðvelt með að draga saman og endursegja textann? 

- Ræð ég við heimild á öðru tungumáli en íslensku? 

 Getur einhver hjálpað mér við að þýða texta ef þarf? 
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Miðlalæsi 
Námsefni  
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Miðlalæsi 
 

Í aðalnámskrá grunnskóla 2013 segir meðal annars að megintilgangurinn með kennslu í upplýsinga- 

og tæknimennt sé að efla upplýsinga- og miðlalæsi nemenda og að í því síðarnefnda felist til dæmis 

hæfnin til að greina miðlaskilaboð (Aðalnámskrá grunnskóla: Greinasvið 2013). Þegar það er gert þarf 

að hafa í huga (Ontario Ministry of Education, 2008, bls. 34-36) að: 

 

1. Allt miðlaefni er búið til.  

Sýn okkar á raunveruleikann má að miklu leyti rekja til ýmiss konar miðlaefnis þar sem 

skoðanir, viðhorf og túlkun höfundar efnisins eru samofnar því. 

2. Í öllu miðlaefni felast ákveðin gildi og ákveðnar skoðanir.  

Þeir sem búa til miðlaefni hafa sínar skoðanir, sín gildi og viðhorf. Þetta endurspeglar efnið 

hvort sem það er með vilja gert eða ekki. Því er ekkert efni hlutlaust.  

3. Fólk upplifir sama miðlaefni á mismunandi hátt.  

Þættir eins og aldur, kyn, menning og félagsleg staða hafa áhrif sem og fyrri vitneskja 

og reynsla. 

4. Það er alltaf einhver tilgangur með miðlaefni. 

Oftast er hann fjárhagslegur en getur líka verið til dæmis hugmyndafræðilegur 

eða pólitískur.  

5. Hver miðill skapar merkingu á sinn eigin hátt og notar til þess sína sérstöku tækni, sínar 

aðferðir og sína fagurfræði. 

 

Námsefni þetta skiptist í tvennt. Annars vegar eru verkefni sem snúa almennt að miðlalæsi; hins 

vegar eru verkefni sem snúa að auglýsingum en þær eru ein grein miðlaskilaboða. Áður en fjallað er 

um miðlaefni með nemendum er gott að spyrja þá spurninga varðandi áhrif miðla á líf þeirra (Ontario 

Ministry of Education, 2008, bls. 37). Dæmi um þess háttar spurningar eru: 

 

1. Hvað er miðill? 

2. Hvernig líður þér þegar þú notar miðla? Líður þér vel eða illa? Verður þú æst/æstur?  

Róastu niður? 

3. Við hvaða miðil líkar þér best? Af hverju? 

4. Er einhver miðill sem höfðar ekki til þín? Af hverju? 

5. Heldur þú að miðlarnir móti skoðanir þínar, til dæmis varðandi skóla, fjölskyldu, vini, fatnað 

eða hvað eigi að borða og drekka og hvað ekki? 

6. Hvaða skilaboð færðu úr miðlunum til dæmis varðandi hvernig eigi að tala, klæðast 



Safnskjóðan 
© Dagný Elfa Birnisdóttir 2013 

eða haga sér? 

7. Finnst þér þú eiga einhvern fulltrúa í miðlunum, til dæmis einhvern sem er á svipuðum aldri 

og þú og hefur svipaðar skoðanir og lífsviðhorf og þú? 

8. Hverjir koma mjög oft fram í miðlunum? Hverjir sjást þar lítið? 

 

Verkefnin sem snerta almennt miðlalæsi snúast um að láta nemendur finna tilganginn með 

ákveðnu miðlaefni, átta sig á því fyrir hverja það sé og hvaða aðferðir séu notaðar til að ná og halda 

athygli þeirra sem það er ætlað. Þegar verið er að greina miðlaefni er upplagt að byggja á 

spurningunum fimm á blaðsíðunni hér að framan. Þær eiga að hjálpa nemendum við að uppgötva 

merkingu miðlaefnis með því að skoða það út frá mismunandi sjónarhornum.   

Verkefnin um auglýsingar eru hugsuð til að vekja nemendur til umhugsunar um áhrif þeirra á 

daglegt líf okkar og þær aðferðir sem notaðar eru í þeim til að fanga athygli fólks. Auglýsingar eru 

hvarvetna í umhverfi okkar. Með því að hjálpa nemendum við að ráða í auglýsingar hjálpum við þeim 

að verða meðvitaðri og gagnrýnni neytendur, því neytendur eru þeir án efa hvort sem okkur, hinum 

fullorðnu, líkar það betur eða verr. 

Markmiðið með efninu er að nemendur geri sér grein fyrir að 

 auglýsingar eigi að fá fólk til að gera eitthvað, til dæmis kaupa ákveðna vöru eða þjónustu.  

 auglýsingar séu víða í umhverfi okkar. 

 alltaf sé einhver aðili á bak við auglýsinguna.  

 í auglýsingum séu notaðar ákveðnar aðferðir til að ná athygli fólks og í þeim sé ekki alltaf allur 

sannleikurinn sagður. 

 í auglýsingum sé oft gefið í skyn að með því að kaupa ákveðna vöru eða þjónustu geti maður 

tekið upp ákveðinn lífsstíl. 

 í auglýsingum séu oft notaðar svokallaðar staðalímyndir.  

 hver miðill hafi sína kosti og galla sem auglýsingamiðill. 

 

Efnið varðandi auglýsingar skiptist í þrjá hluta og innan hvers þeirra eru nokkrar kennslu-

hugmyndir: 

 

1. Hvað eru auglýsingar? 

2. Aðferðir notaðar í auglýsingum til að grípa athygli. 

3. Að búa til auglýsingar. 

 

Áður en kennsluefnið byrjar er fjallað um aðferðir sem auglýsendur nota til að ná athygli fólks og 

flokkun auglýsinga í tvo meginflokka. 
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Aðferðir notaðar í auglýsingum 

 

Auglýsendur nota ýmsar aðferðir við að ná athygli fólks og fá það til að kaupa vöru og fer það eftir 

aldri markhópsins hvaða aðferðir eru notaðar. Hér eru nokkrar aðferðir sem auglýsendur nota. Þótt 

áherslan hér sé á vörur má í mörgum tilfellum heimfæra þennan lista yfir á auglýsingar um þjónustu.  

Afsláttur: Gefið er í skyn að fólk spari við að kaupa vöruna af því að afslátturinn sé svo mikill. 

Allir kaupa vöruna: Gefið er í skyn í auglýsingunni að allir séu að kaupa vöruna og boðskapurinn er: 

Ekki skera þig úr, vertu eins og aðrir. 

Áhersla á ákveðið innihald vörunnar: Í auglýsingunni er lögð áhersla á einstök innihaldsefni vörunnar 

þannig að hún virðist virka betur en önnur vara. 

Áhersluorð: Um vöruna eru notuð mjög gildishlaðin orð eins og frábær eða stórkostleg til þess að 

hún virðist áhugaverð. 

Boðháttur: Orð í auglýsingunni eru sett fram í boðhætti, kaupum, veljum, förum. Þetta er gert til 

þess að draga úr vafa um næsta skref, það er að kaupa vöruna. 

Endurtekning: Auglýsendur vonast til að ef fólk sjái eða heyri oft um vöruna sé líklegra að það kaupi 

hana og auglýsa hana því oft og víða. 

Dásamlegt dót: Leikföng sýnd sem gerendur í raunverulegum aðstæðum. Dæmi: Bílar spóla, flugvélar 

taka dýfur, dúkkur sitja á strönd þar sem öldur leika um fætur þeirra. 

Fjölskyldan skemmtir sér saman: Gefið er í skyn að vara sameini fjölskyldur. 

Frægir auglýsa: Frægt fólk, til dæmis íþrótta-, kvikmynda- eða poppstjörnur, er fengið til að auglýsa 

vöruna. 

Fullyrðing um ágæti: Í auglýsingunni er fullyrt um ágæti vörunnar og stundum gefið í skyn að 

sambærilegar vörur séu ekki eins góðar og hún. 

Hálf sögð saga: Auglýsendur segja ekki alla söguna. Þetta á til dæmis við ef vara er auglýst sem hluti 

af hollu mataræði en ekki sagt að mataræðið gæti orðið áfram hollt þó varan væri ekki hluti af því. 

Húmor: Auglýsingin fær fólk til að hlæja. Fyndnar auglýsingar grípa yfirleitt athygli fólks og það man 

oft vel eftir þeim. 

Kúlir krakkar auglýsa: Krakkar sem auglýsa vöruna klæðast samkvæmt nýjustu tísku og eru með 

nýjasta dótið eða nýjustu græjurnar. Í auglýsingunni er gefið í skyn að þeir krakkar sem kaupi vöruna 

verði eins og krakkarnir sem auglýsa. 

Litir: Að nota fáa liti í auglýsingu er oft áhrifaríkara en að nota marga. Auglýsingin verður einfaldari og 

auðveldara er að muna hana. 
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Ótti: Í auglýsingum er stundum spilað inn á ótta fólks við eitthvað, til dæmis að lykta illa eða vera 

með bólur. Auglýsta varan á þá að leysa vandann. 

Samsömun: Notuð er þekkt ímynd, til dæmis þekkt teiknimyndapersóna, til að auglýsa vöruna í von 

um að gott álit á henni yfirfærist á vöruna sem er verið að auglýsa.  

Skemmtun: Það er eitthvað skemmtilegt að gerast þar sem varan er notuð. Varan er lykillinn að því.  

Slagorð: Stutt orðasambönd undirstrika það sem auglýsandinn vill að neytendur muni um vöruna.  

Spilað á skynfærin: Höfðað er til skynfæra fólks og hljóð og mynd spila saman; í auglýsingu um 

hamborgara væri hann til dæmis sýndur snarkandi á grilli. 

Stærðin skiptir máli: Auglýsendur láta vöruna líta út fyrir að vera stærri en hún raunverulega er. 

Þetta er gert til að gefa í skyn að fólk fái meira fyrir peninginn þegar það kaupir þessa tilleknu vöru. 

Teiknaðar fígúrur: Á umbúðum vara sem ætlaðar eru börnum eru stundum teiknaðar fígúrur og þær 

svo notaðar til að auglýsa vöruna. Dæmi um þetta hér á landi er kýrin Skvetta sem er utan á 

mjólkurfernum ætluðum börnum. 

Tónlist: Oft eru í auglýsingum grípandi laglínur sem fólk fær á heilann og man vöruna vegna þeirra.  

Tvískipting: Auglýsingum í blöðum og tímaritum er gjarnan skipt í tvo hluta. Nýjar upplýsingar 

varðandi vöruna eru oft settar hægra megin við miðju en eldri upplýsingar eru vinstra megin. Einnig 

er algengt að neðan við miðju sé varan sjálf ásamt texta um hana en ofan við miðju sé ímyndin eða 

draumurinn sem á að rætast með kaupum á vörunni.  

Verð að eiga þetta: Í auglýsingunni er gefið til kynna að fólk verði að eiga vöruna til að vera ánægt og 

vinsælt. Það er jafnvel gefið í skyn að fólk sem á ekki vöruna sé hallærislegt. 

Verðlaun og gjafir: Möguleiki á að vinna eitthvað eða fá eitthvað að gjöf er notaður til að beina 

athyglinni að vörunni. 
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Tegundir auglýsinga 

 

Auglýsingum má skipta í tvo flokka. Annars vegar eru svokallaðar upplýsandi auglýsingar (e. 

informative advertisement) og hins vegar eru svokallaðar ímyndar auglýsingar (e. image 

advertisement). Með auglýsingum sem tilheyra fyrri flokknum reynir auglýsandinn að hafa sem 

skjótust áhrif á neytendur (Tuominen og Kotilainen, 2012, bls. 87) og samkvæmt Business dictionary 

(e.d.) eru yfirleitt í þeim upplýsingar um 

 gagnsemi og eiginleika vörunnar. 

 hvað varan gerir eða getur gert. 

 hvernig varan sé í sambanburði við aðrar sambærilegar vörur. 

 hvar hægt sé að kaupa vöruna.  

Auglýsingar sem tilheyra seinni flokknum eiga að skapa í huga neytenda ímynd vörunnar eða 

fyrirtækisins sem framleiðir hana. Ímyndin á að tengja hina auglýstu vöru við ákveðna lífshætti eða 

lífsgildi. Áhrif þessarar tegundar auglýsinga eiga að vera langvarandi (Tuominen og Kotilainen, 2012, 

bls. 87-88). 
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Miðlalæsi — Hver er tilgangurinn með miðlaefninu? Hverjum er það 

ætlað?  Verkefni 1 

 

 

Markmiðið er að 

nemendur viti 

 

 að miðlaefni er búið til í ákveðnum tilgangi og með ákveðinn 

markhóp í huga 

 

Ferli 

 

 Kennarinn byrjar á að fjalla um að miðlaefni getur verið 

mismunandi, til dæmis saga, frétt, tónlistarmyndband, tölvuleikur, 

kvikmynd eða vefsíða. Hann fjallar síðan um að alltaf sé einhver 

tilgangur með því að búa til miðlaefni svo sem að 

o fræða fólk eða útskýra eitthvað fyrir því eða upplýsa það 

um eitthvað. 

o búa til afþreyingu fyrir fólk. 

o fá fólk til að trúa einhverju eða gera eitthvað.  

Auk þess sé miðlaefni oft búið til vegna þess að sá sem fjármagnar 

það ætlar að græða á því.  

 Kennarinn skiptir síðan bekknum í þriggja manna hópa sem eiga að 

vinna verkefnablað 1.1. Þegar hóparnir eru búnir hjálpast 

kennarinn og nemendur að við að draga saman niðurstöður af 

blöðunum. 

 Kennarinn velur nokkur sýnishorn af miðlaefni  og nemendur eiga 

að greina til hvers þau voru búin til og fyrir hverja. Hæfilegt er að 

hvert sýnishorn taki 3-7 mínútur. Nemendur greina hvert efni strax 

og búið er að flytja það og nota til þess verkefnablað 1.2. 

Sem dæmi um efni sem hægt er að nota eru tónlistarmyndbönd 

eða fræðslumyndir af Youtube http://www.youtube.com/, fréttir af 

vef RÚV http://ruv.is/, fræðslumyndir af vef Námsgagnastofnunar 

http://www.nams.is/. 

 

 

http://www.youtube.com/
http://ruv.is/
http://www.nams.is/
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Hvað eiga 

nemendur að gera 

 

 

Hópvinna, 3-4 í hóp. Nemendur ræða saman um tilganginn með miðlaefni 

og svara verkefnablöðum sem fylgja. 

 

Gögn og bjargir 

 

Verkefnablöð, ýmiss konar miðlaefni 

 

 

Áætlaður tími 

 

Tveir klukkutímar 

 

Bekkir 

 

5.-7. bekkur 
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Hver er tilgangurinn með miðlaefninu? Verkefnablað 1.1 

 

Miðlaefni getur verið margs konar, til dæmis saga, frétt, tónlistarmyndband, tölvuleikur, kvikmynd 

eða vefsíða. Tilgangurinn með að búa til miðlaefni getur verið margvíslegur: 

 Sumir búa til efni til að fræða fólk eða útskýra eitthvað fyrir því eða upplýsa það um eitthvað. 

Dæmi um þetta eru fréttir, fræðibækur og fræðslumyndir. 

 Sumir búa til efni sem ætlað er til afþreyingar. Dæmi um þetta eru sögubækur, tölvuleikir, 

kvikmyndir og tónlistarmyndbönd. 

 Sumir búa til efni sem á að fá fólk til að trúa einhverju eða gera eitthvað. Dæmi um þetta eru 

auglýsingar og áróðursbæklingar. 

 

Stundum eiga fleiri en eitt af ofantöldum atriðum við. Tónlistarmyndbönd eru til dæmis gerð til  

afþreyingar en einnig til að sannfæra fólk um að kaupa tónlistina. 

Lesið eftirfarandi textabúta. Merkið við tilganginn með gerð þeirra. Stundum þarf að merkja við 

fleiri en eitt atriði. 

 

Margir fiskar eru dekkri á baki en kviðnum því 

þannig dyljast þeir betur í sjónum þar sem birtan 

kemur að ofan. Þetta kallast gegnskygging. 

Textinn er 

□ til að fræða eða upplýsa um eitthvað. 

□ til afþreyingar. 

□ til að fá fólk til að trúa einhverju eða gera 

eitthvað. 

 

Mundu eftir að finna besta verðið áður en þú 

kaupir þjónustu fyrir bílinn þinn. 

Textinn er 

□ til að fræða eða upplýsa um eitthvað. 

□ til afþreyingar. 

□ til að fá fólk til að trúa einhverju eða gera 

eitthvað. 
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Í hári og nöglum eru engar taugar. Það er líka 

eins gott, því annars væri sárt að láta klippa sig. 

 

Textinn er 

□ til að fræða eða upplýsa um eitthvað. 

□ til afþreyingar. 

□ til að fá fólk til að trúa einhverju eða gera 

eitthvað. 

 

Dyrnar sem ég kom inn um sjást ekki lengur. Hér 

eru nefnilega brögð í tafli. Römmustu galdrar. Ég 

held að ég hafi verið hérna í nokkra daga. Í 

morgun rétti einhver fat með brenndum 

kjötbollum inn um rifu á veggnum.  

Textinn er 

□ til að fræða eða upplýsa um eitthvað. 

□ til afþreyingar. 

□ til að fá fólk til að trúa einhverju eða gera 

eitthvað. 

 

Bíllinn er í góðu standi, nýlega skoðaður. Hann er 

ekinn aðeins 20.000 kílómetra. Honum fylgja 

bæði vetrardekk og skíðabogar. Þeir sem hafa 

áhuga á bílnum hafi samband í síma 787878. 

Textinn er 

□ til að fræða eða upplýsa um eitthvað. 

□ til afþreyingar. 

□ til að fá fólk til að trúa einhverju eða gera 

eitthvað. 

 

Hún hafði oft heyrt af því sögur að ernir tækju 

lömb og jafnvel börn, en hún sá hann ekki þegar 

hann kom og hafði því ekkert ráðrúm til að verða 

hrædd, enn síður gat hún reynt að forða sér eða 

hrekja hann burt. 

Textinn er 

□ til að fræða eða upplýsa um eitthvað. 

□ til afþreyingar. 

□ til að fá fólk til að trúa einhverju eða gera 

eitthvað. 

 

 

Í hópnum eru: ______________________________________________________________________ 
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Hver er tilgangurinn með miðlaefninu? Hverjum er það ætlað?  

Verkefnablað 1.2 

 

1.  Hvers konar miðlaefni er þetta? 

__________________________________________________________________________________ 

2.  Um hvað fjallar það?  

_______________________ ___________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

3.  Hver haldið þið að sé tilgangurinn með því?  

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

4.  Hverjir haldið þið að hafi mestan áhuga á þessu efni? Af hverju? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

5.  Haldið þið að einhverjum líki ekki þetta efni? Hverjum? Af hverju?  

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Í hópnum eru: ______________________________________________________________________ 
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Miðlalæsi — Hvernig er hægt að grípa athyglina? 

Verkefni 2 

 

 

Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að notaðar eru ákveðnar aðferðir í miðlaefni við að ná athygli fólks 

og halda henni 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um að þegar miðlaefni er búið til séu notaðar 

ákveðnar aðferðir til að ná athygli fólks og ólíkar aðferðir séu 

notaðar fyrir mismunandi efni. 

 Kennarinn skiptir síðan bekknum í þriggja manna hópa sem eiga að 

gera verkefnablað 2.1. 

 Þegar hóparnir eru búnir að vinna verkefnablaðið hjálpast 

kennarinn og nemendur að við að draga saman niðurstöður. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 

 

Hópvinna, 3 í hóp. Nemendur ræða saman um mismunandi aðferðir sem 

eru notaðar í miðlaefni til að grípa og halda athygli fólks og vinna 

verkefnablað 2.1. 

 
Gögn og bjargir 

 

Verkefnablað 

 

 
Áætlaður tími 

 

Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 

5.-7. bekkur 
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Miðlaefni – Hvernig er hægt að grípa athyglina og halda henni? 

Verkefnablað 2.1. 

 

Þegar miðlaefni er búið til verður að nota ákveðnar aðferðir til að grípa og halda athygli notanda 

þess. Skrifið á línurnar nokkur atriði sem skipta máli við að grípa og halda athyglinni hjá þeim sem 

notar viðkomandi miðlaefni. Þið getið notað orð af listanum en reynið líka að koma með eitthvað frá 

ykkur sjálfum. 

þekktir söngvarar hasar þekktir leikarar 

grafík titill/heiti taktur 

dans tónlist rödd/raddir 

lengd efnisins sjónarhorn hröð atburðarás 

góður söguþráður óvenjulegir atburðir litir 

 

Tölvuleikur:  

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

Tónlistarmyndband:  

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

Kvikmynd:  

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

Í hópnum eru: ______________________________________________________________________ 
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Miðlalæsi — Spurningar fyrir greiningu á miðlaefni 

Verkefni 3 

 

Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að á bak við miðlaefni er alltaf einhver sem bjó efnið til og einhver 

sem kostaði gerð þess og vill gjarnan hagnast á því 

 að alltaf er einhver tilgangur með miðlaefni 

 að í miðlaefni eru notaðar ákveðnar aðferðir við að grípa og halda 

athygli fólks 

 að í miðlaefni koma fram ákveðin viðhorf og/eða lífsgildi 

 að í miðalefni er ekki alltaf öll sagan sögð, stundum er einhverju 

sleppt, til dæmis vegna þess að það kemur þeim sem kostar gerð 

efnisins vel 

 að miðlaefni getur haft áhrif á tilfinningar okkar og skoðanir 

 að fólk bregst mismunandi við miðlaefni 

 

 

Ferli 
 

 Kennari sýnir nemendum eitthvert miðlaefni.  

 Síðan velur hann fyrir þá spurningar af spurningablaðinu sem fylgir. 

Hann tekur tillit til aldurs og þroska nemenda þegar hann velur 

þær. Þegar greina á efni með eldri nemendum er æskilegt að fara í 

gegnum þær allar. 

 Nemendur vinna síðan saman í hópum og svara spurningablaðinu. 

 Að lokum kynnir hver hópur sínar niðurstöður fyrir hinum 

hópunum. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 

 

Hópvinna, 3-4 í hóp. Nemendur svara spurningablaði sem snýr að greiningu 

miðlaefnis.  

 
Gögn og bjargir 

 

Spurningablað, ýmiss konar miðlaefni 

 

 
Áætlaður tími 

 

Einn til tveir klukkutímar 
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Bekkir 
 

 

3.-7. bekkur 
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Spurningar fyrir greiningu miðlaefnis  

 

Veltið miðlaefninu vel fyrir ykkur og svarið síðan þessum spurningum. 

 

1. Hvers konar miðlaefni er þetta? 

2.  Um hvað fjallar það? 

3. Hver bjó efnið til? 

4.  Hver kostaði gerð þess? 

5. Af hverju ætli þetta efni hafi verið búið til?  

6. Hvaða aðferðir eru notaðar til að grípa og halda athygli fólks? 

7. Ganga þessar aðferðir upp?  

Af hverju? Af hverju ekki? 

8. Gæti allt sem gerðist í efninu gerst í raun og veru?  

Af hverju? Af hverju ekki? 

9. Hvaða hugmyndir, skoðanir, lífsgildi eða fræðsla koma fram í efninu? 

10. Er einhverju sleppt sem er mikilvægt eða gott væri að vita? 

11. Er hugsanlegt að fólk bregðist á misjafnan hátt við efninu, til dæmis eftir aldri, kyni, búsetu 

eða trú? 

Hvernig þá? 

12. Kemur efnið sér vel fyrir einhverja?  

Hverja þá? 

13. Kemur efnið sér illa fyrir einhverja?  

Hverja þá? 

14. Hvernig áhrif hefur efnið á tilfinningar ykkar eða líðan? 

15.  Breytir efnið einhverju fyrir ykkur?  

 Á hvern hátt? Af hverju? 

16. Hefði einhver annar miðill hentað efninu betur?  

Af hverju? Af hverju ekki? 
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Auglýsingar 1. hluti. — Hvað eru auglýsingar?  

Til hvers eru þær? Hverjir standa á bak við þær? Hvar í umhverfi okkar eru þær? 

 

  
Auglýsingar: Kennsluhugmynd 1.1 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 hvað auglýsingar séu og að þær sé að finna víða í umhverfi okkar 

  

 

Ferli 
 

 Kennarinn les upp nokkra auglýsingafrasa sem eru áberandi um 

það leyti sem kennslustundin fer fram og spyr nemendur hvað um 

sé að ræða.  

 Síðan skiptir hann bekknum í hópa sem ræða saman um 

auglýsingar og svara verkefnabaði 1.1.   

 Þegar hóparnir eru búnir hjálpast kennarinn og nemendur að við að 

draga saman niðurstöður. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Hópvinna, 3-4 í hóp. Nemendur ræða saman um auglýsingar og svara 

verkefnablaði 1.1. 

 
Gögn og bjargir 
 

 
Blöð, bæklingar, tímarit, netið, verkefnablað 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
4.- 6. bekkur 
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Hvað eru auglýsingar og til hvers eru þær?  Verkefnablað 1.1 

 

Ræðið saman og svarið spurningunum. 

 

1. Hvað eru auglýsingar og til hvers eru þær? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

2. Hvar sjáið þið auglýsingar? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

3. Eru auglýsingar nauðsynlegar, af hverju – af hverju ekki?  

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Í hópnum eru: ______________________________________________________________________ 
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 1.2 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að auglýsingar eru víða í umhverfi okkar 

 að auglýsingar eiga að sannfæra fólk um að gera eitthvað, til dæmis 

kaupa ákveðna vöru og að í þeim er ekki alltaf allur sannleikurinn 

sagður 

 að það er alltaf einhver aðili á bak við auglýsinguna – auglýsandinn 

 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um að auglýsingar séu víða í umhverfi okkar og 

þeim sé ætlað að fá okkur til að kaupa ýmiss konar vöru eða 

þjónustu. Hann bendir líka á að það sé ekki alltaf allur sannleikurinn 

sagður í þeim. Hann gætir þess að gleyma ekki netinu en vinsældir 

þess sem auglýsingamiðils aukast sífellt. Þótt margt sé líkt með því 

og öðrum auglýsingamiðlum hefur það nokkur sérkenni. Þegar fólk 

gleymir sér í vafri á netinu virðist það sérlega móttækilegt fyrir 

auglýsingum. Þær þurfa að ná athygli fólksins án þess þó að trufla 

það í vafrinu. Auglýsingar á netinu falla því oft vel inn í innhald 

vefsíðna þannig að börn eiga erfitt með greina þær frá öðru efni. 

Kennarinn fjallar einnig um hugtakið auglýsandi og bendir á að það 

sé alltaf eitthvert fyrirtæki eða stofnun á bak við auglýsinguna. 

 Hver nemandi vinnur síðan verkefnablað 1.2. 

 
 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Einstaklingsvinna. Nemendur velja sér auglýsingu, skoða hana vel og vinna 

síðan verkefnablað 1. 2. 

 
Gögn og bjargir 
 

 
Blöð, bæklingar, netið, tímarit, verkefnablað 
 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
4.-6. bekkur  
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Hvað eru auglýsingar og til hvers eru þær? Verkefnablað 1.2 

 

Finndu auglýsingu í bæklingi, blaði, tímariti eða á netinu. Það þarf að vera mynd af fólki í henni. 

Svaraðu svo spurningunum. 

Auglýsingin birtist í _____________________________________ 

1. Hvaða vöru er verið að auglýsa? 

__________________________________________________________________________________ 

2. Hver er auglýsandinn? 

__________________________________________________________________________________ 

3. Hvernig líður fólkinu í auglýsingunni? Er það til dæmis ánægt, undrandi, leitt? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

4. Hvað fannst þér áhugaverðast við auglýsinguna? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

5. Hvað er verið að reyna fá þig til að gera með auglýsingunni? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

6. Myndir þú kaupa vöruna ef þú gætir? Af hverju – af hverju ekki? 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 1.3 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að flestar auglýsingar beinast að ákveðnum markhópi 

 að auglýsingar eiga að sannfæra fólk um að gera eitthvað, til dæmis 

kaupa ákveðna vöru  

 að alltaf er einhver aðili á bak við auglýsinguna – auglýsandinn 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um að auglýsingum sé ætlað að fá fólk til að kaupa 

einhverja vöru eða þjónustu. Hann fjallar einnig um að við gerð 

auglýsinga þurfi að hugsa um hverjum auglýsingin sé ætluð og 

útskýrir hugtakið markhópur. Hann útskýrir hugtakið auglýsandi og 

bendir á að alltaf sé fyrirtæki eða stofnun á bak við auglýsinguna. 

 Nemendur vinna síðan saman í pörum verkefnablað 1.3. 

 
 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Paravinna. Nemendur velja sér auglýsingu, skoða hana vel og vinna síðan 

verkefnablað 1.3. 

 
Gögn og bjargir 
 

 
Blöð, bæklingar, netið, tímarit, verkefnablað 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
4.-6. bekkur  
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Hvað eru auglýsingar og til hvers eru þær? Verkefnablað 1.3 

 

Finnið auglýsingu í bæklingi, blaði, tímariti eða á netinu. 

Auglýsingin birtist í _______________________________ 

Hvaða vöru er verið að auglýsa? ________________________________________________________ 

Hver er auglýsir? ____________________________________________________________________ 

 

 

Hver er markhópur auglýsingarinnar? Á 

hverju sjáið þið það? 

 

Ætli markhópnum finnist auglýsingin góð? Af 

hverju/af hverju ekki? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nöfn:  _____________________________________________________________________________ 
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Auglýsingar 2. hluti — Hvaða aðferðir eru notaðar í auglýsingum til að 

ná athygli fólks?  

 

  
Auglýsingar: Kennsluhugmynd 2.1 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að í auglýsingum eru notaðar ákveðnar aðferðir til að ná athygli 

fólks, til dæmis með uppsetningu, myndum, litum eða slagorðum 

 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um og sýnir dæmi um að ýmislegt sé gert til að 

gera auglýsingar áhugaverðar. Myndir, ýmist ljósmyndir eða 

teikningar, eru meðal annars notaðar til þess. Yfirleitt er vandað til 

uppsetningar auglýsingar og litanotkun vel ígrunduð og sömuleiðis 

þau slagorð sem notuð eru.  

 Hver nemandi vinnur síðan verkefnablað 2.1.  

 Í lok tímans hjálpast kennari og nemendur að við draga saman 

niðurstöður, til dæmis varðandi það hvort niðurstöður nemenda 

sýni að ákveðinn litur sé meira notaður en annar í auglýsingum eða 

hvort tiltekin slagorð séu algengari en önnur. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Einstaklingsvinna. Nemendur velja  sér auglýsingu og greina og meta  útlit 

hennar með því að gera verkefnablað 2.1. 

 
Gögn 
 

 
Blöð, bæklingar, netið, tímarit, verkefnablað 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
4.-6. bekkur  
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Hvaða aðferðir eru notaðar í auglýsingum til að ná athygli fólks? 

Verkefnablað 2.1 

 

Veldu þér auglýsingu með mynd. Skoðaðu hana vel og svaraðu svo spurningunum. 

 

1. Hvað er verið að auglýsa? 

__________________________________________________________________________________ 

2. Hverju tókstu fyrst eftir í auglýsingunni? 

__________________________________________________________________________________ 

3. Er mynd í auglýsingunni? Ef svarið er já, er myndin ljósmynd eða teikning? 

__________________________________________________________________________________ 

4. Hvaða litur er mest áberandi í auglýsingunni? 

__________________________________________________________________________________ 

5. Hvaða orð eru notuð til að draga athyglina að auglýsingunni? 

__________________________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________________________ 

6. Finnst þér þetta flott auglýsing? Af hverju – af hverju ekki? 

__________________________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________________________ 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________ 
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 2.2 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að í auglýsingum eru notaðar margs konar aðferðir til að ná athygli 

fólks 

 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um eftirtaldar aðferðir og nefnir dæmi um þær:  

o Afsláttur: Gefið er í skyn að fólk spari við að kaupa vöruna 

af því að hún sé seld með svo miklum afslætti. 

o Áhersluorð: Um vöruna eru notuð mjög gildishlaðin orð 

eins og frábær eða stórkostleg til þess að hún virki 

áhugaverð.  

o Boðháttur: Orð í auglýsingunni eru sett fram í boðhætti, 

kaupum, veljum, förum. Þetta er gert til þess að ýta undir 

næsta skref, það er að kaupa vöruna. 

o Frægir auglýsa: Frægt fólk, til dæmis íþrótta-, kvikmynda- 

eða poppstjörnur, er fengið til að auglýsa vöruna. 

 Nemendur vinna síðan saman í pörum verkefnablað 2.2. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Paravinna. Nemendur vinna verkefnablað 2.2. 

 
Gögn og bjargir 
 

 
Blöð, bæklingar, netið, tímarit, verkefnablað 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
4.-6. bekkur  
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Hvaða aðferðir eru notaðar í auglýsingum til að ná athygli fólks? 

Verkefnablað 2.2 

 

Veljið ykkur 3 auglýsingar. Hvaða aðferðir eru notaðar í þeim til að fanga athygli fólks. Merkið í 

viðeigandi reiti og nefnið dæmi um hvernig viðkomandi aðferð er notuð. 

 

 
Áhersluorð eru 
notuð – nefnið 
dæmi um það. 

Boðháttur er 
notaður – nefnið 

dæmi um það. 

Varan er auglýst 
með afslætti – 

nefnið dæmi um 
það. 

Frægt fólk 
auglýsir – 

hver er það? 

Auglýsing 1 – 
hvað er auglýst? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

Auglýsing 2 – 
hvað er auglýst? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

Auglýsing 3 – 
hvað er auglýst? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

  

Nöfn: _____________________________________________________________________________ 
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 2.3 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að í auglýsingum eru notaðar ákveðnar aðferðir við að ná athygli 

fólks, til dæmis með því að láta að því liggja að eitthvað sé 

skemmtilegt vegna vörunnar.  

 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um eftirtaldar aðferðirnar og nefnir dæmi um 

þær:  

o Fjölskyldan skemmtir sér saman: Gefið er í skyn að varan 

sameini fjölskyldur. 

o Skemmtun: Það er eitthvað skemmtilegt að gerast þar sem 

varan er notuð. Hún er lykillinn að því. 

 Hver nemandi vinnur síðan verkefnablað 2.3. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Einstaklingsvinna. Nemendur vinna verkefnablað 2.3. 

 
Gögn og bjargir 
 

 
Blöð, bæklingar, netið, tímarit, verkefnablað 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
4.-6. bekkur  
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Hvaða aðferðir eru notaðar í auglýsingum til að ná athygli fólks? 

Verkefnablað 2.3 

 

Finndu einhverja auglýsingu. Það þarf að vera fólk í henni. Skoðaðu hana vel, svaraðu svo 

spurningunum. 

 

Auglýsingin er í __________________________________________ 

 

1. Hvað er auglýst? __________________________________________________________________ 

 

2. Hver er auglýsandinn?______________________________________________________________ 

 

3. Hvað er fólkið í auglýsingunni að gera? 

 

__________________________________________________________________________________ 

4. Hvernig líður fólkinu? Hvernig sérðu það? 

 

__________________________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________________________ 

5. Heldurðu að þér liði betur ef þú keyptir vöruna? Af hverju/af hverju ekki? 

 

__________________________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________________________ 

 

Nafn:  _____________________________________________________________________________  
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 2.4 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að í auglýsingum eru notaðar ákveðnar aðferðir við að fanga athygli 

fólks og í sumum þeirra er gert út á að enginn vill vera útundan 

 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um eftirtaldar aðferðir og kemur með dæmi um 
þær:  

 
o Kúlir krakkar auglýsa: Krakkar sem auglýsa vöruna klæðast 

samkvæmt nýjustu tísku og eru með nýjasta dótið eða 

nýjustu græjurnar. 

o Verð að eiga þetta: Í auglýsingunni er gefið til kynna að fólk 

verði að eiga vöruna til að vera ánægt og vinsælt. Það er 

jafnvel gefið í skyn að fólk sem á ekki vöruna sé 

hallærislegt. 

 Nemendur vinna síðan hópverkefni. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Hópvinna, 3-4 í hóp. Hver hópur finnur nokkrar auglýsingar þar sem 

ofangreindar aðferðir eru notaðar. Auglýsingarnar eru síðan klipptar út og 

límdar á veggspjald. Hópurinn finnur síðan góða fyrirsögn á veggspjaldið 

sem er lýsandi fyrir það sem er á því. 

 
Gögn og bjargir 
  

 
Blöð, bæklingar, tímarit 

 
Áætlaður tími 
 

 
Einn klukkutími 

 
Bekkir 
 

 
5.-6. bekkur  
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 2.5 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að til að fanga athygli fólks séu kynin stundum sýnd á ólíkan hátt í 
auglýsingum 
 

 

Ferli 
 

 Kennarinn fjallar um að mat margra sé að kynjamisrétti hafi 

viðgengist í auglýsingum og staðalímyndir hafi þar komið við sögu. 

Kynin eru á margan hátt ólík en ýmis munur sem talinn er vera á 

kynjunum byggist á hugmyndum okkar um kynin en ekki 

raunverulegum mun. Að stelpur eigi að klæðast bleiku en strákar 

bláu er dæmi um þetta. Staðalímyndir geta fengið okkur til að trúa 

því að kynin eigi að líta út eða haga sér á ákveðinn hátt. Karlar hafa 

gjarnan verið sýndir sem gerendur í auglýsingum en konur hafa 

verið sýndar sem þiggjendur. Karlar hafa líka verið sýndir sem þeir 

sem valdið hafa, til dæmis með því að sýna þá leggja hönd á öxl 

konu eða gnæfa yfir hana. Hins vegar hefur verið spilað meira inn á 

kynþokka kvenna í auglýsingum en karla.  

 Nemendur vinna saman í hópum verkefnablað 2.4. 

 Hver hópur kynnir niðurstöður sínar fyrir bekknum. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Hópvinna, 3-4 í hóp. Hver hópur finnur auglýsingu þar sem bæði kynin 

koma fram og vinnur verkefnablað 2.4. 

 

 
Gögn og bjargir 
 

 
Blöð, tímarit, bæklingar, netið, verkefnablað 

 
Áætlaður tími 
 

 
Tveir klukkutímar 

 
Bekkir 
 

 
6.-7. bekkur  
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Hvaða aðferðir eru notaðar í auglýsingum til að ná athygli fólks? 

Verkefnablað 2.4 

 

Vinnið saman 3-4 í hóp. Veljið ykkur auglýsingu þar sem bæði kynin koma fram. Veltið fyrir ykkur 

eftirfarandi spurningum og svarið þeim. 

 

1. Hvað er verið að auglýsa? 

2. Hvað eru stelpurnar/konurnar í auglýsingunni að gera? 

3. Hvað eru strákarnir/karlarnir að gera? 

4. Er einhver í forgrunni, hver þá? Er einhver í bakgrunni, hver þá?  

5. Hver/hverjir eru gerendur í auglýsingunni? Hvað er verið að gera? 

6. Er einhver sem gerir ekkert? Hver er það? Af hverju gerir hann ekkert? 

7. Hjá hverjum er valdið? Ríkir einhver yfir öðrum og þá hver. Yfir hverjum ríkir hann? 

8. Hvernig er klæðnaður þeirra sem eru í auglýsingunni, er hann til dæmis sparilegur, 

snyrtilegur, djarfur, druslulegur, samkvæmt nýjustu tísku?  

9. Er lögð áhersla á kynþokka einhvers í auglýsingunni? Hvers þá? 

10. Hver er niðurstaða ykkar – er annað kynið sýnt á jákvæðari hátt en hitt?  

Rökstyðjið álit ykkar. 
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Auglýsingar 3. hluti — Að búa til auglýsingar 

 

  
Auglýsingar: Kennsluhugmynd 3.1 – Að búa til fræðsluefni um 
auglýsingar fyrir yngri nemendur  

 
 
Markmiðið er að 
nemendur viti 

 

 að í auglýsingum eru notaðar ákveðnar aðferðir til að fanga  

athygli fólks 

 

Ferli 
 

 Kennari skiptir nemendum í hópa og segir þeim að þeir eigi að búa 

til fræðsluefni um auglýsingar fyrir yngri nemendur. Hann rifjar upp 

með nemendum eftirfarandi áður en þeir vinna þetta verkefni: 

 

o Að auglýsingum sé ætlað að sannfæra fólk um að kaupa 

vöru eða þjónustu. 

o Að á bak við hverja auglýsingu sé einhver sem vilji selja 

vöruna. 

o Að notaðar séu ákveðnar aðferðir í auglýsingum til að 

sannfæra fólk um að kaupa vöruna sem auglýst er. 

 

 Eftir að hóparnir hafa lokið við gerð kynningarefnisins fær 

kennarinn leyfi fyrir hvern hóp til að kynna efni sitt fyrir nemendum 

sem eru á þeim aldri sem það er ætlað. Ef einhver hópurinn semur 

efni, til dæmis fyrir 4. bekk, þá fær hann leyfi til að kynna efnið fyrir 

þeim bekk. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Hópvinna, 3-4 í hóp. Hver hópur gerir fræðsluefni um auglýsingar fyrir yngri 

nemendur. Hópurinn velur sér aldur, þó ekki yngri nemendur en í 3. bekk, 

og gætir þess að efnið henti þeim aldri. Hópurinn gerir kynningu þar sem 

þættirnir þrír sem kennarinn rifjaði upp koma fram. Til að kynna síðasta 

liðinn notar hópurinn 2-4 aðferðir af blaðinu Aðferðir notaðar í 

auglýsingum. 
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Gögn og bjargir 
 

 

A3 karton, blöð, blýantar,litir, lím, 

forrit á borð við Publisher, PowerPoint, Glogster http://edu.glogster.com/, 

eða auðveld vefsíðuforrit eins og Weebly http://www.weebly.com/, Tackk 

http://tackk.com/ eða Wikispaces http://www.wikispaces.com/ 

 

 
Áætlaður tími 
 

 
Fjórir klukkutímar 

 
Bekkir 
 

 
6.-7. bekkur 

 

  

http://edu.glogster.com/
http://www.weebly.com/
http://tackk.com/
http://www.wikispaces.com/
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Auglýsingar: Kennsluhugmynd 3.2 – Að gera auglýsingu að eigin vali 

 
 
Markmiðið er að 
nemendur  

 

 geri auglýsingu sem byggir á eftirfarandi þáttum: 

o Að auglýsingar séu til að sannfæra fólk um að kaupa vöru 

eða þjónustu 

o Að notaðar séu ákveðnar aðferðir í auglýsingum til að 

sannfæra fólk um að kaupa vöruna sem auglýst er 

 

 
Ferli 

 

 Kennarinn kynnir verkefnið og aðstoðar nemendahópa eftir þörfum 

við gerð auglýsingaefnisins. 

 Þegar búið er að vinna verkefnið sýna hóparnir hverjir öðrum það 

sem þeir gerðu. 

 

 
Hvað eiga 
nemendur að gera 
 

 
Hópvinna, 4-5 í hóp. Nemendur gera auglýsingu og velja sjálfir hvað á að 

auglýsa og þann miðil sem auglýsingin er ætluð fyrir. Við gerð 

auglýsinganna þarf hver hópur að ákveða hver markhópur þeirra á að vera 

og nota að minnsta kosti þrjár aðferðir sem fjallað er um á blaðinu Aðferðir 

notaðar í auglýsingum. Hóparnir þurfa líka að gæta vel að því að engin 

kynjamismunun leynist í auglýsingunni. Lengd útvarps-og 

sjónvarpsauglýsinga skal vera um það bil 30 sekúndur og auglýsingar 

hugsaðar fyrir prentmiðil eiga að vera á A3 kartoni. Nánari leiðbeiningar 

fyrir hvert form er að finna á leiðbeiningablöðum sem fylgja. 

 

 
Gögn og bjargir 
 

 
A3 karton, leiðbeiningablöð, litir, lím, skæri, tæki til að taka upp hljóð og 

mynd og til að klippa til efni 

 

 
Áætlaður tími 
 

 
Fjórir klukkutímar  

 
Bekkir 
 

 
6.-7. bekkur 
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Auglýsingagerð — prentmiðill 

 

Styrkur prentaðra auglýsinga liggur í að þar er auðvelt að koma á framfæri upplýsingum um vöruna 

eða þjónustuna sem verið er að auglýsa. Hafið í huga að myndir segja oft meira en mörg orð. Dulin 

skilaboð geta líka falist í myndum því með þeim er hægt að koma á framfæri ýmsu sem ekki væri 

viðeigandi að orða í texta. 

Leiðbeiningar fyrir gerð auglýsingar 

1. Hafið í huga hver markhópur auglýsingarinnar er.  

 

2. Beitið einhverjum af þeim aðferðum sem notaðar eru í auglýsingum til að fá fólk til að kaupa 

vörur og kynntar eru á blaðinu Aðferðir notaðar í auglýsingum. 

 

3. Notið orð í auglýsingunni sem lýsa vörunni. 

 

4. Lýsið hvernig varan hefur áhrif á líf þess sem kaupir hana þannig að það verði til dæmis betra, 

auðveldara eða skemmtilegra. 

 

5. Gætið þess að segja ekki of mikið í auglýsingunni. Prentuð auglýsing þarf að ná athygli strax.  

 

6. Gott er að þrískipta auglýsingunni. Hafið 1/3 hluta hennar texta, 1/3 hluta myndrænan og 1/3 

hluta auðan. Autt svæði skiptir nefnilega máli og gerir auglýsinguna einfaldari fyrir sjónræna 

úrvinnslu augans. Gætið þess að hver hluti vinni vel með hinum tveimur hlutunum. 

 

7. Hugið vel að uppsetningu, litavali, letri og leturstærð. 

 

8. Í prentaðri auglýsingu er yfirleitt sagt hver auglýsir vöruna og gefið er upp heimilisfang hans, 

netfang og símanúmer.  
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Auglýsingagerð — útvarp 

 

Auglýsingar ætlaðar fyrir útvarp þykja góðar til að tjá tilfinningar og líðan sem tengjast vörunni. Þær 

þykja hins vegar ekki eins góðar til að koma á framfæri ákveðnum upplýsingum um hana.  

Leiðbeiningar fyrir gerð auglýsingar 

1. Hafið í huga hver markhópur auglýsingarinnar er.  

 

2. Beitið einhverjum af þeim aðferðum sem notaðar eru í auglýsingum til að fá fólk til að kaupa 

vörur og kynntar eru á blaðinu Aðferðir notaðar í auglýsingum. 

 

3. Lýsið hvernig varan hefur áhrif á líf þess sem kaupir hana þannig að það verði til dæmis betra, 

auðveldara eða skemmtilegra. 

 

4. Reynið að fanga athygli hlustenda strax. Fyrstu sekúndurnar virðast skipta miklu máli í 

útvarpsauglýsingum. 

5. Nefnið vöruna að minnsta kosti þrisvar sinnum í auglýsingunni. 

6. Áheyrileiki raddar og skýr framsögn skiptir miklu máli í útvarpsauglýsingu. Sá sem les 

auglýsinguna þarf líka að gæta þess að vera sannfærandi í flutningi sínum án þessa að vera 

yfirdrifinn. 

7. Textinn í auglýsingunni ætti ekki að vera lengri en 65 orð fyrir 30 sekúndna auglýsingu. 

8. Íhugið að hljóðsetja auglýsinguna,  

- notið til dæmis einhverja tónlist í auglýsingunni, gjarnan stutt stef sem þið semjið sjálf. 

- notið einhver hljóð sem tengjast vörunni, til dæmis ef verið væri að auglýsa gosdrykk 

gæti heyrst í auglýsingunni þegar verið er að opna dós. 
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Auglýsingagerð — sjónvarp 

 

Auglýsingar ætlaðar fyrir sjónvarp þykja góðar til að leggja áherslu á tilfinningar og hegðun sem snúa 

að auglýstri vöru. Þær þykja hins vegar ekki eins góðar til að koma á framfæri ákveðnum upplýsingum 

um hana. Fyndni er oft notuð til ná athygli áhorfenda.  

Leiðbeiningar fyrir gerð auglýsingar 

1. Hafið í huga hver markhópur auglýsingarinnar er. 

 

2. Beitið einhverjum af þeim aðferðum sem notaðar eru í auglýsingum til að fá fólk til að kaupa 

vörur og kynntar eru á blaðinu Aðferðir notaðar í auglýsingum. 

 

3. Lýsið hvernig varan hefur áhrif á líf þess sem kaupir hana þannig að það verði til dæmis betra, 

auðveldara eða skemmtilegra. 

 

4. Reynið að ná athygli áhorfenda á fyrstu 2-5 sekúndunum, gjarnan með einhverri fyndni. 

 

5. Notið ekki fleiri en 65 orð fyrir 30 sekúndna auglýsingu. 

 

6. Reynið að nota áhugavert myndefni. 

 

7. Teiknið upp hverja senu í auglýsingunni þar sem hún er útfærð ítarlega. Þetta kallast að gera 

söguborð (e. story board). 

 

8. Hafið senurnar fáar, of margar senur gætu ruglað áhorfendur. 

 

9. Á vef Námsgagnastofnunar er að finna leiðbeiningarit um myndatökur sem heitir Að segja frá 

með myndum http://vefir.nams.is/myndbandagerd/myndbandagerd.pdf 

 

 

 

 

 

http://vefir.nams.is/myndbandagerd/myndbandagerd.pdf
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Matsbló ð 

Sjálfsmat í hópvinnu – Mat kennara á hópvinnu 
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Sjálfsmat í hópvinnu — mat á eigin vinnu og vinnu hópsins 

 

Settu kross í viðeigandi reit samkvæmt bestu samvisku. 

 

Nafn: 

Já Nei Veit 

ekki 

Mér fannst viðfangsefnið áhugavert.    

Ég fór eftir fyrirmælum og vinnureglum.    

Ég kom mér fljótt að verki.    

Ég nýtti tímann vel.    

Ég gekk vel um.    

Ég kom með hugmyndir um hvernig hægt væri að vinna 

viðfangsefnið. 

   

Ég virti skoðanir annarra í hópnum og tók tillit til þeirra.    

Ég kom vel fram við þá sem voru með mér í hópnum.    

Ég gerði eins vel og ég gat í vinnunni.    

Ég er ánægð(ur) með vinnu mína í hópnum.    

    

Allir í hópnum fóru eftir fyrirmælum og 

umgengnisreglum. 

   

Samkomulagið í hópnum var gott.    

Verkaskipting í hópnum var jöfn.    

Allir í hópnum unnu vel.    

Ég er ánægð(ur) með vinnu hópsins.    

 

Er eitthvað meira sem þú vilt segja um hópstarfið? 

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________ 
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Matsblað kennara fyrir hópvinnu 

 Mjög gott Gott Sæmilegt 

 
Ábyrgð og áhugi 

 

Hópurinn sýnir mikinn 

áhuga á verkefninu. 

Hann heldur vel utan 

um gögnin sín. Hann 

kemur sér strax að verki 

og nýtir tímann mjög 

vel. Umgengni er til 

fyrirmyndar. Hópurinn 

fer eftir vinnureglum og 

fyrirmælum. 

 

Hópurinn sýnir 

verkefninu áhuga. Hann 

heldur frekar vel utan 

um gögnin sín. Hann 

kemur sér nokkuð fljótt 

að verki og nýtir tímann 

vel. Umgengni er góð. 

Hópurinn fer að mestu 

eftir vinnureglum og 

fyrirmælum. 

 

Hópurinn sýnir 

verkefninu nokkurn 

áhuga. Hann heldur 

einungis sæmilega vel 

utan um gögnin sín. 

Hann er frekar lengi að 

koma sér að verki og 

gæti nýtt tímann betur. 

Umgengni mætti vera 

betri. Hópurinn fer 

aðeins að hluta til eftir 

vinnureglum og 

fyrirmælum. 

 
Frumkvæði, 
áræðni, 
þrautseigja 

 

Hópurinn er mjög 

hugmyndaríkur. 

Hann sýnir mikið 

sjálfstæði í 

vinnubrögðum og 

leitar sjálfur lausna ef 

þarf. 

 

 

Hópurinn er frekar 

hugmyndaríkur. 

Hann sýnir töluvert 

sjálfstæði í 

vinnubrögðum og 

reynir sjálfur að leita 

lausna ef þarf. 

 

Hópurinn á erfitt með að 

koma með hugmyndir. 

Hann sýnir lítið 

sjálfstæði í 

vinnubrögðum og þarf 

töluverða hjálp við að 

leita lausna. 

 
Samvinna 

 

Samvinnan í hópnum er 

til fyrirmyndar og allir 

eru jafnvirkir í 

samstarfinu. Nemendur 

hjálpast að og miðla 

þekkingu sinni og leikni 

vel til annarra í 

hópnum. 

 

Samvinnan í hópnum er 

oftast góð. 

Vinnuframlag 

einstaklinga er nokkuð 

jafnt. Nemendur 

hjálpast oftast að og 

miðla þekkingu sinni og 

leikni til annarra í 

hópnum. 

 

 

Samvinnan í hópnum 

gæti verið betri og 

vinnuframlag 

einstaklinga er mismikið. 

Nemendur hjálpast lítið 

að og miðla sjaldan 

þekkingu sinni og leikni 

til annarra í hópnum. 

 
Verkefnisgerð 

 

Verkefnið er mjög vel 

unnið. Efnistök og 

úrvinnsla eru til 

fyrirmyndar. Nemendur 

hafa gert sitt besta. 

 

Verkefnið er vel unnið. 

Efnistök og úrvinnsla 

eru góð. Nemendur 

hafa lagt sig fram við 

það. 

 

Verkefnið hefði getað 

verið betur unnið. 

Nokkuð vantar upp á 

efnistök og góða 

úrvinnslu. Nemendur 

hefðu getað lagt sig 

meira fram. 

 


