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1. Inngangur

Pessi skyrsla er hluti af BSc verkefni i Télvunarfraedi vid Haskdlann i Reykjavik.

Verkefnid er unnid i samstarfi vid Unimaze software par sem nemendur eiga ad Utfaera lausn fyrir
Android styrikerfid. Helstu gogn sem notud eru af kerfinu er Uthlutad af REST pjénustu sem vidhaldid er
af Unimaze.

Markmid verkefnisins er ad smida timaskraningarhugbunad fyrir Android taeki sem gerir notendum kleift
ad skra nidur, halda utan um og senda reikning fyrir skrddum vinnustundum. Einnig 4 ad vera bodi6 uppa
moguleika ad skra nidur annarskonar vinnu svosem akstur eda efni svo deemi séu tekin.

Hér i pessari skyrslu verdur farid yfir pa adferdarfraeedi sem teymid beytti vid drlausn verkefnisins dsamt

pvi ad fara nokkud ytarlega yfir framvindu, hénnun og uppsetningu kerfis.

1.1 Lysing verkefnis

Verkefnid snyst um ad Utfeera frumgerd af forriti fyrir snjallsima sem nytir sér
eefacta-Web kerfi fra Unimaze software. Hugmyndin er ad notandi geti skrad sasome
nidur verk eda vinnutima, haldid utanum pa i simanum, séd yfirlit asamt pvi ad e

reikningsfeera unna vinnu.

g 1| eefactoMOBILE

Notendum er skipt upp i 2 hépa sem eru annarsvegar yfirmenn og hinsvegar
starfsmenn. Yfirmadur feer adgang af vefumsjénarkerfi (Eefacta Web) parf hefur =
hann yfirumsjon yfir sinu fyrirtaeki og getur beett vié nyjum starfsménnum og
gdégnum sem nytast vid gerd a timaskraningarfaerslum.

pegar yfirmadur byr til nyjann adgang fzaer videigandi starfmadur sendann

adgangslykil i télvupdsti. Pennann lykil stimplar hann inn i simalausnina og virkjar

adgang sinn. Eftir petta getur hann skrad sig inn med sinu notendanafni og

lykilordi a sitt fyrirtaeki.

Mynd 1: Eefacta-mobile Snjallsimaforrit



2. Adferdafraedi

Hoépurinn dkvad ad velja Scrum sem adferdafraedi vid verkefnastjérnun i verkefninu vena pess ad allir
medlimir pekktu nokkud til pess. Scrum bydur upp @ mikinn sveigjanleika vid proun sem hépmedlimum
fannst vera mikill kostur par sem medlimir voru oft 4 tidum bundnir vid 6nnur verkefni i skéla samhlida
lokaverkefninu.

{ Scrum kemur bersynilega i ljos eftir hvern sprett hvernig verkefnid i heild gengur, hversu mikla vinnu
medlimir eru ad leggja inn og hvernig su vinna er ad nytast. Pad ma pvi segja ad einn af helstu kostum
Scrum adferdafraedinnar er sa ad pad er i raun allt uppa yfirbordinu sem gerir teyminu audvelt fyrir ad
bregdast vid ef eitthvad gengur ekki sem skyldi.

2.1 Scrum

Scrum adferdarfreedin byggir a pvi ad gerdur er ,,product backlog” sem er einskonar verkefnalisti
skrifadur frd notendasjonarmidi par sem utlistad er hvad 4 eda geeti mogulega verid i kerfinu.

Eigandi vorunnar (e. Product Owner) radar sidan sogum i forgangsrod og segir til um hvada ségur hann
vilji ad teymid utfeeri. Verkefnistima er sidan skipt nidur & spretti og er pad hlutverk teymis ad akveda
hversu langir Sprettir eiga ad vera.

Haldnir eru ,,Sprint Planning” fundir i upphafi hvers spretts par sem teymi og product owner taka ségur
af product backlog og setja inni ,,sprint backlog”. Sprint backlog taknar paer ségur sem teymid aetlar sér
ad utfeera i hverjum spretti fyrir sig.

[ Scrum pjéna medlimir dkvednum hlutverkum og hefur hvert hlutverk sina dbyrgd i verkefninu. [ pessu

verkefni skiptast hlutverk nidur sem hér segir:

2.1.1 Hlutverkaskipting

Eigandi verkefnis: Markus Gudmundsson fra Unimaze
o Raedur kréfum hugbunadar og forgangsradar krofulista
e Hafnar eda sampykkir eftir hvern sprett

Scrum Master: Arnar Atli Sigurgislason
e Sér til pess ad halda teyminu vid efnid
e Sér til pess ad vidhalda verkferli sem felst medal annars i ad halda utan um fundi og
undribuning spretta
e Fjarlaegir hindranir sem kunna ad stoppa vinnu teymisins

Teymid: Arnar Atli Sigurgislason
Olafur Bjérn Magnusson
Oli Valur Olafsson



2.1.2 Sprettir

Sprettir verda 2 vikna langir og 5 talsins.
Eftir hvern sprett er tekid retrospective.

[ ]
[ ]
e Daily scrum verdur haldid i byrjun hvers dags sem unnid er.
[ ]

Notast verdur vid Version One sem scrumboard asamt Excel fyrir pau rit sem notud voru.

2.1.3 Sogupunktar

Til ad byrja med var akvedid ad hafa 1 til 25 ségupunkta & hverri sogu, par sem 25 punktar veeri pa
steersta sagan sem haegt vaeri ad vinna ad 4n pess ad skipta nidur. Medalsaga var talinn vera 15 punktar

og teymid mat hversu mikil vinna faeri vid 15 punkta ségu og mat pvi sdgurnar ut fra pvi viomidi.

2.2 Dagbodk

Til ad halda utan um vinnutima var notast vio skjal a google docs par sem hépamedlimir skrifud i lok
dags, baedi vinnutima og litla Utskyringu & pvi hvad peir voru ad gera. Timarnir voru svo notadir til ad
meta verkaherslu a sogur til ad sja hvort upphaflegt mat 4 ségunum hafi verid raunhaeft og til ad mzela

hrada teymisins.

2.3 SKjolun

Sprettirnir voru settir upp i VersionOne til ad audvelda hépnum vinnu med scrum-board. VersionOne
gerdi medlimum kleift ad velja sér ,task” til ad vinna ad og fylgst med stodu a verkliGum. bar gat einnig
product owner fylgst med, breytt/baett sogum i backlog, teymid tekid ségur yfir i sprett og skipt nidur i
verklidi.

Til ad halda utan um skyrslur og framvinduyfirlit notadi hépurinn Google Docs. bar gat hdopurinn unnid

ad peim i sameiningu.



3. Ahzettugreining

Med fyrstu verkum teymisins var ad framkvama ahaettugreiningu fyrir verkefnid par sem reynt var ad

sja fyrir helstu atridi sem gaetu raskad vinnu hdpsins.

Fyrst var gerd daetlun fyrir dhaettupaetti verkefnisins og peir metnir og skradir nidur. | pessu verkefni var
ad nokkrum ahaettulidum ad huga par sem medlimir teymis voru ad takast 4 vid nyjar askoranir asamt

pvi ad hugbunadurinn reydir sig ad miklu leiti 4 utanadkomandi pjénustu.

3.1 Upphaflegt mat

Krofulistinn var upphaflega gefinn Ut af verkkaupa og attu medlimir teymis fund med peim par sem farid

var i gegnum listann og hann Utskyrdur.

Medlimir settust sidan nidur og féru yfir listann i sameiningu, matu pa hvort raunhaeft veeri ad Utfaera

allar krofur listans 8 peim timaramma sem til staedi.

Pad var endanlegt mat teymisins ad litlar sem engar likur veeru 4 pvi ad allur krofulistinn myndi kldrast
en hann samanstdd i upphafi af tveimur adskildum forritum. Annars vegar timaskraningar forrit fyrir

snjallsima og hins vegar solu forrit fyrir snjallsima.

Teymid og verkkaupi komu sér saman um pad leggja skyldi dherslu 4 ad kldra timaskraningar forritid og

var pvi solu forritid sett 4 is.

Taflan hér ad nedan segir fra nidurstodum teymis eftir greiningu a krofulista.

Tk | wakmd | wa

10% Klara krofulista Oraunhaft
30% Klara timaskraningu dsamt 50% af sdlukerfinu Langsott
90% Klara timskraningu Nanast druggt

Tafla 1: Greining krofulista



3.2 Nidurstédur Ahazettugreiningar:

Su dhaetta sem Id hvad mest 8 hépnum i byrjun var su stadreynd ad REST pjonusta verkkaupa var ekki

komin upp pegar fyrsti sprettur héfst. Pad kom pé ekki ad s6k par sem hann snéri meira ad uppsetningu

a verkefni og Utfeerslu skjdmynda. Ahaettan var svo leyst pann 7. Oktéber en pa voru fyrstu pjénusturnar

sem teymid purfti ad nyta sér komnar upp.

SU dheaetta sem snéri ad profunum aftradi préunartima teymisins ad nokkru leiti, en pad kom i ljos vid

enda fyrsta spretts ad studningur vid einingapréfanir var mjog takmarkadur i Android Studio. Su a=tta

var pessvegana tekinn inn pann 9. oktdber og var pa skipt yfir i IntelliJ préunarumhverfid og

einingaprofanir settar upp par.

Petta var i raun eina ahaettan sem aftradi préun teymis ad einhverju leiti. Ollum dhaettum var ad lokum

eytt og haegt var ad prda hugbunadinn i peirri mynd sem upphaflega var lagt upp med.

Hér ad nedan er tafla yfir paer dhaettur sem gert var rad fyrir ad gaetu komid fram, en i henni er tilgreint

hvenar dhaettur voru leystar og hvort til peirra var gripid eda ekki.

Ahettupattur

Rest pjonusta fra
FyritzKi er ekki
komin upp pegar
proun hefst

Studningur fyrir
Préfanir i
Android Studio aftrar
teymi

Vanpekking medlima
& prounartdli leyair til
aukst prounartima

Verkefnaalag i skola
aftrar préun

Teymi og Product
Owner deila um
hversu margar sGgur
teymid skuli itfa&ra

Vdntun a
vinnuadstaau

Huernig sl fvrirhvggia e Iiklegt [1_5l ﬁhrif [1_5’ m

Proun stoppar
vegna pess ad
REST pjonusta er
ekki kamin upp

Einingaprafanir eru
ekki komnar i gang
eftir fyrsta sprett

Teymid lendir 4 eftir

azetlun i fyrsta sprett

vegna vanpekkingar
a préunartali

Medlimur teymis
uppfyllir ekki pa tima
sem hann hafdi
lofad i upphafi
spretts

Product Owner er

asattur med hrada

teymisins og vill ad

peir leggi inn fleiri
tima

Medlimir hafa ekki
adgang ad
vinnuadstédu a

Gera fyrirtaeki grein fyrir pui
ad teymi verdur ad hafa
adgang ad REST pjdnustu
eftir fyrsta sprett

Teymi aflar sér upplysinga
um einingaprafanir i
AndroidStudio og kynna sér
gradle build talia

Medlimir afla sér
naudsynlegrar pekkingar
adur en proun fer af stad

Meadlimir setja upp
timaaeetiun par sem hver
medlimur tilgreinir hvenzer

hann getur lagt inn vinnu

Ad medlimir og Product
owner viti af pessari dhasttu
og reyna ad halda gddum
samskiptum par & milli

Ad teymi fai adgang ad
vinnuadstddu fyrinzkis
sem fyrst og geri peim

dsetludumvinnutima  grein fyrir imaastiun teymis

Medlimir taka sig
saman og skrifa

sina eigin ,,mock”
REST pjdnustu

Teymi breytir um
préunartdl (Intellij,
Maven)

Teymi breytirum
praunartdl (Intellij)

Meadlimir leggja &

sig auka vinnu til

pess ad vinna upp
tap

Teymi skipuleggur
fund med Product
Owner par sem
farid er yfir petta
vandamal

Mealimir koma sér
fyrir i hisakynnum
Haskdlans i
Reykjavik og halda
vinnu afram par
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Qi

Arnar

Olafur

Oli

Arnar

Olafur

Kom ekki upp.
Leyst 7.10.2013

Kom upp, Skipt
um
préunarumhverfi.
9. Okt

Kom ekki upp.
Leyst16.10.2013

Kom ekki upp.
Leyst27.11.2013

Kom upp og var
leyst 13.11.2013

Kom ekki upp.
Leyst12.9.2013

Tafla 2: Ahaettugreining




4. Framvinda

[ pessum kafla verdur talad um framvindu verkefnisins, farid er yfir hvern sprett fyrir sig fjallad um hann
ytarlega. Synt er burndown rit vid hvern sprett og farid yfir hvad for vel og hvad hefdi matt fara betur.
[ burndown ritunum kemur fram hvenzer teymid var ad vinna yfir sprettinn og hvernig gekk ad Utfzera
pbau tosk sem unnid var i. Graa sulan tdknar pa peer klukkustundir sem unnar voru af product backlog en

svarta sulan taknar hvort timar voru fjarlaegdir eda peim baett vid.

4.1 Sprettur 1

Sprint 1
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[ pessum sprett var megin ahersla 16gd 4 ad Utfaera helstu skjamyndir forritsins en sagan “As a developer
| need to set up the views & Ul flow for the application without functionality” var Utfeeré ad fullu.

Adrar sogur sem voru Utfaerdar fjolludu um ad setja verkefnid rétt upp i préunarumhverfi dsamt pvi ad
koma préfunum, samstaedustjornun og 6dru sliku i gang. Engin raunveruleg virkni var Gtfaerd i pessum

spretti.

4.1.1 Retrospective
pad sem fdr vel i pessum sprett var pad ad hann var nokkurnveginn a azetlun, eins og burndown segir til

um og teymid nadi ad Utfaera oOll tosk nema tvo.

Pad sem betur hefdi matt fara i fyrsta spretti voru fyrst og fremst préfanir. Illa gekk ad koma upp
umhverfi fyrir préfanir { Android Studio en litill studningur fyrir slikt virdist vera til stadar. Préfanir voru

ekki komnar i gang pegar spretti var lokid. Teymid hefdi haeglega getad tekid ad sér fleiri verkefni ef



préfanir hefdu verid a daetlun.

Samskipti vid Unimaze og product owner voru nokkud stird en pad kom i ljos a lokunar fundi spretts ad

product owner og teymi hofdu ekki alveg somu hugmynd um hvernig dkvednar ségur skyldu atfaerdar.

Stefnt er 4 ad baeta samskipti teymis og product owner fyrir naesta sprett og ganga ur skugga um ad

badir adilar hafi sému hugmynd um hvad verdur Utfeert i sprettinum og hvernig pad verdur gert.

4.2 Sprettur 2

Sprint2
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Hér var byrjad ad utfaera raunverulega virkni forritsins. Teknar voru inn login og synchronization ségur
og peer Utfeerdar ad mestu. betta fol i sér ad koma purfti upp ,,frameworki” sem taladi vid REST
pjonustuna fra Unimaze. Préfanir 6ftrudu teyminu téluvert i byrjun spretts en dkvedid var ad taka inn
ahaettupdttinn sem snéri ad préfunum. Teymid tok sig til og skipti um préunartél og kom

einingarpréfunum loks i gang. Eftira ad hyggja hefdi hugsanlega att ad gripa fyrr i pessa ahaettu.

4.2.1 Retrospective
Pad gdda sem tekid var fra spretti 2 var samband milli teymis og product owner gekk mun betur en adur.

Sagan sem snéri ad profunum var loksins klarud med pvi ad gripa til dhaettu. Teymid tdk sig svo til og

lagdi inn auka vinnu pegar i ljds kom samkvaemt brunariti ad peir vaeru komnir of langt a eftir dzetlun.

Pad sem betur hefdi matt fara var fyrst og fremst su stadreynd ad teymid lagdi of litla aherslu a ad
Utfeera ,,acceptance criteria” sem product owner hafdi lagt a ségur. Acceptance criteria eru paer kréfur
sem fyrirfram eru settar af product owner. Teymi parf svo ad uppfylla pessar krofur svo haegt sé ad

sampykkja sdgur. [ [jés kom & lokunar fundi spretts ad nokkud vantadi uppa par pé svo teymi hafi Gtfaert



ymislegt sem snéri ekki beint ad peim. Pad sem verdur beett fyrir naesta sprett er ad teymi aetlar ad

leggja frekari aherslu a ad Utfeera acceptance criteria fra product owner.

4.3 Sprettur 3

Sprint 3
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Megindhersla pridja spretts var ad na upp keyrandi frumgerd af forritinu. Teknar voru inn paer ségur sem
snéru ad pvi ad sxekja og senda gdgn a REST pjonustuna, dsamt pvi ad Utfaeera paer sogur sem ekki nddist

ad klara i sprettinum 4 undan.

4.3.1 Retrospective
Spretturinn gekk 4 heildina litid vel pd svo Utfaersla a ségum hafi ekki klarast ad fullu pa var takmarki

sprettsins ndd. bad var ad hafa keyrandi frumgerd par sem hagt vaeri ad senda og taka 8 méti gognum.

Pad kom svo i ljés um midjan sprett ad helsu ségurnar hofdu verid téluvert undirmetnar. Teymid lagi pvi
inn toluvert fleiri tima en aaetlun hafdi gert rad fyrir svo pad naedist ad vinna upp pad sem hafdi verid
azetlad. betta sést vel i kaflanum ,,samantekt 4 framvindu“ par er graf sem synir raunverulega vinnutima

hvers spretts 8 maéti pvi sem daetlun gerdi rad fyrir.

Pad sem verdur baett fyrir naesta sprett er ad teymi vandi betur til verka pegar sogum er skipt uppi tosk.
Passa verdur ad undir eda yfirmeta ekki sogur og leggja upp raunhafa datlun midada vid vinnuframlag

fyrir naesta sprett.

10



4.4 Sprettur 4

Hours

Sprint4
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bpegar komid var ad pessum sprett var buid ad uUtfaera post og get adgerdir ad mestu en delete og edit
virkni sem tilheyrdu peim ségum stédu eftir. Offline virkni var Gtfaerd ad fullu dsamt pvi ad

manadaryfirlitid var utfeert ad mestu.

4.4.1 Retrospective
Pad sem teymid lagdi upp med ad gera betur i pessum spretti var ad vanda betur til verka pegar kaemi
ad undirbuningi spretta. bad gekk vel eftir en timadaetlun fyrir ségur gekk mun betur upp en i fyrri

sprettum.

Einn medlimur teymis veiktist & medan sprettinum stéd sem vard pad til pess ad hann var fjarverandi i
nokkurn tima. Medlimur pessi nadi ekki ad leggja inn pann tima sem lagt hafdi verid upp med. i lok
spretts leiddi pad til pess ad teymid var adeins a eftir dzetlun eins og kemur fram & burndown riti ad

ofan.

Lagt var upp med fyrir naesta sprett ad medlimir reyni ad setja upp reglulegri timadaetlun svo vinnutimi

nytist betur.




4.5 Sprettur 5
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betta var sidasti spretturinn par sem teknar voru inn sogur og paer Utfaerdar. Ad pessum spretti loknum
var sett 4 ,,feature-freeze” en pda voru ekki lengur teknar inn ségur af product backlog og ahersla 16gd a
ad hreinsa upp kdda, laga villur og vinna sett i skjélun. Product owner baetti vid sdgu a product backlog
fyrir pennan sprett sem hann vildi ad teymid Utfaerdi frekar 8 kostnad annara. Su saga snéri ad register
virkni en pad gerir notendum kleift ad nyskra adgang i kerfinu. ,,Billing” eda reikningsfaerlsa var svo

utfeert ad fullu en notendur geta nu reikninsfzert skrada vinnu.

Teymid gerdi einnig rad fyrir ad einhver timi feeri i skjélun og undirbuning fyrir sidasta stédufund og

skyrslugerd, reiknad var med ad um 41 i klukkustund fzeri i pa vinnu.

4.5.1 Retrospective
Spretturinn gekk ad mestu vel eins og sést i brundown riti.

Teymi og product owner nddu ad leysa ur sinum deilum vardandi hvada ségur skyldi utfaera i kerfinu og

hverjum skyldi sleppa.

Month sagan olli nokkrum vandradum en alltof mikill timi fér i ad reyna ad klara pa s6gu og nadist han

ekki ad fullu i lok sprettsins p6 svo medlimir hafi lagt inn auka tima til pess ad reyna ad koma henni fra.




Klukhkustundur

5. Samantekt d framvindu

A heildina litid hefur verkefnid gengid nokkud vel. Reynsluleysi medlima i stérum verkefnum sem
bessum hefur pé synt sig adeins en nokkrar aaetlanir sem gerdar voru i upphafi hafa ekki farid eins og
gert hafdi verid rad fyrir. Pad nadist pd ad fa inn megin virkni forritsins po svo allar ségur af product

backlog hafi ekki verid klaradar.

5.1 Vinnutimar utfaerdir per sogu
Hér ad nedan sést graf par sem teknar eru saman raun vinnustundir 4 hverja ségu gegn datudum

vinnustundum. Gogn fyrir raun vinnutima eru unnin uppur forritnardagbdk en dzetlun a hverja ségu var

akvedin & sprint planning fundum i upphafi hvers spretts.

Segja ma ad aaetlun hafii heildina gengid agaetlega, pad voru helst til 3 sogur sem voru téluvert
undirmetnar en pad eru ségurnar ,,Synchronize” ,, Testing” og ,,Month View”. Allar pessar ségur foru

langt framyfir daetladan tima.

‘

Pad kom einnig fyrir ad ségur veeru yfirmetnar en par ma helst nefna ,,Online/Offline” eda ,,Action View*

en badar pessar ségur voru nokkud 4 undan daetlun eins og sést a grafinu ad nedan.

Vinnutimar 3 hverja ségu
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5.2 Vinnuframlag a hvern sprett

[ upphafi verkefnis var 16gd nidur vinnuaaetlun par sem listad var hversu miklum tima medlimir reiknudu

med ad leggja i hvern sprett fyrir sig.

Gert var rad fyrir ad edlilegt vinnuframlag veeru 130 klst a sprett. Einnig var dzetlad ad medlimir naedu ad
leggja inn meiri vinnu i 68rum sprett sékum hamfaraviku i skdla og var svo buist vid pvi ad sidasti

sprettur teeki meiri tima vegna lagfaeringa og skyrsluvinnu.

AJ lokum kom i ljos ad timadaetlun gekk vel upp fyrir fyrstu 2 sprettina. bad var svo a spretti 3 sem
toluvert meiri vinna var 16gd inn en pad skyrist ad mestu af peirri asteedu ad ségurnar i sprettinum voru
toluvert undirmetnar og medlimir dkvadu ad leggja 4 sig meiri vinnu svo pad naedist ad klara sprettin

somasamlega.

Teymid var svo 20 klst. A eftir daetlun { spretti 4 en dstaeda pess er fyrst og fremst st ad einn medlimur

veiktist og gat af peim sokum ekki lagt inn jafn marga tima og daetlun hafdi gert rad fyrir.

Fimmti sprettur hefur svo tekid téluvert meiri tima en daetlun gerdi rad fyrir. Fyrirfram hafdi po verid

buist vid meira alagi en a fyrri sprett.

Vinnuframlaga hvern sprett
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Story Points

5.3 Product Burn-up

Haldid var utanum Burn-up rit par sem fram kemur hvernig teymi gekk ad uUtfaera paer ségur sem voru a

product backlog.

Blda linan taknar fjdlda sogupunkta i upphaflegri dzetlun. i fiérda sprett sést ad linan haekkar nokkud en

ba var nyrri s6gu baett inna backloginn sem var svo aftur gert i spretti nUmer 5. betta verdur til pess ad

fjoldi sogupunkta haekkar ur upphaflegum 287 punktum uppi 315 ad loknum fimmta spretti.
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5.4 Sundurlidun a timum

5.4.1 Dreifing tima

Eins og vid var ad buast for mestur timi verkefnisins i préun a kerfinu en i heildina voru pad 630
klukkustundir sem gera rum 66% af heildar vinnutima. 236 klukkustundir féru sidan i skjolun og
undirbuning en pad er nokkud meiri timi en medlimir hofou gert radd fyrir i upphafi. Ad lokum féru 86

klukkustundir i Scrum vinnu, sem eru daglegir fundir, retrospective, sprint plannig og fleira.

Dreifingtima

H Forritun
m Skjolun og undirbuningur

E Scrum

Heildarfjoldi:952

5.4.2 Heildartimafjoldi

Heildartimafjoldi sem medlimir 16gdu inn dreifdist nokkud jafnt yfir hépinn.

Heildartimafjoldi
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6. Honnun

Hér i pessum kafla verdur farid nokkud ytarlega i honnun kerfisins og hin atskyrd i myndum og mali.

Fyrirfram voru medlimir ekki med mikla reynslu i préun fyrir android teeki og pvi purfti ad vinna sma
rannsoknarvinnu um hvernig best vaeri ad hanna slik kerfi, og pa sér i lagi lausnir sem nyta sér gogn af
REST pjonustu.

Eftir nokkra vinnu fundu medlimir fyrirlestur fra ,,Google I/0“ par sem farid var yfir hvernig samskiptum
milli andorid taekja og REST pjonustu skyldi hattad en dkvedid var ad nyta sér pessa honnun og reyndist
bad ad lokum vera g66 akvordum pvi petta ,,honnunarmynstur” hefur reynst teyminu vel.

6.1 Utfeersla Kerfis

Kerfid var utfaert eftir viomidunarreglum Google um hvernig REST kerfi 8 Android zetti ad virka.

Utfeerslan er hénnud pannig ad audvelt sé ad medhondla faerslur sem eru ad breytast oft.

Kerfid uppfaerir adeins resources sem hafa breyst annadhvort & REST pjonustunni eda i gagnagrunninum
og pvi mun 6flugara heldur en kerfi sem naer/sendir 61l gégn um leid og breyting 4 sér stad. Fordast er
ad nota skyndiminni snjallsimans par sem ad styrikerfi Android 4 pad til ad hreinsa pad ut eftir pérfum
og geta pvi fyrirspurnir tapast. Med pessu er reynt ad lagmarka vinnslu simans pegar gogn er sott og
uppfeerd

6.2 Taknilegt umhverfi

Forritun:

Notast var vid Intellij préunarumhverfid

Samstadustjornun:

Til pess ad halda utan um kéda var notast vid Subversion og er kddi hystur a server sem vidhaldid er af
Unimaze. Dropbox var notad til pess ad dreifa skjélum og 66ru efni & milli teymis dsamt pvi ad Google

Docs er notad undir skjolun og skyrslugerd

Utanadkomandi pjonustur:

Gogn sem notud eru af forritinu eru fengin fra REST pjonustu sem vidhaldid er af Unimaze

Myndvinnsla:

Notast var vid Adobe Photoshop fyrir pa myndvinnslu sem atti sér stad
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6.3 Rest kerfio
Hér gefur ad lyta yfirlitsmynd um hvernig helstu hlutir kerfisins tala saman en ndnari lysingu 4@ pessum
samskiptum er ad finna fyrir nedan myndina.

Activity i CursorAdapter ]

L

- L

i
1. initiatie{param) 1 111. Callback to registered activities

-

Service Helper

2. startService(|ntent) l 1 10. Binder Callback
- '

Service

\ r

3.starl{param) ¥ 9. Operation complete callback(param) ¥

' Processor ] P ContentProvider J

S.starlparam) & 7. REST method callback

l REST Methods ]

B
1 T GET/POST/PUT

Mynd 2: Restful Android honnun
Activity
Synir ndverandi stodu a4 gognum med pvi ad fylgjast med ContentProvider i gegnum CursorAdapter.
Kallar 4@ ServiceHelper med fyrirspurnum. Og hlustar eftir svari(t.d 200 ok) fra ServiceHelper. Activity
uppfeerir gogn syn fra ContentProvider ef ServiceHelper segir ad ny gbgn hafi verid sott.
ServiceHelper
Tekur vid fyrispurnum fra framenda og heldur utan um pau. Utbyr Resourceld og skilar strax til Activity.
Hengir a fyrispurnina upplysingar um hvada REST kall hidn notar og hvada gagnatagi hun tengist.
begar service hefur keyrt pa broadcastar ServiceHelperinn svari til pess Activity sem broadcasterinn er
registerad a.
Service
Tekur vid fyrirspurnum um gogn fra kerfinu og kallar 4 samsvarandi processor fyrir gégnin. Skilar svari
asamt upprunalega kallinu.
Processor
Vidheldur stodu a gognum i ContentProvider og kallar & videigandi REST pjonustur. Skilar responsi til
Service.
REST Method
Sér um og pekkir 61l REST koll sem kerfid parf @ ad halda. Og skilar hrdum Rest G6gnum og/eda response

kdda til videigandi Processor.
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6.4 Kerfisyfirlit

Ragistar Activity ]

Login Activity J-—-[

Views

MainActivity

-| Fragments I-

[ CreateActivity ]

[ DetailsActivity }

Billing
Wigw
L F

Overview

Diay Activity

Maonth

View

*1

service:ZJobsProcessor

+getJobs()

+postJob()

+putJob{)

+deleteJob()
+buildJobJson()
+updateContentProvider()
+gyncOfflineEntries()

W
service: TimesheetServiceHelper
0 senvice: TimesheetService
+getJob() : long =
e #onHandlelntent()
+getCusiomer() - long -makeProcessorCallbacks()
+getJobCategories() : long
+getProfile() - long
+postJob() : long
+postBill() : long V
+syncOfflineJobs() - long 13
+putdob() : long
+postProfile() - long Processors
+deleteJob() : long — = T s
+handleResponse()
————— Rest -
Resources Methods
*4 *6 Content
T Providers
[
resi::RestMethodFactory
+getRestMethod()
[
rest-AbstractResiMethod =
P )
+huildResult() ::,
+parseResponseBody()
Rest Methods
N *7

rest:ResiClient

+huildResult()

+parseResponseBody()

Mvnd 3: Yfirlit kerfis

provider:-JobProvider

*5
+query(}
+getType()
+inseri()
+delete()
+update()

v

provider:ProviderDbHelper

Database




6.4.1 Utskyringar a yfirlitsmynd

*1. Kerfid inniheldur sex megin activity, pegar kveikt er a kerfinu pa opnast Login Activity par sem
notandinn skrdir sig inn eda nyskrair sig i gegnum web-link sem sendir hann 4 nyskrdningar sidu Unimaze
mobile. Ef hann er buin ad nyskra sig getur hann ytt 4 activate link sem kallar a Register Activity og par

getur hann notad nyskraningarkédan til ad virkja adganginn sinn.

Main Activity er adalvalmynd kerfisins, pad inniheldur fragment virkni til ad virkja scroll-view sem
skiptist i overview af rodudum feerslum, manadardagatal sem synir daga med nuverandi faerslum.
Madnadardagatalid kallar svo a Day activity ef ytt er 3 akvedin dag og billing view sem synir faerslur

flokkadar eftir vidskiptavini sem ekki er buid ad senda sem reikning.

Main activity kallar svo annarsvegar a Details activity fyrir feerslur sem eru skodadar nanar og hugsanlega

breytt, og hinsvegar 4 Create activity til ad bua til nyjar faerslur.

*2. TimesheetServiceHelper sér um ad taka vid fyrirspurnum sem verda i framenda kerfisins. Pad sér
einnig um ad vidhalda fyrirspurnum i r6d og senda hverja einustu til TimesheetService sem pa tekur vid

intent og einkennir pad og sendir svo til samsvarandi processor.

*3. Processors sja um ad na i gégn med pvi ad tala vid réttan Content Provider og sja um ad kalla 8 REST
method faktériu med samsvarandi method sem parameter. Til er processor fyrir hverja gerd af resource

sem berst & milli.

*4. Resources geyma gogn yfir allt sem geeti verid ad berast, svo sem upplysingar a feerslum eda

notendum.

*5. ContentProviders eru notadir til ad grafa upplysingar Ur gagnagrunninum og senda aftur til processor

sem kallar eda til activity sem query-ar & gagnagrunninn.

*6. Pegar dkvedin method parameter fra processor er sendur i RestMethodFactory pa leitar hun eftir

réttri REST method til ad hondla fyrirspurnina og kallar 4@ hana.

*7. REST method-in Utfaera allar abstract method og sja um ad byggja fyrirspurnina sem er verid ad
senda og annarsvegar ad taka vid svorum fra REST pjénustunni. RestClient sér svo um ad opna tengingu

vid pjonustuna og skipta gognum samkveaemt fyrirspurn.



6.5 Gagnagrunnur

Gagnagrunnurinn sem er notadur a simanum inniheldur allar upplysingar um notenda sem er buin ad

skra sig inn og feerslurnar hans.

Allar toflur eru 6hddar hvorri annari, pzer hafa pé allar ,,serverID” en astaeda pess er su ad téflurnar eru
tengdar saman ,,server” meginn og par er haldid utan um samkvaemni gagna (e. Data Integrity). Allar
upplysingar um notendan(adgangsupplysingar) og faerslunar hans sem koma fra REST pjonustunni og eru
geymdar i gagnagrunninum par til notandi skrair sig Ut, pa er hreinsad Ur gagnagrunninum.

begar kerfid syncar feaerslur og conflict eru til stadar eru faerslunar geymdar i conflict téflunni svo kerfid
geti haldid afram ad nd i hinar faerslurnar. Notandanum er svo gert kleift um ad velja hvora feersluna

hann vill vista.

Osyncadar feerslur(pegar notandi breytir eda byr til ferslur offline) eru merktar med isSynced=false, svo
pbegar kerfid kemst i nettengingu fer pad i gegnum faerslur sem eru ésyncadar og sendir peer a REST
pbjonustuna. Kerfid virkar pvi badi on- og offline svo lengi sem notandinn skrair sig ekki Ut pegar hann er

buin ad vinna i feerslum offline.

~ profile ¥ “lcustomers ¥ _lJobs ¥ 7] conflicts v Tlgiling ¥
_dINT _id INTEGER. _id INTEGER _id INTEGER _id INTEGER
_companyMame TEXT _changeTag INTEGER _jobld INTEGER _jobId INTEGER. _jobId INTEGER
_fullMame TEXT _contactEmail TEXT resourceld INTEGER _resourceld INTEGER 4
_isComplete INTEG... _contactame TEXT entryTimeStamp TEXT _entryTimeStamp TEXT
_loginMam e TEXT _name TEXT _guantity INTEGER _guantity INTEGER
> _note TEXT _jobCategoryld INTEGER _jobCategoryld INTEGER
_serverld INTEGER. _geolocation INTEGER _geolocation INTEGER.
> _isBilled INTEGER _isBilled INTEGER.
_description TEXT _description TEXT
_customerld INTEGER _customerld INTEGER
_changeTag TEXT >
_isSynced INTEGER
_workingCopy INTEGER :| JobCategory ¥ :| Resources M
> _id INTEGER _id INTEGER.
_changeTag INTEGER _changeTag INTEGER
_color TEXT _description TEXT
_customerId INTEG... _serverld INTEGER
_description TEXT _jobCategoryld INTEGER
_serverld INTEGER _name TEXT
_name TEXT _unit TEXT
> >

Mynd 4: Yfirlit Gagnagrunns
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7 Lokaord

7.1 Hvad hefdi matt fara betur

Einingapréfunar parturinn af pessu verkefni hefdi geta farid betur. Til ad byrja me6 var okkar skilningur
fra verkkaupa ad mikil ahersla skyldi 16gd a profanir. Okkur var pvi mikid i mun um ad koma peim i gang
sem fyrst. Erfidlega gekk ad koma peim upp sokum skorts & studningi innan préunarumhverfisins og
purfti ad gripa til ahaettu par sem skipt var um préounartdl. Loks pegar testin komust i gang var préun
komin nokkud af stad. Eftir pad for litid fyrir pvi ad teymid skrifadi préfanir. Eftir 8 ad hyggja hefdi

pessum tima getad verdi betur varid i annad.

7.2 Framtidarsyn

Framtidarsyn verkefnisins er si ad Unimaze get nytt sér pessa frumgerd sem hépurinn hefur sett saman
og er hépurinn bjartsynn a ad kerfid verdi tekid i notkun af fyritaekinu. Vissulega er kerfid ekki alveg
fullklarad en buist er vid pvi ad Unimaze taki vid verkefninu og klari pad ad fullu svo haegt verdi ad gefa
pad ut.

7.3 Samantekt

Pegar litid er til baka pa gekk verkefnid bara nokkud vel ad okkar mati. Enginn af hépmedlimum hafdi
adur forritad i Android umhverfinu og var utfaerslan 6rlitid floknari en hépurinn bjdst vid i fyrstu. Sma
tima tok fyrir teymid ad komast almennilega af stad, kynnast umhverfinu og na fram réttri uppsetningu.
Lagdur var timi i ad rannsaka hvada mynstur og uppsetining hentudu verkefninu og erum vid nokkud
sattir med utkomuna. Eftir petta teljum vid ad hépurinn hafi tekid inn heilmikid af peirri pekkingu med

sér.
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