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Inngangur

Vio upphaf lokaverkefnis voru hépmedlimir sammala um ad velja pyrfti hentugt verkefni
sem gaeti hentad tveggja manna hopi svo pad matti hvorki vera of 1itid né of stort. Einnig
voru medlimir sammaéala um ad verkefnid pyrfti vissulega a0 vera ahugavert og spennandi
asamt pvi ad vera nokkud vel skilgreint. Nidurstadan var si ad talad yroi vio Advania um
akvedin verkefni par innanhis og vard Audbjorg fyrir valinu. Einnig potti kostur ad hafa
oflugan bakhjarl og eiganda verkefnis sem veeri pa heegt ad leita til ef & pyrfti ad halda og

teeki verkefnid alvarlega.

Audbjorg er vorulista app sem Advania hefur préad fyrir iOS styrikerio. Lokaverkefnio folst
i pvi ad koma Audbjorg yfir & Android teeki. Lagt var upp med ad kerfid hefdi virkni og

vidmoét sem veeru sambeerileg i0S utgafunni, en med Android stil.

Par sem Audbjorg verkefnio er fyrir Android pa var forritunarmalio Java og Android Studio
fyrir valinu sem prounartol. Hopmedlimir h6fou mikinn dhuga & ad forrita app fyrir Android
styrikerfid pratt fyrir ad hafa enga reynslu af slikri forritun. Fyrirsjanalegt var ad pad pyrfti
samstillt dtak medlima til ad takast &4 vid verkefnid svo ad afurdin yrdi vidunandi & svo

skommum tima.



1 Lysing & verkefni

Audbjorg appid er svokallad vorulista app. Med 60rum ordum er pad smaforrit sem komio er
fyrir 4 spjaldtolvu og er &etlad s6luménnum heildsala og birgja i peim tilgangi ad baedi kynna
og panta vorur fyrir vidskiptavini. Med tilkomu Audbjorg leysir appio af holmi nuverandi
soluteeki sem almennt er mappa, blod, myndir, handskannar og vorulistar. Med appinu
er haegt ad kynna vorur 4 myndrezenan hatt, sja lysigogn med vérum, panta vorur, skoda
eldri pantanir, endurtaka eldri pantanir o.fl. T grofum drattum er buid ad sameina alla pa

fylgihluti sem s6lumenn purfa i eitt smaforrit & spjaldtolvu.

1.1 Notkun

Notkun s6lumanns byggist 4 pvi ad hann velur nafn sitt ar starfsmannalista og skréir sig
inn 1 forritid. Pegar s6lumadur hefur skrad sig inn gefst honum kostur & ad velja um ad
fara 1 kynningarham og kynna vorur fyrir vidskiptavini, velja vidskiptavin og utbia péntun
fyrir viokomandi med pvi ad skoda vorur i gegnum voruflokka eda notast vid leit og beeta
vorum { korfu til pontunar. Jafnframt gefst s6lumanni kostur & ad skoda eldri pantanir fyrir

vioskiptavin og endurtaka peer.

1.2  Onnur kerfi

Appid & samskipti vio LiSA vefbjonustu sem baedi skilar peim gognum yfir & teekio sem a
parf ad halda sem og tekur vio pontunum. En bakendakerfid sér alfarid um samskipti vio
vioskiptakerfi. Virkni og tutfeersla 4 LiSA vefpjonustum var ekki hluti af pessu verkefni,

verkkaupi var alfario dbyrgur & peim gognum og virkni sem pjéonusturnar skiludu.



2 Skipulag

I upphafi verkefnis var farid yfir verkefnid og lagt upp med hvernig pad skyldi unnid. Akvedid
var a0 notast vid Scrum adferdina vid framkveemd og vinnu vid verkid, medlimir hopsins
ho6fou pekkingu a peirri adferdafraedi og var pad metid svo ad st adferdarfraedi myndi henta vel
i svona verkefni. Rokin fyrir pvi voru helst ad timarammi var { styttra lagi og hépmedlimir
vildu styra pvi { markvissa afanga par sem fljotlega veeri komin afurd sem haegt yroi ad baedi
syna og yroi pa grunnur ad framhaldsproun voéru. Einnig hentar petta fyrirkomulag vel til

a0 halda reglu & skjolun og fa yfirlit yfir framgang verkefnisins.

I grofum drattum byggist Scrum adferdafraedin 4 pvi ad fyrirfram akvednu timabili er skipt
upp i minni hluta, svokallada spretti. Hver sprettur hefur svo dkvedid markmid, par sem
hver sprettur inniheldur dkvednar krofur, sem eru svo brotnar nidur i verkpeetti. I ferlinu
er mjog regluleg samskipti og stada tekin daglega svo og skjolun & hverjum sprett fyrir sig.

Néanar um verkskipulag i vidhengi (sja: Verkskipulag.pdf)

2.1 Hlutverk

Scrum skilgreinir nokkur hlutverk sem medlimir teymis sinna. I pessu verkefni skiptast
hlutverkin i Scrum eftirfarandi:
Eigandi verkefnis Gunnar Porisson, Advania

e Skilgreinir hvad kerfid 4 ad gera.
e Forgangsradar atridum & krofulista.

e Sampykkir eda hafnar utfeerslu.

Scrum Master Gunnar Orn Haraldsson

Sér um verkefnastjorn.

Passar upp 4 a0 fario sé eftir Scrum ferlinu.

Stjornar athéfnum (sprint planning, sprint review, sprint retrospective, daily scr-

um meeting).

Passar a0 engar hindranir séu i vegi teymisins.
Teymi

Gunnar Orn Haraldsson

Johann Brynjar Magntisson



2.2 Sprettir

Verkefnid var skipt nidur i sjo spretti, hver sprettur var tveer vikur. I toflu|l| ma sja nid-
urrooun spretta.

Tafla 1: Sprettir

Nr. spretts Hefst Lykur Markmio
0 26.8.2013  6.9.2013 Undirbtiningur
1 9.9.2013 20.9.2013  Sekja gogn fra vefpjonustu, skrifa i
grunn og birta.
2 23.9.2013  4.10.2013  Binda saman vorur og voruflokka, beeta

voru { korfu.

3 7.10.2013  18.10.2013 Ljika virkni fyrir korfu.

4 21.10.2013 1.11.2013  Klara ,local”* flaedi.

) 4.11.2013  15.11.2013 Klara ad senda pontun, loka hring.

6 18.11.2013 29.11.2013 Ganga fra lausum endum fyrir 1. t-
gafu.

7 2.12.2013  12.12.2013 Fragangur og skil.




3 Greining

Vid greiningu & verkefni var farid yfir iOS utgafu af Auobjorg sem var til fyrir, sem og
gagnagrunna og paer vefpjonustur sem til voru. Fundad var med fulltraum verkkaupa p.e.a.s.
Advania og fulltraa fra peirra vidskiptavini sem gaf sitt alit. Ad lokinni pessari yfirferd la
nokkud ljost fyrir hvada gogn pyrfti ad geyma & teekinu, einnig hvernig notkunarfleedi pyrfti
ad vera. Pvi var verkefnid nokkud vel skilgreint mjég snemma i ferlinu. Utfra peim upplys-
ingum sem safnast hofou saman var utbtid gagnagrunnsskema (Sja: Gagnagrunnur.pdf) og

siglingaleidariti (Sja: Honnunarskyrsla.pdf).

3.1 Ahsettumat

Ahsettumat var gert 4 upphafsstigum verkefnis og reyndist pad koma ad gédum notum. En
upp komu atvik sem féllu undir flestar peer skilgreiningar sem par komu fram. Reyndar
hofou pau atvik minnihattar ahrif 4 framgang verkefnisins. Daemi um atvik sem komu upp
og féllu undir ahaettumat eru t.d. veikindi, alag 1 60rum namsskeidum, hépmedlimur missir

netsamband, samstaedustjornunarkerfi verdur évirkt. (Sja: Vidhengi.xlsx)

4 Honnun

Par sem engin reynsla var til stadar i hopnum af Android forritun var ekki fario at i pad ad
stilla upp nakveemmri utlistun & klésum o.p.h. i upphafi verkefnis, heldur eyddu hépmedlimir
miklum tima i a0 afla sér upplysinga um Android forritun allan verktimann, pa sérstaklega
i upphafi verkefnis. Klasar og eiginlegt flaedi 1 forriti var stédugt 1 préun & medan verkefninu
st60.

4.1 Viomotshonnun

Krofur verkkaupa voru paer ad Android utgafan af Audbjorg yroi sambeerileg og i0S utgéafan
og geefi notanda sambeerilega upplifun af kerfin. Par af leidandi vid ttfeerslu & viomotinu var
leitast vid ad likja eftir iOS utgafunni p6 med Android nélgun t.d. med notkun smamynda

og valmynda.



4.2 Gagnagrunnur

Gagnagrunnur var byggdur upp ut fra pekktum upplysingum um vefpjonustur og gogn sem
burfti ad geymast a spjaldteekjunum. La pvi strax fyrir hvernig gagnagrunnurinn atti ad
vera i grofum drattum, sem tok bo orlitlum breytingum & prounartimanum. (Sja: Honnun-

arskyrsla.pdf)

4.3 Forritunarreglur

Settar voru saman forritunarreglur fyrir verkefnid sem sja ma i honnunarskyrslu (Sja: Honn-

unarskyrsla.pdf).



5 Proéfanir

Profanir 1 verkefninu féru fram med nokkrum mismunandi dtfserslum, um er ad reeda al-
mennar profanir 4 virkni og vidomoti & peim pattum sem verid var ad vinna { hverju sinni
og fylgdu pau prof forritunar- og prounarferlinu allan timan. Einingaprof voru gerd fyrir
akvedna kerfishluta. Notendaprof voru einnig gerd & sidari hluta verkefnis pegar heildstaed

mynda var komin & kerfid og sérstok ahersla var 16gd & pau prof undir lokin.

Notast var vid ,Continuous Integration” i verkefninu par sem ad i hvert skipti sem breyt-
ingum var ytt & samsteedustjornunarkerfid pa for af stad ferli sem keyrdi upp verkefnio og
bau einingapro6f sem til voru og fengu hopmedlimir tilkynningu ef eitthvad misforst og upp

komu villur.

5.1 Kerfisprofanir

I lok hvers sprett voru framkveemdar kerfisprofanir 4 hverri krofu til ad stadfesta pad ad

krofu hafi verid lokio 1 spretti, ef henni var ekki lokid var hun feerd yfir 4 naesta sprett.

5.2 Einingaproéfanir

Vid prounarvinnu var akvedid ad notast ekki mikid vid einingarpof par sem hépmedlimir
toldu pad ekki henta 1 pessu verkefni. Asteedur pess eru beedi peer ad hopmedlimir voru {
fyrsta skipti ad proa fyrir styrikerfi sem peir héfdu ekki gert adur og mikill timi var settur &
moti 1 adrar profanir. PO voru gerd nokkur einingaprof fyrir vinnsluklasa korfu, gagnaklasa

fyrir voruflokka asamt einum viomotsklasa.

5.2.1 Notendaproéfanir

Framkveemdar voru notendaprofanir fyrir helstu virkni & appinu, notendapréfanir voru fram-

kveemdar & seinni hluta timabilsins pegar mest 6ll virkni var komin.

Vio pad ad framkvaema notendaproéfanir fengust athugasemdir sem nyttust vio pad ad beeta
appio t.d. pegar verid er ad breyta magni a4 voru ad pad sé haegt ad skrifa beint { reitinn an

bess ad purfa ad stroka ut pad sem fyrir var i reitnum.(Sja: Notendaprofanir.pdf)



5.2.2 Umsogn notanda 1

Var fljotur ad komast inn 1 petta eftir ad hafa skodad sig um og fiktad sméa. Taldi petta
audvelda soluménnum mikid ad gera pantanir fyrir vidskiptavini. Fannst appid ekki flokio.
Fannst purfa smé tima til ad leera 4 petta. Fannst ekki erfitt ad finna hlutina en pad for

sma timi i ad atta sig 4 fleedinu og finna hvar allt var.

5.2.3 Umsogn notanda 2

Fannst appid einfalt { notkun, pratt fyrir ad pad ték hann smé tima til ad setja sig inn {
pad hvernig appid virkar, en telur slikt setti ad koma med @fingunni og vidkomandi pykir
edlilegt ad pad taki sma tima ad leera & appid, par sem petta yroi mikio notad. Nefndi lika
pbad ad pratt fyrir pad ad appid yrdi ekki notad strax til ad panta vorur geeti appid tekid yfir

moppum sem sélumenn purfa ad uppfeera reglulega.

5.3 Umsogn notanda 3

bratt fyrir pad ad vinna ekki sem solumadur hja birgja fannst vidkomandi appid afar einfalt
i notkun. Po6 fannst vidokomandi ekki neegilega skyrt koma fram ad pad pyrfti ad velja
sOlumann til a0 hefja soluferlid. Hann benti & ad pad veeri edlilegt ad s6lumenn fengju sma

kennslu & appid pé pad veeri ekki nema i nokkrar minttur.

5.4 Virknisproéfanir

Ekki var farid markvist { virknisprofanir. Pann 22. névember (midjan 6 sprett) var fyrsta
afurd af verkefninu skilud til verkkaupa, par med gafst verkkaupa teekifeeri til ad profa
lausnina { einrami og gat par med komid med athugasemdir hvad pyrfti a0 laga, t.d. var
st utgafa ekki med voruvalslista fyrir dkvedin vidskiptavin(vorur sem vidskiptavinur hefur

verslad undanfarid ar), par med var haegt ad baeta tr pvi.



6 Framvinduyfirlit

Flest allir sprettir gengu afar vel, en p6 mé nefna sprett 3 par sem upp komu veikindi
hja einum hépmedlimi sem hafdi pau ahrif ad krafa var ferd yfir & sprett 4. I spretti

5 lenti hopurinn i sméa vandreedum ad koma poéntun yfir 4 vefpjonustu. I vidhengi (sja:

vidhengi.xlsx)) ma skoda nénari upplysingar um sprettina.

6.1 Dagbok

Hopurinn hélt daghok par sem haldid var utan um heildarfjélda tima sem unnid var i verk-
efninu. Heildarfjoldi tima voru: 663,5 klst.
e Gunnar Orn Haraldsson 300 klst.

e Johann Brynjar Magnusson 363,5 klst.

6.2 Sprettur 0

Spretturinn gekk it &4 pad a0 koma verkefninu vel af stad, framkveema greiningu & verkefni,
koma upp préunarumhverfi og samstilla teymid. Voru flest allir endar skodadir strax i
upphafi, t.d. adengi ad vefpjonustu og slikt, til ad tryggja pad ad heegt veeri ad byrja

vinnuna strax & nsesta spretti.

6.3 Sprettur 1

Markmid pessa spretts var ad né ad eiga samskpti vio vefpjonustu, skrifa gdgn i grunn og

birt & teekjum.

Gert var rad fyrir ad verkefnio gengi heldur heegar & fyrsta sprett pa ekki sist vegna peirrar

asteedu a0 um var ad reeda frumraun teymis { ad forrita fyrir Android teeki.

A mynd || ma sja burndown fyrir sprett eitt.
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Mynd 1: Burndown fyrir sprett 1

6.3.1 Uppgjor spretts

Jakvaett

1. Gekk betur en buist var vid ad komast inn i Android forritun.
2. Hoépurinn nédi a0 hittast reglulega og gott samraemi 4 pvi sem er verid ad gera.

3. Hopurinn nadi ad skila jéfnu vinnuframlagi.
Neikvaett

1. For 1itid fyrir profunum, purfti ad beeta.

2. Vantadi forritunarreglur, til ad samraema betur kéda.

6.3.2 Samantekt

Fyrsti sprettur gekk vel og jafnvel betur en reiknad var med i upphafi verkefnis. Samskipti
komust & milli vefpjonustu og teckis. Vel gekk a0 utfeera gagnagrunn og skrifa gogn inn {
hann. Einnig gekk vel ad birta gogn ur grunninum. Ekki komu upp storveegileg vandamal {

sprettinum og komust medlimir nokkud vel inn i Android forritun.

6.4 Sprettur 2

Makmid spretts tvo var ad na fleedi 4 kerfio med pvi ad binda saman vorur og véruflokka svo
a0 notandi geti skodad vorur asamt pvi ad baeta voru i korfu med pontudu magni og voldum

afsloetti.
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A mynd 2 ma sja burndown fyrir sprett tvo.
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Mynd 2: Burndown fyrir sprett 2

6.4.1 Uppgjor spretts

Jakvaett
1. N&odist a0 framkveema flest allt pad sem var lagt upp meod 1 sprett pratt fyrir ad
spretturinn veeri umfangsmikill.
2. Nadist a0 leggja meiri tima { sprett heldur en timaédsetlun geroi rad fyrir.
3. Nadist a0 halda godu flaedi 1 allri vinnu vido verkefnid og engar storveegilegar
hindranir eda erfidleikar.

Neikvaett

1. Ekki naegjanlega mikil ahersla & dltit medan & vinnu st6d { sprettinum.

2. Full mikid var tekid inn 1 sprettinn, hefdi matt taka minna inn i spretti og afgreida

bad betur. Hefoi matt setja meiri tima i profanir.

3. Eyddum meiri tima { sprett heldur en gert var rad fyrir baedi { spretti eitt og tvo

(baedi kostur og galli), stefna & ad reyna ad halda aeetlun betur.

6.4.2 Samantekt

Almenn anaegja med framgang verkefnis og spretts, nokkrum verkpattum var beett inn i
sprettinn par sem pad féll betur inn i pann fasa sem var verid ad vinna i. A0 loknum sprett

var haegt ad rekja sig i gegnum voruflokka, skoda og setja vorur i korfu. Einhver munur var
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& vinnuframlagi 1 sprettinum en medlimir féru samt sem adur fram ar dsetludoum timafjolda.
Profanir og lagfaeringar satu adeins & hakanum og var ekki farid eins mikio { pad eins og lagt

var upp meo.

6.5 Sprettur 3

Makmid spretts 3 var ad ljuka vid virkni korfu, gera valmynd til ad velja vidskiptavin, ttfeera

fleedi betur og tengja saman einingar.

A mynd [3| ma sja burndown fyrir sprett prju.
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Mynd 3: Burndown fyrir sprett 3

6.5.1 Uppgjor spretts

Jakvaett

1. Pratt fyrir afoll voru flestir verkpeettir 1 spretti lokid.

2. Ahersla var aukin 4 utlit.
Neikvaett

1. Veikindi komu upp og héfou ahrif & framgang.
2. Mikio alag var 1 60rum namskeidum.

3. Asetlun for ar skordum.
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6.5.2 Samantekt

bratt fyrir 4foll er verkefnid & goori leid og flestar krofur 1 sprett klarudust. Profanir satu
4 hakanum en profanir falla ad hluta til inn { pann tima sem fer { ad afgreida krofur pratt
fyrir a0 vera ekki merkt sérstaklega inn a yfirlitid. G60 heildarmynd er komin & kerfio og

veentingar godar med framhaldid.

6.6 Sprettur 4

Markmid fjoroa spretts var ad kléra fleedi & tekinu p.e.a.s. ad ljika vid alla grunn virkni

svo a0 haegt sé ad ganga fra péntun an pess pé ad senda péntun yfir & vefpjonustu.

Allt sem sett var & sprettinn klaradist auk pess sem Orlitlu var beett vid hann. Markmio
nadist med ad klara flaedid. Einnig for timi baedi { préfanir og enduruppbyggingu koda dsamt

pvi ad skipta ut fyrir nyjar vetpjonustur.

A mynd |4/ ma sja burndown fyrir sprett fjogur.
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Mynd 4: Burndown fyrir sprett 4

6.6.1 Uppgjor spretts

Jakvaett

1. Gekk mjog vel a0 skipta ut fyrir nyja vefpjonustu.
2. Azetlun stodst og 6llum verkpattum var lokid.

3. Byrjudum a0 nota Trello til ad fylgja eftir verkpattum.
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Neikvaett

1. Byrjudum ekki & ad rada nakvaemlega nidur verkpattum a medlimi.

6.6.2 Samantekt

Fjoroi sprettur gekk vel og nadist ad loka fleedinu eins og til st6d. Pad urdu sma hnokrar
i kjolfar pess ad verkpattum var ekki radad nidur. Einnig hjalpadi til ad brjoéta nidur og
punkta verkpaetti inn 4 Trello par sem yfirlit fékkst yfir pbad sem purfti ad beeta ir og fengum
betri yfirsyn. Pad sem stoéda hvad mest upp tr var hversu vel gekk ad skipta ut fyrir nyja

vefpjonustu en sméa adlaganir purfti ad gera.

6.7 Sprettur 5

Markmid med fimmta sprett var ad klara ferlio og loka hringnum, p.e.a.s. ad notandi geti

skodad vorur og sett 1 korfu, stadfest korfu og sent pontun yfir & vefpjonustu.

Allt sem sett var & sprettinn klaradist, einnig var settur timi i ad lagfeera utlit og viomot til

a0 gera upplifun af appinu betri.

A mynd 5| ma sja burndown fyrir sprett fimm.
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Mynd 5: Burndown fyrir sprett 5
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6.7.1 Uppgjor spretts

Jakvaett

1. Nadist ad loka hring og senda pantanir a vefpjonustu.

2. Hofoum nad peim markmidum sem vid settum okkur { upphafi.
Neikvaett

1. Urdu tafir { kringum ad senda pontun & vefpjonustu, hefdum matt leitast eftir

hjalp fyrr.

6.7.2 Samantekt

Markmid nadust 1 sprett fimm og hafdi nt grunn ferlinu verid lokad svo ad teeknilega veeri
haegt ad nota kerfio i pad sem var aetlast til { upphafi. Hinsvegar matti enn baeta pad
og gera betur og féor ni meiri timi ordid i finptssningu og lagfeeringar. Einnig baettist
vi0 1 sprettinn s4 moguleiki ad skoda eldri pantanir sem gerdar hafa verid & vidkomandi

spjaldtolvu. Almennt var komin géo heildarmynd & kerfio.

6.8 Sprettur 6

Markmid med sjotta sprett var ad ganga fra lausum endum og lagfeera villur og villumed-

hondlun 1 kerfinu og gera pad klart fyrir fyrstu utgafu.

A mynd |§| mé sja burndown fyrir sprett sex.
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Mynd 6: Burndown fyrir sprett 6
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6.8.1 Uppgjor spretts

Jakvaett

1. Skiludum af okkur fyrstu afurd til verkkaupa.
2. Afurd ad mestu tilbuin.

3. Utlit lagfeert.
Neikvaett

1. Profundirbuningur & fullu hja hépmedlimum

6.8.2 Samantekt

Spretturinn gekk vel fyrir sig og var fyrsta utgafa af Audbjoérgu afthent um midjan sprettinn.

Par med gafst verkkaupa teekifeeri til ad skoda afurdina og koma med athugasemdir.

6.9 Sprettur 7

Sprettur sjo hafdi skyr markmid, pau ad binda saman lausa enda og ganga fra hlutum, hvort

sem bad veeru lagfeeringar a4 koda eda pa vinna ad lokaskyrslu.

Abending kom fra verkkaupa vardandi svokalladan voruvalslista(vérur sem vidskiptavinur
hefur keypt &4 akvednu timabili), ad hann veeri med 6venjulega margar vorur, 4 peim tima-
punkti vorum vid ekki ad utfeera slikt, astaedan fyrir pvi ad vorur birtust 4 pann hatt var
villa { vefpjonustu. Farid var i ad utfeera voruvalslista par sem asetlad ad slik viobot teeki

stuttan tima og var krafa verkkaupa uppfyllt 4 skommum tima.

16



7 Afuro

A0 verktima loknum sté0 eftir vorulista appid Audbjorg, tilbaid til athendingar til verk-
kaupa. Atla méa a0 kerfio sé svo til tilbtid til notkunar, p6 er gert rad fyrir ad pvi ad
verkkaupi komi til med a0 gera profanir og ryni & alla virkni og utlit sjalfur 4dur en kerfio

fer 1 almenna notkun og dreifingu til peirra vidskiptavina.

Midad vid peer aeetlanir sem lagt var upp me0 tokst ad klara allar A krofur, B krofur, storann
hluta C krafna auk krafna sem voru éskilgreindar i forgangi vid upphaf verkefnis. Pvi maetti
segja ad midad vid timaramma hafi allt klarast og ramlega pad. Ad hluta til hafdi pad ahrif
a0 ekki voru allar vefpjonustur tilbunar til pess ad utfeera dkvedna verkhluta sem féllu undir

C krofur og pbad sem var oskilgreint.

Solumenn fyrirteekja geta ni nytt sér appid Auobjorg til ad létta sér 1ifio i vinnunni, en
nu gefst peim kostur 4 ad nyta sér teeknina og maeta med Audbjorgu & spjaldinu til neesta
vioskiptavinar og taka nidur pantanir fyrir vidkomandi, skoda eldri pantanir eda kynna nyjar

vorur. Allt &n mikillar fyrirhafnar, eins og fletta i méppum, hringja simtél o.s.frv.

7.1 Helsta virkni

e Starfsmannalisti

e Vidskiptavinalisti

e Myndraen kynning 4 vorum

e Pantanir 4 vorum fyrir vioskiptavini, magn og afslaettir
e Leit eftir vorum og voruflokkum

e Notast vid myndavélina sem strikamerkjalesara
e Haegt ad nota pradlausann strikamerkjalesara
e Skoda eldri pantanir

e Endurtaka eldri pantanir

e Sto0ugt netsamband er ekki naudsynlegt

e Uppfeersla 4 vorulista

e Uppfeersla & myndum
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7.2 Rekstrarhandbék og notandaleidbeiningar

Utbtinar voru beedi rekstrarhandbok og notandaleidbeiningar fyrir kerfid til afhendingar med
Audbjorg (Sja: Rekstrarhandbok.pdf og Notandaleidbeiningar.pdf).

8 Framtidarmoguleikar

Um frampréun verkefnisins pa eru pomokkri moguleikar & vidbotum fyrir kerfid sem og
moguleikar & markadssetningu, til deemis er moguleiki 4 a0 markadssetja Audbjorg ut fyrir
landsteinana. Helstu fyrirsjdanlegar viobaetur eru sem hér segir:

1. Leidarplan, listi yfir viokomustadi sélumanna.

2. Uppfeersla & 6llum sendum péntunum 6had spjaldtolvu.

3. Tilbodsvorur, listi yfir paer vorur sem eru & tilbooi innan fyrirteekis.

4. Nyjungar, aherslulisti yfir voru sem eru nyjar hja viokomandi fyrirteeki.

5. Préun med pradlausan strikamerkjalesara.
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9 Umsogn verkkaupa

Hja Advania er litill hopur starfsmanna sem vinnur ad snjallteekjalausnum fyrir iOS og
Android auk pess a0 forrita fyrir Windows Mobile styrikerfid. Hoépurinn hefur m.a utfeert
iOS iPad lausn, Audbjorg, fyrir s6lumenn par sem beir geta notad spjaldtolvu { stad alls

pappirsins sem notadur var adur vid solu til vidskiptavina.

I juli 2013 hofou Gunnar Orn og Johann Bynjar samband vid mig vardandi lokaverkefni i
HR. Par sem s6lumanna lausnin var einungis til fyrir iOS styrikerfid var kjorid teekifzeri ad
vinna ad utfeerslu a pessari lausn 1 Android styrikerfinu. Verkefni peirra folst pvi { a0 ,porta‘
iOS lausninni yfir & Android styrikerfid. Allar vefpjonustur voru til baedi { prounarumhverfi
og raunumhverfi, og agaetis skjolun um til hvers var setlad af kerfinu. Hvorugur peirra hafoi
mikla reynslu & Android forritun og var petta pvi spennandi verkefni og akvedid var strax
a0 stydja vel vid bakid &4 peim svo nyta meetti afurdina ad loknu verkefni. iOS og Android
forritarar ryndu pvi lausnina & medan verkefni st6d og komu med orfaar tillogur vardandi
urbeetur og pbad sem tiokast hja hopnum. Par sem allar vefpjonustur voru til gatu Gunnar og
Johann einbeitt sér ad Android forritun og tokst peim ad utfeera paer krofur sem settar voru
til verkefnisins i byrjun. Auk pess komu peir med skemmtilegar tillogur ad breytingum sem
hépnum hafdi ekki dottid { hug. Ut ar verkefnin kom pvi virk lausn fyrir Android styrikerfid
sem mé afhenda vidskiptavini til profana. Er ég mjog ansegdur med vinnu peirra og nadu
beir ad uppfylla peer krofur sem ég bjost vid og rimlega pad par sem vid erum ni med lausn
i okkar umhverfi sem virkar og audvelt 4 ad vera ad innleida hja vidskiptavinum. Pakka ég

peim gott samstarf.

Gunnar bPorisson

Prounarstjori mobile lausna hjd Advania
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10 Samantekt

I heildina litid eru hopmedlimir mjog svo anaegdir med afrakstur pessa lokaverkefnis. Fyrst
mé par nefna hversu vel verkefnid gekk fyrir sig og ad 6ll tilsett markmio nadust sem skiladi

sér i fullklarudu appi sem &tti ad geta farid mjog fljott 1 rekstur.

Hopmedlimir voru vel samstilltir strax fra upphafi og skiptu med sér verkum, allar steerri
akvardanir sem og margar smaar voru teknar 1 sameiningu eda { samradi vid verkkaupa sem
b6 gaf hopnum mjog frjalsar hendur um utfeerslu. Samskipti og vinna fér ad miklu leiti fram
i gegnum netid en hépurinn hittist flesta daga vikunnar og féru yfir verkefnio og stédu pess

hja hverjum og einum.

Adstada og studningur fra verkkaupa for einnig fram tr veentingum en pad hefur vafalaust
haft ahrif & hversu vel tokst til. Starfsmenn voru &vallt tilbunir til ad hitta hoépinn og
reeda malin, fara yfir vefpjonustur og virkni auk pess ad koma med abendingar og svara
spurningum. Vefpjéonustur voru til stadar og par sem villur komu upp voru peer leidréttar

strax.

Ekki voru margir hlutir sem gengu illa i verkefninu, p6 var eitt atridi sem hépmedlimir voru
sammala um ad hefdi tekid full langan tima og steedi upp ur. Pad atridi tengdist pvi ad

senda pontun yfir & vefpjonustu med 6llum pantanalinum og peim gégnum sem pvi fylgir.

Vid vinnu & verkefninu gekk frekar vel ad halda timaaeetlun og atkdstin voru yfirleitt sam-
kvaemt verkasetlun. Meiri heildar timafjoldi for 1 verkefnid en gert var rad fyrir eda u.p.b
660 klst en gert var rad fyrir um 600 klst { upphafi. Skipting milli hépmedlima var nokkud

jofn og 1 takt vid pann tima sem gert var rad fyrir utan sprett 3 par sem upp komu veikindi.

I verkefninu voru margir vinklar sem voru nyjir og spennandi fyrir medlimi hopsins. Par
sem hvorugur hafdi nokkud kynnt sér forritun fyrir Android pé leit petta verkefni ut fyrir
a0 geta verid toluverd dskorun. Pad helsta sem medlimir fengu tur verkefninu var m.a. feerni
og pekking 4 Android forritun, pekking og pjalfun vio ad vinna ad sliku verkefni fyrir raun-
verulegan kinna og vidskiptavini hans, einnig pjalfun i ad eiga samskipti vid vefpjoénustur
sem purfti ad treysta 4. Dypri pekking 4 uppbyggingu verkefna og skipulagningu { kringum

pau sem og pjalfun i notkun scrum.
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Vidaukar

1. Vidhengi.xlsx

2. Verkskipulag.pdf

3. Notendaleidbeiningar.pdf
4. Rekstrarhandbok.pdf

5. Honnunarskyrsla.pdf

6. Samskipti.pdf

7. Gagnagrunnur.pdf

8. Notendaprofanir.pdf
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