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1 MARKMIP VERKEFNIS

OWAS er véruhusakerfi fyrir Dynamics AX og er kerfid i notkun hja fjolda adila & islandi og
erlendis. Kerfid skiptist upp i Dynamics AX hluta, sem skrifadur er i X++, og handtdlvuvidmat,
sem er skrifad i Delphi. Markmid verkefnis er ad uppfeera handtolvuvidmat og samskiptalag
kerfisins til ad geta betur maett framtidarporfum vidskiptavina. Viomotio skal utfaera i
ASP.NET vefsioum, en vefsidurnar purfa ad geta adlagad sig ad mismunandi skjastaerdum,
par sem vidmaétid mun verda notad a handtélvum, lyftaratélvum, spjaldtélvum, o.s.frv.

2 TEYMI

Eigandi verkefnis (e. Product Owner): Einar Hannesson

Haegri hénd Einars: Vilma Kristin Baldvins Svovudadttir
Leidbeinandi: Sigrdn Eva Armannsdottir
Préfdémari: Birgir Kaldal Kristmannsson
Verkefnastjori (e. Scrum Master): Birkir Bjornsson

Teymi: Birgir Orn Birgisson

Birkir Bjornsson
Holmfridur Sylvia Traustadoéttir

A medan & verkefninu stéd veitti Advania hdpmedlimum adstddu i hofudstédvum sinum ad
Gudrunartuni 10, sem sja ma 4 mynd 1. Advania gaf hépnum einnig adgang ad fartélvum
sem notadar voru ut verkefnid.

Mynd 1: Adstada hdpmedlima.
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3 VERKAZATLUN

A mynd 2 er yfirlitsmynd fra eiganda verkefnis, par sem A kréfur eru nimeradar eftir
mikilvaegi. Hlutverk hdpmedlima var ad utfeera veflausn fyrir tiltektarferli i OWAS
voruhusakerfinu.

Talning Talningarskjol = n Fyrirspurnir
Aal verk ZJ Talning B ritekt 2 Fytitalning
Flytitalning 1 3 feki
B Tiltekt B Tittektartisti B Futningur milli holfa
Flutningur milli véruhisa B pskkun
Flutning a milli holfa 2] Flutningur

pu— )
Bretti 4 milli holfa © Tiltektarverkefni

Afyllingar Afrita pall
Afyllingarverkefni Tengja strikamerki

Sk||Ta i holf I m Mottokulisti MOUAKA_T o immia
Flytitalning - ] Setja a pall

2 5 : Fyrirspurnir
Tengja strikamerki YIrsp

n Fyrirspurnir
Fyrirspurnir

B mottaka Pallanimer

Prenta stadsetningarmida Flytja pall i holf Flytitalning
Prenta vorulimmida :E_:'] Prenta
Prenta heimilisfangamida Tengja strikamerkd
) Prenta limmida
” Mottokulisti Hdtiaka, Fyrirspurnir
B Utskraning Stakar:ydrur Fiytitalning

Mynd 2: Mynd fra eiganda verkefnis um kerfid. Mikilvaegi er numerad, 1 er mikilvagast.

A mynd 3 ma sja hvernig verkefnid & ad eiga samskipti vid vefpjénustulag yfir i Dynamics Ax
kerfi Advania.

Dynamics AX 2012

w
(=]
=
=
T
w
a
]
=

Mynd 3: Yfirlistmynd um samskipti vié énnur kerfi.

3.1 ADFERDARFRADI (SCRUM)

Scrum adferdafraedin var notud, en hun er algeng i hugbunadarpréunarverkefnum. Scrum
byggir 4 Agile hugmyndafraedinni, en hdn gengur ut 4 endurtekningar, par sem krofur og
lausnir préast smam saman. | Scrum er unnid i svokdlludum itrunum, sem einnig kallast
sprettir. | upphafi verkefnis er gerdur kréfulisti, sem inniheldur allar kréfur verkefnis. Ut fra
hverri krofu er buin til notendasaga, par sem tilgangur hverrar ségu er Utskyrdur nanar. Eftir
bad er hverri sogu gefin sogupunktur, en pad er maelieining akvedin af hdpmedlimum.
Meginmarkmid Scrum er ad gera hugbunadarpréunarferlid sem einfaldast, par sem unnid er
markvisst ad krofum i smaum skdmmtum.
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3.2 KROFULISTI

[ upphafi var verkefnid brotid nidur i A, B og C kréfur og settur var upp krofulisti i samradi vid
Einar og Vilmu, par sem

A krofur = Mikilvaegastar, verkefnid stendur og fellur med peim.
B krofur = Mikilvaegar en verkefnid gengur upp an peirra.
C krofur = Utfeerdar ef timi gefst til.

Pegar komid var a hreint hvada A krofur pyrfti ad klara var dkvedid ad setja a paer
sogupunkta og notudust hdpmedlimir vid skipulags pdker (e. planning poker) adferdina til ad
meta umfang hverrar sogu 3 skilvirkan hatt. pegar buid var ad gefa 6llum A kré6fum
sogupunkta voru 3 medalstérar krofur teknar fyrir og medaltimalengd hvers sdgupunkts
daetlud um 3,5 klukkustundir. Ut fra pvi sast ad midad vid paer A kréfur sem komnar voru,
yrdu hépmedlimir u.p.b. 2,5 spretti ad klara paer og hver sprettur yrdi um 20 ségupunktar.

[ toflu 1 ma sja endanlega Utgafu af kréfulistanum sem unninn var i samradi vid Einar og
Vilmu. Eins og sést eru sdgunumer ekki i réttri r6d en pad er sokum pess ad kroéfulistinn var
sibreytilegur 8 medan a verkefni stéd og purfti ad forgangsrada krofum reglulega.

Tafla 1: Krofulisti.

S6gu- Notkunar-
e Sprettur Forgangur deemi

1 Skal geta skrdd sig inn 7 2 A 1
Skal geta skrad sig ut 1 2 A 2
Skal geta séd tiltektarlista 2 2 A 3
Skal geta skipt um tungumal 2 3 A
Skal geta hafid tiltekt 1 2 A 3
Skal geta séd synishorn af
tiltekt i tiltektarlista > 4 A 3
Slfal geta séd upplysingar um 13 4 A 4
voru
S.kal geta séd vorulista i midri 5 4 A 4
tiltekt

15 S.kal geta haett vid og lokad 5 5 A 5
tiltekt

16 S.kal geta heaett vid og geymt 3 5 A 6
tiltekt

17 Skal geta klarad tiltekt 1 5 A 7

18 Slfal geta breytt stadsetningu 5 4 A 8
voru

22 Skal geta tekid til voru 2 4 A 4

“ Skal geta valid tiltekt 2 2 A

7|
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LHAE  pon P e
P gang demi

punktar

Skal geta smellt & voru Ur voru-

. . . 2 5 A
lista og fengid upp upplysingar
Vefpjonusta (ségunumer 1) 1 4 A
Vefpjonusta (ségunumer 2) 0 4 A
Vefpjonusta (ségunumer 3) 3 4 A
Vefpjonusta (ségunumer 5) 1 4 A
Vefpjonusta (ségunumer 24) 1 4 A
Utbua okkar eigin vefpjénustu 17 5 A
Prentun B
S.kal geta' séd tolfraedi 5 6 B
tiltektarlista
Skal geta séd samantekt fyrir
. . 2 6 B
akvedna tiltekt
Skal geta hafid mottoku 1 6 B
Skal geta hafid talningu 34 B
Skal geta hafid flutning 34 B
Skal geta séd mottokulista 2 B
Skal geta séd upplysingar um

e L e 13 B
mottdkuvoru
Skal geta valid mottoku 2 6 B
Skal geta séd synishorn af

et Al 1 2 6 B
mottdku i moéttokulista
Skal geta breytt stadsetningu 5 B
mottoku
Skal geta séd mottoku i midri

fern 5 6 B
mottdku
Skal geta tekid & méti voru 2 B
Skal geta klarad moéttoku 1 B
Skal geta hafid flytitiltekt 34 C
Skal geta hafid brettatalningu 34 C
Skal geta séd mynd af voru 5 6 C 4
Skal geta séd stadsetningu C
voru
Skal geta séd vorur a bretti C
Skal geta leitad ad akvedinni c

vOru eftir vorunimeri




LOKAVERKEFNI | OWAS VORUHUSAKERFI

3.3 NOTKUNARDZMI

Gerd voru notkunardaemi fyrir A kréfurnar i upphafi verkefnis til pess ad audvelda
hépmedlimum verkid. [ kréfulistanum hér ad ofan ma sja hvada krofur tilheyra hvada
notkunardami.

Tafla 2: Notkunardaemi.

Nafn Skal geta skrad sig inn

Numer 1
Forgangur A

Forskilyrdi Notandi er ekki skrddur inn.

Lysing Notandi opnar kerfid, velur sitt nafn i fellilista og skrair sig inn.

Fravik Notandi er ekki i nafnalista.

Eftirskilyrdi Notandi er skradur inn og sér adalvalmynd.
Visanir (source) [l

Notendur Allir

Hofundur Birgir, Birkir og Sylvia

Nafn Skal geta skrad sig ut

Numer 2
Forgangur A

Forskilyrdi Notandi skal vera skradur inn.

Lysing Notandi fer i notendavalmynd og skrdir sig ut.

Fravik Notandi er i midri adgerd, parf ad heaetta i henni til ad geta skrdd sig ut.
Eftirskilyrdi Enginn er skradur inn og innskraningarsida sést.

Visanir 2

Notendur Innskradir notendur

Hofundur Birgir

Nafn Skal geta hafid tiltekt

Numer 3
Forgangur A

Forskilyrdi Notandi skal vera skradur inn.

Notandi sér lista af utistandandi tiltektum rédudum eftir forgangi. Hann
velur dkvedna tiltekt ur listanum og getur pa hafié hana.

Annar notandi er buinn ad velja pessa tiltekt. Birtir villumeldingu og
sendir notanda til baka.

Eftirskilyrdi Notandi sér fyrstu voruna i tiltektinni.

Visanir 3,5,6

Notendur Innskrddir notendur

Hofundur Birgir

Lysing

Fravik
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Skal geta tekid til voru

4

Forgangur A

Notandi skal vera skradur inn.

Notandi skal vera buin ad velja tiltekt.

Notandi sér upplysingar um nuverandi voru. Eftir tiltekt 4 vorunni er

farid i naestu voru.
Fravik Ef vara er ekki til & lager, pa er pessari voru sleppt og farid i naestu voru.
Eftirskilyrdi Notandi hefur tekid til voruna og sér upplysingar um naestu voru.
Visanir 22,13,14,12

m Innskradir notendur

WCITETTAE Birgir, Sylvia

Forskilyrdi

Lysing

Skal geta heett vid og lokad tiltekt

5

Forgangur A

Notandi skal vera skrddur inn.

Forskilyrdi Notandi skal vera buin ad velja tiltekt.

Notandi er komin inni tiltekt & akvedinni voru.

Notandi akvedur ad heaetta vid tiltekt, feer upp meldingu um hvort hann
vilji vista tiltekt eda ekki. Ef notandi velur ad vista ekki tiltekt, fer hann
aftur i adalvalmynd og tiltekt fer aftur i tiltektarlista eins og hin var
upphaflega.

Lysing

Fravik

Tiltekt vistast ekki.

Eftirskilyroi Notandi fer i valmyndina tiltektarlisti.

Tiltekt fer i tiltektarlista eins og han var upphaflega.
Visanir 15

Notendur Innskradir notendur

Ho6fundur Sylvia

10
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Skal geta heett vid og geymt tiltekt

6

Forgangur A

Notandi skal vera skradur inn.

Forskilyrdi Notandi skal vera buinn ad velja sér tiltekt.

Notandi er kominn inn i tiltekt @ akvedinni voru.

Notandi akvedur ad geyma tiltekt, faer upp meldingu um hvort hann vilji
vista tiltekt eda ekki. Ef notandi velur ad vista tiltekt, fer hann aftur {
adalvalmynd, tiltekt er vistud og naest pegar tiltekt er opnud sést hvad
er buid ad taka til og hvad ekki.

Lysing

Fravik

Tiltekt vistast .

Notandi fer i valmyndina tiltektarlisti.

Hvada notandi sem er getur tekid pessa tiltekt saman ur tiltektarlista og
kldarad hana, pa 4 hann ad sja hvad buid er ad taka til og hvad ekki.

16
m Innskradir notendur
| Hofundur ___ RITE

Nafn Skal geta klarad tiltekt

Eftirskilyrdi

Numer 7
Forgangur A

Notandi skal vera skradur inn.

Forskilyrdi Notandi skal vera buinn ad velja tiltekt.

Notandi er kominn inn i tiltekt & seinustu voruna.

Notandi er buinn ad taka til allar vorur a viekomandi tiltekt og feer upp
sidustu voruna, pa getur klarad tiltekt.

Ef einhverri voru var sleppt kemur upp stadfestingargluggi og notandi
parf ad stadfesta ad peirri voru hafi verid sleppt.

Eftirskilyrdi Notandi klarar tiltekt.

Visanir 17

Notendur Innskrddir notendur

Hoéfundur Sylvia

Lysing

Fravik

11
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Skal geta breytt stadsetningu voru

8

Forgangur A
Notandi skal vera skradur inn.
Forskilyrdi Notandi skal vera buinn ad velja tiltekt.

Notandi er kominn inn i tiltekt 4@ akvedinni voru.
Notandi sér ad tiltekin vara er ekki & peim stad sem kerfid segir til um, pa

Lysin . . o g . ..
ysing faer notandi valmoguleika & 66rum stadsetningum voru.

Fravik
Eftirskilyrdi Notandi hefur feert stadsetningu voru a réttan stad i kerfinu.
Visanir 18

Notendur Innskradir notendur

| Hofundur ___ RSTTE

3.4 AHAETTUGREINING

Ahaettugreining var gerd i upphafi verkefnis til ad undirbtia hépmedlimi ef einhver vandamal
myndu koma upp.

Hver ahaettupattur var metinn med likum fra 1-5:
e 1=0-10% likur - mun ekki gerast.
e 2 =11-40% likur - mjog dliklegt ad gerist.
e 3 =41-60% likur - einhverjar likur 8 ad gerist.
e 4 =61-90% likur - mjog liklegt ad gerist.
e 5=91-100% likur - mun gerast.

Alvarleiki hvers dhaettupdttar var lika metinn med télum & bilinu 1-5 par sem 1 =
audyfirstiganlegt en 5 = verkefnisstoppandi.

Azettustudull var margfeldi lika og alvarleika. Ahaettustudull getur verid & skalanum 1 — 25 og
er metin svona:

e 1-5=Engin dhaetta.

e 6—12 = Litil dhaetta.

e 13 -20 = Svolitil dhaetta.

e 21 -25=Mjog mikil dhaetta.
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Tafla 3: Ahaettugreining.

Ahzettupattur
S6gur vanmetnar

Radfaera sig ekki vio
notendur/vidskiptavini

Oljosar krofur

Alag i skéla / vinnu

Adferdafraedi ekki
fylgt

Vandamal med gogn

Vidmatsbreytingar

Vandamal med
Samstaedustjornunar-
kerfi

Veikindi

Oareidanleg
nettenging a vinnustad

Tafir a ad fa
vinnuadstodu

4 FRAMVINDA

Likur
(1-5)

OwASs VORUHUSAKERF!

Alvarleiki
(1-5)

Ahzettustudull (
1-25)

Athugasemdir / Hvad
gera skal

Skrifa séguna aftur og
skipta upp i fleiri adgerdir.
Vera dugleg ad fa
notendur til ad préfa
kerfid.
Tala vid eiganda
verkefnis, Einar, og fa
betri Gtskyringu & krofu.
Hopmedlimir vanmeta
onnur verkefni i skdla og
vinnu. Betra skipulag og
forgangsrodun.
Verkefnastjori parf ad yta
betur a eftirfylgni.
Einhvers konar vandamal
med gogn fra Dynamic AX
eda netpjon Advania.
Einhvers konar breytingar
sem eigandi verkefnis vill
gera @ hénnun.
Vandamal og annad sem
kemur oft upp i
samstaedustjornunarkefi
(e. source control).
Ef medlimur verdur veikur
pbarf hann ad vinna ad
heiman.
A eigin télvum. Télvur fra
Advania tengjast
stadarnetinu.
Yta 4 eiganda verkefnis ef
eitthvad vantar.

Fjoldi spretta var 8 og innifalid i pvi er sprettur 0, sem medlimir notudu til pess ad koma sér

upp pbréunarumhverfi og bua til timaskraningarblad, daghodk og fleira a8 Google Docs. Hver

sprettur er 14 dagar, nema sprettur O og sprettur 7 sem eru upphafs- og endasprettir sem

aeetlad var ad teki minna en 14 daga.

13
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4.1 YFIRLIT

Tafla 3 synir yfirlit yfir spretti verkefnis. NUumer spretts, upphafs- og endadagsetningar
spretta, dsamt lengd peirra i dogum koma fram i fyrstu fjérum ddlkunum. Naestu prir ddlkar
syna hversu marga punkta hépurinn aaetladi ad klara, hversu marga punkta hépurinn klaradi
i raun og ad lokum hvada sprettum sé lokid.

Tafla 4: Yfirlit spretta.

Yfirlit spretta

Sprettur Upphaf Dagar Endir Aaetlun Raun Stada
.0 05/09/2013 4 08/09/2013 0 0  Lokid
L | 09/09/2013 14  22/09/2013 0 0  Lokid
2 23/09/2013 14  06/10/2013 19 13 Lokid

3 07/10/2013 14  20/10/2013 7 2 Lokid
4 21/10/2013 14  03/11/2013 33 27 Lokid
5 04/11/2013 14  17/11/2013 25 25  Lokid
6 18/11/2013 14  01/12/2013 34 34 Lokid
7 02/11/2013 10  11/12/2013 0 5  Lokid

Mynd 4 synir framvindu verkefnis. Upphaflega voru A krofur verkefnis 56 ségupunktar sem
hopmedlimir reiknudu Ut ad taeki 2,5 spretti ad ljuka vid. Eins og sja ma fér verkefnid haegt af
stad i byrjun og bid eftir vefpjonustu fra Advania drd svolitid ur hdpmedlimum. begar ljdst
var ad pad yrdi Iong bid eftir vefpjonustu Advania akvadu hépmedlimir ad Utfzera sina eigin
vefpjénustu og byrja 4 B krofum verkefnis. bar med jokst umfang verkefnis um helming. Fyrir
lokasprettinn var svo umfangid minnkad litillega par sem hépmedlimir voru i préfum og attu
bvi erfitt med meira umfang.

B Umfang verkefnis
B Raunframvinda
0 Aztlud framwinda

120
110
100

Ségupunktar
(23]
=

Sprettir

Mynd 4: Framvinda verkefnis. Rauda linan synir umfang verkefnis. Blda linan synir raun framvindu.
Appelsinugula linan synir deetlada framvindu.
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Ut fra mynd 4 sést ad fra byrjun var raunframvinda adeins 4 eftir daetladri framvindu. Eftir
bridja sprett hefur bilid milli dzetladrar framvindu og raunframvindu pé haldist stédugt og i
lokasprettinum nadi raunframvinda verkefnisins daetladri framvindu. Fyrir lokasprettinn
stendur dzetlud framvinda i stad pvi hin hafdi pegar jafnad minnkada umfangid. Eftir voru
pvi einungis peir punktar sem vantad hafdi upp a i 6drum sprettum, hinn stédugi
sogupunktamunur a dzetladri framvindu og raunframvindu fram ad lokasprettinum.

4.2 TIMASKRANING

Timaskraning hépmedlima for fram 4 Google Docs, par sem krofulistinn og yfirlit spretta var
einnig geymt. Timaskraning hépmedlima var sem hér segir:

Birgir: 306,5 klist.
Birkir: 337,5 kist.
H. Sylvia: 369 kist.

4.3 SPRETTUR 0

Hopmedlimir gerdu ekki uppgjor (e. retrospective) ut fra spretti 0 enda var hann bara fjorir
dagar. Timinn fér ad mestu i ad raeda styrkleika medlima til ad audvelda dreifingu verkefna a
hépmedlimi.

4.4 SPRETTUR1

Sprettur 1 for vel af stad, verkefnid var sett upp i Visual Studio 2012, gert var
timaskraningarskjal a3 Google Docs og sprettir skipulagdir 4 Trello. Einnig var krofulisti settur
upp med eiganda verkefnis. Ut fra krofulista voru gerd notkunardaemi fyrir nokkrar A kréfur.
Medfram uppsetningu byrjudu hépmedlimir 4 ad gera frumgerdir.

Uppgjor
bad sem for vel:

e Fengin var géd vinnuadstada.
e Skjot svor eiganda verkefnis vid spurningum.
e Hopmedlimir duglegir ad hittast og allir téku patt.

pPad sem matti beeta:
e Hafa adgang ad adstdédunni allan sélarhringinn.
Hvernig a ad beeta:

e Faadgang ad adstoédunni allan sdélarhringinn.

15
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4.5 SPRETTUR 2

Sprettur 2 for adallega i viomotshonnun. Sprettsazetlun var neerri lagi, ofazetlud litillega, en
ekki nddist ad klara daetladan sprett sokum pess ad ekki var buid ad utfaera vefpjénustulag
fyrir raungdgn. Einnig var byrjad a rekstrarhandbdk, notendaleidbeiningum og
viomotsprofunum a vefsidu.

-
20 B Raun
Aastlun
15
©
=
=
2 10
o §
oh
=]
oy
5
]
Sl TR~ T - T« B« T« R I« I T« - B T B«
L .. A . Sl . S . SR, U . . Sl Ul S S,
SR A, A R, 2, . R, L
g I g e F& g e LT eR
T &Y eSS EFEES

Mynd 5: Framvinda sprettur 2. Blda linan synir raun framvindu. Appelsinugula linan synir daetlada
framvindu.

Uppgjor
pad sem for vel:

e Sprettsasetlun var naerri lagi.
e Lokid vid allt sem haegt var.

pad sem matti beeta:

e Vantar vefpjénustu fra Advania og pvi ekki haegt ad klara allt i spretti 2.
e Deila verkefnum betur 4 hépmedlimi.

Hvernig 4 ad beeta:

e Utbua gervi (e. dummy) gbgn i spretti 3 til ad vera betur undirbuin pegar
vefpjénustan kemur.

e Vera duglegri ad deila verkefnum & adila og skrifa innd Trello, Skype eda Facebook
hvad hver og einn er ad gera.

16
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4.6 SPRETTUR 3

Upphafleg daetlun fyrir sprett 3 gerdi rad fyrir ad klara 18 ségupunkta. Mikid namsalag a
hopmedlimi adra vikuna leiddi p6 til endurskodunar, og aaetlad var ad klara 7 sdgupunkta.
Tveir af pessum 7 ségupunktum voru ny A krafa fra eiganda verkefnis, ad geta valid

tungumal.

Einungis tokst ad klara 2 punkta af 7 i sprettinum. Astaedur pess eru, eins og a4dur sagdi, dlag i
6drum aféngum skélans, fri hdpmedlima og flensa. | dhaettugreiningu var gert rad fyrir téfum
ad pessu tagi og verkefnid pvi skipulagt pannig ad i lok pess vaeru 1 - 2 sprettir med faerri
sdgupunktum, til ad draga ur skada.

10 B Raun
Aastlun

J

Sagupunhktar

Mynd 6: Framvinda sprettur 3. Blda linan synir raun framvindu. Appelsinugula linan synir daetlada
framvindu.

Uppgjor
bpad sem for vel:

o Ahzettugreiningin undirbjé okkur vel fyrir vandamal sprettsins.
Pad sem for ekki vel:

e Of mikid alag i 66rum aféongum i skéla.
e Einn medlimur hépsins var fra i eina viku.
e Ekki nddist ad klara ségupunkta spretts.

bPad sem matti beeta:

e Vefpjonustan fra Advania ekki ennpa komin en hun er komin i farveg.

17
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Hvernig & ad baeta:

e Skipuleggja timann betur pegar mikid alag er i skéla ar 6rum aféngum.

e Akvedid var ad endurskipuleggja sprett 4 med pvi ad faera pad sem var &
spretti 4 yfir & sprett 5 og nota sprett 4 til pess ad ljuka sprettum 1, 2 og 3
med pvi ad innleida vefpjonustuna.

4.7 SPRETTUR 4

[ upphafi spretts 4 barust paer gédu fréttir ad Gtfeersla & vefpjénustu veeri hafin og pann 25.
oktéber var haegt ad tengjast vefpjénustunni. Azetlad var ad klara krofu 6 dsamt
vefpjonustukréfunum sem voru klofnar Ut dr kréfunum i spretti 2. Um midjan sprett kom i
ljés ad finna yrdi annan forritara til ad klara vefpjéonustuna, par sem upphaflegi forritarinn
var latinn fara, og pvi var ljést ad ekki yrdi haegt ad klara ségupunkta vefpjénustunnar i
sprettinum. Akvadu hédpmedlimir pvi ad Gtfaera sina eigin vefpjénustu par sem ekki var haegt
ad spa fyrir um hvort vefpjonusta fra Advania yrdi ad veruleika. bratt fyrir ad eigin
vefpjonusta veeri til stadar, tok mjog langan tima ad uUtfaera hana og erfitt reyndist ad utbua
gogn fyrir heilt voruhus. Einnig voru gerdar viomotsproéfanir til ad kanna flaedi vefsidunnar.

[ =
35 B Raun
30 Aatlun
25
‘E‘E -3
< 20
o §
55
[ =
:gn 15
w
10
5
0
5’5’@@2’@?5’2’»‘?55’5’55
PP I P PP PP ISP PP VP
B S T A S
R I R A R R A - N

Mynd 7: Framvinda sprettur 4 . Blda linan synir raun framvindu. Appelsinugula linan synir daetlada
framvindu.

Uppgjor
bad sem for vel:

e FEigin vefpjonusta utfaerd i stad gervi gagna.
e Sprettsaaetlun stdédst og nadist ad klara paer kréfur sem voru i sprettinum.
e Mun fleiri s6gupunktar klaradir en i sprettinum & undan.

18
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e Adstada veitt allan sélarhringinn.
Pad sem for ekki vel:

e Timinn sem fér i ad gera okkar eigin vefpjonustu pegar vitad er til pess ad
vefpjonusta fra Advania er a leidinni.

4.8 SPRETTURDS

[ upphafi spretts var hdpmedlimum tilkynnt ad nyr forritari vaeri fundinn til ad dtfeera
vefpjonustu Advania, en vitad var ad pad taeki einhvern tima ad utfeera vefpjonustuna og pvi
var haldid afram ad notast vid vefpjonustu hdpsins. Hopmedlimir sau lika ad med eigin
vefpjonustu var haegt ad klara A kréfur verkefnis og var pvi dkvedid ad hefja gréfhonnun a B
krofum i samstarfi vid eiganda verkefnis.

30 B Raun
. Aastlun
&

. 20 \

[1]

=

=

= 15

=

[=]

::g
10
5
0

& )
F & & & &
Mynd 8: Framvinda sprettur 5. Blda linan synir raun framvindu. Appelsinugula linan synir daetlada
framvindu.

Uppgjor
bpad sem for vel:

e Byrjad var 4 gréfhonnun og utfaerslu 8 B krofum.
e Nyr forritari fengin fyrir vefpjonustu Advania.

4.9 SPRETTUR 6

Haldid var afram med B krofur verkefnis og eigin vefpjénustu. Tilkynnt var ad vefpjonusta
Advania veeri komin i gang en téldu hépmedlimir ad of seint vaeri ad setja hanainni
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verkefnid par sem vefpjonustan var ekki fullgerd, 5 dagar voru i syningu fyrir profddémara og
ovist ad vefpjénustan myndi klarast i taeka tid.

35 M Raun

Aastlun
30

Ségupunktar

Mynd 9: Framvinda sprettur 6. Blaa linan synir raun framvindu. Appelsinugula linan synir daetlada
framvindu.

Uppgjor
bad sem for vel:

o Utfeersla & sidustu krofum verkefnis.
e Nadist a0 utfaera nokkrar B krofur.

bPad sem for ekki vel:

e Ekki nddist ad setja inn vefpjonustu fra Advania pvi hdn var ekki tilbuin i teeka
tid fyrir syningu.

e Hopmedlimir voru allir i préfum seinni viku sprettsins sem kom nidur a
vinnuframlagi pa vikuna.

4.10 SPRETTUR 7

Um midjan sprett 7 var ljost ad flest foll i vefpjonustu fra Advania veeru komin inn. Var pvi
radist i pad ad utfaera sidustu A kréfurnar. Degi fyrir lokaskil kom i ljos ad eitt fall i
vefpjénustu Advania virkadi ekki sem skildi og pvi nddist ekki ad Utfaera pad fyrir skil. Stendur
bvi eftir ein A krafa sem er éklarud i verkefninu.
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10 B Raun
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.
]
=
5
Q_S
=)
Rl
"
0
M M, s K My M,y ) s
BT RS R R R BT R RS BT R RS
Y & &£ & £ &£ £ £ £ £ 0K
B
& & ¥ & & & & e Y

Mynd 10: Framvinda sprettur 7. Blda linan synir raun framvindu. Appelsinugula linan synir deetlada
framvindu.

Uppgjor
bpad sem for vel:

o Skyrsluskrif gengu med agsetum.
e Toékst ad setja inn hluta af vefpjonustu fra Advania.

bad sem for ekki vel:

e Ekki nadist ad klara allar A krofur.
e Allir hépmedlimir i préfum a sama tima og lokaskil voru.
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5 FRUMGERPIR

5.1 TILTEKT

Innskraning

Gunnar Jonsson b

Mynd 11: Innskrdning notanda.

@) Gunnar Jénsson

Myﬁd 12: Adalvalmynd, tiltekt valin.
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®) Gunnar Jénsson m

Mynd 14: Undirvalmynd tiltektar.
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TNr

- Krénan

P000236 3

- Bonus

P000237 1

- Hagkaup

Tolfraedi

%) Gunnar Jonsson

A\

Forgangur

P000233 5)

OwaASs VORUHUSAKERFI

Krénan - Heimilisfang - Afhendingarmati

Vérundmer

Véruheiti

402001

Diet-Coke

402010

Coca Cola

Mynd 15: Tiltekt, tiltektalisti.

Stadsetning
Breytt

Vérunlimer
Véruheiti
Vorulysing

Serial
Batch

BBF
Magn

@) Gunnar Jénsson

A1010
B005, 100~

402010
Coca Cola

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

Pellentesque et ultrices lacus.

Taka rér med
pessari véru.

0101010110 '~
01010 -
21.07.2014 ~

308 /30

Loka tiltekt

Mynd 16: Tiltekt notanda d einni véru.

Samantekt

Eigindi |Lysing

Litur Graenn

Steerd  |Large

Afbrigdi |A ekki vid

T

477 x 184

/

Stadfesta

Geyma tiltekt
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v 402001 5 5 Eigindi |Lysing

. 402010 10 | Litur  |[Graenn

Steerd  |Large

142 x 02

402058

Afbrigdi |A ekki vid

403049

T

477 x 184

/

Stadfesta

@) Gunnar Jénsson Loka tiltekt Geyma tiltekt

N

Mynd 17: Tiltektarlisti syndur.

Stadsetning A1010 Eigindi |Lysing

Breytt B005, 100 ~ Litur  |Graenn

Steerd  |Large

Afbrigdi |A ekki vid

Vérunimer 402010

Véruheiti  Coca Cola
Vorulysing  torem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

Pellentesque et ultrices lacus. 477 x 184
Taka rér med

pessari voru.

0101010110 ' v

01010 :
21.07.2014 v

305 /30 Stadfesta

@ Gunnar Jonsson Loka tiltekt Geyma tiltekt

Mynd 18: Notandi getur ekki skrad sig ut i midri tiltekt.
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5.2 MOTTAKA

Gunnar Jénsson

A

Mynd 19: Adalvalmynd, méttaka valin.

Gunnar Jénsson

A

Mynd 20: Undirvalmynd mottéku.
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L SNEEEMN Vnr Véruheiti PL Magn  Mottekid  Aeetladur fioldi palla

L R00254 In Progress

PL R00231 Done

Tolfreedi Sendingarnimer Framleiéslunumer  Innkaupanimer

Gunnar Jénsson

Mynd 21: Mottaka, mottokulisti.

Voérunumer: Eigindi |Lysing

Voérulysing: Steerd  |Large

Litur Graenn

Magn: 10

Serial: 10101010 Stadsetningartilogur

Batch: 10101 © |Tillaga 1 Upp!

O [Tillaga 2 Upp!
® |Tillaga 3 Uppl

BBF: 12.12.2015

. Stofna pall .
FElLT Stadsetningar Velja

Stadfesta

Gunnar Jénsson

Mynd 22: Méttaka einnar véru i einu.
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6 HONNUN

6.1 TILTEKT

@ O“WAS» Company logo

Innskraning
gadvania

Mynd 23: Innskrdning notanda, veflausn.

\\/ Y Q

e e
Tiltekt Mottaka Fyrirspurn

DO & O

Umsjon Flutningur

AHoImfriGur Sylvia Traustadottir

Mynd 24: Adalvalmynd 1, veflausn. Pad sem er grdtt er ekki utfaert.

Y Y Q

.. .o
Tiltekt Méttaka Fyrirspurn

0O & R

alning Umsjon Flutningur

=R
OHjalp

OUtskra

AHoImfridur Sylvia Traustadottir

Mynd 25: Stillingar sjdst pegar notandi smellir @ érina, par faer hann upp tungumdlavalméguleika og utskrd.
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Tiltekt
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Flytitiltekt

AHoImfriéur Sylvia Traustadéttir @

Mynd 26: Undirvalmynd tiltektar. bad sem er grdtt er ekki utfzert.

m S

THF  Vibskiptavinur  Forgangur Vérunumer Véruheiti Magn
F2205 Hagkaup § 1222 Diet-Coke 20
P2204 Bénus 4 2208 Fanta 5
P2206 Netto 3 4040 Sprie 50
1235 GCoca-Cola 0
1236 Coca-Cola 10
1237 Coca-Cola 10
1238 Coca-Cola 0~
Télfreoi Tiltekt inniheldur:

Fjolon titekta: 4
Fjoich hannna titekia: 0

#AHoimiridur Sylvia Traustadottir

Mynd 27: Tiltektarlisti.

Stadsetning. Al02 Radnimer. 101¢ v il
et A2 I Lotunimer: oot s E
Vorunimer 1234 Bost Fyrir e
Voruheiti T st
Voruljsing
Magn 0
Tilkynningar

Muna arshatié i naestu viku

AHoImfridur Sylvia Traustadéttir

Mynd 28: Tiltekt einnar véru.

Loka titekt I Heetta og vista I Sleppa voru
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Vérunamer Tittekid Magn =
B
1222 0 20
itadsetning A102 Radnumer ™ i
2208 0 P (S ]
ireytt a2z |
" 0011 [v
o 3 = Lotundmes 00011
1236 0 10 orundmer 1234 Best Fyrir 24122013 [w
"Gruheiti Coca-Cola | T
= E E Veérulysing
lagn: 10[]
1237 0 10 <9 < 0
1238 0 10
1239 0 10
1240 o 10
1242 0 10
1243 o Ol
1244 0 10
1245 o 1o Ina arshatid i naestu viku
1246 o 10

AHoImfridur Lokaltitekt | Hettaogwista | Sleppa von

Mynd 29: Tiltekt einnar véru med synishorni af tiltektarlista.

6.2 MOTTAKA

& T QP

Setja a Flytia Stakar
pall pall i vorur

AHoImfriour Sylvia Traustadottir <=

Mynd 30: Undirvalmynd mottéku. bad sem er grdtt er ekki utfaert.

MéttSkuvsrulisti Kassl ehf - 43264732

PIL  Mottskunimer Stada Vérunimer Véruheiti PIL Magn Tihekis Amtf]. palla
P RO0250 Ready 2056 Ror L 50 [ 0
L RO0S64 Ready
Tolfraed! Méttaka inniheldur
Fjoidi mottoku: 3 i idslun Innkaupanumer

Fjoiil nafinna mottoku

AHGImfridur Sylvia Traustadattir

Mynd 31: Mottokulisti.
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Upplysingar um mottsku

Vérunamer 1025 Radnimer: =Bl
Véruheiti: Lok 4 coca-cola glés Lotundmer . 192 x 108
Magn: =
Fyrir = i
BestFyn Eigindi Lysing
Vérulysing

Pallur Litur Greenn
)) Staart Large

Stadsetningartillsgur

®A101 Fyrsta rod til haegri

~iRang e rnA ki hand

Tilkynningar

Muna arshatid i neestu viku

Traustadottir

T T

Mynd 32: Méttaka einnar véru.

Vérunimer Mottekis Magn

2056 o 50 .

‘orunumer: 1026 RaGnimer: 0

‘oruheiti Lok & coca-cola glés [ 192 x 108
Lotunumer. ~

fagn o I

. Best Fyir v Eigindi Lysing

"orulysing I
Pallur: w Litur Graann

{( ................. - Lorge

Stadsetningartillégur

® A101 Fyrsta o0 til heegri

Comand Fronue A _nfri has_

Stadfesta viru

/mningar

ina arshatid i naestu viku

ot | retacgves ] e

Mynd 33: Méttaka einnar véru med synishorni af mottékulista.

31



LOKAVERKEFNI | OwAS VORUHUSAKERFI

7 LOKAORD

Samstarf hépmedlima var mjog gott, samskipti til fyrirmyndar og hépmedlimir nddu vel
saman. Vinnan for haegt af stad en hradinn jokst fljott og pa foru hjolin ad sndast. Fyrstu prir
sprettirnir voru vanmetnir, nadist ekki ad klara alla punktana i peim sprettum og purfti pvi ad
endurskipuleggja sprettina. Vid teljum pad vera edlilegt enda um azetlun ad raeda og eftir pvi
sem lengra leid a verkefnid fengu hépmedlimir betri skilning og tilfinningu fyrir verkefninu og
attum vid pa audveldara med ad skipuleggja sprettina. [ seinni sprettum verkefnis nadum vid
avallt ad klara krofur sprettsins og byrja a krofum sem voru ekki & sprettsazetiun.

Samstarfid vid Advania var mjog gott. Vikulega voru fundir med Einari og Vilmu til ad fylgjast
med framvindu verkefnis, pess a milli var télvupdstur notadur og héfdu pau alltaf skjot svor
vid spurningum sem voknudu hja hdpmedlimum vardandi verkefnid. Einnig Utvegudu pau
fina adst6du sem notud var ut verkefnid.

Pad sem stendur upp Uur i pessu verkefni er ad vandamal geta komid upp sem teymid hefur
ekki stjorn 4. Hér var vandamalid vefpjonustan sem Advania atti ad Gtvega til ad haegt veeri
ad sakja gogn i gagnagrunn peirra. [ upphafi verkefnis var pé gerd ahaettugreining sem
undirbjé okkur vel fyrir svona vandamal og og leystum vid petta vandamal med pvi ad utfeera
okkar eigin vefpjonustu, sem kom sér mjog vel pegar lengra leid & verkefnid. pad ték pd
dagddan tima ad utfaera okkar eigin vefpjénustu med gégnum.

Par sem petta verkefni er tilraunaverkefni (e. proof of concept) innan Advania og einn lidur i
steerra verkefni, er ljost ad i framtidinni verdur haldid afram ad prda petta verkefni og
vonumst vid til pess ad okkar framlag nytist peim sem taka vid verkefninu.

Hoépmedlimir voru allir sammala pvi ad reynslan af pessu verkefni muni nytast okkur vel i
framtidinni.
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