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Abstract

The aim of this study is to shed light on two performances, Einleikur med Skottu (Solo act
with Skotta) and Jolasveinarnir i Dimmuborgum (The Yule Lads in Dimmuborgir), and
what they can teach us about performance with and for tourists. Qualitative research was
conducted in the study: participant observation when visiting the Yule Lads in
Dimmuborgir with my family, semistructured interviews with the Yule Lads actors,
centered on how they experience the performance and what they think of the project, and
finally autoethnography on my own experience of performing a solo act and the process of
developing a project like that. Both projects are based on cultural heritage, folktales,
tourism, theatre and performance. The aim of this study is to learn to understand these
projects more fully and see how we can use cultural heritage in tourism with performance.
The aim of this study is also to help tour operators or people who have interest in working

and developing similar projects for tourists.

Utdrattur

[ pessari rannsokn er skodad hvad Einleikur med Skottu og Jolasveinarnir i Dimmuborgum
geta kennt okkur um leiklist fyrir eda med ferdafolki. Eigindlegum rannsdknaradferdum
var beitt med pad ad leidarljési ad veita dypri skilning & verkefnunum og um leid
ferdapjonustu i tengslum vid midlun menningararfs i formi leiklistar. | rannsokninni er gerd
grein fyrir bakgrunni pekkingar, fjallad er um menningartengda ferdapjénustu,
menningararf, pjodsogur og ferdamenn, svidslist, midlunarleidir, leikhisform og leikhus
fyrir ferdamenn. Notast var vid eigindlegar rannsdknaradferdir, nanar tiltekid
patttokuathugun, halfstodlud viotol og sjalfsagnaform. Fjallad er um Grvinnslu gagna,

nidurstddur dregnar fram, reeddar og dregnar saman i lokaordum.



Pessa ritgerd vil g tileinka sonum minum prem og eiginmanni

Elska ykkur

Vi



Efnisyfirlit

8 1115377 11 L OSSR vii
Y70 F= TS OSSPSR iX
(212 (1 TR X
R 1o (o= U a o [ | PR PRSPPRPPRRPIS 11
1.1 Einleikur Med SKOTU.......cviiiieiieiie e e 13
1.2 Jolasveinarnir i DiIMmUDOIQUM .......cccooiioiiiieie e 16
2 Bakgrunnur PeKKINGAT ..o 19
2.1 Menningartengd ferdapjOnuSTa..........ccccvieiieiiiieie e 19
2.2 MENNINQATAITUN .......oiieiie et reenre e 21
22 T =] [oTo Sl To U gl T I (=T o =1 ] [ TV ] USSR 23
2.4 SVIOSHSIATIERON ....ecveevieeieie ettt 25
2.5 IMIOIUNGIIEIOIN ...ttt bbb 26
2.6 LEIKNUS ..ottt 28
2.7 Leikhas fyrir ferdafolk: nokkur islensk d&emi .........cccoevveieiieiecie e, 29
2.7.1 Draugartlt.........ccooiiiiiieie e 30
2.7.2 Jolasveinarnir hver & SiNNhAtt...........ccooeveniiiieiee e 32

3 RANNSOKNAIAGTEID .....ccveivieiieiieiee ettt 35
3.1 Eigindlegar rannsOKNaradferdir...........ccooeiieiiiiieii e 35
3.2 SJAITSOON .ttt nre s 36
3.3 PAOKUAtNUGANI.......ecveeciiciece et 37
K IV T (o] BTSSR 37
341 UIVINNSIA GAGNA ......ovveeeieeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 39

A INTOUESTOOUT .....coeeviinieie ettt ettt et et st s b et e e se e s e st et e besbeebeabeaneaneeneeneas 40
4.1 Sjalfsogn: Einleikur med SKOtU.........cccoveiiiiiiie e 40
411 HIUEVEIKID oo 40
O © - | USRS 42
4.1.3  PAAKA JESTA ...ecviieicivecie et 42

O 0 = To ] ¢ PSPPSRSO 42
415 SYNINQIN oo te e s re et e e s e e sae e reeare e 43
4.1.6 Holar i Hjaltadal..............cooooiieiieee e 43

4.2 Ppattokuathugun: HeimsOkn i Dimmuborgir .........cccccoeevveieeie i 45
4.3 Viotol vio umbodsmenn JOIasveiNanNa ...........cccveivveiveiieieeiie e 47
4.3.1 MENNINQAIAITUL ..ot 48
O 0 =] T o | {4 PSSR 48
4.3.3  Midlun menningararfS..........cccooveiiiiieii i 50

4.4 FErOaDJONUSTA ...c.vecvieiveeee ettt et e s te et e s e ste e e re e s beebesanenneas 51

vii



4.4.1  AtVINNUALAK/UPPDYGGING .ovveiecieiiee e 51

4.4.2 AGKOMA UMDOGSMANNA .......oiiiiiiiiiiiieie e 52

A.4.3  VIODUIDIT .oveeiiiceee bbb 53

S 11 1 | ST U PP URURPRT 55
4.5.1 Hvadan KOma PIT? .......ccviiieii et 55

4.5.2 Tengsl gesta 0g UMBDOOSMANNA ..........cccveiverieiieieere e e 56

TG T =T o ISR 56

454 FUHOTONIT ..oeiiiiiiceee ettt bbb 57

455 Erlendir ferOamenn ... e 58

4.6  Upplifun umbodsmanna af [eIKNUM ..........cccoooiiiiiiic e 61
4.6.1  HIUIVEIKIO ..o bbb 61

4.6.2  Karakter 0g DUNINQUE .......ccveiiiie i 62

4.6.3 A0 lifasig inn i NIULVErKIO........c.cccveiiiiiieee e 63

4.6.4 Hvernig lidur peim i hIUtVerkinu ...........ccocooviieiieie e 63

A.6.5  AVINNINGUE ..ottt 64

4.6.6  DIMMUDOIGIT ..o 65
UIMITBEOUL ...ttt bbbttt bbbt bbbt st e s et e b b et et e e bt e neene et ens 67
4.7  Menningartengd ferdapjOnUSTa............cccciveieiii i 67
4.8  MENNINQATAITUL .....c.eeiiiiic e reeae e sre s 69
4.9  PjOASOgUr 0g FErOaDjONUSTA........ccveivieieieecie e 72
4,10 SVIOSHISTATTERON. ....veviiveiiiciieiieee s bbb 74
o Y/ T | [0 - T (=TT 1| O STUPRURUSR 78
A.12 LEIKNUS ....cviiviietce ettt et n s 80
FreKari FanNSOKNIT........ciiiieieie ettt 85

I 0] 1€ To] o TSSOSO URURPRPRPRIN 86
HEIMITAASKIA. ...ttt 88
WIOAUKI « ettt ettt ettt be et r e ne e e 92

viii



Myndaskra

Mynd 1: Skotta af fiflast i ahorfanda arid 2010. Myndina tdk Solveig
FIOIMUNASAOLLIN ... 14

Mynd 2: Jélasveinarnir i Dimmuborgum i sinum hefébundna
klaednadi arid 2013. Myndina tok Agnes Lebeaupin. ................... 17

Mynd 3: Um hvad snyst syningin Jélasveinar i Dimmuborgum ad
mati umbodsmanna jolasveinanna?z. .............oveveveereeieinns 48

Mynd 4: Heimsdkn i Dimmuborgir 2011. Myndina tok Agnes
LEDEAUPDIN. ..ottt 82

Mynd 5: Gluggageegir og Bjugnakreekir gladir og katir arid 2013.
Myndina tok Gudrun BrynleifSdOtLir. .............ccoevecvvivieveeirieininns 84



bakkir

Eg vil pakka leidbeinanda minum, dr. Gudrinu Helgaddttur, fyrir hennar framlag og
Gudrinu boru Gunnarsdottur fyrir adstodina. Eg pakka einnig Astu Kristinu
Benediktsdottur fyrir yfirlesturinn og géd rad vardandi gladlega kaffibolla. Auk pess vil ég
pakka fjolskyldu og vinkonum fyrir studning og hvatningu.

Sérstaklega pakka ég eiginmanni minum, Bjarna Jonassyni, fyrir polinmadina, studninginn

og alla &stina. Bjarni, pa ert ,,The true love of mine “.

Synir minir fa lika sérstakar pakkir par sem peir syndu mér polinmadi pegar kom ad
maodurlegum skyldum og knisudu mig & réttum timum. Strakar, ég elska ykkur til tunglsins

og til baka.



1 Inngangur

Rannsokn pessi byggir & tveimur verkefnum par sem menningararfur er nyttur til ad setja a
svid leikvidburd fyrir ferdafolk, annars vegar Einleik med Skottu og hins vegar
Jélasveinunum i Dimmuborgum. Megintilgangur rannséknarinnar er ad veita dypri skilning
a samspili leiklistar og ferdapjonustu. Rannsoknin hefur hagnytt gildi par sem han atti ad
nytast peim adilum innan ferdapjonustu og leiklistar sem hafa hugleitt ad bjoda upp a
leiksyningar fyrir ferdamenn. Jafnframt gefur rannsoknin tilefni til ad greina og skoda

frekar myndun og motun menningararfs i tengslum vid ferdapjénustu og leiklist.

[ fyrsta kafla er lysing & leikverkefnunum sem til umfjéllunar eru og pvi nast er fjallad um
bakgrunn pekkingar, par sem lykilhugtokum ritgerdarinnar eru gerd skil. I pridja kafla eru
rannsoknarspurningar settar fram en peer eru: Hvad geta Einleikur med Skottu og
Jélasveinarnir i Dimmuborgum kennt okkur um leiklist sem leid til midlunar &
menningararfi fyrir — eda jafnvel med ferdafolki? Hver er upplifun leikarans eda
ferdapjonsins i pessum adsteedum? Ennfremur verdur horft til pess hvada syn leikarinn
hefur & verkefnid sem leiklist, vardveislu menningararfs eda sem ferdapjonustu. betta kann
ad virdast tvitekning en er pad ekki, pvi annad er upplifun i hita leiksins og hitt er vidhorfid

til eda skilningurinn & pvi menningarlega og efnahagslega samhengi sem verkefnid er i.

Fjallad verdur um paer rannsoknaradferdir sem notast var vid en per voru eigindlegar (e.
qualitative research); pad er halfstodlud vidtol (e. semi-structured interviews),
patttokuathugun (e. participant observation) og sjalfsoguform (e. autoethnography).
Ho6fundur rannséknarinnar er leikari og héfundur leiksyningarinnar Einleikur med Skottu
0g mun pvi notast vid sjalfsoguform pegar pad verk er til rannséknar. Tekin voru
halfstodlud vidtol vid tiu af prettdn umbodsmonnum Jolasveinana i Dimmuborgum.
Jélasveinarnir voru heimsoéttur i Dimmuborgir og su heimsdkn nytt sem patttékuathugun,

par sem bdin var til lysing af vidburdinum med augum gestsins.

[ fjorda kafla er fjallad um nidurstddur ar vidtdlum vid umbodsmenn jélasveinanna. Auk

pess er greint fra nidurstddum ar vettvangsathugun, heimsdkn i Dimmuborgir og sjalfségu
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um Einleik med Skottu. I lok kaflans eru nidurstodurnar reeddar og tengdar fraedilegri
umraedu i pvi skyni ad svara rannsoknarspurningunum. I lokaordum eru nidurstédur og

umrada loks dregnar saman.

12



1.1 Einleikur med Skottu

Einleikurinn sem hér er fjallad um byggir & dekkri hlidum islensks menningararfs par sem
harmleikir, pjaningar og daudsfoll hafa att sér stad. Hann er byggdur & broti af
utileiksyningunni Draugardlt, sem sidar nefndist Gengid til mots vid Galdra-Loft og var
synd & Holum i Hjaltadal fra arinu 1997-2007. Handrit Draugar6lts var samid af Gudrdanu
béru Gunnarsddttur og Asgeiri Jonssyni arid 1997. Fjallad verdur nanar um Draugar6lt i

kaflanum um bakgrunn pekkingar.

Samid var handrit fyrir verkefnid Einleikur med Skottu arid 2010, pad handrit var samid af
Gudrunu Brynleifsdottur sem hluti af hagnytu verkefni i ferdamalafraedi. bad handrit var
byggt fyrst og fremst & heimildum um gleepi og galdra i Hjaltadal, pad er pj6dsdgunni um
Galdra-Loft i Pjodsagnakveri Magnusar Skulasonar (1950), Raudamyrkri eftir Hannes
Pétursson (1973), sem rekur sdguna af Otta Sveinssyni, og Skagfirzkum annél 18471947
eftir Kristmund Bjarnason sem segir fra ymsum atburdum i héradinu. Einnig samanstod
syningin mikid af spuna, sem getur verid hver sem er og i hvada tjaningarformi sem er en
ahersla er 16gd & ad peir paettir séu ekki akvednir fyrirfram (Gudrun Olafia Brynleifsdottir,
2007). Eftirfarandi umfjéllun og upplysingar sem fram koma eru byggdar & minni reynslu

sem leikari og hofundur verksins Einleikur med Skottu.

Persdna syningarinnar ber nafnid Skotta. HUn er alpydudraugur og heldur pvi fram ad han
hafi verid vakin med latum Gt af einhverjum helvitis ferdaménnum. Hun bélvar peim i sand
og Osku en vill p6 eyda dalitlum tima med gestunum, gengur med peim um sveadid og segir
sOgur sem eiga ad hafa gerst par. bessar sogur eru ekki paer allra fallegustu eda heilégustu,
heldur fjalla paer um mord, galdra og glaepi. A medan Skotta leidir gestina um og segir
beim sogur stridir hin gestunum, blikkar straka, bélvar og kemur med andstyggilegar
athugasemdir um gestina. Hin er pvi mjog dgrandi perséna. A mynd 1 méa sja mynd af
Skottu par sem hun er buin ad vera ad fiflast i ahorfanda. Eins og sést & myndinni er 6hatt

ad segja ad hun sé ekki fallegasta konan eda draugurinn i sveitinni.

13



Mynd 1: Skotta af fiflast i ahorfanda arid 2010. Myndina ték Sélveig Fjélmundsdottir

Leiksyningin fer fram & islensku og er fyrir innlenda ferdamenn og heimamenn. Eins og
fram hefur komid er mikill spuni i syningunni og Skotta reynir ad geeta pess ad allir
ahorfendurnir fa einhvers konar athygli fr henni. Sem deemi ma nefna fiktar hun i hari
beirra og pykist finna lUs til ad borda, skodar gleraugu, gengur pétt upp ad peim og hnusar
eda ner einfaldlega augnsambandi & medan hin segir sogur. Skotta tekur lika nokkra
ahorfendur med i leikinn, til deemis pegar han segir fra Otta Sveinssyni og pegar hann var
skorinn & hals. Pa velur Skotta dhorfanda og dregur hann fra 6drum ahorfendum og synir &
leikreenan hatt hvernig menn eru skornir & hals. Sama gerist pegar Skotta lysir hvernig ung
vinnukona 6skrar eftir hjalp pegar Galdra-Loftur hefur galdrad hana & milli veggja en pa
velur Skotta sér yfirleitt unga konu og synir a tdknraeenan hatt med hjalp ahorfandans
hvernig vinnukonan kallar & hjalp. peir &horfendur sem valdir hafa verid hafa oft brugdid &
leik med Skottu, til deemis med tilheyrandi grettum og latbragdi, sem hefur gefid

syningunni enn meira lif.

Born sem komid hafa & syninguna hafa oft verid skelkud yfir ordbragdi Skottu en i
auglysingum kemur fram ad persénan sé mjog ordljot og foreldrum bent & ad geeta barna
sinna. Hins vegar hafa foreldrar tjad mér ad bornin hafi oftast gleypt vid peim ségum sem
Skotta segir og lifad sig svo mikid inn i frasdgnina ad pau hafi hjufrad sig i fadm
foreldranna. Pau hafa lika ordid mjég hneykslud & ordbragdinu og stundum varla skilid ad

nokkur madur eda draugur megi tala svona. Syningin hefur einnig vakid bornin til
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almennrar umhugsunar um alpydudrauga Skottu og Mora og pau hafa i sumum tilfellum

lagst i lestur eftir syninguna, til demis ségur um Skottu og Mdra eda adrar pjodsogur.

En hver er Skotta? I upphafi var personan sem tok patt i syningunni Gengid til mots vid
Galdra-Loft nafnlaus likt og allar persénur syningarinnar attu ad vera. begar & h6lminn var
komid var mikid spurt um hvad personan sem hér er fjallad um héti og svo virtist sem
ahorfendur hefdu porf fyrir ad gefa henni nafn. Haustid 2004 byrjudu nemendur sem
stundudu ndm i ferdamalafraedi vid Haskolann & Holum ad kalla personuna Skottu. bad
nafn atti vel vid par sem allir kvenkyns alpydudraugar & islandi voru kalladar ,,skottur og
karlkyns alpydudraugar voru gjarnan kalladir ,,moéri*“. Oft og tidum voru alpydudraugar
kenndir vid baeina sem peir tengdust, til demis Abajar-Skotta eda Hringvers-Skotta. |

bessu tilviki tengist Skotta p6 engum stad og hdn & sér enga sdgu — hun er almenn skotta.

Hvers vegna pessar sogur? Hvers vegna Holar i Hjaltadal? Holar eru pekktir sem
helgistadur par sem biskupar og merkir menn hafa bdid og lifad. Mikil ahersla hefur verid
1690 & ad halda peirri ségu uppi en litid hefur verid talad um alpyduna eda adrar ségur sem
tengjast Holum. Hlutverk Skottu er ad upphefja paer ségur sem vid viljum ekki muna eda
hofum ekki hatt um en hid sama var gert i syningunni Gengid til mots vid Galdra-Loft.
Eins og adur hefur komid fram byggist Einleikur um Skottu, i sogu og leiktjaningu, &
dekkri hlidum menningararfsins par sem harmleikir, pjaningar og daudsfoll hafa att sér
stad. Segja ma ad Skotta reyni ad brua bilid & milli pekktari sagna fra Holum og peirra sem
ekki eru eins pekktar, pad er sagna af alpydunni. Auk pess ma segja ad han reyni ad draga
fram skuggalegri mynd af helgistadnum og um leid andeafa pvi sem almenningur kann ad

lita & sem helgislepju.

Syningin Gengid til mots vid Galdra-Loft var fyrstu arin kdllud Draugarolt. Astseda pess ad
pvi nafni var ekki haldid & lofti var ad syningin vard mjog umdeild. Andstadan vid
syninguna byggadist & efasemdum um réttmeeti pess ad halda draugaségum og leikreenni
tjaningu i formi alpydudrauga a lofti. Auk pess komu upp deilur vid folk innan
bjodkirkjunnar par sem ekki voru allir sattir um hvort hér veeri um ad reeda saklausa
skemmtun og edlilega Urvinnslu & menningararfi eda oparfa upphafningu a skuggahlidum
menningarinnar. Einnig komu pau vidhorf fram ad su stadreynd ad syningin for fram i

kirkjugardi og turni veeri yfirgangur i adstandendum syningarinnar par sem pad raskadi
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helgi og grafarré (Gudrun Helgadottir, munnleg heimild, 17. janGar 2005). A sama tima var
mikil umraeda i pjodfélaginu um draugatr( og biskup Islands Karl Sigurbjérnsson sagdi i
sjonvarpsvidtali 8 RUV ad honum paetti syningin ekki videigandi. Eftir pessar umraedur, og
pba sérstaklega i pvi skyni ad ad virda fridhelgi, var akvedid ad lata syninguna fara fram

utan vid kirkjugardinn og nafni hennar var breytt i Gengid til mots vid Galdra-Loft.

Persona Skottu i syningunni Gengid til mots vid Galdra-Loft var einnig gagnrynd. Eg var
til deemis tekin & eintal hja paverandi forstodumanni Ferdapjonustunnar a Holum og bedin
vinsamlegast um ad slaka & ordbragdi gagnvart gestunum. Auk pess kom gudfraedingur til
min og sagdi ad talsmatinn veeri allt of grofur og spurdi hvort Skotta geeti adeins dregid ur
notkun ljotra orda. Einnig var Skotta gagnrynd fyrir ad vidhafa of mikinn
nedanbeltishimor og peer raddir heyrdust ad han veeri buin ad missa sjénar af markmidi
sinu. Sumt i pessari gagnryni var tekid til greina og annad ekki en ekki hefur mikid reynt &

hana sidustu ar par sem Skotta hefur legid i dvala.

1.2 Jolasveinarnir i Dimmuborgum

pessi kafli byggir & éutgefnum heimildum um ségu verkefnisins um jolasveinana i
Dimmuborgum sem ég hef adgang ad og leyfi til ad nota sem starfsmadur Myvatnsstofu
ehf. sem na styrir verkefninu. Sagan hefur verid ritud af nokkrum adilum i gegnum érin,
pbad er borgeiri Gunnarssyni, Karli Ingélfssyni, Jonu Matthiasdottur og Margréti
Sverrisdottur. Neer dmogulegt er ad segja hvada upplysingar koma fra hverjum pvi allir
bessir adilar hafa einhvern timann skrifad nidur punkta, skyrslur og umsoknir sem hafa

verid afritadar og notadar eftir porfum hverju sinni.

Arid 2002 fékk Yngvi Ragnar Kristjansson, framkvaemdastjori Sels—Hotel Myvatns,
hugmyndina ad verkefninu Jélasveinninn i Dimmuborgum og i desember sama ar var
gestum bodid ad koma og hitta raudklaeddan jolasvein & Hallarflétinni i Dimmuborgum i
Myvatnssveit i fyrsta sinn. Arid 2005 tok verkefnid stakkaskiptum, Atvinnupréunarfélag
Pingeyinga tok pa patt i samnorreenu verkefni & vegum Nordurslodaaztlunar
Evropusambandsins (NPP) sem kalladist Snow Magic. | pvi samstarfsverkefni var horft til
Myvatnssveitar og peirra teekifaera sem par leyndust. | samstarfi vid Rovaniemi i Finnlandi

og Sorsele i Svipjod tok verkefnid um jélasveininn i Dimmuborgum miklum breytingum.
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Yngvi Ragnar og fleiri ferdapjonustuadilar i Myvatnssveit toku virkan patt i Snow Magic
verkefninu og unnu ad proun pess. Breytingin & verkefninu folst fyrst og fremst i pvi ad
ekki var lengur raudklaeddur jolasveinn i Dimmuborgum heldur var 16gd ahersla & islensku
j6lasveinana, syni Grylu og Leppal(da, og ad peir yrou kleddir i gamaldags ullarfatnad og
teekju & moti gestum i Dimmuborgum alla daga adventunnar. A mynd 2 er mynd af

jélasveinunum i Dimmuborgum par sem Utlit peirra og kleednadur sést vel.

Mynd 2: Jélasveinarnir i Dimmuborgum i sinum hefébundna klaednadi arid 2013.
Myndina tok Agnes Lebeaupin.

Margrét Sverrisdottir leikkona var fengin til samstarfs vid verkefnid en han skrifadi og
samdi personueinkenni hvers og eins jélasveins. HUn sa jafnframt um val a
umbodsmonnum, eins og vaninn er ad kalla leikarana, til ad sinna storfum peirra braedra.
Kristin Sigurdardottir, handverkskona Ur bingeyjarsveit, var fengin til ad hanna og sauma
buninga & jolasveinana prettan. Oll grunnvinnan i tengslum vid verkefnid var unnin med
bad ad leidarljési ad fagmennska og traverdugleiki veeri i fyrirrami. bratt fyrir pessar
breytingar & verkefninu var stadsetningin hin sama, & Hallarflétinni i Dimmuborgum, en

jélasveinarnir prettan skiptust 4 ad taka par a méti gestum.

A peim arum sem lidid hafa fra pvi ad samstarfid hofst hafa tveir vidburdir fest i sessi i
tengslum vid verkefnid. Annars vegar er pad er svokdllud opnunarhétid, sem hefur nu

fengid nytt nafn og kallast adventuhatid, en han fer fram a laugardegi fyrir fyrsta sunnudag
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i adventu. A adventuhatidinni koma allir jolasveinarnir prettan saman og bjoda gestum i
heimsokn i Dimmuborgir med kertaljosum, gledi og séng. Ahersla er 16gd & ad gestir taki
patt i jolaundirbuningi jélasveinana. Hinn adalvidburdurinn fer fram um midjan desember
en pé fara jélasveinarnir i sitt arlega jolabad i Jardbodunum vid Myvatn. Pangad meeta peir
breedur ikleeddir serstokum badfatnadi, misanaegdir med pessa arlegu badferd. bar sprella
peir vid gesti, skella sér i 16nid og draga pa sveina sem hreeddir eru vid vatn i bad, gestum

til mikillar skemmtunar.

Eins og fram hefur komid er hlutverk jolasveinanna ad taka & mati gestum & Hallarfl6tinni i
Dimmuborgum. bar sem spjalla peir vid gesti og fa pa jafnvel til ad taka patt i ymsum
uppakomum, til demis ad syngja, dansa eda reka vid (pa er att vid ad sparka i vidardrumba
og reka drumbana afram). Auk pess nota peir stundum helli sem er rétt hja Hallarflotinni
0g er nuordid kalladur pvorusleikishellir. Jolasveinarnir eru oft med ahattuatridi, svo sem
ad stokkva af hraunsyllum i snjoskafl eda klifra upp i hraundranga padan sem peir virda
fyrir sér Gtsynid eda fylgjast med mannaferdum. Oftast naer eru peir med eldsteedi &
Hallarfl6tinni og par er lika sylla par sem peir koma fyrir geerum svo peir eda gestir peirra
geti fengid sér sati. bessi stadur er mjog oft nyttur i myndatékur. begar kemur ad

kvedjustund feera sveinarnir gestum, adallega bornum, kerti i kvedjugjof.

Gefinn var ut DVD-diskur med sjonvarpspattum um Jélasveinana i Dimmuborgum fyrir
nokkrum arum. Oddur Bjarni Porkelsson og Margrét Sverrisdottir unnu ad verkefninu i
samstarfi vid Senu og Eggert Gunnarsson. Fjarmognun og skipulag var i peirra hondum en
verkefnid var unnid med sampykki Myvatnsstofu og peirra adila sem komu ad verkefninu. |

desember 2013 voru pessir peettir syndir i rikissjonvarpinu.

Jélasveinarnir i Dimmuborgum hafa hingad til fengid jakveed og g6d vidbrégd fra gestum,
jafnt eftir heimsdknir i Dimmuborgir sem og jolab6ll, og hafa enn sem komid er ekki
fengid neikveaeda gagnryni. A veraldarvefnum er adallega ad finna tilkynningar um ad na
séu jolasveinarnir meettir 4 Hallarflotina og taki & moti gestum yfir adventuna. A
fésbokarsiou jélasveinanna er einungis ad finna jakvaed vidbrogd og engin kvortun hefur

borist i tengslum vid verkefnid.
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2 Bakgrunnur pekkingar

I pessum kafla eru lykilhugtékum rannsoknarinnar og tengslum peirra gerd skil. Fyrst
verdur fjallad um menningartengda ferdapjonustu og ad pvi loknu um menningararf,
bj0dsogur og ferdapjonustu. Sidan verdur skodad hvernig svidslist fellur ad
rannsdknarefninu og reett um midlunarleidir og leikhGsform. Loks er fjallad um leikhas

fyrir feroafolk, draugar6lt og jolasveinana sem addrattarafl.

2.1 Menningartengd ferdapjonusta

Menningartengda ferdapjonustu er haegt ad skilgreina & marga vegu, enda er annar hluti
pbessa hugtaks illskilgreinanlegur og hinn flékinn. Menning er 10did og teygjanlegt hugtak.
Smith (2009) skilgreinir menningu vitt og segir ad menning sé alls stadar og hin eigi baedi
vid i sogulegu samhengi og i samtimanum. Menning er badi apreifanleg og 6apreifanleg;
hin & vid einstaklinga jafnt sem hopa med 6likan lifstil (bls. 1). [ skyrslunni
Menningartengd ferdapjonusta i Eyjafirdi er hugtakid skilgreint & afmarkadri hatt og unnid
ut fra pvi ad pad sem bodid er upp a sem menning og kynnt med markvissum hatti sem
slikt sé menning. bar ma nefna myndlist i gallerium og s6fnum, leiklist og leikhusferdir,
bokmenntir i freedasetrum, handverk, fornleifar og forngripi sem eru til synis a
minjas6fnum, stadarleidsogn, tonlistarhatidir og ténleika. Pannig er menningarhugtakid
einskordad vio starfsemi sem leggur aherslu a ad koma til skila menningararfi og
menningarstarfi eins og menningarstofnanir og -fyrirteeki (Gudrdn Helgadottir, Edward H.
Huijbens og Kristin Soley Bjornsdéttir 2007, bls. 6).

Ein algengasta skilgreining & menningarferdamennsku er st ad han feli i sér heimsoknir &
stadi tengda menningararfi (s6fn, démkirkjur, kastala, ségulegar byggingar), sjonlistastadi
(galleri) og svidslistastadi (leikhus og tonlistarhds) (Edward Hakon Huijbens og Gunnar
Pér Johannesson 2013, bls. 173, vitna i Hughes, 2000). Peir sem hafa ahuga & menningu
eru liklegri en adrir til ad stunda ferdal0g par sem hefdir, listir, afpreying og heimafolk er i
brennidepli (Edward Hakon Huijbens og Gunnar P6r Johannesson 2013, bls. 179). Slikir
ferdamenn leitast vid ad komast i samband vid nyja menningarheima eda samfélog og
kynnast 6likum og framandi heimi a ferdalégum sinum (Edward Hakon Huijbens og
Gunnar por Johannesson 2013, bls. 173).

19



Menningartengd ferdapjonusta er hugtak sem naer yfir pa pjonustu sem er serstaklega
hugsud til ad maeta pérfum peirra sem stunda menningarferdamennsku. Han tengist ekKki
einungis sjalfum stadnum sem er heimsottur heldur einnig pvi hvernig folk lifir & peim stad
sem heimsottur er (Timothy og Boyd 2003, bls. 5). pad eru ekki einungis heimamenn sem
eru hluti af menningu afangastadar heldur lika ferdamennirnir sem heimsakja stadinn.
Ferdamennirnir hafa jafnvel vissar hugmyndir um stadinn sem peir eru ad fara heimsekja.
MacCannell (1999) heldur pvi fram ad ferdamadurinn heimsaki stadi sem hann upplifir
sem ekta eda dsvikna og ad ferdamadurinn vilji sja og skoda annad folk, lif peirra og

menningu.

Gudrun Helgadéttir, Edward H. Huijbens og Kristin Soley Bjornsdattir (2007) vitna i
Smith (2003) sem setti upp lista sem gefur yfirsyn yfir ahugasvid og athafnir sem geta
fallid undir addrattarafl fyrir menningarferdir (bls. 14-15).

¢+ Minjastadir (til demis fornleifasveedi, heilar borgir, minnisvardar, s6fn)

«+ Svidslistir (til deemis leikhus, tonlistarsalir, menningarmidstodvar)

¢+ Sjonlistir (til deemis listaséfn og syningasalir, hdggmyndagardar, Ijdsmyndasofn,
byggingalist)

¢+ Hatidir og sérstakir vioburdir (tonlistarhatidir, iprottavidoburdir,
kjotkvedjuhatidir)

+» Stadir traarlegs edlis (til deemis Kkirkjur, hof, afangastadir pilagrima, andlegar
orkustdvar)

¢ Dreifbyli (til deemis porp, béndabeeir, pjodgardar, verndud vistkerfi)

% Samfélég og hefdir innfeeddra (til deemis ettbalkar og pjédernishépar, menning
minnihlutah6pa)

¢ Handverk (textill, leirlist, smidi)

¢+ Tungumal (leera eda malnotkun)

% Matarmenning (vinsmokkun, ad kynnast framandi mat, matreidslunamskeid)

+¢+ Athafnalif, svo sem idnadur og verslun (heimsoknir i verksmidjur, namur,
bruggverksmidjur, ferdir med ségulegum samgéngutaekjum)

¢+ Samtimamenning (poppténlist, verslun, tiska, fjéImidlar, hénnun, teekni)

¢+ 10kun ahugamala (malun, ljosmyndun, vefnadur)
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Athygli vekur ad pessi listi, sem & ad gefa yfirsyn um ahugasvio og athafnir sem geta fallid
undir addréttarafl fyrir menningarferdir, er mjog hefdbundinn hvad vardar syn & leiklist par
sem undir lidnum svidslistir er talad um ad heimsakja leikhas en ekki ad fara a
leiksyningu. Sidar i kaflanum verdur fjallad um 6nnur leikhtsform og leikhus fyrir

ferdamenn.

| pessari ritgerd verdur notast vid skilgreiningu Smith (2009) & menningarferdamennsku
sem felur i sér ad slik ferdamennska geti verid nalgun med mismunandi virkni, allt fra
ovirkri vidtoku (e. passive consumption) til gagnvirkrar skdpunar (e. co-creation) a

menningu og samfélagi (bls. 17).

Menningararfur er snar pattur i menningarferdapjonustu og pvi er rétt ad skilgreina hann

adeins nanar adur en lengra en haldid.

2.2 Menningararfur

Menningararfur er vitt hugtak sem felur i sér nattdrulegt og menningarlegt umhverfi (Smith
2003, bls. 102). Menningararfurinn er ekki fortidin sem slik heldur hluti af samtidinni;
hann er pad sem vid vinnum ar fortidinni og drogum fram og pad sem vid kjésum ad
vardveita sem menningararf. Samt sem adur eru forsendurnar allar i natidinni,
heimsmyndin hverju sinni og gildismat samtidarinnar reedur valinu. begar talad er um
menningararf er helsta einkenni hans ad draga fram pad sem talid er einstakt og sérstakt
(Timothy og Boyd, 2003, bls. 4; Helgi borlaksson, 2007). Menningararfur er skilgreindur
sem syn samtimans & fortidina (Smith 2003, bls. 82).

Urry (2002, bls. 99) segir ad spurningin sé ekki hvort vid etlum eda a&tlum ekki ad vernda
fortidina, heldur hvada tegund af fortid vio kjosum ad vernda. Anna borbjorg
Porgrimsdottir (2008) talar um ad i freedilegu samhengi sé hugtakid menningararfur notad
sem samheiti yfir sdgusyn samtimans og rannsoknir mida ad pvi ad varpa ljosi a hvernig
sagan er tulkud og notud. Midlunin og talkunin fer eftir teekni og samskiptamata hvers
tima. Menningararfurinn er verdmeetur, i honum byr sjalfsmynd pjédar, upplifun og
grundvollur fyrir sameiginlegar minningar og auk pess getur hann skapad badi atvinnu og
tekjur (Gudrun Helgadottir, Edward H. Huijbens og Kristin Séley Bjornsdottir 2007, bls.
6-7).
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Vid midlun menningararfs er ekki endilega 16gd ahersla & hvernig sagan var i raun heldur
hvada markmidi hun pjonar i samtimanum (Helgi borlédksson, 2007). begar talad er um ad
menningararfur sé hluti af samtimanum ma segja ad ségusynin berist vida ad, til demis fra
freedimonnum, syningum safna, fjolmidlum, stjiornmalamoénnum, skélum og stofnunum
samfélagsins (Anna Porbjorg Porgrimsdottir, 2008). Gagnrynt hefur verid ad geslumenn
menningararfs leggi mesta &herslu & ad menningararfurinn sé eitthvad skemmtilegt eda
spennandi og séu par med hirdulausir um sannleikann (Helgi porlaksson, 2007). pratt fyrir
ad margir reyni ad hafa ahrif 8 métun menningararfsins er talkunin tilviljanakennd og i
raun er enginn sem stjérnar henni (Anna borbjorg Porgrimsdottir, 2008). Pad ma pvi segja

ad freedimenn kalli & aukna fagmennsku i midlun menningararfs.

Helgi borlaksson (2007) telur ad mikil ahersla sé 16gd & ad gera menningararfinn synilegan
0g hann sé oft notadur sem addréttarafl i ferdapjonustu. Med utkomu skyrslunnar
Menningartengd ferdapjonusta, sem ritud var af Tomasi Inga Olrich (2001), vard markviss
tenging & milli feroapjonustu, nyskdpunar og atvinnuuppbyggingu & landsbyggdinni

synilegri (Anna borbjdérg borgrimsdaottir, 2008).

Ferdamenn s&kjast i 6rt vaxandi mali eftir pvi ad kynnast pjodlifi, listum og ségu pess
lands sem peir heimsakja, pvi ber ad hafa i huga ad saga og pjodmenning eru audlindir
sem ber ad vardveita (Jon Jonsson, 1998, bls. 5). Urry (2002) talar um ad folk hafi ekKki
lengur ahuga & ad sja merkileg listaverk sem hafa sdgulega pydingu heldur hafi ordid
algengara ad folk hafi mikinn dhuga & tulkun eda framsetningu & daglegu lifi, eins og ad
bla til salt, blasa i gler, spinna og fleira. Mdna Lisa og hin daglegu storf eru pa naestum pvi
jafn dhugaverd (bls. 118-119). Timothy og Boyd (2003) taka i sama streng og telja ad néfn
freegra persona og stérir menningarvidburdir hafi ekki lengur sama gildi og adur (bls. 239—
240).

Timothy og Boyd (2003) tala um ad ferdamadurinn leiti ad 6drum sannleika; hann vilji fa
ad sja, heyra og upplifa hvernig petta var hja almdganum eda ,,nafnlausa folkinu* sem
bardist vid ad halda lifi og lifdi vid allt 6nnur lifsskilyrdi en gert er i dag. Upplifunin verdur
pbvi freedandi og framandi &samt pvi ad vera spennandi (bls. 239-240). Jon Jonsson (1998)
talar um ad ferdamenn vilji njota pess sem er skritid eda einstakt sem tengist sveedinu sem

peir heimszkja, til deemis alpydumenningu svadisins. Ferdamenn vilja oft blanda saman
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freedslu og skemmtun, freedast um eitthvad nytt og upplifa pad & sama tima & stadnum (bls.
6).

Ferdamennska getur haft mikil ahrif & menningararf pjédar og menningararfurinn getur
breyst med vidhorfi ferdamannsins (Smith 1989, bls. 57). betta & lika vid pegar gestgjafinn
breytir sinum sidum eda hefdum og fer ad taka greidslu fyrir ad syna pa sérstaklega fyrir
ferdamanninn. Petta vekur pvi spurningar um ad hve miklu leyti hefdir og sidir haldi gildi
sinu i voruveaedingu. Menningararfur eins og sidir, triarbrogd, athafnir daglegs lifs og
bj6dsogur er 6apreifanlegur og um leid mikilvaegur hluti alpydumenningar (Timothy og
Boyd 2003, bls. 83). Alpydumenning er ad nokkru leyti grunnur eda undirstada allrar
menningar, pad ma segja ad hun sé hjartslattur pjodarinnar par sem hun lytur straumum
nGtimans hverju sinni (Arni Daniel Jaliusson og Jon Olafur isberg, 1993, bls. 90). begar
unnid er ad midlun menningararfs, til demis med uppsetningu & ségu og menningu, parf ad
vanda til verka og byggja & pekkingu, menntun og reynslu (Jon Jonsson 1998, bls. 85).
Menningararfurinn endurspeglar syn og skilning islendinga & eigin fortid og er hluti af
sjalfsmynd okkar (Tomas I. Olrich 2001, bls. 20), eda eins og Edward Hakon Huijbens og
Gunnar Por Johannesson (2013) orda pad: ,,Menningararfur er ekki, hann er skapadur* (bls.
173). Jolasveinarnir i Dimmuborgum og Einleikur med Skottu eru gott deemi um hvernig
haegt er ad skapa og midla efni Ur pjodsdgum i ferdapjonustu en pjodsodgur eru mikilvegur

hluti af menningararfi islendinga.

2.3 bjodsogur og ferdapjonusta

,.Islenskar pj6dsogur eru hluti af islensku pjodlifi, pvi nGtidin & raetur i fortidinni og allt
sem vid lifum er framhald pess sem adur var,, (Olafur Ragnarson, Sverrir Jakobsson og
Margrét Gudmundsdottir 2000, bls. 18). Pjédsdgur eru menningararfur par sem nutid og
fortid meetast. bessi arfur hefur fylgt islensku pjédinni i sagnamennsku og leikjum, jafnt &
hatidum sem i daglega lifinu. Jon Arnason var mikill frumkvédull i séfnun pjédsagna
hérlendis. Hann gaf Gt, &samt Magnusi Grimssyni, bokina islensk avintyri arid 1852 og tiu
arum seinna gaf Jon Gt Islenskar pj6dségur og avintyri (Arni Daniel Juliusson og Jon
Olafur isberg, 1993, bls. 128). Avintyri er heiti yfir ségur sem i gegnum tidina hafa verid
taldar til pjodsagna, samanber nafn fyrri bokar Jons Arnasonar og MagnUsar Grimssonar.

Samt sem &dur hafa aevintyri oft verid greind fra pjodsdgum, eins og nafnid a safni Jons
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Arnasonar gefur til kynna en i titlinum er pessu tvennu haldid adgreindu p6 ad avintyrin

séu, i safninu sjalfu, einn flokkur pjodsagna.

Avintyri er yfirleitt skemmtisaga sem ekki er atlast til ad sé triad en sagnir byggjast hins
vegar & samfélaginu og lysa ad einhverju leyti raunverulegum atourdum (Arni Daniel
Jaliusson og Jon Olafur isberg, 1993, bls. 128; Olafur Ragnarson, Sverrir Jakobson og
Margrét Gudmundsdéttir 2000, bls. 11). Pjédsaga er sdga til deegrastyttingar og er hafin
yfir stad og stund en hins vegar & sogn raetur i hversdagslegum raunveruleika (Olafur
Ragnarson, Sverrir Jakobson og Margrét Gudmundsdottir 2000, bls. 11). Sa flokkur
bjodsagna sem snyr ad ménnum er fjolbreyttastur og steerstur peirra allra (Olafur
Ragnarson, Sverrir Jakobson og Margrét Guomundsdottir 2000, bls. 25). Segjaméa ad i
islenskum pjodsdgum birtist okkur ljoslifandi hugmyndaheimur genginna kynsl6da, par

sem folk er vid leik og storf, i gledi og sorg (Gudrdn Helgadottir, 2004).

Pj6dsdgur gegna hlutverki i ferdapjonustu par sem svidsetning pjédsagna og pjodhatta er
hluti af addrattarafli afangastadar (Smith 1989, bls. 5). Sem demi ma nefna
Galdrasyninguna a Strondum par sem saga og pjootra spila saman, pad er sagan um folkid
sem deemt var fyrir galdra og triin & galdrana en peir voru til deemis notadir til ad losna vid
puka og anda eda til ad halda tofunni fjarri buskapnum (Strandagaldur, 2013). Einnig méa
nefna Draugasetrid a Stokkseyri par sem sagt er fra ymsum tegundum af islenskum
draugum (Draugasetrid Stokkseyri, 2013). A syningunni fjallar Icelandic Wonders um élfa,
tréll og nordurljds par sem haegt er ad ganga inn i heim alfa og huldufélks eda inn i
trollahelli par sem heimkynni trélla eru skodud (Icelandic Wonders, 2013). Rovaniemi i
Finnlandi er pekkt jolasveinaporp par gestir geta heimsott jolasveininn (The Santa Claus
Village, 2013). A éllum pessum stédum verdur svidsetning pjédsagna og pjodtraar efni i
afpreyingu fyrir ferdafolk, jafnvel i meira meli en sem lifandi menning heimamanna.
Svidsetningin er pad sem gefur pjodsdgunum og pjédtrunni nytt lif og nyja merkingu. Naest
verdur kastljosinu beint ad pvi hvernig svidslist tengist ferdamennsku, menningararfi og

bj6dsdgum.
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2.4 Sviodslistafraedi

I bokinni Téma rymid talar Brook (2003) um ad til ad leiklist eigi sér stad sé ndg ad
manneskja gangi pvert yfir tomt rymi @ medan onnur horfir & (bls. 24). Svidslist (e.
performance) felur pé oftast i sér floknari framkveemd og listraena tjaningu med framkollun
hljods, munnlegri frasogn, latbragdi og pvi ad hlutir eru feerdir ar stad (Schechner 2006,
bls. 3). Oroid svidslist kallar fram hugrenningatengsl vid leikhus og listreena tjaningu en
enska ordid performance er vidtekara og neer til frammistodu eda athafna & breidu svidi.
Pad ad koma fram, leika hlutverk eda syna athofn er svidslist (e. performance) sem hefur

mismunandi merkingu a 6likum svidum (Schechner 20086, bls. 28).

Samkvamt Schechner er svidslistafraedi svar vid breytingum & vidhorfi i tengslum vid
menningu og listir & sidari hluta 20. aldar. Med tilkomu nyrra midla féru krofur folks um
ad vera patttakendur i listinni & marga vegu vaxandi (Schechner 2006, bls. 26). Eins og
fram kom i kaflanum um menningararf hér ad framan vilja ferdéamenn gjarnan kynnast
bjéalifi, sogu og listum. Peir vilja upplifa hversdagsleikann, pad sem er gert i hinu daglega

lifi og upplifa og freedast um eitthvad nytt.

Svidslist er framkvaemd; han er tjning og talkun. Svidslist felur i sér fernt: ad vera, ad
gera, ad syna athofn og utskyra synda athdfn. Schechner Gtskyrir ad pad ad syna athfn sé
svidslist og ad han sé alltaf breytileg fra einni syningu til annarar. (Schechner 2006, bls.
28). Svidslistafraedi er pvi mjog vidfedm fraeedigrein sem sampeettir pverfagleg og alpjédleg
sjonarmid a athafnir manna, allt fra leikhdsi, hatidum, syningum og til athafna daglegs lifs
(Schechner 2006, bls. 310g 49). Vid beitum pvi adferdum svidslistafraedi til ad greina og
gagnryna listreena tjaningu jafnt sem hverdagslegar athafnir. Svidslistafreedin er mjog

fjolbreytt og neer yfir allt fra sagnaflutningi til uppistands, kjotkvedjuhatida og stjornmala.

Gunnell (2010, bls. 6) talar um hvernig hver menningarheimur hefur sinn stil i svidslist, til
daemis hvernig sofn eru sett upp og hvada aherslur eru vidhafdar par. betta & einnig vid um
hvernig menningararfur er svidsettur og peer hefdir sem myndast um hvernig
bjodsagnaverur eins og draugar og jolasveinar eru syndar. Einnig er oft haegt ad sja fra
hvada menningarsvaedi einstaklingur er, til deemis a pvi hvernig hann er klaeddur, Klipptur,

hvernig hann talar og svo framvegis. Svidslist er hreyfing og hreyfing getur verid list, sidir,
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eda venjulegt daglegt lif. Pad getur verid hegdun sem folk er pjalfad i ad endurtaka;
endurskdpun svidslistar. Grunnurinn er hvadan vid komum, menningarlega og félagslega,
og hvad vid gerum i hversdagsleikanum i vinnu og heima. Vid komum fram & mismunandi
vegu eftir pvi hvad vid gerum hverju sinni i vinnunni, heima, med vini eda vinum. Vid

gerum okkur ekki alltaf grein fyrir pvi ad vio erum ad syna athofn.

Ein af rannsoknarspurningunum i pessari ritgerd tekur a upplifun umbodsmanna, par sem
skodad er hvort peir séu medvitadir um hvort og hvernig peir syni ath6fn. pessa athfn ma

kalla menningarmidlun og verdur nu fjallad nanar um hana.

2.5 Midlunarleidir

Framsetning efnis getur verid fjdlbreytileg og midlunarleidir pess margar. Segja méa ad pad
fari eftir hverju tilviki fyrir sig hvernig best sé ad haga malum. Haegt er ad horfa til patta
eins og hreyfimynda, hlj6ds, kyrrmynda, ritads texta, margmidlunar, snertiskodunar, lifandi
leikhiss eda leiksyninga. Tulkun er ekki bara freedsla eda midlun pekkingar heldur tekur
han til vidhorfa, tilfinninga og reynslu (Timothy og Boyd 2003, bls. 284). Hver og einn
einstaklingur upplifir sitt ferdalag og sina syn i pvi umhverfi sem hann er staddur i hverju
sinni. Syn hvers einstaklings getur moétast af kynferdi, aldri, menningarlegum bakgrunni,
uppeldi og markadssetningu & viokomandi sveedi (McCabe 2002, bls. 66-70). bvi getur

talkun & efni verid jafn misjofn og vid erum morg.

Brooks (2003) heldur pvi fram ad upplifun sé pad sem allir pra; upplifun sem neer Gt fyrir
hversdagsleikann (bls. 77). Upplifun & ad vera skemmtileg en hdn & einnig ad hafa
menntunargildi, par sem menntunin er skemmtileg (Edward Hakon Huijbens og Gunnar
P&r Johannesson 2013, bls. 202). Schechner (2006) talar um ad upplifun hvers og eins sé
einstdk og einstaklingsbundin (bls. 97).

Eggert Por Bernhardsson (2007) nefnir ad auka megi fjolbreytni midlunarleida med pvi ad
flétta saman frodleik og skemmtun — skemmtimenntun. Helgi borlaksson (2007) talar um
ad 16go sé mikil dhersla & ad menningararfur sé synilegur og apreifanlegur og ad yta &tti
undir tilfinningalega upplifun. Hann visar i bandariska rannsékn par sem fjallad er um ad
jafnvel peir syningargestir sem hafa mikinn ahuga & sogu séu vanalega skeytingarlausir um

sogulegar stadreyndir og muni peer illa. SOmu ahugasdému syningargestir taki hins vegar
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meira mark & upplifun eda tilfinningalegri nalgun. Helgi segir einnig mikla porf &
menningararfi og med fleiri syningum og tilfinningalegri nalgun eda upplifun muni henni
verda fullnaegt. Eggert Por nefnir ad framsetning sem kallar a tilfinningalega upplifun sé ad
feerast i aukana og ad slikar syningar hafi vakio mikla athygli. Helgi telur ad folk vilji ekki
fa freedilegar skyringar heldur vilji pad heldur lata segja sér sdguna par sem hun er gerd
synileg og nanast apreifanleg eins og i leikhusi. Eggert telur ad sama skapi ad d&hugaverdar
syningar geti virkad eins og segull & ferdamenn. Margar syningar hafa verid settar upp med
pad i huga ad bjéda upp a lifandi midlun i tengslum vid fortidina. Hafa ber i huga i slikri
midlun ad geeta jafnvaegis i sogulegu samhengi, freedilegu samhengi, framsetningu og

tengingu vid ahorfendur eda syningargesti (Robertshaw, 2006).

Leiklist er ein af peim midlunar- og tulkunarleidum sem hagt er ad nota i svidsetningu
menningararfs og setja pannig & stokk syningu sem studlar ad upplifun. Syning er
vidburdur par sem eitthvad er endursynt; par sem eitthvad ar fortidinni er synt aftur. bannig
er ekki haegt ad segja ad endursyning sé eftirliking eda lysing a lionum atburdi pvi
endursyning afneitar timanum. Hun afnemur skilin milli dagsins i dag og geerdagsins, tekur
vidburdi geerdagsins og dagana par & undan og blas i pa lifi og gerir pa um leid naleega
(Brook 2003, bls. 171).

Pjénustan sem bodid er upp & getur verid pemavadd og sett & svid en med pvi er verid ad
skapa heildraena upplifun. Pemad atti pvi ad vera i samraemi vid séguna og imyndina sem
haldid er & lofti, auk pess eetti pad ad vera i samraemi vid pad sem gesturinn sér og upplifir
(Edward Hakon Huijbens og Gunnar b6r Johannesson 2013, bls. 201). Olikt hefdbundinni
freedslu eda fyrirlestrum par sem fjallad er einungis um stadreyndir hefur lifandi midlun
pau ahrif ad upplifun ahorfenda verdur sterkari og par af leidandi eru meiri likur 4 ad
minningin geymist og su fredsla sem henni fylgir. Pess vegna er lifandi midlun mikilveeg i
upplifunargrein eins og ferdapjénustu. bvi er pad edlileg préun ad svidsetning
menningararfs eins og pjodsagna sé markadsveedd og gerd ad pjonustu. Hér gegnir
leikhisid mikilvaegu hlutverki en leiklist hefur 16ngum ladad ad sér menningarferdafolk og

verid addrattarafl i menningarferdapjonustu (Tomas I. Olrich 2001, bls. 43).
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2.6 Leikhus

Leikhasform eru mismunandi en her verdur sérstaklega horft til skilgreininga Brooks
(2003) & premur o6likum leikhusformum: heildgu, 6hefludu og nalaegu leikhisi. Engin ein
uppsetning eda adferd er rétta leidin ad godri leiksyningu heldur raeedst han af tilefni og
adsteedum hverju sinni. A syningum eda uppakomum getur sameiginleg reynsla gert
upplifun af lifandi — eda lifvana — leikhdsi minnissteeda. A pessum augnablikum lifandi
leikhuss rennur petta i eitt par sem gledi og fégnudur er, merking og upplifun. Um leid og
augnablikid er 1idid er ekki haegt ad fanga pessa upplifun aftur og um leid hefst leitin aftur
(Brook 2003, bls 167). Heilaga leikhusid gerir pad 6synilega synilegt, pad sem svarar
porfinni eftir pvi sem ekki er til stadar. Pad byggist & pvi ad stor hluti lifsins fer fram sem
skynjun (Brook 2003, bls. 71). Pjodségur og pjodtru er & vissan hatt 6synileg og byggist oft

og tidum & upplifun og skynjun hvers og eins.

Oheflada leikhusid er alpydlegt leikhus par sem grofleikinn reedur rikjum; salt, sviti og
Opefur. Vettvangur pess er ekki endilega demigert svid heldur til deemis kerrur, vagnar,
hloduloft eda tjold; ahorfendur sem sitja i kringjum bord, taka virkan patt og hropa til baka,
drekka eda standa (Brook 2003 bls. 95). petta leikhusform fer oft fram utandyra og
ahorfendur taka virkan patt. peir sitja ekki i sinu hefdbundna leikhasseati heldur ganga med
vidkomandi leikara og tala vid hann, svara spurningum eda verda partur af syningunni. Ad
vissu leyti tengist petta form gétuleikhdsi en pad er einnig leiklistarform sem fer fram

utandyra og & almannafeeri &n sérstakra ahorfenda (Wikipedia, 2013).

Smith og Richards (2013) segja ad med svidsetningu menningararfs geti skapast rymi
@vintyris ,,par sem enginn byr og tengslin vid nerumhverfi eru veik* (bls. 178). Brook
(2003) talar um ad naleagt leikhus geti verid sérstakur stadur sem skilur sig fra
hversdagsleikanum og verdur ad steekkunargleri. Markmid leikhussins er ekki langt undan

0g a pad stefna allir saman fra fyrsta degi (bls. 129).

Oll pessi form, nalaega, 6heflada og heilagaleikhsié hofda til ferdafolks og eru ahugaverd
form fyrir midlun menningararfs fyrir ferdafélk. Hér & eftir verdur fjallad um nokkur daemi
sem hofundur tok saman um leiksyningar byggdar & islenskum menningararfi sem bodid er
upp a fyrir ferdafolk. Fjallad verdur itarlega um Draugardlt & Holum, par sem Einleikur

med Skottu a reetur sinar ad rekja til pess.

28



2.7 Leikhus fyrir ferdafolk: nokkur islensk deemi

| ferdapjonustu hér & landi er leiklist mjog virkur pattur og leiksyningar hafa notid mikilla
vinsalda, badi atvinnuleikhis og dhugaleikhds (Témas I. Olrich 2001, bls. 20). Hér verda
reeddar nokkrar leiksyningar sem hafa verid syndar sidustu ar & landsbyggdinni. Petta er
ekki teemandi listi heldur gefur umfjéllunin einungis visbendingu um hvad er i bodi fyrir
ferdamenn sem hafa &huga & leikhusi. Tekin voru vidtol vid forsvarsmenn nokkurra
syninga par sem spurt var um tilurd syninganna, tengsl vid menningararf, hvernig
syningunum var &tlad ad tulka pjédsogur og hvernig peer voru skilgreindar. pessi vidtol
voru tekin i tengslum vid nam hofundar i ferdamalafredum arid 2007. A peim tima hafdi

litid verio fjallad um pessar syningar.

A sdgulofti Landnamsseturs islands hafa & undanférnum arum farid fram hinir ymsu
listvidburdir, til deemis leiksyningarnar Brak og Mr. Skallagrimsson. Badi leikverkin eru
einleikir par sem studst er vid Egils sogu. I vidtali vid Benedikt Erlingsson (2007), sem er
héfundur og leikari i Mr. Skallagrimsson, kemur fram ad hann trdi ad pad sé sogulegur
veruleiki a bak vid menningararfinn og par sé einnig viss hetjuljéomi. Benedikt telur ad
ahugaleikhus séu halfgerd stod fyrir atvinnuleikhus pvi dhugaleikhdsin voru upphafid og
grunnurinn ad atvinnuleikhtisum. Ahugaleikhdsin eru menningarleg gjof til leiklistar, par
sem allt flokkast sem leikhGsmenning og listrenu gildin eru pau sému og alls ekki verri en
i atvinnuleikhdsum. Pad sem mali skiptir ad mati Benedikts er krafturinn, gledin og

anaegjan og i raun getur porrabl6t pvi ordid hid skemmtilegasta leikhus.

Komediuleikhusid & isafirdi hefur sett upp nokkrar leiksyningar sem ferdamenn geta sott en
par ma nefna Skrimsli, Sidasti dagur Sveins skotta, Jon Sigurdsson strakur ad vestan,
Sigvaldi Kaldalons, Steinn Steinarr og Gisli Strsson (Komedia, 2013). | vidtali sem tekid
var vid Elfar Loga Hannesson leikara (2007) kom fram ad honum fyndist mikilveegt ad

tengja saman listir og ferdapjonustu.

A Borgarfirdi eystri var settur upp einleikur fyrir nokkrum arum sem Halldéra Malin
Pétursdottir samdi og syndi, Uti bidur andlit & glugga. Hann byggir 4 alfa- og veettaségum
sem eiga ad hafa gerst & Borgarfirdi. Halldora sagdist nyta sér dulidina sem fylgir alfa- og
veettasdgum par sem han leikur ekki sjalfa alfana heldur eru peir 6synilegir, pannig ad

imyndunaraflio feer ad leika lausum hala (Halldora Malin Pétursdottir, 2007).
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Gotuleikhus virdist vera form sem sveitarfélog nyta ser i tengslum vid vinnuskola en sem
deemi um slikt ma nefna gotuleikhds Hins hassins sem hefur starfad fra arinu 2004 i
Reykjavik (Hitt husid, 2013), Gerplu, gétuleikhis Kopavogs (Gétuleikhusid, 2013) og
Fjorheima, sem er gotuleikhis Reykjanesbajar (Fjérheimar, 2013). I pessum
gotuleikhtsum virdast ekki vera sett sérstok viomid eda aherslur um hverju sé midlad
heldur er fyrst og fremst verid ad skapa atvinnu fyrir ungmenni & svaedinu. I vidtali sem
tekid var vid Greip Gislason (2007) kom fram ad verkefnid Morrinn & Isafirdi rédi fyrir
nokkrum arum unglinga til starfa vid ad setja upp leiksyningar sem farid var med i
leikskola, bua til sérstaka dagskra & safni Isafjardar, taka & moti ferdamonnum Gr
skemmtiferdaskipum og skapa midbajarstemmningu. Fyrsta arid fékk Morrinn styrk fra
sveitarfélaginu en arid eftir tok sveitarfélagio ad sér rekstur Morranns og tengdi pad vid

vinnuskdlann (Greipur Gislason, 2007).

Hvatinn & bak vid pessar syningar er margvislegur, sem og hugmyndafraedin, sem synir ad
samhengid sem pau verkefni sem skodud eru i pessari ritgerd, Einleikur med Skottu og
Jélasveinarnir i Dimmuborgum, eru skdpud i er fjolbreytt. P6 ma sja raudan prad i gegnum
syningarnar sem fjallad er um hér ad framan pvi flestar tengjast fortidinni. Sumar tengjast
bekktari monnum & medan adrar byggja a peim sem litid hefur verid talad um, til deemis
Brak. Sidan eru pad gotuleikhdsin sem eru med annars konar nélgun par sem
meginmarkmidid er ad skapa atvinnu fyrir ungt folk en hverju pau midla fer eftir aherslum

hvers samfélags.

2.7.1 Draugarolt

A Holum i Hjaltadal var sett upp syning fyrir ferdamenn sem étti ad tGlka pjodsogur med
leikreenum heetti. Arid 1997 bar syningin nafnid Draugardlt en sidar var hiin nefnd Gengid
til mots vid Galdra-Loft. Hugmyndina ad verkefninu fékk Gudrdan péra Gunnarsdottir eftir
ad hafa séd syninguna The Haunted Tour of Inverness i Skotlandi. Gudrun bora fékk
Asgeir Jonsson i i med sér og settu pau saman fyrstu drég ad handriti (Gudrdn pora
Gunnarsdottir, 2005). Handritid byggdist & nokkrum pekktum pjédségum sem tengjast
Holum og nasta nagrenni. bar ma nefna Galdra-Loft, ségurnar af Otta Sveinssyni og
Sigurdi Jonsyni en par byggja & atburdum sem eiga ad hafa gerst i raunveruleikanum og

fjalla um hvernig graedgi, 6hof og lestir geta leitt til glotunar (Gudrun Helgadottir, 2004).
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Auk pess hafa leikarar fléttad inn i syninguna frumsamdar sogur af skdlapiltum, prestssyni
og vinnustalku. Frumsyning for fram sumarid 1996 og toku tveir starfsmenn hja Holaskdla
ad sér ad leika alpydudrauga, glettast vid gestina og segja pjédsdgur en Gudrdn bora
leikstyrdi (Gudrun pPdra Gunnarsdottir, 2005).

Syningin for ad mestu leyti fram utandyra en leikurinn sjalfur barst um vidan voll og kom
vid & baejarholnum, i Nyabee, kirkjugardinum, klukknaturninum og uti & tani. Fljotlega vard
syningin addrattarafl fyrir ferdamenn en einnig vakti han miklar efasemdir og andstédu

eins og &our hefur komid fram (Gudrun pPéra Gunnarsdéttir, 2005).

Eftir pvi sem arin lidu hélt syningin afram ad motast, rétt eins og pjédsogur gera i
munnlegri geymd. Leikarar syningarinnar voru ahugaleikarar og pa oftast neer
sumarstarfsfolk eda starfsfolk Holaskola. Syningarnar snérust mikid um spuna og segja méa

ad handritsdrdgin hafi fallid i skugga spunaleiks og péatttoku ahorfenda hverju sinni.

Sumarid 2005 voru ég, sem nemandi i ferdamalafredum i Haskolanum & Ho6lum, og Anna
Svava Knustdéttir, nemandi i leiklistardeild Listahaskéla islands, fengnar til ad vinna ad
rannsokn & svidi menningartengdrar ferdapjonustu i tengslum vid syninguna Gengid til
mots vid Galdra-Loft. Rannsoknin folst i pvi ad skoda hvort slik syning veeri
framkvaemanleg fyrir ferdapjonustufyrirteki, baedi a leikreenum og rekstrarlegum
grundvelli. Verkefnid okkar var kallad Gengid til mots vi® gestina. Akvedid var ad leggja
aherslu & séguna um Galdra-Loft og 6drum sdgum var sleppt. Ritad var nytt handrit sem
byggdist a leikriti J6hanns Sigurjénssonar um Galdra-Loft og meginaherslan var a
astarprihyrning Lofts, Steinunnar og Disu. Syningin proadist ar pvi ad vera i léttari
kantinum, par sem natiminn var tvinnadur saman vid séguna med aukahlutum og
baningum, yfir i dramatiska syningu par sem reynt var ad tulka tilfinningar persénanna
priggja (Anna Svava Kn(tsdéttir og Gudrin Olafia Brynleifsdottir, 2005, bls. 4-5).

Syningum & Gengid til méts vid Galdra-Loft for faekkandi eftir petta sumar og voru
einungis haldnar ef eftirspurn var og vel stdd a hja leikurum hverju sinni. Draugaroltid

hefur ekki verid synt i pessu formi sidan.
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2.7.2 Jolasveinarnir hver a sinn hatt

Jolasveinarnir i Dimmuborgum eru hinir einu sonnu prettan islensku jélasveinar. beir eru
allir med sin persénueinkenni og bera nofnin sem flestir islendingar pekkja: Stekkjastaur,
Giljagaur, Stufur, bvorusleikir, Pottaskefill, Askasleikir, Hurdaskellir, Skyrgamur,
Bjugnakraekir, Gluggageegir, Gattapefur, Ketkrokur og Kertasnikir. Peir eiga allir sina ségu.
Umbodsmennirnir tdlka hver sina personu & pann hétt ad pad er audvelt fyrir pa sem pekkja
sOgu islenska jolasveinsins ad atta sig & hvada jolasveinn er staddur i Dimmuborgum

hverju sinni. Sem daemi mé taka Pottaskefil.

Sa fimmti Pottaskefill,
var skritid kuldastra.
Pegar bornin fengu skofir
hann bardi dyrnar &.
Pau ruku’upp, til ad ga ad
hvort gestur veeri a ferd.
Pa flytti’ ann sér ad pottinum
og fékk sér gddan vero.
(J6hannes ur Kotlum, 2009).

Pottaskefill, sem er lika stundum kalladur Pottasleikir, kemur til byggda 16. desember.
Personulysing hans, sem umbodsmadur stydst vid adur en stigio er & svid, er eftirfarandi.
Pottaskefill sleikir potta pannig ad peir verda skinandi finir og enginn sér ad peir hafa verid
notadir. Hann sleikir stundum svo marga potta ad hann verdur mattlaus i tungunni af
preytu. Einu sinni lamadist hann i tungunni en pa hafdi hann sleikt alla potta sem hann fann
a hoteli einu i Myvatnssveit. Pottaskefli finnst gaman ad dansa og er dalitil kuldaskrafa.
Honum pykir ekki gaman ad fara i bad en hann hrekkir gjarnan bvoérusleiki med pvi ad
setja lim & ausur og sleifar. Hann er hjalplegur i eldhdsinu en er sérstaklega uppsigad vid

upppvottaldg. Pottaskefill kann ekki ad lesa (Margrét Sverrisdéttir, 2005).
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Jolasveinarnir i Dimmuborgum eiga hver sina sidi, til deemis heilsar Gattapefur folki oftast
& sama mata, Ketkrokur kvedur og veifar folki med somu handahreyfingu sem kalla meetti
kongavink. Stafur setur sig i somu stellingar pegar hann tekur & moti folki; stendur
teinréttur og gleesilegur. beir eiga lika hver sinn brandara. begar Ketkrokur sér tveer hvitar
rakir & himninum eftir potu kallar hann upp ad pad séu skidi & himninum og hinir
j6lasveinarnir eiga til ad fa pennan brandara lanadan. Fjallad verdur ndnar um sidi

breedranna sidar i ritgerdinni.

Su athofn pegar leikari kemur sér Ur karakter og inn i hid daglega lif kallast kaeling
(Schechner 2006, bls. 245). [ tilfelli jolasveinanna fer kaling fram pegar umbodsmennirnir
fara Ur buningunum og hengja pé upp, pvo sér, fara i sturtu og kleeda sig i sin fot. Oft rikir
mikil pdgn i baningsherberginu eftir ad leiksyningu lykur. bad tekur stundum dalitla stund
ad koma til baka eda keela sig nidur. Umbodsmennirnir byrja yfirleitt ad reeda um arangur
dagsins & medan kalingu stendur, hvort peir hafi lent i einhverjum vandraedum, nyja
brandara eda nyja hugmynd sem pé langar ad framkvaema & nastu vakt. Schechner (2006)
talar um ad i keelingarferlinu sé oft farid yfir malin og upplifun hvers og eins raedd. pa er
timinn oft nyttur i ad fara Gt ad borda eda ad fa sér drykk (bls. 244). Hja
umbodsmoénnunum & petta vid eftir steerri vidburdi eins og til deemis jolabadid. Schechner
(2006) nefnir lika ad i sumum tilfellum sé keelingin skipuldgd og leikarar latnir gera
sérstakar keelingaraefingar par sem 16g0 er ahersla & 6ndun og andlega yfirsyn (bls. 246).
Umbodsmenn jolasveinanna stunda ekki slika kalingu, heldur einungis pad sem fram kom

hér ad ofan.

Eftir ad syningu lykur fara fram svokalladir eftirméalar, til deemis er farid yfir myndir og
upptokur, gagnryni, ahrif af syningunni sjalfri a adra listamenn og svo framvegis
(Schechner 2006, bls. 247). J6lasveinarnir i Dimmuborgum eru med féshokarsidu og par
eru oft settar inn myndir sem umbodsmenn skoda gjarnan eftir syningar, asamt
myndbéndum a YouTube, og raeda & naesta fundi. Reglulega eru haldnir fundir med
umbodsmoénnunum vardandi skipulag & verkefninu. beir fa einnig fréttir fra verkefnisstjéra
verkefnisins, ef einhverjar greinar hafa verid skrifadar um pa. Gagnryni getur haft mikil
ahrif. Ef hun er sleem getur hun lokad & fleiri syningar en ef hdn er jakvaed getur hin haft
ahrif a velgengi syningarinnar (Schechner 2006, bls. 248). Umbodsmennirnir og

jélasveinaverkefnid sem slikt hefur aldrei fengid slika gagnryni hja fjéImidlum og
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verkefnid hefur einungis fengid jakvaed viobrogd baedi fra fjoImidlum og gestum sem
heimsakja pa i Dimmuborgir. Petta er ekki hefdbundin syning heldur vidburdur sem byggir

& ad vera eins traverdugur og haegt er, par sem leynd og dulud fer ad leika lausum hala.
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3 Rannsoknaradferd

I rannsokninni er leitad svara vid eftirfarandi spurningum: Hvad geta Einleikur med Skottu
og Jélasveinarnir i Dimmuborgum kennt okkur um leiklist sem leid til midlunar &
menningararfi fyrir — eda jafnvel med feroafolki? Hver er upplifun leikarans eda
ferdapjonsins i pessum adstedum? Hvada syn hefur leikarinn & verkefnid sem leiklist,

vardveislu menningararfs eda sem ferdapjonustu?

3.1 Eigindlegar rannsoknaradferdir

Talid var ad eigindlegar rannsoknaradferdir (e. qualitative research) hentudu best vid
framkvaemd pessarar rannsoknar. Eigindlegar rannséknir henta pegar kafad er dypra i pa
merkingu sem folk leggur i athafnir og umhverfi. Tilgangurinn er ad skoda eitthvad i lifi
patttakandans eda i félagslegu samhengi. Gognin sem unnid er med eru péa ekki téluleg
heldur texti eda myndir (Schutt 2006, bls. 15). Eigindlegum rannséknum ma skipta i nokkur
rannséknarsnid, svo sem pétttokuathugun (e. participant observation), djupviotol (e.
intensive eda depth interviewing) og rynihépaviotol (e. focus groups). Oft er notast vid tvaer
eda fleiri rannsdknaradferdir i somu rannsokn (Schutt 2006, bls. 287). Sérkenni eigindlegra
rannsokna eru ad peaer eru leitandi og byggja & adleidslu. Leitandi (e. exploratory) rannsokn er
notud til ad komast ad hvada merkingu folk leggur i verkid og hvad pad er sem skiptir pad
mali (Schutt 2006, bls. 14). Adleidsla (e. inductive research) er unnin pannig ad byrjad er ad
afla gagna sem tengjast vidfangsefninu, greina pau og tulka og sidan er sett fram tilgata og
han tengd vid kenningar eftir ad baid er ad rannsaka vidfangsefnid (Schutt 2006, bls. 75).
Gott er ad hafa i huga ad eigindlegar rannsoknir hjalpa okkur ad skilja pjoofélagid og paer
kenningar sem vid leggjum fram hjalpa okkur ad sja hvad vid erum og hvad vid getum ordid
(Schutt 20086, bls. 49).

[ pessari rannsokn eru notadar fleiri en ein adferd: sjalfsogn (e. autoethnography),
patttokuathugun (e. participant observation) og halfstddlud viotol (e. semi structured
interviews). Hér & eftir verdur fjallad almennt um pessar prjar adferdir og i framhaldi af

hverjum kafla er framkveemd gagnatflunar og greiningar lyst.
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3.2 Sjalfsogn

par sem ég er leikari og hofundur verkefnisins Einleikur med Skottu var notast vid
eigindlega rannsoknaradferd sem kallast sjalfsogn. Sjalfsdgn er adferd sem nytir gogn um
sjalfid og samhengid til ad na fram skilningi og tengingu & milli sjalfsins og annarra adila i
rannsokninni. Rannsoknir & pessu formi geta verid fjolbreyttar med hofundum sem segja
olikar sogur & olikan hatt (Ngunjiri, Hernandez & Chang 2010, &n bladsidutals). Anderson
(2006, bls. 373) bendir & ad i sjalfsognum sé rannséknaradilinn medlimur i rannsokninni,
synilegur sem slikur i texta og skuldbindur sig til ad préa fraeedilegan skilning & félagslegu
fyrirbeeri. bar sem ég tengist badum verkefnunum sem hér eru til umfjollunar reyndist erfitt
ad halda peirri fjarleegd sem oft er atlast til i rannsoknum og pvi potti sjalfsogn akjosanleg

rannsoknaradfero.

I Einleik med Skottu & sjalfsogn sérstaklega vel vid par sem ad ég er hofundur verkefnisins
og leikari i pvi. bar hef ég teekifeeri & ad veita innsyn i mina eigin upplifun og tilfinningar
sem ég get svo skodad og metid. Anderson (2006, bls. 383) vitnar i Michael Schwalbe
(19964, bls. 58) og greinir fra pvi hvernig innsyn er baedi anddyri og spegill; leid til ad sja
peirra upplifun og um leid skoda sina eigin upplifun. Eins og Anderson (2006) segir eru
tilfinningar og upplifun rannsakandans hluti af rannsékninni (bls. 383). bPad ad ég fjalli
badi um mina upplifun og skodi hana gerir pad ad verkum ad maorkin & milli pess hvenar
ég er rannsakandi og hvenar patttakandi eru 6skyr. Anderson (2006, bls. 373), Ngunjiri,
Hernandez og Chang (2010, an bladsidutals) og Pensoneau-Conway og Toyosaki (2011,
bls. 390) tala um ad skilin milli rannsakanda og rannsoknarefnis verdi 6skyr, par sem
sjalfio verdi partur af rannsoknarefninu og tilfinningar rannsakanda hluti af félagslegum
rannsoknum. Pegar ad ég vann med vidfangsefnid Einleikur med Skottu var ég einmitt
midpunkur rannséknarinnar sem vidfangsefni. Sjalfsogn er &tlad ad tengja saman sjalfio
vid adra, sjalfio vid pad félagslega og sjalfid vid rannséknina (Ngunjiri, Hernandez &
Chang 2010, an bladsidutals). I sjalfsogn parf rannsakandinn ad vera synilegur, virkur og

hann parf ad endurspeglast i textanum (Anderson 2006, bls. 383).

Gagnadflun og vinna for fram pegar ég vann hagnytt verkefni vid Haskolann & Holum sem
snérist um ad setja upp leiksyningu, Einleik med Skottu, og um leid skoda ferlid fra
hugmynd ad framkvaemd. Astaedan fyrir pvi ad pessi adferd var valin var i fyrsta lagi su ad

barna var um einstaklingsverkefni ad reeda. bessi adferd baud upp a ad ég geeti sjalf unnid
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verkefnid fra byrjun og til enda og par af leidandi séd og skodad allt ferlid sem tengdist pvi
ad setja upp syningu sem pessa. | pvi folust handritsskrif, rekstrarpalingar, framsetning
kynningarefnis, kostnadarazetlun, leikafingar, leiksyningar, leikstjorn, foroun, buningamal

0g svo framvegis.

Skrifadar voru dagbaekur samhlida verkefninu og unnid ar peim, unnin var skyrsla um
verkefnid par sem skodad var til demis hvada rekstrarform hentadi slikri leiksyningu. Sott
var um styrk til Menningarrads Nordurlands vestra fyrir framkvaemd syningarinnar og
unnin var lokaskyrsla i tengslum vid pad. Samhlida verkefninu var skrifud samantekt par
sem ad ég fjalladi um mina eigin reynslu og upplifun af pvi ad leika & Holum i Hjaltadal.
Med pessi gogn og pessa reynslu i farteskinu motadi ég rannsoknarspurningar fyrir pessa
ritgerd og rannsoknaradferdir stig af stigi. Einnig nytti ér reynslu mina og gogn vid ad mota
spurningar fyrir vidtdlin vio umbodsmenn jolasveinana i Dimmuborgum. bad ma pvi lita &

pessi fyrri verkefni sem undirbuning fyrir rannsoknina a Jélasveinunum i Dimmuborgum.

3.3 batttokuathugandi

Til ad fa betri innsyn i rannsoknarefnid er oft gott fyrir rannsakandann ad fara & vettvang
bess sem rannsakad er (Schutt, 2006, bls. 294). I nokkur &r heimsétti ég jolasveinana i
Dimmuborgum sem gestur komandi fra Skagafirdi og upplifun min og minningar fra peim
heimsoknum eru nyttar i pessari rannsokn. Hér & eftir byd ég i ferdalag par sem ég segi fra
fyrstu upplifun minni af pvi ad fara i heimsokn til jolasveinanna. bessa heimsokn nyti ég til

ad bda til lysingu af vidburdinum med augum gestsins.

3.4 Viotol

Halfstodlud vidtol eru mitt & milli stadladra og ostadladra. I halfstodludum vidtélum hefur
verid gerdur spurningarammi sem rannsakandi fer eftir en hann hefur pé svigrum til ad
spyrja nanar Ut i og orda spurningarnar a annan hatt ef hann telur pess porf (Berg 2006, bls.
96).

I pessari rannsokn var notast vid leitandi nalgun sem byggd er & upplifun umbodsmanna
jélasveinanna i Dimmuborgum. Halfopin einstaklingsvidtol voru tekin par sem atjan

spurningar voru fyrirfram akvednar (sja fylgiskjal 1). Ordalagid for oft eftir
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vidmalandanum hverju sinni en var ekki bundid vid skrifadan texta. Auk pess voru
spurningarnar ekki endilega bornar fram i peirri r6d sem paer voru skradar. | nokkrum
vidtolum var spurt nénar ut i sum vidfangsefni til ad leida vidmelandann afram & rétta
braut. Fyrir kom ad vidmalendur foru ad reeda adra hluti en spurt var um. Ein spurningin
var pess edlis ad umbodsmenn voru bednir um ad rada hugtokum i akvedna réd a bladi eftir
aherslum. Vidmalendur voru tiu talsins og sendur var tolvupostur & alla adila og peir
bednir um ad taka patt i rannsokninni. Auk pess voru peir bednir um ad senda inn oskir

vardandi vidtalsdag og timasetningu. Vidtdlin voru bokud og stadfest med simtali.

Vakin er athygli & pvi ad mikil leynd hefur rikt yfir pvi hverjir umbodsmenn jolasveinanna
i Dimmuborgum eru og pad er virt i pessari ranns6kn. Hver umbodsmadur er nimeradur til

ad koma i veg fyrir ad haegt sé ad tengja saman menn og jolasveina.

Vistolin toku allt fra atta upp i 65 minGtur en oftast toku pau halftima. Atta vidtol voru
tekin heima hja mér i Myvatnssveit, eitt & kaffihdsinu Blau kénnunni & Akureyri og sidasta
vidtalid var tekid a Hvammstanga. Gagnadflun tok tveer vikur. Vidtolin voru hljédritud og
skrad nakveemlega og skraningin héfst daginn eftir ad sidasta vidtalid for fram.
Vidmelendum var bodid ad lesa vidtolin yfir eftir ad skraningu lauk en pad var afpakkad.

Vidtélin voru sameinud i eitt skjal sem var prentad Ut og notad til greiningar.

Velta ma fyrir sér asteedunni fyrir pvi ad eitt vidtalid tok svona stuttan tima, einungis atta
minatur. Moguleg asteeda er aldur vidmelanda eda ad hann hafi ekki verid patttakandi i
verkefninu i langan tima. pad geeti lika verid ad g hafi verid ordin von pvi ad
umbodsmenn veaeru 6hraeddir vid ad lata deeluna ganga og par af leidandi hafi ég ekki verid
naegilega undirbuin til ad takast a vid umbodsmann sem fannst hann ekki hafa mikid ad

segja.
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3.4.1 Urvinnsla gagna

Innihaldsgreining er vandvirk, itarleg, markviss skodun og tdlkun & efni til ad greina
mynstur, pema, tilhneigingu og tilgang (Berg 2006, bls. 303-304). Til eru nokkrar adferdir
til ad greina gogn Ur eigindlegum rannsoknum. I pessari rannsokn var notast vid tilkandi
adferd par sem gégnum var radad nidur i mismunandi flokka (Berg 2006, bls. 304). Berg
(2006, bls. 311) talar um ad adleidsla byrji pegar rannsdknaradilinn sekkur sér nidur i efnid

til ad skilgreina pad pema sem virdist hafa einhverja merkingu fyrir rannsoknarefnid.

Yfirflokkarnir sem gognin féllu undir voru akvednir Ut fra rannsoknarspurningunum, sem
og nokkrir undirflokkar. Skjalid med 6llum vidtélunum var Klippt i sundur og flokkad.
Pegar buid var ad flokka i yfirflokka var hafist handa vid ad flokka i undirflokka, sem
sumir voru fyrirfram &kvednir og fengu ad halda sér en adrir voru teknir Ut og nyir flokkar
banir til. Berg (2006, bls. 315) talar um ad ekki sé mogulegt ad dkveda alla flokka
fyrirfram og ad peir geti tekid breytingum i greiningunni. P4 ber ad hafa i huga ad flokka

verdur eftir rannsdknarspurningum hverju sinni.

Pegar hafist var handa vid ad skra nidurstddur var gripid til pess rads ad leita ad oréum eda
ordi til ad sja hversu oft pad kom fram i vidtélunum, til deemis ordunum menningararfur,
bj6dsdgur og pjodtrd. Ord er minnsta einingin sem haegt er ad nota i innihaldsgreiningu en
bessi adferd er oft notud pegar a ad skoda eitthvad sérstakt ord og til deemis hversu oft pad
er notad (Berg 2006, bls. 312).
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4 Niodurstoodur

Eins og fram hefur komid voru rannsoknarspurningarnar i pessari rannsokn eftirfarandi:
Hvad geta Einleikur med Skottu og Jélasveinarnir i Dimmuborgum kennt okkur um leiklist
sem leid til midlunar & menningararfi fyrir — eda jafnvel med ferdafolki? Hver er upplifun
leikarans eda ferdapjonsins i pessum adsteedum? Hvada syn hefur leikarinn a verkefnid
sem leiklist, vardveislu menningararfs eda sem ferdapjonustu? | pessum kafla verdur gerd
grein fyrir nidurstodum ar sjalfsogn um Einleik med Skottu, patttokuathugun & heimsokn i

Dimmuborgir og vidtélum vid umbodsmenn jolasveinanna i Dimmuborgum.

4.1 Sjalfsogn: Einleikur med Skottu

Syningin Einleikur med Skottu var, eins og &dur hefur komid fram, byggt & dekkri hlidum
menningararfsins en syningin var sett upp vegna skélaverkefnis. Par fjalladi ég um ferlid
frd hugmynd ad framkvaemd, allt fr4 pvi ad skrifa handrit fyrir einleik yfir i ad setja hann
upp og syna fyrir ferdamenn. Auk pess skodadi ég hvada rekstarform hentadi best fyrir
slika starfsemi. Med verkefninu vildi ég kanna og skoda moguleikann & ad setja upp slika
syningu med aherslu @ menningararf med pad fyrir augum ad slik uppsetning og starfsemi

geeti haft rekstrargrundvall.

Segja méa ad i ferlinu hafi markmidid, sem var ekki bara ad skemmta félki heldur lika ad
vekja athygli & menningararfinum, pjédsdégunum og alpydunni, gleymst. Oft og tidum tok

nedanbeltishimor og ljotur talsmati yfirhondina.

4.1.1 Hlutverkid

A medan & verkefninu st6d fylgdist ég vel med leikurum & 63rum syningum, hvernig peir
léku saman og einn i einu og hvernig peir notudu likamann til ad tja sig an orda. Eg reyndi
eins og ég gat ad vera medvitud um allar hreyfingar sem ég framkvaemdi. Eg reyndi ad
talka Skottu med likamann einn ad vopni an pess ad stydjast vid ord. A fyrstu syningunum,
Einleikur med Skottu, fannst mér ad ég pyrfti helst alltaf ad vera bladrandi og potti pognin
Opaegileg. Sidan tok ég medvitada akvoroun um ad nyta pognina, finna réttu stadina fyrir
hana og jafnvel hvernig ég geeti undirstrikad talkun likamans Gt fra henni. Eg vissi ad ég

geeti ekki talad eins og ég hafdi gert &dur en lengi vel var Skotta med mjog gréfa og skraeka
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rédd. Eg akvad ad profa mig afram i raddbeitingu, par sem ad ég var bdin ad atta mig a ad
raddbdndin myndu ekki pola &lagid, sérstaklega par sem ég vann i pvi ad geta bodid upp &
syningu sem teeki 30-40 mindtur. Fyrsta tilraunin félst i pvi ad muna ad anda og anda rétt a
medan Skotta taladi. Eg hélt sama styrknum en notadi pindina meira til ad hjalpa mér ad
framkalla kraftinn. Eg fann mikinn mun & mér eftir ad ég tileinkadi mér pessa adferd; ég
var ekki eins sar i halsinum og ég hefdi verid adur. pvi 4kvad ég ad halda &fram ad &fa mig
i pessu og um leid i pvi ad tala skyrt og med réttum aherslum. Eg hef satt ad segja ekki
hugmynd um hvort ég hafi gert petta rétt en pessi adferd hafdi ad minnsta kosti god ahrif &
halsinn. Stundum fann ég fyrir miklu slimi i halsinum & medan syningu st6d og pa vissi ég
ad ég var ekki ad beita roddinni rétt. Pad ma pvi draga pa alyktun ad ég hafi & pessum tima
einbeitt mér ad pvi ad setja mig inn i hlutverkid og reynt ad gera mitt besta i ad syna

fagmennsku, p6 ad ég hafi ekki verid menntud i leiklist.

Eg hélt mig vid sama buninginn og ég hafdi notad i Gengid til mots vid Galdra-Loft.
Leikmunirnir voru ull og lopapeysa og einnig notadi ég litla trjagrein sem Skotta heldur &
allan timann. Eg sminkadi mig sjalf fyrir syningarnar og tel ég ad fordunin hafi tekid
jakvaedum framférum i gegnum arin, ég notadi sému litina og adur og reynslan kenndi mér
hvad virkadi og hvad ekki. pad eina sem ég var 6anaegd med voru ennishrukkurnar en fékk
hugmyndir um hvad ég geeti gert til ad koma i veg fyrir ad linurnar & enninu yrdu ekki eins

og léleg blyantslina.

Eg akvad ad undirbla mig alltaf mjog timanlega fyrir syningarnar og meetti yfirleitt einni
og halfri klukkustund fyrr til ad koma fyrir leikmunum og hafa mig til. Eg fékk adstodu i
Leikskélanum Brusabae, sem er stadsettur fimmhundrud metrum fra holastad, par sem
syningin for fram. A leikskdlanum var adstada fyrir mig pannig ad ég gat hitad upp, klett
mig og sminkad. Eg akvad ad leggja mikla aherslu & upphitun. Eg hafdi adgang ad storum
0g g6dum spegli & leikskélanum par sem ég gat horft & sjalfa mig hita upp med
andlitsgeiflum og 6drum likamlegum afingum. Spegilinn notadi ég lika til ad virda Skottu
fyrir mér og kanna hvort eitthvad veeri ad gleymast i sminki eda i tengslum vid buninginn.
Eg notadi timann & medan ég var ad keyra &4 Hola til ad koma mér i karakter en pad gekk
ekki alltaf upp pvi hugurinn bar mig stundum adra leid en ad syningunni. Eftir ad hafa synt
nokkrar syningar kom madur til min sem ég kys ekki ad nefna & nafn par sem ad hann sagoi

ad samtalid veeri trunadarmal. Hann raeddi vid mig um Skottu og gaf mér nokkur rad

41



vardandi hvad ég atti ad gera fyrir hverja syningu. Hann bad mig p6é um ad fara varlega i
ad leika Skottu og pa sérstaklega & H6lum, par sem margir misgodir andar veeru & sveimi
0g sagoi ad ég yrdi ad geeta min & ad missa ekki tokin a sjalfri mér. Hann sagdi mér ad
bidja um vernd fra &dri mattarvoldum og jafnframt ad pad etti ekki ad hafa ahrif & leikinn
hja mér, heldur myndi pad vernda mig gegn 6llu illu. Eg 4kvad ad fara eftir pessu og bad
upp fré pessu alltaf um vernd fyrir hverja syningu og um ad pad myndi ekki hefta leikinn

hja mér.

4.1.2 Gestir

EkKki var kannad sérstaklega hvadan gestirnir sem komu & syninguna veeru enda var

markmidid med verkefninu annad, p6 ad pad sé alltaf &hugavert ad vita hvadan gesti ber ad
gardi. Flestir gestanna voru samt sem &dur islendingar. beir fau erlendu gestir sem komu &
syninguna voru oftast med einhverjum sem gat pytt fyrir pa eda Utskyrt hvad veeri ad gerast

hverju sinni.

4.1.3 batttaka gesta

Ahorfendur toku stéran og virkan patt i syningunni og voru valdir af handahofi fyrir hin
ymsu hlutverk. Auk pess var Skotta, og er ennpd, mikid fyrir karlpeninginn og gat att pad
til a0 dadra vid pa. Mér virtust ahorfendur hafa gaman af pvi ad vera valdir og horfa a adra
ahorfendur taka patt. Eg held ad petta hafi kryddad syninguna og gert hana sérstakari fyrir
vikid, par sem ekki hefur verid algengt i hinu almenna leikhUsi ad patttakendur séu gripnir

af handahofi og latnir taka patt i syningum.

4.1.4 Born

Strékarnir minir tveir, sem voru & pessum tima atta og tiu ara, foru & eina syningu med
Skottu en vildu ekki fara aftur. Skotta for i taugarnar a peim yngri og sa eldri vard hraeddur
vid ad hlusta a sogurnar. Nokkrir krakkar & peirra aldri sottu syninguna og pad virtist vera
mjog misjafnt hvernig pau upplifdu hana. Eg hélt ad bérn myndu & vissan hatt hafa
neikved ahrif & syninguna, par sem pad er svo audvelt ad trufla hana med a&rslum og
havada, en pau voru 6ll stillt og prad og virtust vera mjog ahugasém baedi um Skottu og
ségurnar sem han sagdi. P6 urdu pau lika oft mjog hraedd vid hana. I auglysingum tok ég

sérstaklega fram ad Skotta veeri 6grandi og donaleg og ad foreldrar yréu ad geeta barna
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sinna. Myndin af Skottu & auglysingunni var frekar égedsleg og pvi vissu flestir ad parna
var enginn engill & ferdinni. Auk pess var tekid vidtal vid mig og birt i hérdasbladinu Feyki

i Skagafirdi, par sem ég lysti Skottu og Utskyrdi Ut & hvad syningin gengi.

4.1.5 Syningin

Stefnt var & ad syna fjorar einleiknar syningar & Holum i Hjaltadal en peim var fjolgad um
tveer. brjar syningar voru syndar i Seeluviku i lok april og byrjun mai arid 2010 og prjar i
Sumarszlunni sem var haldin i lok jani sama ar. Heildarfjoldi &horfenda & syningunum var
hundrad og atta. Midaverd a syningarnar i Seeluviku var eitt pasund kronur fyrir fullordna
og fimm hundrud krénur fyrir born en midaverd & syningar a Sumarszlu var eitt pusund

krénur baedi fyrir born og fullordna.

4.1.6 Holar i Hjaltadal

Einleikurinn for fram & Holum i Hjaltadal og Oheett er ad segja ad stadurinn hafi haft ahrif &
mig pegar ad ég var ad vinna ad leiksyningunni, baedi vegna peirrar umfjéllunar sem
Draugardltid fékk a sinum tima og einnig gagnryninnar sem Skotta sjalf hafdi stundum
fengid um ad pad haefdi ekki helgistadnum & Hélum i Hjaltadal ad bjéda ferdamonnum upp
a svona ljott orobragd. Pott Skotta sé alpydudraugur og ekki sdgulega tengd vid Hdla finnst
mér ad han eigi heima a H6lum og ad syningin geti bara att sér stad par. Par eru
andsteedurnar svo skyrar, annars vegar hid heilaga og fagra, biskupar og merkari menn, og
hins vegar dekkri hlidar menningararfsins, pjodsogur af alpydunni sem hafa einungis
fengio aheyrn & Holum i gegnum Draugardlt, Gengid til méts vid Galdra-Loft og Einleik
med Skottu.

Syningin hefst fyrir utan Hélaskola par sem adalinngangurinn er. Skotta felur sig & bak vid
skélabygginguna og kemur fram padan. Hin gengur med gestunum & malbikudum stig &
milli skolans og kirkjunnar. Pegar gengid er medfram skolanum er haegt ad sja inn a
veitingastadinn par sem gestir sitja og gaeda sér a kraesingum. A leidinni ad kirkjunni eru
lj6sastaurar sem Skotta notar til ad sveifla sér og fiflast i leidinni i gestunum. Hja kirkjunni
gengur Skotta med gestina nidur fyrir kirkjugard og stendur & taninu rétt vio akveginn sem
leidir ferdamenn upp ad Holastad. Sidan gengur hun med gestunum upp ad skélanum aftur
en pa er farin leid sem er hinum megin vid kirkjuna. Syningin endar & ad Skotta gengur

med gestunum i gegnum bilastadi og inn i biskupsgard. A medan & géngunni stendur segir
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han sdgur. Syningarnar foru fram yfir sumartimann a bjértum sumarkvéldum og & medan
syningum st6d voru bilar ad koma og fara en peim fylgdi oft mikill havadi, flaut eda
vélarhlj6d. pad kom lika fyrir ad nyir ahorfendur baettust vid i midri syningu, til deemis folk
sem var i gonguferd um svadid. Pvi ma segja ad hid daglega lif & H6lum hafi verid partur
af leiksvidinu, sem og hid manngerda umhverfi sem par er, til deemis hus, ljosastaurar,
gbngustigar og svo framvegis, og svidinu var deilt med éllum peim sem voru staddir &

Holum pegar syningin for fram.
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4.2 bpattokuathugun: Heimsokn i Dimmuborgir

Eg atla ad bjoda pér i ferdalag. Vid etlum ad fara i heimsokn til jolasveinanna i
Dimmuborgum og ég vona ad ferdalagio gefi pér innsyn i hvernig pad er ad heimsakja pa

braedur.

Arid er 2009 og ég sit 4samt Bjarna sambylismanni minum inni i eldhsi hja tengdamodur
minni i Vagnbrekku i Myvatnssveit. Vid erum ad bida eftir ad drengirnir minir verdi
ferdbunir. A medan sétra ég rjtkandi heitt kaffi og velti fyrir mér hvad vid eigum eftir ad
upplifa i Dimmuborgum. Vid &tlum ad heimsakja jolasveinana. Drengirnir eru sjo og niu
ara og eru farnir ad efast um tilvist jélasveina. | gegnum érin hafa peir hitt marga
j6lasveina, raudkleedda med hvitt skegg, en peir pekkja ekki til islensku jolasveinanna. Atli
beir verdi fyrir vonbrigdum? Eg finn ad ég er lika spennt ad hitta jolasveinana og sja
hvernig drengirnir minir munu bregdast vid. Klukkan tifar; nu verdur ekki meira kaffi
drukkid pvi annars missum vid af jolasveinunum en peir taka & moti gestum i dag milli kl.
13 og 15. Vid keyrum af stad, feerdin er ageet, nog af snjé og vindurinn blas. Eg hefdi
kannski att ad kleeda mig betur; for i ullarbrék og rifnar gallabuxur. Drengirnir eru hins

vegar miklu betur kleddir.

Pad eru ekki margir bilar & bilasteedinu vid Dimmuborgir, enda eru liklega allir heima hja
sér ad drekka heitt og gott kaffi. Drengirnir eru ordnir spenntir, hleeja haerra og strida hvor
6drum. Vid gbngum i gegnum hlidid og stoppum vid stort skilti sem a er mynd og texti um
jolasveinana. Drengirnir hafa ekki mikinn dhuga a skiltinu og vada snjoinn aleidis nidur
stiginn par sem peir rekast & kustskaft. A skaftinu hangir midi og & honum er gata. Sidan
sjaum vid annad kuastskaft og fleiri eftir pvi sem vid gdngum (vodum) lengra. Allar pessar
gatur eru um jolasveinana. Seinna komumst vid ad pvi ad petta er partur af ratleik sem
settur var upp yfir adventuna. Vid horfum i kringum okkur i Dimmuborgum og sjaum
hvernig hraundrangarnir mynda hin ymsu form og andlit, adallega tréllskessur. Vid sjaum
einhvern standa uppi a hraundranga og veifa til okkar. betta er einn af jolasveinunum. Mér
lidur eins og ég sé komin i annan heim. Eg ved snjéinn, hlusta & pdgnina og drengina pegar
peir tala. Drengirnir herda a sér og vid nalgumst fljott Hallarfl6tina par sem jélasveinarnir
eru. begar vid sjaum glitta i pa eru drengirnir roknir af stad. beir hlaupa til jélasveinanna

og eru um leid komnir i miklar samraedur viod pa en peer heyri ég pvi midur ekki, par sem ad
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ég stend alengdar. Jélasveinarnir eru ekki i raudu jélasveinabuningunum heldur i
ullarfétum; peysurnar eru mismunandi & litinn og peir eru med hafu, vettlinga og trefil, allt

ar ull, i mismunandi litasamsetningu.

bennan dag eru prir jolasveinar i Dimmuborgum. A Hallarflétinni hafa peir kveikt upp i
eldsteedi, mér til mikillar gledi, og a medan ég hlyja mér reeda drengirnir vid jolasveinana.
Sveinarnir tala lika vid mig og gera grin ad pvi hvad ég er illa kleedd, annad en peir sem eru
klzeddir i islenska ull. beir spyrja frétta ur Brekku (Vagnbrekku). Bjarni segir peim ad pad
sé litid ad frétta padan; allir rolegir og afslappadir & adventunni. Eftir smastund koma fleiri
gestir og jolasveinarnir reeda lika vid pa, baedi bérn og fullordna. Jolasveinarnir fa drengina
mina og fleiri krakka til ad stokkva i snjoskafl sem er parna rétt hja. beir syna peim setid
sitt, sem er Ur steini. bar er blid ad breida geeru yfir satid og jélasveinarnir segja ad parna
sé gjarnan tekin mynd af peim med bérnum og fulloronum ef peir vilja. Vid erum pvi
midur ekki med myndavél og getum pvi ekki tekid myndir. Hja seetinu geyma

j6lasveinarnir poka af kertum sem peir feera 6llum.

Halftima sidar er komid ad brottfér og drengirnir kvedja jolasveinana gladir i bragdi. Pegar
vid erum sest inn i bil segja peir: ,,Va, petta voru sko alvoru jolasveinar. Pessir i raudu
baningunum eru bara leikarar. En pessir, peir eru sko alvoru.© Eftir pessa heimsokn hofum
vid farid i Dimmuborgir ad heimsekja jolasveinana & hverju ari. betta er ordin hefd hja
okkur og drengirnir hafa ennpa gaman af pvi ad heimsakja pa, pé ad peir trdi ekki lengur &

bé.

pad sem mér fannst standa upp Ur i pessari ferd var upplifun drengjanna og tilfinning peirra
fyrir ad hafa hitt hina sénnu jélasveina, sem og ad ég hafi fengid ad upplifa petta med peim.
Upplifunin snérist ekki bara um ad hitta jolasveinana sjalfa heldur hafdi umhverfid i
kringum pa mikil &hrif & mig. Dimmuborgir skdpudu eda undirstrikudu dulidina og
avintyrablainn i kringum joélasveinana. Eftir pessa ferd fannst mér ég hafa upplifad
eitthvad sérstakt sem ég hafdi aldrei upplifad adur og ad parna veeri gott deemi um hvernig

atti ad midla pjodsdgum og pjéotru.
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4.3 Viotol vid umbodsmenn jolasveinanna

I pessum kafla er fjallad um nidurstodur Gr vidtélum vid umbodsmenn jolasveinanna i
Dimmuborgum. I spurningarammanum voru annars vegar opnar spurningar sem var svarad
i meeltu mali og hins vegar ein spurning & pappir par sem umbodsmenn voru bednir um ad
rada hugtokum eftir aherslum. Vidtalsramminn byggir & greiningu & Skottu og

vettvangsathugun.

Vidtélunum var i upphafi skipt nidur i prja adalflokka: menningararf, ferdapjonustu
(vidburdi) og upplifun. Adalflokkarnir urdu fjorir pegar leid & greiningu vidtala par sem ég
beetti vid flokknum gestir. Undirflokkarnir breyttust i greiningarferlinu; hver flokkur
steekkadi og minnkadi til skiptis par sem ég villtist af leid & timabili og gleymdi ad hafa
rannsoknarspurningarnar efst & bladi til ad minna mig & vid hverju ég veeri ad reyna ad fa
svar. Eftir undirflokkana komu adrir undirflokkar en p6 atti pad ekki alltaf vid og peir

flokkar breyttust einnig i samraemi vid breytingu & undirflokkum sem komu & undan.
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4.3.1 Menningararfur

I vidtolum vid umbodsmennina var reett um menningararf en pé i minna maeli en ég 4tti

von a. Hugtakid kom samt sem adur oft fram pegar umbodsmennirnir voru bednir um ad
segja hvad peim peetti eiga best vid jolasveinana i Dimmuborgum eins og peir eru i dag.
Eins og sja ma & myndinni hér fyrir nedan var menningararfur pad sem peim fannst eiga

naestbest vid af niu moguleikum.

Umbodsmennirnir tludu stundum & sama tima um pjodtrd og menningararf og velta ma
fyrir sér hvort peir hafi oft og tidum ekki gert greinamun par & milli, samanber pessi
ummeeli eins peirra: ... en ég held ad pad muni alltaf byggjast & pessum menningararfi og

bara pad ad petta sé pj6otri og menningaarfur (Umbodsmadur 4, 2013).

9,00
8,00 B bj6dtru
7,00 B Pj6dsogur
6,00 — H Einleikur
500 ™ Sagnamennska
4,00 1 [ B Vidburdur fyrir ferdamenn
3,00 —
¥ Vidburdur fyrir heimamenn
2,00 1 ——
LeiksVni
100 - | eiksyning
] , Svidslist
Hvad af eftirtoldu finnst pér eiga vid jélasveinanna i Menningararfur
Dimmuborgum eins og peir eru i dag?

Mynd 3: Um hvad snyst syningin Jélasveinar i Dimmuborgum ad mati
umbodsmanna jélasveinanna?

4.3.2 Pjodtri

Eins og kom fram hér ad ofan téludu umbodsmennirnir oft um pjodtri og menningararf i
sOmu andrd: ... ad petta verdi parna til ad vidhalda pessari pjodtra eins og menningararfur
(Umbodsmadur 9, 2013) ... og pjoédtranni inn i pvi, hin nattdrulega byggist ad storu leyti a

bessum pjédsdgum sem hluti af okkar menningararfi (Umbodsmadur 5, 2013). Peir téludu
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einnig um tru barna og upplifun peirra og hvort pad skipti mali fyrir pa hvort bornin trydu
eda ekki.

Krakkarnir mega alveg skilja finnst mér, mér er alveg sama p6 ad pau skilji pad ad pad
eru foreldrarnir sem gefa peim i skéinn prétt fyrir ad ég sé alvoru jolasveinn. Skilurdu
hvad ég er ad fara? Af pvi ad fyrir mér er pessi hefd ad allt sem ad tengist pjodtrunni sé
satt, pad parf ekkert endilega ad vera, skilurdu. En bara ad pau trdi pvi bara eitthvad ad
bad sé og pad er alveg frabeert ad upplifa pennan glampa sem kemur i augunum &
krokkunum ad pau hreinlega tria pvi ad ég seé raunverulegur jolasveinn (Umbodsmadur 6,
2013).

Einn umbodsmadurinn taldi ad barnstruin veeri pradurinn i pessu verkefni: ... og pjédtrina
efst par sem ad barnatruin & jolasveininn ad minu mati er, pu veist, stora, pu veist, eee
raudi pradurinn (Umbodsmadur 5, 2013).

Umbodsmennirnir téludu um ferdamenn og pa attu peir yfirleitt vid erlenda ferdamenn. A
medan einn taldi ad ferdamenn veeru ,,pjodtraleysingjar-vonadist annar umbodsmadur til
ad ferdamennirnir upplifdu jélasveinana i Dimmuborgum pannig ad par veeri borin virding
fyrir pjodtranni.

... ferdamennirnir koma hingad sem algjorir pjédtraleysingjar ef vid getum ordad pad
pannig. Vid erum ekkert ad koma inn hja peim einhvers skonar pj6étrd, eda ég meina, pad
er eitthvad sem ad hver og einn verdur ad fast vid sko a eigin spytur (Umbodsmadur 5,
2013).

... feréamadurinn sem ad vid erum ad gera petta fyrir, ad hann upplifi petta ekki sem ad
pad sé verid ad gera vidburd fyrir mig, fyrir mig sem ferdamenn, heldur ad peir upplifi ad

parna er, parna eru Islendingar ad virda sina pjodtra (Umbodsmadur 10, 2013).

Svo virtist sem umbodsmennina langadi ad vissu leyti til ad allir myndu trua, baedi bérn og
fullordnir: Sko, ég held ad pjéotrain gaeti alveg komid fyrst. Pegar folkid feer ad vita hvad
pbetta er og fer ad tria, trda og ekki traa, fullordnir eda Iégadilarnir. Peir vita pa ad petta

er til og vita ad peir geti farid med bérnin sin pangad (Umbodsmadur 1, 2013).
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Ur pessu ma lesa ad umbodsmdnnunum pyki flestum pjodtrain skipta mali i pessu
samhengi og ad verkefnid Jolasveinarnir i Dimmuborgum sé ekki bara Gt i loftid heldur
hafi pessa tengingu: ...ad vid naum ad halda pessari upplifun ad petta sé svona
upprunalegt ad pessi pjodtru skin svo sterkt i gegn (Umbodsmadur 6, 2013). Petta vidhorf
pbeirra er undirstrikad i hugtakaspurningunni par sem pjéotru var pridja i rédinni yfir pad

sem umbodsmennirnir toldu eiga best vid verkefnid eins og pad veeri i dag.
4.3.3 Midlun menningararfs

Neest er fjallad um peer nidurstddur sem tengjast leiklist i tengslum vid midlun &
menningararfi og pjodtru. Almennt ma segja ad umbodsmennirnir tengi heimsokn til
jélasveinanna ekki vid leiklist eda leikhus. Peir téludu litid um peetti eins og svidslist,
einleik eda leiksyningu og faeestum fannst pad eiga vid: ... en eg veit ekki med einleikur,
svidslist og leiksyning, ég held ad pad hafi aldrei verid nein paling med pad
(Umbodsmadur 2, 2013). Samt ma greina & lysingum peirra ad peir beiti stundum einleik.
Pessi lysing a til deemis vel vid einleikjaformid: Pegar ad madur er einn & vakt pa er
madur samt pessi tiltekni jolasveinn og er eitthvad ad bauka sem jolasveinn, madur fer
bara i hlutverkid og er allan timann i hlutverkinu, pad er aldrei pasa eda break
(Umbodsmadur 3, 2013). Pad er nattdrulega heaegt ad hafa einn svein en pad breytist alltaf
strax pegar ad pad eru komnir tveir, pa verdur petta allt 6druvisi, pad er alltaf einfaldara
fyrir menn ad vera tveir heldur en einn. [...]. P4 ertu med einhvern & méti pér sem skilur
hvad pua ert ad gera sko og pa ef pu parft ad draga pig adeins i hlé, anda i smé stund eda

eitthvad, pa getur pu gert pad (Umbodsmadur 1, vidtal 2013).

pratt fyrir ad umbodsmennirnir hafi ekki talad mikid um leiklist i tengslum vid verkefnid
nefndu peir nokkur atridi sem falla undir leiklist, til deemis pegar peir reeddu um upplifun
sina af pvi ad vera i hlutverkinu: Petta er leiksyning en vid upplifum petta ekki sem
leiksyningu, pu veist fyrir okkur er petta alvoru (Umbodsmadur 6, 2013). Pad veeri viss
aevintyraljomi yfir pvi ad draga pa alyktun ad pegar ad umbodsmadurinn notadi ordid
alvoru hafi hann att vid ad hann veeri i alvoru jolasveinn: ad pau hreinlega trda pvi ad ég
sé raunverulegur jélasveinn (Umbodsmadur 6, 2013). Fjallad verdur nanar um upplifun
umbodsmanna sidar i kaflanum par sem vikid er ad hugmyndum peirra um verkefnid, tilurd

bess og tilgang.
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4.4 Ferdapjonusta

Umbodsmennirnir téludu um ferdapjonustu i tengslum vid atvinnuuppbyggingu og adkomu
pbeirra ad verkefninu. Sumir voru ad leita ad atvinnu & medan adrir 1étu undan prystingi um
ad taka patt. peir toldu ad pad sem best @tti vid verkefnid eins og pad veeri i dag veeri
vidburdur fyrir ferdamenn og pad pridja i rédinni, asamt pjodtrd, var vidburdur fyrir
heimamenn. Peir voru einnig spurdir almennt um vidburdi en svorin par voru, eins og gefur
ad skilja, métud af vidtalinu. Hér & eftir verda dregnar saman nidurstédur um pessi atridi

sem fjallad er um hér ad ofan.
4.4.1 Atvinnuatak/uppbygging

Flestir umbodsmennirnir tengdu upphaf verkefnisins Jolasveinarnir i Dimmuborgum vid
verkefni sem byrjad var & arido 2005 og nefndist Snow Magic. Jaaa ég held ad petta hafi
eitthvad verid i gegnum Snow Magic... (Umbodsmadur 2, 2013). Var petta ekki partur af
Snow Magic... (Umbodsmadur 5, 2013). ... buid ad gerjast eitthvad a undan Snow Magic
og mer skilst ad pad hafi fengid par styrk ...(Umbodsmadur 3, 2013). ... ég held ad petta
hafi ad einhverju leyti sprottid ut frd Snow Magic... (Umbodsmadur 6, 2013). P6 voru ekki
allir sem tengdu petta vid Snow Magic. brir af tiu téldu sig ekki pekkja sdgu verkefnisins
en hofou samt sem adur gert sér einhverjar hugmyndir um pad. Atli pad sé ekki bara ad
bad hafi verid ad bua til upplifun. Pad hefur svo sem aldrei verid, pad hefur aldrei verid

messad yfir manni til hvers madur er ad pessu (Umbodsmadur 10, 2013).

Sumir téludu um ad verkefnid hefdi byrjad &dur en Snow Magic verkefnid hofst arid 2005
en pa hafi pad byrjad med trukki. Sidan hafi krafturinn fjarad adeins ut. bad var buid ad
vera svolitid med svona ameriska jolasveina ad hitta dtlendinga i Dimmuborgum en svo
breyttist pad yfir i pessa islensku kalla (Umbodsmadur 10, 2013). Islensku karlarnir urdu

til vid Snow Magic-vinnuna.

Atvinnuuppbygging var mjdg ofarlega i huga umbodsmannanna og sumir tengdu petta
atvinnuatak vid Kisilidjuna sem var 16gd nidur arid 2004 en pa skapadist mikid
atvinnuleysi i sveitinni. Pad sem eg held ad pad sé astedan fyrir pvi ad petta var sett af
stad er pad ad monnum langadi til ad nyta pennan tima hérna sem var algjérlega daudur,

pad var ekkert ad gerast (Umbodsmadur 6, 2013). Verkefnid Jolasveinarnir i
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Dimmuborgum atti ad skapa atvinnu og atvinnutakifeeri yfir lagannatimann og lengja
ferdamannatimabilid, fa fleiri gesti yfir adventuna og skapa moguleika & tekjum utan
haannatima. Oll ferdapjonustufyrirtaeki voru lokud og pad var hlegid ad folki sem hélt ad
bad veeri haegt ad vera med ferdapjonustu & veturna (Umbodsmadur 6, 2013). Verkefnid
atti ad vera studningur fyrir fyrirteekin & svaedinu til ad byggja upp ferdapjonustu yfir
vetrartimann. En petta verkefni var til pess ad styrkja sveedid sem ég held ad hafi tekist
bara bysna vel (Umbodsmadur 6, 2013).

prétt fyrir pessar dztlanir fannst nokkrum umbodsménnum ferdapjonustan ekki nyta sér
verkefnid naegilega vel: Mér finnst eins og fyrirtaekin séu ekki ad nyta sér pad. Fullt af
auka folki sem kaemi ekki, kemur bara ad sja jolasveinana og svo fer pad bara aftur og jd
pad fer kannski lika i 16nid. Pad er bara af pvi ad pad er hérna en pad er ekkert af pvi ad
I6nid er eitthvad sérstaklega ad reyna ad fa pad i 16nid (Umbodsmadur 2, 2013). begar

umbodsmadur talar um 16nid & hann vid Jardb6din vid Myvatn.
4.4.2 Adkoma umbodsmanna

Umbodsmennirnir hafa starfad i pessu verkefni misjafnlega lengi. Sumir eru banir ad vera
med i sex til 4tta &r & medan adrir eru med eins til priggja ara starfsreynslu. Asteedurnar
fyrir pvi ad peir hafa tekid pessi hlutverk ad ser eru mismunandi. Sumir h6fdu samband og
forvitnudust um vinnu og voru jafnvel atvinnulausir a pessum arstima. Einhver gaukadi ad
mér pessari hugmynd, hvort ég veeri ekki til i ad taka ad mér petta verkefni. Eg hoppadi a
bad og hafdi samband vid umbodsmann jélasveinanna sem var pa og var himinlifandi ad
fa parna lidsinni. Petta var ekki Utpaelt, meiri porf & pening (Umbodsmadur 3, 2013). ...
&tli Gattapefur hafi ekki platad mig til ad maeta a fund, ad heyra i peim. Hann hélt ad ég
yrdi finn sem jélasveinn og lika af pvi ad vid vorum banir ad vera atvinnulausir saman
(Umbodsmadur 2, 2013). ... mig vantadi meiri vinnu yfir veturinn og petta 14 einhvern

veginn bara beint vid (Umbodsmadur 5, 2013).

Adrir umbodsmenn voru bednir um ad taka hlutverkid ad sér. Sumir slogu strax til & medan
adrir létu hreinlega undan prystingi. Byrjadi fyrir ari sidan vegna prystings en efadist um
agaeti pess, eda par ad segja ad ég hefdi gaman af pessu. En akvad ad sla til.
(Umbodsmadur 4, 2013) pad toéludu ekki margir beint um hvort ad peir myndu gera petta ef

beir fengju ekki greitt fyrir en pad méa aztla ad peir sem voru i atvinnuleit hafi gert petta til
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ad fa tekjur. Eg myndi 6rugglega ekki gera petta lengi ef ég fengi ekki borgad fyrir petta.
En ég myndi heldur ekki gera petta bara til ad fa borgad (Umbodsmadur 2, 2013). Eg
einhvern veginn sko, p6 ad pad hafi verid i upphafi ad drygja tekjurnar pa var pad
fljétlega einhvern veginn ekki adal, pad vard einhvern veginn aukaatridi (Umbodsmadur 5,
2013). Timarnir hafa lika breyst fra pvi ad umbodsmennirnir toku til starfa. Peir sem voru
atvinnulausir eru flestir komnir med atvinnu annars stadar og sinna pessu starfi i fritima

sinum.

4.4.3 Vidburodir

pad sem umbodsmonnum fannst eiga best vid verkefnid Jolasveinarnir i Dimmuborgum
eins og pad veeri i dag var vidburdur fyrir feroamenn. Vidburdur fyrir heimamenn var
heldur en ad petta verdi einhver vidburdur (Umbodsmadur 2, 2013). begar peir merktu vid
pad sem peim potti eiga best vid verkefnid eins og pad veri i dag tengdu peir oft adrar
aherslur vid vidburdinn: ... vidburdur fyrir ferdamenn ... pad nattdrulega ber med sér
ohjakvemilega leiksyning, svidslist, einleikur, sagnamennska til pess ad koma a framfeeri
pessum pjédsdgum og pjddtranni inni i pvi, hin nattirulega byggist ad stéru leyti a pessum
bj6dsdgum sem hluti af okkar menningararfi (Umbodsmadur 5, 2013). Umbodsmennirnir
voru i flestum tilvikum frekar jakveedir i gard vidburda fyrir ferdafolk, baedi i tengslum vid
verkefnid Jolasveinarnir i Dimmuborgum sem og adra vidburdi: Peir eru nattirulega bara
jafn misjafnir og peir eru margir, pad eru sumir bara mjog godir. Eins og mér finnst petta

jélasveinaverkefni vera mjog snidugt fyrir til deemis ferdafélk (Umbodsmadur 8, 2013).

Umbodsmonnunum fannst purfa ad vanda til verka og pad veeri mikilveegt ad halda vissri
fagmennsku: Allt sem vid gerum i ferdamennskunni purfum vid ad vinna af kostgeefni fra
upphafi og préa med fagfélki (Umbodsmadur 3, 2013). beir voru einnig frekar samhuga
um ad vidburdir pyrftu ad byggja a einhverju islensku, ségum, menningu eda einhverju sem
vaeri sérstakt vid island: ... og pad parf ad byggja & einhverju, einhverri menningarhefd eda
menningu (Umbodsmadur 3, 2013). Vid eigum, vid eigum pad mikid efni p6 ad vid eigum
okkur ekki langa ségu pa held ég ad vid gaetum bara gert mikid meira af pvi
(Umbodsmadur 9, 2013). Sko ég held ad island gati notad mikid af sinum ségum. pad er

mikid til af sdgum og einmitt setja kannski upp einleik eda leiksyningu eda svipad og petta
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... pvi pad eru til margar ségur af huldufdlki og tréllum og hvadeina sem veeri hagt ad
gera (Umbodsmadur 1, 2013). Einhverju sem er sérstakt vid Island ... (Umbodsmadur 3,
2013). ... mér finnst ad vidburdir verdi ad hofda til folksins og pad purfi dalitid ad kynna ...
eda ég vil allavegana upplifa menningu landa sem ég er ad skoda (Umbodsmadur 4,
2013).

Nefnd voru demi eins og moguleikann & pvi ad bjoda upp & syningar i hverjum
landsfjordungi par sem fjallad veeri um sdgu sveedisins. Eins var talad um Light Nights i
Reykjavik og syningu sem var einhvern timann i bodi & Hlsavik um sogu svaedisins. A
svérum umbodsmannanna ma sja ad jolasveinarnir i Dimmuborgum voru peim ofarlega i
huga og svorin métast liklega af pvi ad peir voru parna i vidtali i tengslum vid pad
verkefni. Pvi voru svorin vid atjandu opnu spurningunni, ,,Hvad finnst pér um vidburdi
fyrir ferdafolk?*, litud af umfjollunarefni vidtalsins:

Pannig ad ef vid horfum a jélasveinaverkefnid, ég veit ekki hvort ad ég geti nefnt annan
vidburd sem er svona kannski samslags. Mér finnst personulega, en stend samt svo nalegt,
jélasveinaverkefnid vera svo 6druvisi vidburdur, vegna pess ad petta eru margir litlir
vidburdir inn & storu pema, skilur pi (Umbodsmadur 6, 2013).

... €g var ao velta fyrir mér hvort ad ef ég veeri ferdamadur hvort ad ég myndi, hvort ad
petta veeri pad sem ég myndi vilja sja. Eg myndi vilja pad ntina pvi ég pekki petta. Mér
finnst petta vera holdgervingur gédrar innsynar inn i menningararf. Pannig ad ,,go on
nog af vioburdum fyrir ferdafélk (Umbodsmadur 4, 2013).
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4.5 Gestir

Umbodsmennirnir hofou mikid ad segja um gesti sem hafa heimsott pa i gegnum tidina.
Peir toludu um patttoku peirra, hverjir peir veeru og hvadan peir keemu. Aldur gestanna og
tengsl peirra innbyrdis, pad er barna og fullordinna, fékk sémuleidis mikla athygli. P& voru

peim mjog hugleikin tengslin vid gestina og upplifun gesta af vidburdinum.
4.5.1 Hvadan koma peir?

Pegar umbodsmennirnir voru spurdir ad pvi hverjir keemu & syninguna var algengasta
svarid: ,,Allir<. Bara alveg o6traleg flora af folki (Umbodsmadur 4, 2013). Eg held ad pad
sé oll floran sem er & sveedinu, ég held ad vid ndum 6trdlega breidum hépum
(Umbodsmadur 9, 2013). petta er sko breidur hopur sko, pad er alveg fra bara, petta er
alveg fr& ungum boérnum upp i gamalmenni (Umbodsmadur 9, 2013). bad er enginn
bjodfélagshopur sem kemur ekki ad skoda jolasveinana (Umbodsmadur 6, 2013). b6
nefndu peir helst Islendinga, heimamenn og ferdamenn. beir toludu margir um ad pad
keemi mikid af bornum og fjolskyldufolki en lika ad fullordid folk kemi eitt, &n barna. bad
er pad sem mér finnst krittlegt vio petta ad fjolskyldan kemur saman og petta er akvedin

stund sem fjolskyldan er saman & adventunni (Umbodsmadur 3, 2013).

Peir sem tdludu um erlenda ferdamenn téldu ad heimsokn peirra tengdist skipuldgdum
ferdum i Dimmuborgir og ad peir keemu ekki sérstaklega til ad hitta jolasveinana i
Dimmuborgum heldur til ad skoda Dimmuborgir. Eg hef einhvern veginn ekki upplifad pad
bannig ad peir séu ad koma parna bara til ad sja okkur. Peir eru parna bara til ad skoda
svaedid og landid og petta sé bara bonus ad sja petta (Umbodsmadur 9, 2013).
Umbodsmennirnir toludu um ad oft veeru erlendu ferdamennirnir hissa og vissu ekki alveg
hvad veeri um ad vera. En ég held reyndar ad erlendir ferdamenn komi i Dimmuborgir,
vegna pess ad pad er farid med pa i Dimmuborgir (Umbodsmadur 6, 2013). beir voru lika
a pvi ad pessum ferdamonnum fylgdu ekki moérg bérn heldur veeri yfirleitt um ad reda
fullordio félk: ... pad er sérstaklega ef vid erum ad tala um erlenda ferdamenn ad péa er
pad nattdrulega nanast eingdngu held ég eda ad steerstum hluta fullordid folk, ég allavega
stend { peirri meiningu (Umbodsmadur 7, 2013). Ut fra pessu mé, eins og einn

umbodsmadurinn komst ad ordi, segja ad: ... til ad draga pa alla saman ad pad er folkio
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sem kemur til pess ad hitta jolasveinanna og svo er pad folkid sem ad kemur parna ekki

sérstaklega til ad hitta joélasveinana (Umbodsmadur 5, 2013)
4.5.2 Tengsl gesta og umbodsmanna

Vid leggjum rosalega mikla &herslu a pad ad na til allra sem koma i heimsdkn ... pannig
ad pad fari enginn i burtu &n pess ad hafa fengid tilfinninguna ad hann hafi fengid ad lykta

0g snerta & og tala vid jolasvein (Umbodsmadur 3, 2013).

Almennt fannst umbodsmonnunum mikilvaegt ad allir upplifdu heimsoknina sem
skemmtun og feeru gladir i burtu: Bara ad allir fari gladir (Umbodsmadur 8, 2013). Bara
gledi, ég meina, bara ad folk fari glatt og anaegt i burtu. Og nattdrulega helst ad petta sé
dalitid eftirminnilegt, ad petta sitji i folkinu. Eg held ad pad geri pad midad vid allavegana
pennan fjolda sem kemur aftur og aftur og aftur. Eg vil bara na sem flestum svoleidis
(Umbodsmadur 10, 2013). Nokkrir téludu sérstaklega um ad gestirnir hlytu ad vera
anaegdir med heimsoknina par sem ad sumir keemu ar eftir ar i heimsokn: Okkur tekst
yfirleitt alltaf vel upp petta samspil hérna & milli ahorfenda og leikara. Petta skilur
rosalega mikid eftir sig og madur sér ad folk fer i burtu mjog glatt i hjartanu og svo kemur

bad aftur & neesta ari lika og naesta ari lika og petta er ordin hefd (Umbodsmadur 3, 2013).

Peir tdludu einnig um ad peir vildu ad gesturinn upplifdi heimsdknina sem trdverduga og
fyndist edlilegt ad jolasveinarnir sttu heima i Dimmuborgum. beir pyrftu samt sem adur
ekki endilega ad tria: ... tokum til deemis Disneyland, pu veist Mikki mus er ekki til skilurdu
en pad er samt alveg alvoru ad fara og hitta Mikka mus i Disneylandi. Af pvi ad hann &

heima i Disneylandi pannig ad hann er alvoru i Disneylandi. (Umbodsmadur 6, 2013).
4.5.3 Born

I hugum umbodsmannanna er mikilvaegt ad bornin trii & pa og ad peir styrki pau i tranni,
moti upplifun peirra, gledji pau og ad pau trai ad peir séu til og bai i Dimmuborgum.
Upplifun barna er peim mikilvaeg, ad pau fai sitt, komi og fai ad hitta pa sem eru i rauninni
bara til i huga peirra, tala vid pa, snerta pa, hleeja med peim og leika sér. Atli vid séum ekki
framlenging a pvi sem pau trua einhvern veginn. Petta er einhvern veginn stadfesting & pvi
ad peir séu til (Umbodsmadur 2, 2013). bad er ekki bara minningin um pad sem pau s6gou

0g gerdu og pad sem pau sau heldur virkar pad sem svona meiri olia & pennan eld sem er
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innra med peim sem er truin & jolasveininn (Umbodsmadur 5, 2013). ... og pad er alveg
frabeert ad upplifa pennan glampa sem kemur i augunum a krékkunum ad pau hreinlega

trda pvi ad ég sé raunverulegur jolasveinn (Umbodsmadur 6, 2013).

Umbodsmennirnir téludu lika um pau bérn sem efast um tilvist peirra og hvad peim fyndist
gaman pegar pau keemu med efasemdir en kveddu fullviss um ad peir veeru til. Pad er pad
sem ég held ad pegar ad kemur ad bérnunum ad sko pau upplifi petta sem alvéru hvernig
svo sem pau gera pad, hvort sem ad pau trua hefdinni alla leid i gegn eda hvort ad pad sé
bara pad ad pau, peim finnist jélasveinarnir i Dimmuborgum vera alvéru (Umbodsmadur
6, 2013). Peir lystu pvi hvad bornin veeru farin ad pekkja péa vel, til demis veeru mérg born
farin ad pekkja Kjotkrok eda bvorusleiki an pess po ad peir veeru alltaf med krokinn eda

pvOruna meo ser.

Umbodsmennirnir voru ekki fra pvi ad virdingin fyrir jélasveinunum i Dimmuborgum veeri
meiri en pessum i raudu buningunum. pratt fyrir pad hefur komid fyrir ad born efist um

gervio:

Pad hefur komid fyrir ad krakkar hafa, svona dtta dra og horft @ mann og sagt ,, biddu pui
ert med limt skegg, petta er gervi skegg ég sé pad ““. En pé bullar madur sig bara ut ur pvi
og talar um hor i nds eda eitthvad, en ég meina pad hefur bara komid fyrir tvisvar eda
prisvar. En aldrei neitt svona sem er, eins og madur, eins pegar krakkarnir voru pegar ad
ég var litill (hlatur) rédust & pessa raudu sveina tosa i skegg og losa buxurnar og eitthvad
sko (Umbodsmadur 10, 2013).

Umbodsmennirnir toludu um mikilveegi pess ad koma rétt fram vid bérnin og vera ekKi
med of mikil leti fyrst heldur fara rélega ad peim. Madur parf ad leggja sig eftir pvi ad
nalgast krakkana og strax lagt upp ar pvi ad vid e@dum ekkert ad sérstaklega yngstu

bornunum sem eru hraedd (Umbodsmadur 3, 2013).
4.5.4 Fulloronir

patttaka fullordinna i heimsokninni er misjofn. Foreldrar eda adrir ettingjar yta oft og
tidum undir trina hja bérnunum og fullordnir virdast oft hafa gaman af pessu. Eg hef heyrt
foreldri segja, pad hafa kannski verid einhverjar umradur & undan, ég veit pad ekki en pad

segir ,, parna eru alvéru jolasveinarnir, petta er alvéru Pvérusleikir, petta er alvoru
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Pottaskefill, petta er alvoru Kertasnikir ... (Umbodsmadur 6, 2013). ... mér synist pessir

fulloronu hafi ekkert minna gaman af pessu sko ...(Umbodsmadur 9, 2013).

Likt og med bérnin parf oft ad leggja dalitid & sig til ad nalgast fullordna félkid: Madur
parf svona ad beita akvednum trikkum til pess ad nélgast félkid (Umbodsmadur 3, 2013).

Einnig nalgast peir oft bérnin i gegnum fullordna folkid og 6fugt.

... pad skiptir svo miklu méli ad skemmta krékkunum ad fiflast svolitid i fullordna folkinu.
A0 sko ekki hafa pad pannig ad hérna virda ekki fullordna félkio vidlits, heldur ad nalgast
bdrnin i gegnum fullordna félkid ... svo er pad lika stundum pannig ad ef madur &tlar ad
nalgast fullordna folkid pa verdur madur ad gera pad i gegnum bérnin af pvi ad menn eru
nattarulega stundum svolitid dalitid svona ...,, ja ég er ekkert ad fara fiflast med

Jjolasveininum, ég er fullordin** (hlatur) (Umbodsmadur 7, 2013).

Jélasveinarnir hafa verid avarpadir af fullordnu félki med nafni umbodsmanna & medan
heimsdkn stendur, jafnvel pegar born heyra til. Pau vandamal vid ad tengjast fullordnum
gestum, sem umbodsmennirnir téludu um, tengdust einungis karlménnum. Peir téludu po6
lika um hvad fullordid folk etti oft erfitt med ad taka patt og ad margir feeru i halfgerda
vorn: ,, nei, ég cetla sko ekki ad lata einhverja jolasveina fiflast i mér* (Umbodsmadur 7,
2013).

4.5.5 Erlendir feroamenn

patttaka erlendra ferdamanna hefur ekki verid mikil i gegnum tidina, eins og kom fram i
kafla 4.5.1. beir virdast ekki vita mikid af pessum vidburdi og segja méa ad patttaka peirra
sé eftir pvi: Utlendingar sem madur hitti en peir voru yfirleitt mjog hissa, vissu ekki alveg
hvad peir voru i rauninni ad upplifa, eins var pad i sumar. Utlendingarnir, feestir eru ad
koma til ad virkilega sja petta. bvi peir vita ekki hvad petta er (Umbodsmadur 4, 2013). En
ég held reyndar ad erlendir ferdamenn komi i Dimmuborgir, vegna pess ad pad er farid
med pa i Dimmuborgir. Eg held ad vid séum ekki komin & pad plan ad erlendir ferdamenn
hugsi med sér ja, ég &tla ad sja jélasveinanna i Dimmuborgum (Umbodsmadur 6, 2013).
Peir verda oft feimnir ad koma of nalaegt eda halda ad peir seu ad trufla. Yfirleitt hefur
betta komid peim & 6vart ad vid séum parna, pad er eins og peir hafi ekki vitad af pessu,

stundum hafa peir jafnvel verid feimnir ad koma nalegt hafa haldid ad petta veeri eitthvad
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privat show eda ad pad sé verid ad taka eitthvad upp (hlatur) eda eitthvad svoleidis
(Umbodsmadur 10, 2013). Umbodsmennirnir téludu um ad ef bérn veeru & stadnum veeri
gott ad nyta samtal vid bornin og leyfa erlendu ferdaménnunum ad upplifa i gegnum pau.
par sem erlendir ferdamenn virdast litid vita af pessu eru veentingarnar pegar peir koma
ekki miklar. Pad er audveldara kannski ad uppfylla parfir feréamanna i dag, pvi ad peirra
parfir gagnvart jélasveininum, per eru nanast engar ... folk pekkir ekki sbguna a bak vid
pa ... (Umbodsmadur 5, 2013). bratt fyrir pad pétti umbodsmonnunum mikilvaegt ad
erlendir ferdamenn feaeru fra peim med meiri vitneskju og ad peir hefdu upplifad menningu

0g pjoatra.

Einn umbodsmannana kom med nokkrar hugmyndir um hvernig haegt veeri ad vekja meiri
athygli a jolasveinunum i Dimmuborgum, til deemis med pvi ad framleida linu af
minjagripum sem veru med sterka visun i menningu og pj6dararfinn og ad pessir gripir
veeru til sélu allt &rid & helstu ferdamannastédum. Einnig voknudu umraedur um lengingu
timabilsins sem jolasveinarnir veeru synilegir. Pad hefur verid ratt um pad ad lengja
timann sem ad jélasveinarnir verdi synilegir. Kannski fyrr a haustin og lengur eftir jolin.
Jafnvel ad peir komi fram & sumrin (Umbodsmadur 3, 2013). ... pu veist allavegana &
skipadogum ad vera svolitid synilegri ... betta er eitt af pvi sem veeri haegt ad gera og med
pbvi ad vera med meiri vidveru og synilegir a skipadégum, ég meina pad eru pasundir

manna ad koma (Umbodsmadur 5, 2013).

Einnig komu fram efasemdir vardandi pessa hugmynd um ad jolasveinarnir ettu ad vera
svona oft synilegir. Su skodun kom fram ad peir attu bara ad vera synilegir pegar haegt
veeri ad tengja pa vid sdgu peirra og pjodtrina eda eitthvad sérstakt, til deemis

Jénsmessunott en pa eru hinar ymsu kynjaverur a kreiki.

Eg var mjog skeptiskur med pad ad gefa leyfi & kallanna & sumrin, lika af pvi ad pad er
rosalega erfitt ad gira sig inn, einhvern veginn. Karakter sem er rosalega bundinn einni
arstid og svo er hann svolitid settur inn i skap sko. Lika i hugum félks, Islendinga, en petta
pbarf lika ad skodast Ut fra pvi ad petta parf lika ad vinna med markadssetningu i dag og pa
burfum vid kannski ad teygja okkur adeins lengra en svona en madur porir. betta lukkadist
alveg ofbodslega vel i sumar og ég sé bara pad sem mjdg goédan hlut og sem framtid. Eg

veit ekki hvort ad peir &ttu ad sjast aftur a sumrin ég veit pad ekki alveg. bad geti vel
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verid, pad parf pa ad tengjast einhverri pjodtru, eitthvad sem er ségulegt a bak vid ad peir
komi fram. Ekki bara Gt af pvi, pad parf ad tengjast peim sjalfum og peirra ségu. Ad pad sé
sennilegt ad peir séu synilegir & pessum tima, & Jonsmessu péa er pad svona magic night og

bé er pad, p4 mega alls konar verur sjast (Umbodsmadur 3, 2013).
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4.6 Upplifun umbodsmanna af leiknum

Stor hluti af vidgtélunum snérist um hvernig umbodsmennirnir upplifdu hlutverkid og lifdu
sig inn i pad, uppbyggingu a karakterum og hvada ahrif vinnustadurinn, Dimmuborgir,

hefdi a pa. Auk pess var fjallad um avinning peirra af patttoku i verkefninu.
4.6.1 Hlutverkio

Pegar umbodsmennirnir voru spurdir Ut i hvernig peir settu sig inn i hlutverkid svérudu
flestir ad pad bara gerdist. Pad gerist 6undirbtid (Umbodsmadur 9, 2013). Eg held ad pad
sé eitthvad yfirnattarulegt. Eg veit pad ekki. Pad bara, alla vegna enn sem komid er pa
bara gerist pad (Umbodsmadur 4, 2013). ... ég veit ekki alveg hvad gerist hann tekur bara
einhvern veginn yfir ... (Umbodsmadur 6, 2013). ... petta bara kemur allt i einu
(Umbodsmadur 8, 2013).

Pé toldu sumir ad pad teeki adeins lengri tima ad koma seér i hlutverkid.

... mér var sagt ad pegar ad menn eru komnir i buninginn pa eiga menn ad vera komnir i
karakter. Eg veit ekki, @&tli pad sé ekki alveg svo einfalt. Held ad vid séum ekkert pad godir
leikarar eda godir i svona inproff. aaa pa er skeggid komid & og pa svona leika menn ad
beir séu komnir i karakter en ég held ad peir séu ekkert komnir i karakter. Pannig ad pegar
ad madur er kominn i fotin pa fer madur svona ad ihuga pad er lika fint ad madur parf ad

keyra ut i Dimmuborgir, pad er alltaf gott (Umbodsmadur 2, 2013).

... lagdi upp med ad hérna pegar ad madur er ad fara i baninginn og pegar ad madur er
kominn i buninginn pa fer madur ad gira sig inn i hlutverkio og yfirleitt erum vid kannski
tveir eda fleiri og péa fer af stad svona &kvedin spuni i buningsherberginu. Vid svona hitum
okkur upp og erum alla leid ad gira okkur inn i hlutverkid og vid hérna ...vid hjolum okkur
inn ... eda sem sagt vid spinnum okkur inn i hlutverkid fra upphafi alveg par til vid erum
komnir & svaedid (Umbodsmadur 3, 2013).

Madur var ad fara i karakter pegar ad madur labbadi nidur i Dimmuborgir. Pad er i
rauninni & labbinu nidur eftir sem ad voda mikid gerdist, svona pegar ad madur er einn
sko (Umbodsmadur 10, 2013). Eg hreinlega veit pad ekki. Uummm ad vissu leyti pa fer ég

med sma montru pegar ad ég er ad fara i gallann (Umbodsmadur 5, 2013).
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4.6.2 Karakter og baningur

Umbodsmennirnir téludu flestir um ad karakterinn keemi med gervinu, pad er skegginu eda
baningnum. Pad er kannski frekar pegar ad madur er ad kleeda sig i braeekurnar pa kemur
pessi andi i loftid (Umbodsmadur 8, 2013). ... en einhvern veginn pegar ad madur er bara
kominn i gallann pa svona finnst mér madur eiginlega halfpartinn dettur inn i ... pad bara
gerist (Umbodsmadur 9, 2013). Réddin kemur pegar ad skeggid kemur upp ...
(Umbodsmadur 10, 2013). Pad ma eiginlega segja ad hann sigi hratt inn vid liminguna
(Umbodsmadur 5, 2013).

... pad er einhver svona sérstok, svona eins og med fotin, pa er einhver svona sérstok lykt.
Sem ég ne bara ekki ad utskyra og pa finnur madur bara svona (sygur upp i nefid) ok petta
er ad fara byrja, pad er eitthvad ad fara gerast, svo pegar ad pu skellir liminu framan i pig
og slengir skegginu a og finnur svidann og pa, ok petta er byrjad (hlatur). Og pa finnur
madur eiginlega fyrst fyrir pvi pegar ad madur stendur halfnakinn i klefanum med fullt af
karIménnum (hlatur) (Umbodsmadur 1, 2013).

Buningarnir hjalpa umbodsmonnunum ad komast i karakter og virdast veita peim visst
Oryggi i hlutverkinu. ... ja madur geeti ekki gert petta an baningsins ...(Umbodsmadur 10,
2013). bad mé segja ad buningurinn undirstriki personurnar. Til gamans ma geta pess ad
nokkrir umbodsmenn téludu um ad pad hefdi komid peim & 6vart hversu hly fétin veeru. ...

pbad er eiginlega o6tralegt hvad pau eru hly pessi fot ...(Umbodsmadur 7, 2013).

Einn taladi um ad verklagsreglan hefdi verid svoleidis i byrjun ad pegar skeggid veeri
komid a aetti karakterinn ad taka yfir. En ég hef alltaf &etlad mér ad gera pad pannig og
&tla mér ad gera pad pannig ad bregda mér aldrei i hlutverk jolasveinsins an pess ad vera
i jolasveinabuningnum og heldur ekki 6fugt sko (Umbodsmadur 7, 2013). b6 eru
undantekningar & pvi ad karakterinn komi strax med bdningnum. bad fer eftir dagsformi og
einnig hefur komid fyrir ad umbodsmennirnir fa stuttan tima i undirbining, eru kalladir ut
eda eru hreinlega seinir. ba getur tekid lengri tima ad finna karakterinn. Reynslan getur
einnig spilad parna inn i. Yfirleitt mjég gaman en stundum mjog erfitt. Eins og ég segi
erfidasti timinn er pegar ad madur er ad byrja, pegar ad madur er ad keyra i
Dimmuborgir, p4 er madur ekki kominn i karakter en er svona ad reyna pad, finna

roddina, finna hreyfingarnar einhvern veginn (Umbodsmadur 2, 2013). Stundum gerist pad
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ekki fyrr en fyrstu gestir meeta & stadinn, stundum gerist pad i fiflagangi i hellinum, par

sem vid skiptum um fot, og jé petta er mjog breytilegt (Umbodsmadur 4, 2013).

Umbodsmennirnir téldu sig ekki hita sig sérstaklega upp fyrir vakt en samt sem adur téldu
peir ad pegar peir veeru nokkrir saman ad fara & vakt skapadist sérstok stemning i
buningsklefanum og peir hjalpudust ad vid ad koma sér i karakter. Samt sem adur er mesta
tengingin vid skeggid eda buninginn. Einn taladi um ad pegar ferdinni veeri heitid a jolaball
par sem pyrfti ad keyra langa vegalengd veeru ekki tveir umbodsmenn & leidinni a jolaballid
heldur tveir jolasveinar. Upphitunin & sér stad alla leidina & jolaballid og sama ma segja

begar peir keyra i Dimmuborgir a vakt.
4.6.3 AJd lifa sig inn i hlutverkid

Umbodsmennirnir virtust flestir telja ad peir lifdu sig vel inn i hlutverkid en sogdu oft ad
pad geeti komid fyrir i einstaka tilvikum ad peir naedu ekki ad gleyma sér alveg eda ad pad
pbyrfti ekki mikid til ad peir dyttu Ur karakter. Peir pyrftu til deemis ad vera mjog medvitadir
begar peir veeru einir & vakt og enginn gestur hja peim. ba veri mjég gott ad fara brasa
eitthvad til ad halda sér i karakter. Sumir t6ludu um ad pad veeri fin lina & milli sjalfsins og
karaktersins og ad fyrir peim veeri petta raunveruleikinn; peir veeru bara jélasveinar. Af pvi
ad hugaréastandid tekur algjorlega yfir og pad er svo gaman. Bara petta barnslega edli
jélasveinsins sem bara einhvern veginn algjorlega tekur yfir (Umbodsmadur 6, 2013). bPeir
t6ludu mikid um ad peir skildu vid sjélfa sig, ad karakterinn teeki yfir og peir feeru jafnvel i
einhvern ham. Eg skil sjalfan mig eftir i baningsherberginu (Umbodsmadur 3, 2013). En
begar ad ég byrjadi pa var ég mjog hreeddur um hvernig madur etti ad gera svona, ég
hafdi aldrei gert neitt pessu likt. Pannig ad ég hélt ad madur kemist ekki i einhvern ham,
en pad gerist (Umbodsmadur 4, 2013).

4.6.4 Hvernig lidur peim i hlutverkinu

Ollum umbodsmoénnunum fannst skemmtilegt ad taka patt i verkefninu og vera i
hlutverkinu; peim fannst pad gefandi og jafnvel frelsandi. Einhvern veginn ékvedin
skemmtun og akvedin hlyja sem madur upplifir vid petta (Umbodsmadur 4, 2013). Madur
losnar undan eigin hémlum og pessum samfélagshémlum (Umbodsmadur 10, 2013). beim

leid vel i hlutverkinu og 16gdu mikinn metnad i ad prdéa og byggja upp sinn karakter. Ad
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pbad sjaist ekki mikil breyting og bara ad na ad gera pennan karakter vel (Umbodsmadur 1,
2013). beir 16gdu mikla &herslu & ad skila hlutverkinu vel af sér og upplifdu pad jafnvel

sem heidur ad fa ad vera patttakendur i verkefni par sem fagmennskan veeri i fyrirrami.

Umbodsmennirnir sogdust geta ordid leidir a jolasveinunum og sjalfum sér i hlutverki.
Einn likti pessu vid ad vinna i gestamotttoku par sem sému spurningunum er svarad dag
eftir dag, gestir freeddir um sveedid og starfsmanninum finnst stundum eins og gesturinn sé
ordinn leidur & svorunum. P& er pad po oft einungis starfsmadurinn sjalfur sem er bdinn ad
heyra pessar spurningar of oft. Hid sama ma segja um jolasveinanna i Dimmuborgum.
Margir peirra eiga sina brandara og nota pa éspart & voktum en peir, sem og adrir
jolasveinar, eru jafnvel komnir med nog af brondurunum pétt gestirnir séu ad heyra péa i
fyrsta skipti. beir vidurkenndu ad stundum veeri erfitt ad koma sér af stad a vakt og ad i lok
timabilsins veeru peir jafnvel komnir med ndg. En: ... j& petta dregur mann alltaf inn aftur
bott ad madur sé buinn ad fa ndg. ba dregur petta, pa er alltaf pegar ad pad er lidid fra pa
fer petta ad kalla @ mann (Umbodsmadur 10, 2013).

4.6.5 Avinningur

Helsta asteeda pess ad umbodsmennirnir halda afram ad taka patt i pessu verkefni er hvad
peir upplifa jakveedar tilfinningar i tengslum vid pad. Pad virtist hafa komid sumum peirra
a Gvart hvad peim potti petta skemmtilegt og hvad peir fengu mikid Ut ar pvi ad taka patt.
Sumir voru adur sannfaerdir um ad petta veeri alls ekki fyrir pa. Fyrsta skiptid sem ad ég for
i baninginn pa var pad bara alveg 6hemju skemmtilegt (Umbodsmadur 4, 2013). Pad kom
sjalfum mér rosalega & dvart ad geta gert petta (Umbodsmadur 3, 2013). Segja méa ad
asteedurnar fyrir patttokunni séu oft frekar sjalfhverfar og umbodsmennirnir vidurkenndu
flestir ad peir veeru ekki ad pessu ef petta veeri ekki gaman. betta er algjorlega sjalfhverft
hobby (Umbodsmadur 4, 2013).

Nokkrir umbodsmenn t6ludu um hvad patttakan hefdi jakvaed ahrif & pa, ad verkefnid veeri
krefjandi og ad peir hefdu purft ad stiga Gt fyrir paegindarammann. Einn taladi um ad hann
hefdi alltaf verid frekar vandradalegur i kringum born og ekki vitad hvernig hann atti ad
vera en ad petta verkefni hefdi hjalpad honum ad takast & vid pad. Umbodsmennirnir
t6ludu lika um hversu gefandi petta veeri og ad peir greeddu & pvi andlega. Sidan potti peim

ekki verra ad geta latid eins og fifl, fengid utras og fiflast i folki an pess ad vera stungid
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inn. ... pad er vodalega gaman ad geta latid eins og jolasveinn .... (Umbodsmadur 7, 2013).
Umbodsmennirnir hafa eins og annad folk porf fyrir vidurkenningu og peir fa hana pegar
gestir koma ar eftir ar og peir upplifa gledina med gestum. pad veitir peim anagju. Mikla

gledi, gaman ad sja bros & folki og bornum (Umbodsmadur 8, 2013).

Felagsskapurinn og kunningsskapur umbodsmannanna skiptir pa einnig mali og er eitt af
pbvi sem ad peir seekjast eftir. Peim finnst petta vera sérstakur félagsskapur og peir virdast

njota samverunnar.
4.6.6 Dimmuborgir

Dimmuborgir eru adalvinnustadur umbodsmanna jolasveinanna og stadurinn virtist hafa
haft ahrif & pa flesta. Peir tludu mikid um nattaruna, hraunid, hellana, hraundrangana og
snjoinn; hvernig allt petta hjalpadi til vid ad skapa rétta stemningu og ad umhverfid
adstodadi pa vid ad vera i karakter. beir upplifdu stadinn sem einstakan og fannst
umgjordin passa vel vid verkefnid. Dimmuborgir eru svo flottur stadur. Petta er

nattdrulega bara eins og ad vera i 6dru landi (Umbodsmadur 8, 2013).

Sumir af umbodsmdénnunum klifra upp a hraundrangana i Dimmuborgum og verda partur
af landslaginu, fylgjast med gestunum og yta undir upplifun peirra sem eru & stadnum og
sja pa. Stundum hafa peir farid & milli hraundranga ef feeri og adsteedur eru gddar. beir
s0gdust ekki upplifa sig i haettu vid ad gera petta og pekkja sin takmork. Peim fannst 6llum
frekar mikilveegt ad pekkja umhverfid vel pannig ad peir vissu til deemis hvar veri 6hett ad
stokkva fram af kletti i snjoskafl. Pad er einmitt gott ad fara ad sumarlagi og skoda hvar
heettur geta leynst. Hvort ad pu sért ad fara hoppa ofan i gjotu eda hoppa & hraun
(Umbodsmadur 1, 2013). Madur pekkir alla stadina og veit hvar madur getur verid, getur
klifrad hér, renna sér parna og pad hjalpar alveg til (Umbodsmadur 2, 2013). ... pad eru
til einhverjar nokkrar leidir upp & vissa stadi, sem okkur er pa kennt & af ménnum sem
bekkja pad og til deemis upp & einn klett pa kemst bara Kj6étkrokur, pad kemst engin annar.
Ut af pvi ad hann einn pekkir leidina en svo aftur & méti hleypur hann upp og pétt pd

reynir ad prila a eftir pa gengur pad ekki (Umbodsmadur 1, 2013).

Umbodsmoénnunum fannst yfirleitt audveldara ad taka a méti gestum i Dimmuborgum en

ad fara til deemis & jolabdll. .... pad var svolitid erfitt ad fara i fyrsta skipti a nyja stadi
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bannig en ad vera i Dimmuborgum. Pegar ad madur kemur i Dimmuborgir pa er einhvern
veginn audveldara ad koma sér i karakter madur pekkir allt svo vel (Umbodsmadur 2,
2013). begar ad madur er i Dimmuborgum pa er madur bara par, madur parf ekkert ad
hafa fyrir pvi. En pegar ad madur er ekki i Dimmuborgum pa parf madur svolitid ad
jardtengja sig (Umbodsmadur 10, 2013). Sumir upplifdu jolabollin sem part af pessu 6llu &
medan adrir h6fdu blendnari tilfinningar gagnvart peim ... ég held ad pad sé ordid svona
Omedvitad dalitid vel innprentad i mann ad vid nattdrulega erum Ur og eigum heima i
Dimmuborgum hvort sem vid erum sidan a einhverju jolaballi hér eda i skdla & Husavik
eda hvar sem pad er sko ad pa erum vid samt alltaf 4r Dimmuborgum (Umbodsmadur 7,
2013). ... bad hefur klarlega ahrif, madur er meira svona lost pegar ad madur er til demis
a jolabdllum eda einhvers stadar par sem pad er ekki alveg eins svid. Madur er einmitt i
svona manngerdu umhverfi (Umbodsmadur 3, 2013). J6laboll eru erfidara pvi pad er
meira folk, meiri dagskra, meiri hamagangur og svona. En fyrir karakterinn pa held ég ad
jélaboll séu audveldari (Umbodsmadur 6, 2013). Umbodsmennirnir virtust allir upplifa
jélabollin eins og peir pyrftu ad vera skemmtikraftar. ... madur upplifir bollin eins og
skemmtikraftur svolitid ... krofurnar eru adrar og petta er svona ... jolabdll eru einhvern
veginn svo formfast fyrirbeeri, jolaballid byrjar & pessu og svo er dansad i kringum

j6latréd, svo & ad segja brandara og arslast og svo er farid (Umbodsmadur 4, 2013).

Peir sem hofdu reynslu af pvi ad fara eitthvert annad en i Dimmuborgir eda & jolabéll
t6ludu um ad pad geeti verid erfidara ad halda sér i karakter pegar komid veeri & 6kunnugar
slodir. ba veeri audveldara ad missa tokin og tengingu vid karakterinn. ... ja pannig ad ég
held ad karakterinn fyrir jolabéllin ... reyndar dofnar hann adeins verdur svona meira
kivanis kannski a jolabdllum (Umbodsmadur 6, 2013). Einn taladi sérstaklega um hellinn
sem var tekinn i notkun i sumar 2013, sem heimili jolasveinanna og ad pad hefdi ahrif &
karakterinn ad hafa visst heimili til ad visa @ i Dimmuborgum. Hvort sem hann veeri
staddur par eda ekki styrkti pessi vitneskja hann samt sem adur pegar hann veeri i karakter.

Flestum fannst betra ad koma fram i Dimmuborgum par sem par er heimili jolasveinanna.
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Umraadur

[ eftirfarandi k6flum er reett um nidurstddur rannsoknarinnar i fraedilegu samhengi. Likt og
i kaflanum um bakgrunn pekkingar er pessari umfjéllun skipt nidur eftir meginpattum,
menningartengd ferdapjénusta, menningararfur, pjodsdgur og ferdapjonusta,
svidslistafraedi, midlunarleidir og leikhis. T lokahluta umraedunnar verdur fjallad um

moguleika & frekari rannsoknum & peim verkefnum sem hér eru skodud.

4.7 Menningartengd ferdapjonusta

Ljost er ad umbodsmenn jolasveinanna i Dimmuborgum lita ekki svo & ad verkefnid sé
fyrst og fremst tilkomid til ad halda pjodtrd og menningararfi a lofti heldur sem atvinnu- og
tekjuskapandi verkefni. bad geeti stafad ad pvi ad verkefnid sem slikt byrjadi med Snow
Magic-verkefninu sem var voéruprounarverkefni og markmidio var ad na betri nytingu &
lagannatima i atvinnulifi Myvatnssveitar. Eins og kemur fram i skyrslu Gudrunar
Helgadéttur, Edwards H. Huijbens og Kristinar Soleyjar Bjornsdottur (2007) getur
menningararfur pé skapad beadi tekjur og atvinnu (bls. 6-7). bannig ad syn leikenda er ad

hér sé um ad reeda menningartengda ferdapjonustu.

Pegar umbodsmennirnir voru spurdir um hverjir kemu ad heimsakja pa var algengt ad
svarid veeri ,allir<. Erlendir ferdamenn eru velkomnir p6 ad peir hafi ekki verid fyrsti
markhopurinn sem kom i huga umbodsmannanna. S& hopur var islensk born og fullordnir,
sem voru fyrst og fremst nefndir sem fylgdarlid barnanna. Eg velti fyrir mér hvort ég hefdi
att ad spyrja umbodsmennina betur Gt i pessa spurningu og reyna kafa dypra til ad sja hvort
ad skyrara svar en ,,allir fengist. A méti kemur ad umbodsmennirnir héfdu litlar forsendur
til ad svara pessari spurningu mjog skyrt par sem peir vissu litid um hvadan félk kom eda
aldursdreifingu gesta. Slikra gagna verdur ad afla med 63rum hetti. A syninguna Einleikur
med Skottu komu baedi fullordnir og born, pott i auglysingunni veeri sérstaklega tekid fram
ad foreldrar yrdu ad geeta barna sinna og ad Skotta veeri ordljét, en a medan
nemandaverkefninu stod var skrad nidur hversu margir fullordnir komu a hverja syningu og

hversu morg born. bar voru fullordnir gestir fleiri en born.
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Pegar verkefni eins og Jolasveinarnir i Dimmuborgum og Einleikur med Skottu eru sképud
er mikilvaegt ad huga vel ad 6llum hlidum. Einleikurinn nadi ekki sama flugi og
Jolasveinarnir i Dimmuborgum enda var markmidid med honum ekki ad skapa tekjur eda
atvinnu. Einleiknum var &tlad ad veita innsyn og skilning & pvi hvernig verkefni sem
tengist midlun menningararfs er unnid fra grunni. Verkefninu Jolasveinarnir i
Dimmuborgum var hins vegar ytt ar vor til pess ad skapa atvinnu og tekjur. Auk pess komu
fleiri ad verkefninu, leikarar og adrir adilar sem 16gdu hond & plog. Loks hefur ahrif ad
aldrei var reynt af fullum krafti ad proa og efla leiksyninguna Einleikur med Skottu en

einungis voru syndar nokkrar syningar i tengslum vid skolaverkefni.

Pegar ég for i heimsokn i Dimmuborgir med Bjarna og drengjunum minum vorum vid
menningarferdamenn. Vid férum ad heimsekja jolasveinana sem eru hluti af okkar
menningararfi en samkvemt Edward Hakoni Huijbens og Gunnari P6r J6hannessyni
(2013) er ein algengasta skilgreining a menningarferdamennsku su ad han feli i sér
heimsoknir & stadi tengda menningararfi (bls. 173). Eg tel mig hafa dhuga & menningu og
ad pad hafi verid ein af dsteedum pess ad vid heimsottum jolasveinana. Edward og Gunnar
telja sémuleidis ad peir sem hafa ahuga & menningu séu liklegri en adrir til ad stunda
ferdalg par sem hefdir, listir, afpreying og heimafolk er i brennidepli (bls. 179). Eg hafdi
vissar hugmyndir um hvad vid veerum ad fara sja og upplifa, pé ad ég vissi ekki hvernig
heimsdknin sem slik faeri fram, en ferdamenn, eins og ég i pessu tilviki, hafa oft og tidum
fyrirfram motadar hugmyndir um stadinn sem peir heimsakja. begar ad vid heimsottum
Jélasveinana i Dimmuborgum vorum vid ekki bara ahorfendur heldur patttakendur, pad er
vid vorum ad upplifa gagnvirka sképun. I skyrslu Gudranar Helgadottur, Edwards H.
Huijbens og Kristinar Séleyjar Bjornsdéttur (2007) er ad finna lista sem gefur yfirsyn um
ahugasvid og athafnir sem geta fallio undir menningarferdir (bls. 14-15). Samkvaemt
honum er haegt ad flokka heimsokn okkar i Dimmuborgir sem sérstakan vidburd og sem
svidslistir. 1 raun er p6 ekki hagt ad kafa dypra med pa flokkun par sem listinn sem settur
er upp tekur einungis a svidslistum i tengslum vid ad fara i leikh(s en ekki leiksyningar
utan leikhisa.Leikvidburdur af pessu tagi eins og Jolasveinarnir i Dimmuborgum, par sem

ahorfendur taka patt i ad skapa upplifunina med leikendum, etti ad vera & svona lista.

Jolasveinarnir i Dimmuborgum og Einleikur med Skottu eru géd deemi um

menningartengda ferdapjonustu, pad er pjonustu sem er sérstaklega hugsud til ad meeta
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pérfum peirra sem ferdast til ad njota menningar. Eins og Timothy og Boyd (2003) tala um
tengist menningarferdamennska ekki einungis stadnum sem er heimsottur heldur pvi
hvernig folk lifir & peim stad (bls. 5). Myvatnssveit og lif folks par er gott deemi um slikt en
Jolasveinunum i Dimmuborgum var &tlad ad skapa atvinnu og tekjur yfir vetrartimann.
Beedi verkefnin syna ad pad er haegt ad auka atvinnu og tekjur med pvi ad nyta
menningararf i ferdapjonustu. Badi hafa verid kynnt sem menning med markvissum heetti,
svo sem i auglysingum og pegar sott er um styrki. Verkefnin eru pvi god deemi um
gagnvirka skdpun (e. co-creation) & upplifun i tengslum vid menningarferdamennsku likt
og Smith fjallar um (2009, bls. 17).

4.8 Menningararfur

préatt fyrir ad nefna helsta markmidid ad auka tekjur og efla atvinnu a sveedinu med
verkefninu, téldu umbodsmenn jolasveinanna menningararf mikilveegan og settu hann
ofarlega & listann pegar peir voru bednir um ad rada hugtokum eftir pvi hvad etti best vid
verkefnid i dag. b6 ad fyrsta svar peirra hafi verid ad um veeri ad raeda vidburd fyrir
ferdafolk, pad er tekjulind i ferdapjonustu, téludu peir um menningararf og pjéotri sem
undirstodu pess. Pannig meetir verkefnid pdrfum samtimans fyrir afpreyingu og menningu
og skapar atvinnu og tekjur, sem er samkveemt Timothy og Boyd (2013) edli menningararfs
(bls. 48). ). Helgi porlaksson (2007) talar um ad pegar menningararfi er midlad sé ekKi
endilega 1690 ahersla & hvernig sagan var i raun og veru heldur hvada markmidi han pjoni i
samtimanum. Petta & vid um verkefnid Jolasveinarnir i Dimmuborgum pvi pétt markmidid
hafi verid ad auka tekjur og efla atvinnu a svaedinu er midlun menningararfs kjarni

verkefnisins.

Einleikur med Skottu er leiksyning sem byggir & sogum og pjodtru. Ségurnar sem Skotta
segir tengjast svaedinu og Skotta sjalf vekur lika gesti til umhugsunar um pjootra i
tengslum vid draugatri. | naesta kafla verdur fjallad nanar um petta i freedilegu samhengi. |
kynningarefni um einleikinn kom fram ad Skotta veeri alpydudraugur og ad han segdi
gestum pj6dsogur sem ettu ad hafa gerst i Hjaltadal. par kom einnig fram ad ségurnar
byggdu a dekkri hlidum menningararfsins par sem harmleikir, pjaningar og daudsfoll hefdu
att sér stad. Velta ma fyrir sér hvort meiri ahersla hafi verid & ad midla menningararfi i

Einleik med Skottu en i verkefninu Jélasveinarnir i Dimmuborgum. P6 var i verkefninu
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Einleikur med Skottu 16gd ahersla & ad skoda og fjalla um ferlid fra hugmynd ad
framkvaemd med aherslu & menningararf med pad fyrir augum ad slik syning eda
uppsetning geeti haft rekstrargrundvéll. I raun var pvi markmid einleiksins ad finna og

skoda atvinnumdguleika en ekki einungis ad midla menningararfi.

Verkefnid Jolasveinarnir i Dimmuborgum héfst &rid 2005 en islensku jolasveinarnir eiga
sér mun lengri ségu par sem menningararfur, pjodségur og pjédtru hafa verid dregin fram
og gerd apreifanleg. Eins og Timothy og Boyd (2003) benda & er menningararfurinn ekKki
fortid heldur hluti af samtidinni; pad sem vid drdgum fram og vinnum ur og kjosum ad
vardveita sem menningararf. Hér er pad gildismat menningartengdrar ferdapjonustu sem

reedur ferdinni.

Svo virdist sem gestir jolasveinanna i Dimmuborgum komi pangad aftur og aftur. Peir
koma af pvi ad parna profa peir eitthvad nytt og upplifa leiklist i allt 6dru umhverfi en peir
eru vanir; peir eru dhorfendur og um leid patttakendur. Umgjordin skiptir mali og hvernig
stadid er ad hlutunum og pvi naudsynlegt ad huga vel ad 6llum hlidum adur en farid er i
undirbining og vinnu & sliku verkefni. Eins og Jon Jonsson (1998) talar um er mikilvaegt
ad vanda til verka pegar unnid er ad midlun menningararfs, til deemis med uppsetningu a
sOgu og menningu, med pvi ad byggja a pekkingu, menntun og reynslu (bls. 85) pegar
unnid var ad préun verkefnisins Jolasveinarnir i Dimmuborgum var grunnurinn lagdur med
faglegum vinnubrégdum. Radinn var menntadur leikari til ad vinna ad handritsgerd og
persénulysingu og buningar og gervi var hannad med pad i huga ad pad yrdi traverdugt ad
sj& og snerta jolasveinana. Hins vegar ma segja ad i préun verkefnisins Einleikur med
Skottu hafi faglegum vinnubrégdum i tengslum vid leiklistina verid dbdtavant. Sem demi
ma nefna ad pegar handritid var skrifad og baningar valdir vann ég sjalf grunnvinnu sem
hefdi att ad vera i hondum fagadila par sem ég hef ekki menntun i leikhsfreedum. Pad
sama a vid um leikstjorn en han var engin. P ad ég hafi lagt mig fram vid ad vinna faglega
ad proun karakters og raddbeitingu er pad ekki pad sama og ad fa leidsogn adila sem pekkir

freedin og hefur reynslu og pekkingu til ad vinna verkid faglega.

Samkvaemt nidurstddunum virdist aherslan & vardveislu menningararfs ekkert endilega
vera adalaherslan heldur var aherslan i tengslum vid Jolasveinana i Dimmuborgum ad nyta
menningararf og i leidinni ad byggja upp atvinnu og tekjur. Menningararfur er skapadur

(Edward Hakon Huijbens og Gunnar pér Jéhannesson 2013, bls. 173) og Jolasveinarnir i

70



Dimmuborgum og Einleikur med Skottu eru g6d deemi um pad. Med pvi ad setja
menningararf i buning gagnvirkrar skdpunar i leikvidburdi getur upplifunin ordid miklu
sterkari en pegar pjodsogur eru lesnar upp ur bok eda peer sagdar 6drum. Auk pess er

mikilvaegt ad huga ad pvi pegar verkefni & bord vid pessi eru proud ad pau séu unnin af

fagmennsku fra grunni og ad nyttir séu fagadilar & hverju svidi eins og vid a hverju sinni.
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4.9 bPjodsogur og ferdapjonusta

Badi verkefnin sem hér er fjallad um byggjast & pvi ad midla pjodségum og pjdadtra til
ferdamanna peim til deegrastyttingar. Segja ma ad petta sé natimavettvangur fyrir midlun af
pbessu tagi. Umbodsmodnnum jolasveinanna potti flestum pjodtrain skipta einhverju mali og
samkvaemt Smith (1989) gegna pjédsdgur hlutverki i ferdapjonustu par sem svidsetning
pj6dsagna og pjodhatta er hluti af addrattarafli afangastadar (bls. 5). I vidtélum vid
umbodsmenn jolasveinanna kom fram ad peim potti mikilvaegt ad boérnin trydu & pa og ad
pad skipti pa mali ad pau upplifdu eitthvad jakveett. beir [6gdu sig fram vid ad tala vid

bérnin og leika vid pau.

I syningunni Einleikur med Skottu voru vidbrogdin mismunandi; ad lifa sinn inn i eda tria
Skottu er ekki jafn barnveaent og ad trda a jolasveina. Samkvaemt skilgreiningu Arna
Daniels Jaliussonar og Jons Olafs isbergs (1993, bls. 128) og Sverris Jakobsonar og
Margrétar Gudmundsdaéttur (2000, bls. 11) & sdgnum er talad um peer byggi & samfélaginu
og lysi ad einhverju leyti raunverulegum atburdum & medan &vintyri séu skemmtisdgur
sem ekKi er atlast til ad sé triad. Avintyri og sagnir eiga hvort tveggja vel vid Skottu, pvi
sagnir eru sogurnar sem hin segir en han sjalf sem alpydudraugur er badi tengd ségnum og
gvintyrum. Pjéotruin tengist peim ségnum sem til eru um veettir og tra & peer. Aldrei var
16g0 ahersla & ad born eda fullordnir myndu tria ad Skotta veeri alvéru draugur enda var
Einleikur med Skottu auglystur sem leiksyning. bad ma pvi segja ad viss &vintyrablaer sé
yfir syningunni par sem ekki er verid ad reyna ad fa folk til ad tria pvi ad Skotta eda adrir
draugar séu til i raun og veru. J6lasveinarnir i Dimmuborgum hafa lika pennan avintyrablee
yfir sér, par sem ekki er atlast til ad gestir trdi & pa p6 ad umbodsmonnunum pyki tru barna
mikilveeg. Jélasveinarnir byggja po lika a pjéotri og ségum sem sagdar hafa verid i

gegnum tidina af islensku jélasveinunum prettan.

Timothy og Boyd (2003) tala um ad born hafi ahrif & hvert folk ferdast og pa sé oft ahersla
1690 & pad sem peim finnst ahugavert i tengslum vid menningararf (bls. 67). Heimsokn i
Dimmuborgir tengist tru barna & jolasveinana og jafnvel p6 ad pau séu heett ad tria verdur
petta hluti af jolahefdinni; félagslegur sidur sem er endurtekinn & ari hverju. Heimsoknin til
jolasveinana ytir undir tri barna 4 jolasveinana prettan. A mérgum menningarsvaedum er

ekki gerdur greinarmunur & trdarlegum og veraldlegum sidum (Schechner 2006, bls. 56).

72



Hefdin i kringum jélasveinana er gott deemi um pad, par sem flest born setja skéinn Gt i
glugga i peirri von ad jolasveinninn sem pau trua & gefi peim eitthvad veraldlegt i skdinn.
Upplifun barna getur sannarlega ordid sterk og skipt sképum hvagd vardar tri a
jélasveinana. Sem deemi méa nefna syni mina en pegar peir heimsoéttu jolasveinana i fyrsta
skipti efudust peir um tilvist jélasveina. Eftir heimsoknina var enginn efi lengur og
gvintyraheimur hafdi opnast. beir voru vissir um ad petta veeru alvoru jolasveinar og allir
adrir veeru plat eda leikarar i baningum. Erfitt er ad segja til um hvad Einleikur med Skottu
gerir fyrir born, enda voru forradamenn varadir vid ad syningin veeri ekki fyrir born. Skotta
ytir ef til vill undir trd barna a drauga og adrar veettir og hugsanlega érvar Skotta

imyndunarafl peirra.

Umbodsmennirnir voru ekki fra pvi ad meiri virding veeri borin fyrir jolasveinunum i
Dimmuborgum en peim jolasveinum sem eru i raudum buningum og peir t6ludu um
mikilveegi pess ad koma rétt fram vid bornin; ad vera ekki med of mikil leati fyrst heldur
fara rolega ad peim. bad sama er ekki hagt ad segja um Einleik med Skottu. Skotta drd
ekkert af sér i talsmata eda hegdun p6 ad born veeru & syningunni. Adur en syningar hofust
var ég bdin undir ad bornin geetu jafnvel truflad syninguna med &rslum og havada. pad
gerdist p6 ekki og pau voru 61l mjog prad og stillt. Eg tel samt sem adur ad pad hafi ekki
verid af pvi ad pau beeru svo mikla virdingu fyrir Skottu heldur ad pau hafi frekar verid
hreedd og ekki porad ad segja neitt til ad vekja athygli & sér. Samt sem adur virtust pau vera
ahugasom um Skottu og ségurnar sem han sagdi. Pvi ma segja ad vidbrogd barna i
tengslum vid verkefnin tvo hafi verid frekar 6lik enda er upplifun leikenda af markhopum
olik.

patttaka og vidbrogd fullordinna voru ahugaverd, sérstaklega i tengslum vid karlmenn og
j6lasveinana. bad var eins og karlar hefou mikla porf & ad lata vita ad peir vissu ad
jélasveinarnir veeru plat og peir voru oft og tidum ekki tilbunir til ad taka patt i leiknum.
Skotta var hins vegar mjog oft ad reyna vid karlmenn pannig ad peir voru oftar en ekki i
svidsljésinu. EKKi er gott ad segja hvort peim hafi p6tt su athygli 6peegileg par sem Skotta

sjalf var of upptekin til ad veita pvi sérstaka athygli.

Yfirleitt virtust umbodsmennirnir telja ad fullordna folkid hefdi gaman af jélasveinunum.

Peir toludu um ad erlendir ferdamenn vissu litid sem ekkert um pa og stundum pyrfti ad
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nalgast fullordna folkid eins og bérnin — haegt og rdlega. 1 Einleik med Skottu fengu
ahorfendur litid val, pvi peir voru valdir af handahofi hverju sinni og fengu 6vant hlutverk
sem peir attu ekki von a fyrir syningu. Segja ma ad orébragd Skottu, svidsetning og
samskipti vid &horfendur hafi ekki verid athugsud & sinum tima par sem ad ég var ekki

farin ad nota gleraugu svidslistafreeda a peim tima pegar ég vann verkefnid.

pratt fyrir pad er alltaf mikilvaegt ad pekkja grunninn vel, hvadan og hvernig pjodsogur eru
flokkadar og pad getur jafnvel hjalpad pegar grunnur ad verkefni er unninn. Pvi meira sem
hugad er ad 6llum pattum, pvi meiri likur eru & ad ferdamenn sem njota verkefnis upplifi

pad & jakveedan hatt og fari heim frodari um fortidina.

4.10 Sviodslistafraeodi

Hlutverk jolasveinanna og Skottu eru gefandi en jafnframt erfid og dégrandi.
Umbodsmennirnir bentu & ad pad hefdi gefid peim akvedna utrés, gledi og jafnvel gert
peim mannleg samskipti audveldari ad kunna ad tja og tulka pad ad vera jolasveinn. Eg
hafdi & tilfinningunni eftir ad hafa fengid ad upplifa fyrsta ario med peim, arid 2012, ad
beir veeru tengdir verkefninu miklum tilfinningabéndum og segja ma ad su tilfinning hafi
verid stadfest pegar vidtdlin voru tekin. bad er eins og 6synileg bond séu & milli peirra og
verkefnisins og hlutverkid virdist vera stér partur af lifi peirra. Hid sama ma segja um mig
begar ég hugsa til Skottu. Eg tengist henni tilfinningabéndum par sem han er ad sjalfsogdu
partur af mér. Eg hef lifad med henni sidan arid 2004. | gegnum arin proadist karakterinn
og i hvert skipti sem ég Iék Skottu fékk ég einhvers konar Gtras. Eg hef oft sagt i grini ad
bad séu ekki margir sem fa ad bolva ferdamonnum an pess ad pad sé tekid alvarlega. Fyrir
syningar gekk ég alltaf i gegnum sama kvidann og angistina og pad potti mér erfidast. A

hinn boginn fékk ég utras og mikla gleditilfinningu & medan syningum stod.

pad vakti athygli i vidtélunum vid umbodsmenn jolasveinanna i Dimmuborgum ad peir
t6ludu um fagmennsku i pjénustu vid ferdafolk og reeddu almennt um vorupréun og
upplifun. peir téludu hins vegar ekki um ad proa leikinn eda sjélfa sig sem leikendur i
verkefninu. Med 6drum ordum, peir hugsudu ekki um verkefnid sem leiklist pott pad veeri i
hugum peirra svidslist (e. performance). Peir virtust hugsa mikid um hlutverkid og hvernig

bad préadist, reynslu sina og hvernig etti ad fara med hlutverkid en préatt fyrir pad téludu
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pbeir um ad peir undirbyggju sig litid eda ekkert — petta bara gerdist einhvern veginn. Peir
veltu hlutverkinu vel fyrir sér, sem og tengslum vid gestina og fyrir hvad peir steedu sem
umbodsmenn. bannig meetti e&tla ad peir veeru mun betur og meira undirbunir en peir atta
sig & sjalfir. Pegar jolasveinarnir taka @ moti gestum eru peir ekki med fyrirfram &kvedna
dagskra heldur dunda peir sér stundum vid einhverja idju. Fyrst og fremst syna peir fram &
ad peir eru islensku jolasveinarnir sem bda i Dimmuborgum. Skotta reyndi hins vegar ad
pbréa leikinn en gleymdi fagmennsku gagnvart ferdaménnum og par sem ekki var nagileg
bekking til stadar vardandi leiklist fékk nedanbeltishimor & vissu timabili meira vaegi en

hid ségulega og menningarlega.

Pegar umbodsmennirnir undirbla sig fyrir heimsoknir i Dimmuborgir taka peir sér ekki
langan tima. Peir sogdust ekki gera neinar likamlegar sfingar eda hita sig upp — peir bara
eru. pegar kemur ad leiklist er upphitun oftast talin mikilveeg. Sumir taka stutta upphitun

en adrir langa og sem demi ma nefna ad pegar born eiga ad syngja & tonleikum taka pau
yfirleitt 20 mindtur i ad hita upp. Leikarar hita oft upp en peir taka yfirleitt ekki langan tima
i upphitunina (Schechner 2006, bls. 239). Upphitun umbodsmannanna virtist fara fram
Omedvitad. Hun var ekki skipuldgd en virtist tengjast buningunum og gervinu mjog mikid.
Fyrir syningar & Einleik med Skottu reyndi ég aftur 4 moti ad vera markviss i upphitun. Eg
reyndi ad byrja upphitunina pegar ég keyrdi fra Saudarkraoki til Hola en pad tokst ekki
alltaf. Annars fér han fram a medan ég skipti um fot og setti & mig sminkid, rétt eins og hja
umbodsmdénnum jélasveinanna. Rétt &dur en ég kom fram i hlutverki Skottu lokadi ég
augunum og bad godar veettir ad fylgja mér og vernda mig. Eg gerdi pad p6 ekki til ad byrja
med en pad vard vani eftir ad ég atti géoar samraedur vid kunningja minn & Saudarkroki,
sem tok mig a eintal og bad mig um ad fara varlega. bad ma velta fyrir sér hvort ég hafi a
pessum tima verid farin ad idka pjéotra, par sem margar ségur um veettir eru ekki af hinu

goda.

Buningar undirstrika hlutverk og hjalpa leikendum ad komast i hlutverk. Segja méa ad
buningar jolasveinanna undirstriki ad sveinarnir i Dimmuborgum séu hinir einu sénnu
islensku jolasveinar sem vid pekkjum ur pjodségunum. Um leid 6dlast jolasveinarnir vissa
virdingu og traverdugleika. Schechner (2006, bls. 207) talar um ad buningar & bord vid
I6greglubdninga og slokkvilidsbuninga gefi akvedin skilabod og undirstriki hlutverkin.

Eins er pad med buninga jélasveinana i Dimmuborgum. Peir senda skilabod um ad parna sé
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eitthvad 6druvisi a ferdinni; eitthvad gamalt eins og pjédtrain um islensku jolasveinana.
Pad sama mé segja um Skottu og buninginn hennar. Buningurinn og sminkid undirstrika

karakterinn og pad er eins og sminkid hjalpi folki ad skilja betur hvad er parna a ferdinni.

Gestir leika stort hlutverk i syningunum tveimur. beir eru patttakendur i syningunum og an
beirra veeru engir jolasveinar i Dimmuborgum, ad minnsta kosti ekki synilegir, og enginn
Einleikur med Skottu. Ad heimsakja jolasveinana i Dimmuborgum og fara & syninguna
Einleikur med Skottu er upplifun. bad svarar pvi kalli sem Schechner (2006) lysir pegar
hann talar um virka patttoku i listinni (26) og pvi sem Smith (2009) tekur upp i
skilgreiningu & menningarferdamennsku um gagnvirka sképun (bls. 17). Flestir gestir hafa
gaman af jolasveinunum en sumir eru smeykir vid ad taka patt i leiknum. Erlendir
ferdamenn hafa ekki sott sérstaklega i ad sja Einleik med Skottu eda jolasveinana i
Dimmuborgum en pad kom pé fyrir og pa var oftast einhver med til ad pyda og utskyra

hvad fram for.

Verkefnin J6lasveinarnir i Dimmuborgum og Einleikur med Skottu hofust & einum stad en
bréudust sem hugmyndir. Verkefnin gengu i gegnum vissan undirbuning, allt fra pvi ad
skrifa handrit, hanna og sauma buninga yfir i ad taka & méti gestum i Dimmuborgum og &
Holum. Svidslistaferill byggist & Utgangs- eda upphafspunkti og fra honum proéast ferli sem
tengir svidslistina saman og leidir hugmynd ad framkvemd. EKKi er til eitt ferli sem fer af
stad heldur eru moguleikarnir endalausir. Utgangspunkturinn er p6 sa sami pegar
svidslistin er tilbuin til ad verda synileg (Schechner 2006, bls. 228). Samkveemt Schechner
(2006) er sami undirbuningur ad baki vidburdum og leiksyningum, pad er pjalfun, &fingar
og fundir par sem farid er i gegnum hvern lid, beett vid eda tekid ur eftir porfum (bls. 244).
Pad a vel vid verkefnin sem hér er fjallad um, pvi p6 ad ferlin ad baki peim hafi ekki verid

nakveemlega pau sdmu var sami undirbuningur og sami grunnur.

pegar ég for med drengina mina i heimsdkn i Dimmuborgir i fyrsta skipti vorum vid ad fara
a vioburo og gera eitthvad sem vid vorum ekki von ad gera i okkar daglega lifi. Vid vorum
ferdamenn. Vidburdur par sem flestir pekkja leikinn en enginn veit hvernig hann endar
(Schechner 2006, bls. 244). Vid vorum pd adeins meira en pad, pvi vid vorum patttakendur
i syningu og syndum athdfn pé ad vid gerdum okkur ekki endilega grein fyrir pvi.

Heimsokn i Dimmuborgir, Einleikur med Skottu og Jolasveinarnir i Dimmuborgum gefur
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ferdafolki feeri & ad syna athofn sem ferdafdlk ut fra vidtaekri skilgreiningu Schechners
(2006) & sviaslist (performance). Ad syna athofn getur verid samkveemt Schechner
breytilegt fra einni syningu til annarrar (bls. 28). bad a einmitt vel vid pegar gestir eru
patttakendur i syningu, par sem patttakendurnir eru aldrei peir sému og peir framkvaema
ekki endilega pad sama og gestirnir sem voru i sidustu heimsokn eda syningu. Velta ma
fyrir sér hvort og hvernig gestirnir taki patt i heimsokninni en eins og Brook (2003) segir er

an ahorfandans ekki hagt ad finna markmid eda merkingu (bls. 171-172).

Allir geta heimsott jolasveinana i Dimmuborgum eda farid & syningu med Skottu og tekid
patt i leiknum en upplifun hvers og eins er einstdk og einstaklingsbundin. I badum
leiksyningum taka gestir baedi pétt i leiknum og eru &horfendur. Eitt af formum
svidslistarinnar er pad sem gerist i hversdagsleikanum i daglegu lifi pegar einstaklingur
parf ad syna sig fyrir einhverjum sem horfir eda fylgist med honum (Schechner 2006, bls.
28). Ahorfendur koma hédan og padan, peir pekkjast ekki endilega og par af leidandi eru
beir ad syna sig fyrir 6drum an pess ad atta sig & pvi ad peir séu hluti af syningunni. Eins og
fram kom i vidtélunum vid umbodsmenn jolasveinanna eru fullordnir oft tregir til ad taka
patt i leiknum. bad geeti verid vegna pess ad peir eru medvitadir um ad peir séu i raun
partur af svidsljosinu og finnst pad dpeaegilegt. Einnig ma velta pvi fyrir sér hversu langt
j6lasveinarnir mega ganga til ad nalgast gesti og af hverju fullordnir eru tregir til ad taka
patt. Eins ma spyrja i tengslum vid syninguna um Skottu hversu langt Skotta megi ganga,

eda hvort han hafi gengid adeins of langt.

I badum tilvikum hafa verkefnin litid verid gagnrynd i fjolmidlum. pad sem
umbodsmdnnum og mér sem verkefnisstjora Jolasveinanna i Dimmuborgum hefur borist til
eyrna er einungis jakveett. Hins vegar hef ég fengid abendingar og gagnryni & Skottu.
Samkveaemt Schechner (2006) er gagnryni eitt af pvi sem kallad er eftirmalar en til eftirmala
teljast auk pess myndir og upptdkur og ahrif af syningunni, til deemis & adra listamenn (bls.
247). Umbodsmenn jolasveinanna og ég sem umbodsmadur Skottu hofum skodad myndir
og myndbond i tengslum vid verkefnin, baadi til gamans og til ad ryna til gagns. Oft reeda
umbodsmenn jolasveinanna um sérstakar myndir eda myndbond pegar haldnir eru fundir
og peir deila einnig myndum & fésbdkarsiou Jolasveinanna i Dimmuborgum. Pad sama méa

segja um mig i tengslum vid Skottu. Eg skoda myndir til ad sja hvort ég geti bett eitthvad,
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til deemis i tengslum vid smink. Einnig skoda ég myndirnar til ad rifja upp minningar og til

ad spyrja mig hvort ég vilji og muni fara i gervid aftur.

Ohatt er ad segja ad umbodsmdnnum jolasveinanna i Dimmuborgum pyki vaent um
verkefnid og ad pad feri peim gledi og &naegju ad taka pétt i pvi. Hid sama ma segja um
Einleik med Skottu. Umbodsmennirnir téludu ekki beint um fagmennsku i tengslum vid
leiklist en peir foru i kringum pa hugmynd. beir h6fdu hugmyndir um hvernig petta atti allt
ad fara fram. Eg sem umbodsmadur Skottu taladi aftur & méti um hvernig ég reyndi ad
halda uppi fagmennsku en tokst pad ekki naegilega vel. Asteda pess gati verid, eins og
fram hefur komid i k6flunum hér ad framan, ad grunnurinn ad Einleik med Skottu hafi ekki
verid unninn eins fagmannlega og grunnur verkefnisins um jolasveinana. bratt fyrir pad var
ferlid pad sama eda mjog svipad pegar umbodsmenn voru ad koma sér i karakter & leidinni
& vakt eda & syningu. Hido sama ma segja um eftirmalana, pad er ad skoda myndir og nota
fésbokarsidu til ad fara yfir daginn, vikuna eda timabilid. Mikilveegt er p6 ad hafa i huga ad

engin syning er eins og pvi er gott ad fara yfir hvernig gekk hverju sinni.

4.11 Midlunarleidir

Eins og fram hefur komid geta midlunarleidir og framsetning efnis verid fjolbreytt. Leiklist
er ein af peim tdlkunarleidum sem haegt er ad nota i svidsetningu menningararfs eins og
gert er i verkefnunum sem hér er fjallad um. Badi byggja verkefnin & menningararfi og pvi
ad midla efninu & lifandi hatt til gesta. Baedi vekja gesti til umhugsunar en samkvaemt
Timothy og Boyd (2003) er talkun ekki bara freedsla eda midlun pekkingar heldur &skorun
um ad ahorfandinn vakni og taki sveaedid eda stadinn sem syndur er til umhugsunar (bls.
284). Upplifun umbodsmanna jolasveinanna, min upplifun sem Skotta og upplifun gesta er
ekki endilega su sama, par sem hver einstaklingur upplifir sitt ferdalag og pa syn sem hann
hefur hverju sinni, likt og McCabe (2002) bendir &. bvi geta talkanir verid jafn misjafnar

0g Vvid erum morg.

I heimsokn hja jolasveinunum i Dimmuborgum faer madur & tilfinninguna ad pad sé hugsad
fyrir 6llu. Lagdur hefur verid metnadur i ad hanna og vinna buninga og gervi sem passa vel
inn i imyndina sem verid er ad skapa. Eggert POr Bernhardsson (2007) talar um ad

ahugaverdar syningar geti virkad sem segull a ferdamenn og ad margar syningar hafi verid
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settar upp med lifandi midlun i tengslum vid fortidina. Petta a vel vid Jolasveinana i
Dimmuborgum par sem margir gestir koma sérstaklega i Dimmuborgir til ad heimsakja
jélasveinana & adventunni. Jélasveinarnir nyta sviosmyndina vel, standa uppi a
hraundrongum og velta sér i snjonum. barna hefur tekist ad skapa heildreena upplifun par
sem pjénustan er pemavadd. Edward Hakon Huijbens og Gunnar bor Jéhannesson (2013)
tala um ad pema eigi ad vera i samraemi vid séguna og imyndina sem haldid er & lofti og

um leid vera i samraemi vid pad sem gesturinn upplifir (bls. 201).

Einleikur med Skottu neer ekki sému ahrifum. Baningurinn samanstendur af 6liku efni sem
var til stadar en ekki var 16gd nein vinna i ad hanna og vinna buning i anda kvendrauga &
Islandi. BUningurinn hennar Skottu er kominn upp & loft og bidur pess ad einn daginn verdi
Skotta endurvakin. Astsedan er ekki st ad ég vilji ekki leika Skottu lengur heldur er ég
mjog fost i pvi ad hun eigi heima & Holum i Hjaltadal, p6 ad han sé ekkert tengd peim stad
i sbgulegu samhengi, og ég by nu fjarri Holum. Fyrir mér er likt og umhverfid par sé partur
af karakternum eins og umbodsmennirnir tala um ad Dimmuborgir undirstriki karaktera
jélasveinanna. Holar eru pd ekki svid par sem Skotta feer ad skapa avintyraland pvi
natiminn er alls stadar nalegur og arstiminn ekki timi drauga. Nattaran i Dimmuborgum

gefur hins vegar petta teekifeeri.

I midlun menningararfs i pessum tveimur verkefnum gegnir leikhts mikilvaegu hlutverki,
par sem leiklist hefur verid addrattarafl i menningarferdapjonustu. Upplifun umbodsmanna
jolasveinanna, min upplifun sem Skotta og upplifun gesta er eins misjofn og vid erum
maorg en han getur métast af aldri, kynferdi, menningarlegum bakgrunni, uppeldi og
markadssetningu hvers svadis likt og McCabe bendir & (2002, bls. 55-70). Verkefnin tvo
eiga pad sameiginlegt ad midla menningararfi til ferdamanna & lifandi hatt og vekja athygli
a pvi svaedi par sem pau eru sett upp. Verkefnin syna okkur ad med pvi ad huga vel ad
Ollum hlidum og vinna verk af fagmennsku er haegt ad skapa lifandi midlun &

menningararfi, sem getur um leid skapad atvinnu og tekjur.
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4.12 Leikhas

Umbodsmenn jolasveinana t6ludu litid um leiklist eda leikhds en nefndu samt sem adur
atridi sem falla undir leiklist. Sem deemi ma nefna pegar peir t6ludu um upplifun sina i
hlutverkinu og undirbdning fyrir vakt. Umbodsmennirnir téludu litid um patti eins og
svidslist, einleik eda leiksyningu og flestum fannst pad ekki eiga vid en samt matti greina a
lysingum peirra ad peir beittu stundum einleik &n pess ad vera sérstaklega medvitadir um
pad. Jolasveinarnir og Skotta sja um ad semja og skapa stemninguna sem myndast a
syningum; pau eru med hélfgerdan einleik og spuna. Samkveemt Schechner (2006) getur
einleikari verid baedi hofundur og skapari (bls. 158). bvi & einleiksformid vel vid hlutverk
Skottu og jélasveinanna prétt fyrir ad umbodsmennirnir tengi ekki sitt starf vid einleik.
Umbodsmennirnir hafa akvedinn grunn til ad byggja 4, lysingu a karakter, en ekkert meira.
peirra starf er ekki einungis ad fara og hitta gesti heldur ad skapa og bua til karaktera sem
eru einstakir og sérstakir hver & sinn hatt. beir eru héfundar ad sinum persénum. Schechner
segir enn fremur ad einleikari sé hinn eini sanni listamadur; hann er stundum algjérlega
nakinn, bokstaflega eda ekki (2006, bls. 158). Jélasveinarnir i Dimmuborgum koma ekki
fram naktir bokstaflega en peir gefa sig alla i leikinn og hjartad er & réttum stad, par sem
beir leggja metnad sinn i ad skapa rétta stemningu fyrir gesti til ad upplifunin verdi einstok.
Erfitt er ad svara hvort peir séu hinir einu sénnu listamenn en peir eru alveg 6rugglega hinir

einu sénnu jolasveinar.

Eins og nafnid gefur til kynna byggist Einleikur med Skottu lika & einleik. Munurinn &
Skottu og jélasveinunum er ad Skotta notar heildstaedara handrit i tengslum vid syninguna
sjalfa. Hun segir sdgur sem hafa verid skradar og fer eftir handriti par sem hver saga a sinn
stad. Skotta hefur hins vegar enga sérstaka personulysingu. Hun birtist fyrsta kvoldid sem
han atti ad koma fram og hefur préast fra peim tima. Skotta, eins og jolasveinarnir, leggur
sig alla fram vid ad skapa stemningu og upplifun fyrir gesti syningarinnar, p6 ad

samradurnar séu a allt 5drum ndtum en pegar jolasveinarnir reeda vid sina gesti.

Einleikur med Skottu er éheflad leikhis samkvamt skilgreiningu Brooks (2003), par sem
leikurinn fer fram utandyra og ahorfendur taka virkan patt (bls. 95). Jolasveinarnir i
Dimmuborgum eru, eins og Einleikur med Skottu, 6heflad leikhus en peir eru einnig
heilagt leikhds og naleaegt leikhus. Samkvaemt Brook (2003) gerir heilaga leikhusid pad

osynilega synilegt; pad sem svarar porfinni eftir pvi sem ekKi er til stadar (bls. 71).
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Jolasveinarnir svara porf folksins og barnanna med pvi ad vera synilegir; peir undirstrika
pbjéatra og einnig pjodsdgurnar. beir eru sérstakur vidburdur sem skilur sig fra
hversdagsleikanum, peir verda ad halfgerdu steekkunargleri og breyta Dimmuborgum i
gvintyraverdld. peir verda par af leidandi nalaegt leikhas par sem markmid leikhdssins er
ekki langt undan og a pad stefna allir saman fra fyrsta degi (Brook, 2003, bls. 129). bessi

nand vid eevintyrid byggist & umhverfinu eins og 4dur hefur verid sagt.

pratt fyrir ad umbodsmenn jolasveinana tali litid um leiklist eda leikhusform reeda peir,
eins og kom fram her ad ofan, um atridi sem falla undir leiklist og leikhisform. Pad ma
velta fyrir sér porfinni & ad greina verkefnin sem slik nidur i pessi leikhusform; 6heflada
leikhusid, heilaga leikhisid og naleega leikhdsid. Grunnurinn skiptir b6 méali og hvernig
midlunin fer fram i formi leiklistar skiptir lika mali. Petta eru teeki sem hagt er ad nyta til
midlunar & menningararfi & lifandi og skemmtilegan hatt. Auk pess gefur greiningin peim

sem standa ad syningunni dypri skilning & verkefninu i tengslum vid leiklist.

Gunnell (2010) talar um ad leikurinn eda svidslistin sem slik sé einstok hverju sinni. HUn
er méttekin af ahorfanda sem tulkar hana a sinn hatt, par sem skilningur hvers einstaklings
er misjafn og Olikur (bls. 1). Fyrsta heimsdknin til jolasveinanna getur haft langvarandi
ahrif pé ad heimsoknin sjalf taki ekki langan tima. Heimsoknin getur undirstrikad tra
barnsins pann dag sem hdn fer fram. Han getur lika ordid hvati til pess ad barnid vilji koma
aftur ad ari. Svidslist hefur pvi baedi langvarandi og skammvinn ahrif eins og Schechner
bendir & (2006, bls. 225). A nestu bladsidu ma sja mynd af storbrotnu umhverfi, par sem

Dimmuborgir skarta sinu fegursta og margir gestir eru meettir i heimsokn til jolasveinanna.
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Mynd 4: Heimsdkn i Dimmuborgir 2011. Myndina ték Agnes Lebeaupin.

Eins og fram hefur komid eru jélasveinarnir sjalfir med sina eigin sidi, til deemis pegar peir
taka & moti gestunum, kvedja og svo framvegis. Sidir og leikir eru skuggar hverra annarra,
par sem leikur getur verid partur af sidum (Schechner, 2006, bls. 91). Oft ma sja
endurtekna hegdun hja jolasveinunum sem peir eru ordnir vanir ad framkveaema og taka
jafnvel ekki eftir sjalfir. Samkveemt Schechner (2006, bls. 87) geta sidir verid fyrir utan
daglegt félagslif & medan adrir eru hluti af okkar daglega lifi. Ad heimsakja jolasveinana er
siour sem er framkvaemdur en p6 ekki & hverjum degi heldur er hann tengdur vissu timabili

a arinu. Hvernig jélasveinarnir hegda sér er hluti af peirra daglega lifi.

Einleikur med Skottu var ekki tengdur sérstakri arstid, pétt syningarnar feeru adallega fram

yfir sumartimann. Mér finnst erfitt ad segja til um hvort Skotta hafi haft einhverja sérstaka

sidi. Pad sem mér dettur pé i hug er ad pegar hun kvaddi gesti hneigdi hun sig alltaf @ sama
hatt, skipadi folki ad klappa og hneigdi sig aftur. Pannig itrekadi hin ad hun var éheflada

leikhdsid par sem allir voru medvitadir um ad petta var leikur.

Dimmuborgir eru vettvangurinn par sem j6lasveinarnir bjéda gestum i heimsokn i kringum
adventuna. Dimmuborgir eru heimili jolasveinanna og pess vegna bjoda peir i heimsokn.

Pegar gengid er inn i Dimmuborgir blasir vid stérbrotid umhverfi; hraunmyndanir, hair
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hraundrangar, gatklettar, smahellar og fallegur grodur. Heegt er ad sja hinar ymsu
kynjamyndir ur hrauninu, til deemis trollskessuandlit. Umhverfid i Dimmuborgum hefur
haft ahrif & alla umbodsmennina. Snjérinn og umhverfid virdist undirstrika og skapa rétta
stemningu og umbodsmoénnunum pykir flestum audveldara ad koma fram i Dimmuborgum
en annars stadar. Segja ma ad umhverfid i Dimmuborgum og hraunmyndanirnar undirstriki
duludina sem tengist pjodtranni, ekki einungis i tengslum vid jolasveinana heldur lika troll
og alfa. Smith og Richards (2013) tala um ad med svidsetningu menningararfs geti skapast
rymi avintyris ,,par sem enginn byr og tengslin vid nzerumhverfi eru veik* (bls. 178). Ut fra
bvi meetti segja ad Dimmuborgir séu avintyraland med 6llu sinu stérbrotna umhverfi par

sem enginn byr.

Jélasveinarnir nyta ser dspart sviosmyndina, klifra upp & hraundrangana og fylgjast med
mannaferdum. Sumir pekkja umhverfid i Dimmuborgum betur en adrir og leyfa sér meira
Klifur upp i drangana. Peir upplifa ekki ad peir séu ad koma sér i haettu med pessu klifri,
heldur eru peir vissir um pekkingu sina & umhverfinu. I pau skipti sem ég hef horft & pa
klifra upp & hraundranga eda stokkva fram af syllu i snjoskafl upplifi ég ad peir séu ad fara
sér ad voda. Ad vera ahorfandi ad pessu Klifri er storkostlegt en samt sem adur blandast par
saman hrifning og hraedsla um pann sem er ad klifra. Madur feer & tilfinninguna ad peir hafi
ekki kannad adstaedur adur heldur lati sig bara flakka; taki &hzettu. Jélasveinarnir i
Dimmuborgum eru leikhus fyrir ferdafélk og fyrir born og pad ma velta fyrir sér hvort
parna sé leikhdsio of 6heflad eda 6hamid. bad parf i rauninni ekki mikid ad gerast til ad
slys verdi, til demis sméa halka eda ad umbodsmadurinn gleymi i hita leiksins ad fara
varlega. Leida ma likur ad pvi ad linan & milli lifs og dauda sé fremur fin pegar peir klifra
upp & hraundrangana. Eg tel svo vera en veit ekki hvort umbodsmennirnir séu sammala
mér. Eg velti lika fyrir mér hvort peir hafi ekki viljad vidurkenna ad peir hafi einhvern
timann verid hraeddir eda upplifad hettu, par sem peir eru allir karlmenn og ég kona ad
taka vidtal. Myndin & nastu bladsiou synir vel adsteedurnar sem jolasveinarnir koma sér
stundum i. A henni eru Gluggagagir og Bjlgnakraekir bunir ad klifra upp & hraundranga i

Dimmuborgum og skemmta sér konunglega.
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Mynd 5: Gluggagaegir og Bjlugnakraekir gladir og katir arid 2013. Myndina ték Gudrun
Brynleifsdéttir.

Skotta nytir ekki leikmyndina & sama hatt og jolasveinarnir i Dimmuborgum. Han Klifrar
ekki upp & huspok og tekur enga likamlega aheaettu. Han nytir p6 svidsmyndina & annan
hatt, jafnvel an pess ad gesturinn atti sig & pvi. Pegar Skotta dregur fram ségur sem eru ekki
sérlega heilagar stendur huan i sinum skrada fyrir framan kirkjuna og kirkjugardinn &
Ho6lum, bélvar og segir ségur sem eru langt fra pvi ad eiga heima i helgimyndinni; hdn
segir sogur af dekkri hluta menningararfsins. A medan hin segir pessar ségur er umhverfid
og imyndin & Hélum i algjorri andstddu vid hana og syninguna. Vid skulum ganga ut fra
bvi ad gesturinn viti i flestum tilvikum ad hann sé staddur & ségufreegum stad par sem
biskupar og merkari menn eiga mikla og langa ségu. A pessari syningu far gesturinn ad
heyra allt adra s6gu en pa sem er i hdvegum hoéfd & H6lum i Hjaltadal. Hins vegar er margt
i pessu umhverfi sem truflar innlifun i verdld leikhusins, eins og adur hefur komid fram,

svo sem bjort kvold, bilar og manngert umhverfi.

pad skiptir mali hvernig umhverfid er par sem menningararfi er midlad. Spurningin er
hverju & ad na fram og hvernig a ad nyta umhverfid i midluninni. Med pvi ad nyta
umhverfid, hvort sem er til ad undirstrika séguna, draga fram andstaedur eda skapa avintyri

og dulud, getur umhverfid undirstrikad upplifun gesta & stadnum og ségunni.
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Frekari rannsoknir

Pegar rannsdknin var unnin kom oft yfir mig porf til ad vita meira. Mér fannst ég purfa ad
tala vid fleiri, til deemis pa sem komu ad Snow Magic-verkefninu, og freedast um hver
hugsunin var & bak vid pad — var pvi einungis &tlad ad skapa atvinnu eda atti pad einnig ad
midla menningararfi? pad hefdi lika verid ahugavert ad tala vid pa sem komu ad
personuskdpun og buningahdnnun og fredast um aherslurnar hja peim. Ef pad hefdi verid
gert hefdi aherslan i rannsokninni p6 ordid & vorupréun, nyskdpun eda atvinnuproun.
Einnig meetti skoda badar syningarnar betur Ut fra sjonarholi leikhlsfreeda. P4 veeri
ahugavert ad raeda vio gesti sem heimseakja jolasveinana; hvadan peir koma og hvernig peir
upplifa jélasveinana i Dimmuborgum. Vita erlendir ferdamenn eitthvad um pjodsdguna eda
hvad er petta fyrir peim? Hvada pydingu hefur syningin i huga barna, foreldra og
fullordinna sem koma &n barna? Hvers vegna fara foreldrar med bornin sin i heimsokn i
Dimmuborgir? Er pad til ad vidhalda tranni eda er petta einhver fortidarpra hja peim
sjalfum, minningar um barnaesku og hefdir? petta eru spurningar sem geetu varpad ljési &
upplifun ferdafdlks af menningararfsferdamennsku. bad veri einnig forvitnilegt ad vita
hvad heimamonnum finnst um jélasveinana i Dimmuborgum en heimamenn eru mjdg
mikilveegir i pessu tilviki par sem peir stydja vid stadinn og menningararfinn. Pvi er 6hatt
ad segja ad af ndgu sé ad taka vardandi rannsoknir i tengslum vid jolasveinana i

Dimmuborgum.

Syningin Einleikur med Skottu er ekki synd eins og stendur og pvi litid haegt ad rannsaka
hana nanar. Ef til pess kemur ad blasa lifi i hana veeri ahugavert ad fylgjast med préun
hennar og uppbyggingu. Auk pess veeri ahugavert ad sj& hvernig syningu eins og pessari

myndi reida af i framtidinni. Eda er petta bara menningararfur sem enginn kys ad muna?
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5 Lokaorod

Markmid pessarar rannsoknar var ad leita svara vid eftirfarandi spurningum: Hvad geta

Einleikur med Skottu og Jolasveinarnir i Dimmuborgum kennt okkur um leiklist sem leid
til midlunar & menningararfi fyrir — eda jafnvel med ferdafolki? Hver er upplifun leikarans
eda ferdapjonsins i pessum adsteedum? Hvada syn hefur leikarinn & verkefnid sem leiklist,

vardveislu menningararfs eda sem ferdapjénustu?

Verkefnin Jolasveinarnir i Dimmuborgum og Einleikur med Skottu eru g6d deemi um
vinnu med menningararf, i pessu tilviki pjodtrd, i ferdapjonustu. Leiklistin er valin sem
midlunarleid og hun gefur pjodsdégunum og pjodtranni nytt lif. Pad eru ekki einungis
ahorfendurnir sem upplifa pjédsdgurnar og pjodtrana upp & nytt heldur einnig peir sem
koma ad pessum verkefnum. Upplifun peirra, pekking og markmid eru mikilveeg vegna

bess ad pessir adilar halda lifi i pjodségunum i dag.

Einleikurinn med Skottu er dgrandi einleikur par sem karakterinn segir allt adra ségu en pa
sem er i havegum hofd. Skotta er 6heflada leikhlsid med sitt salt, svita og bl6d, eins og
Brooks kallar pad. Han er svidsetning menningararfs sem gefur ferdafolki tekifeeri til ad
skyggnast baksvids i sogunni. Jolasveinarnir eru ekki eins dgrandi og umdeildir en peir
hofoa sérstaklega til pjodtrdar barna. beir eru 6heflada leikhisid med sinum ahattuleik og
beir eru nédleega leikhasid sem breytir Dimmuborgum i e&evintyraverdld. Enn fremur eru peir
heilaga leikhusid sem gerir hid dsynilega synilegt og svarar porfinni eftir pvi sem er ekki til
stadar. Verkefnin kenna okkur ad vinna verdur & forsendum fagmennsku i leiklist til pess
ad haegt sé ad tala um fagmannlega menningartengda ferdapjénustu, sem skapar atvinnu og

tekjur.

Verkefni a svidi menningararfs eru ekki 61l jafn videigandi og vinsel; pad fer eftir
adsteedum, umhverfi og arstioum. Sumar syningar verda til pess ad efla pjodtrd, adrar ekki,
en paer kenna okkur ad fagmennska i menningartengdri ferdapjonustu er lykillinn ad

arangri.
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Umbodsmenn Skottu og Jélasveinana i Dimmuborgum ganga i gegnum sama ferli og
leikarar sem setja upp leiksyningu & svidi og pegar vidburdur er undirbdinn. peir segja
sogur, leika einleik, tdlka menninguna og pjédtrina, hvort sem pad er peirra markmid eda
ekki. Syn peirra og upplifun getur kennt okkur ad verkefni sem pessi purfa ad vera a
forsendum menningartengdrar ferdapjonustu, pad er efnahagslega sjalfbaer og med bakhjarl
i préun og uppbyggingu & atvinnu. Auk pess er naudsynlegt ad vanda verkid fra grunni og
geeta fagmennsku i leiklist og adhalds gegn étraverdugleika og ofleik. pa er syningin

menningarlega sjélfbeer.

I hlutverki veetta eins og draugsins Skottu eda jolasveinanna i Dimmuborgum gefst
leikurum einstakt tekifaeri til ad midla sagnaarfinum og pjédtranni i gagnvirkri sképun
med ferdafolki, sem er ekki adeins ahorfendur heldur lika patttakendur i einstakri syningu.
Einleikur med Skottu og Jélasveinarnir i Dimmuborgum eru upplifun. bessar syningar gefa
tilefni til ad hugleida hvernig menningararfur er skapadur og hvernig svidslistin gefur

innsyn i pad ferli.
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Vidauki
Fylgiskjal 1. Spurningar til umbodsmanna jélasveinanna i Dimmuborgum

1.Umbodsmadur nr.
2.Hvenar vardstu umbodsmadur og hvers vegna? (Hvad kom til?)
3.Hvers vegna var petta verkefni sett af stad?
4.Hver er tilgangur pess?
5.Hver eru markmid pin sem umbodsmanns?
6. Hvernig setur pa pig i hlutverkid?
7.Hvernig finnst pér ad vera i pvi?
8. Lifir pa pig inn i hlutverkid?
9. Hvad feerd pu Ut ur pvi ad taka patt?
10. Hefur umgjoradin (svidsmyndin) ahrif & pig og hvernig pa ferd med hlutverkid?
11. Finnur pd mun & ad vera staddur i Dimmuborgum eda einhvers stadar annars
stadar?
12. Hvad af eftirtdldu finnst pér eiga vid jolasveinanna i Dimmuborgum eins og peir
eru i dag?
Vinsamlegast settu inn nimer — 1 er pad sem & best vid og svo framvegis.
1 Ppjodtru
Pj6asogur
Einleikur
Sagnamennska
Vidburdur fyrir ferdamenn
Vidburdur fyrir heimamenn

Leiksyning

O o o o o O g

Svidslist
] Menningararfur
13. Finnst pér petta hafa breyst i gegnum arin?

14. Sérdu fyrir pér ad adherslurnar muni breytast naestu arin?
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15. Hverjir finnst pér koma & syninguna?

16. Hvad vonastu til ad gesturinn fai Gt Ur heimsokninni?
17. Hvad hefur komid pér mest & 6vart i pessu hlutverki?
18. Hvad finnst pér um vidburdi fyrir ferdafolk?
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