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Inngangur
Hér mun verda farid yfir sogu hlutverkaspila & Islandi eftir pvi sem kostur er og farid lauslega

yfir upphaf hlutverkaspila eins og pau pekkjast en Dungeons & Dragons er pad fyrsta peirrar
tegundar. Farid verdur yfir pau spilafélég sem hafa verid i gangi, mot sem haldin hafa verid
og verslanir sem stofnadar voru i tengslum vid hlutverkaspil. Einnig Gtgafur sméatimarita og
spila & Islandi. Markmidid med pessari heimildaéflun er ad bua til gagnagrunn um starfsemi
tengda hlutverkjaspilum hér a landi par sem petta er menningarkimi sem litid virdist hafa
verid spad i og pvi mikilveegt ad mati hofundar ad safna saman gégnum & medan pau ennpé
finnast. Umraeda um hlutverkaspil hefur i gegnum tidina verid ymist litil og stundum neikvad
og er pvi hér reynt ad gefa einhverja innsyn inn i heim peirra sem spila hlutverkaspil. peirri
spurningu verdur velt upp hvort og pa hvada félagsleg ahrif hlutverkaspil hafa. bad er einnig
vid hafi ad saga hlutverkaspila & Islandi sé tekin fyrir & fertugsafmeeli hlutverkaspila en n
arid 2014 eru komin 40 &r fra pvi ad fyrsta hlutverkaspilid i peim stil sem pekkjast i dag var
gefid ut.

islenskar heimildir voru ad mestu fengnar med vidtolum vid frumkvodla og spilara en
einnig Ur bladagreinum. Erlendar heimildir eru fengnar af netinu p.4.m. vidtal vid annan

héfunda Dungeons & Dragons, Gary Gygax.

Um hlutverka/spunaspil
Hefur pa einhverntiman lifad pig svo inn i avintyri ad pig hefur langad ad vera

patttakandi i pvi? Hlutverkaspil gerir pér Kkleift ad gera einmitt petta.
Hlutverkaspil byggist & pvi ad tveir eda fleiri spilarar taka patt i sdgupraedi sem
stjérnandi setur upp. Stjérnandinn er ségumadur, hann sér um gangverk heimsins,
akvedur hvada afleidingar verda af gjoroum spilara og sér til pess ad spilarar fari
eftir settum reglum spilsins. Spilarar stjorna sdguhetjum i &vintyri stjornandans
og eru Orlagavaldar i ségunni. Afurd samspils stjornanda og spilara er &vintyri
par sem hetjurnar berjast i gegnum heettur, leysa prautir, reyna ad lifa af og 6dlast
reynslu sem svo hjalpar peim ad takast a4 vid meira krefjandi adstedur. Avintyrin
geta verid allt fra einu spilakvoldi yfir i tugi spilakvélda. Markmid spilsins er ad
hafa gaman ad pvi, hitta adra og leysa par prautir sem stjérnandinn hendir i

spilarana.’

! vidtal: borsteinn Kristjdns Jéhannsson



Petta er su skilgreining sem bporsteinn Kristjans Johannsson gaf en hann er einn af
frumkvodlunum i verslunarrekstri og spilafélagarekstri sem snda ad hlutverkaspilum & Islandi.
Hann hefur styrt mérgum hoépum i spili og styrdi hann spilamétum um langt arabil. Hér
verdur fyrst og fremst fjallad um svokdllud fantasy hlutverkaspil en pé ber ad taka fram ad
hlutverkaspil eru ymis konar og pad er einna helst imyndunaraflid sem setur spilurum
takmdork. Haegt er ad spila hlutverkaspil sem gerast i framtidinni, einnig svokollud ,,pulp* spil
en segja ma ad pad séu nokkurs konar hasar- eda reyfara- spil einkum tengd vid timabilid
1920-1945, Marvel ofurhetjur, hryllingur og afram meetti lengi telja. Ad hluta til motast
personuskdpun og orlog af teningakasti en spilarar kasta teningum fyrir ymsa eiginleika
karaktera svo sem gafur, fimi, pol og styrk. Einnig er i hlutverkaspilum haegt ad velja
,.kynpatt“ t.d. vera alfur, madur, dvergur og fleira og fylgja pa hverjum , kynpatti¢ einhverjir
akvednir eiginleikar, alfar hafa naetursjon, eru liprir og geta farid hljodlegar um en adrir svo
deemi sé tekid. Sjaldnast eru notud spilabord en reglur eda kerfi eru til i sérstokum bokum um
bad efni?

Upphaf hlutverkaspila
Upphaf hlutverkaspila eins og pau pekkjast i dag ma rekja til manna ad nafni Gary Gygax og

Dave Arneson sem gafu Ut hlutverkaspilid Dungeons & Dragons (spilid verdur hér eftir
kallad D&D) &rid 1974. Hlutverkaspil er pyding a enska ordinu roleplaying, einnig hefur pad

verid kallad spunaspil a islensku en ordid hlutverkaspil mun verda notad hér.

Gary Gygax hefur stundum verid kalladur fadir hlutverkaspila og er mun pekktari en
félagi hans Dave Arneson. Gygax bjo til ymis konar hernadarspil adur en D&D kom til
sOgunnar og voru pau spil byggd & raunverulegum orustum. Ma par nefna bordspil sem
kalladist Little Big Horn en pad kom Gt 1968.% Gary Gygax og Dave Arneson hittust &
stridsleikjaradstefnunni Gen Con vio Lake Geneva i Wisconsin arid 1970 og vard
sameiginlegur ahugi peirra a skipaorustum til pess ad peir héfu samstarf og gafu peir Ut spilid
Don't Give up the Ship 1971. Gygax hafdi hannad spil sem kalladist Chainmail sem er
fantasiuspil og ma segja ad pad sé nokkur forveri D&D. Dave Arneson fékk ahuga &
fantasiubyggdri spilamennsku i framhaldinu og leiddi Chainmail spilamennska Arnesons og
Gygax til skopunar D&D en i pvi métudu peir peer reglur og umhverfi sem urdu sidar

fyrirmynd annarra hlutverkaspila. Samkvamt vidtali vid Arneson komu vinsaldir D&D peim

? Helgi borsteinsson, ,,Drekar og dyflissur®, bls. 27
? Jon Peterson, ,,Playing at the World“* http://playingattheworld.blogspot.com/2012/11/the-early-works-of-
gary-gygax.html



félogum a dvart. Peim hafdi ekki dottid i hug ad gefa petta ut sem spil, upphaflega voru petta
peirra eigin herferdir ar personulegri spilamennsku en pad var vinur Gygax ad nafni Don
Kaye sem hvatti pa til atgafu og fann fjarmagnid sem til purfti. D&D byggdi ad hluta til &
leikreglum og umhverfi Chainmail en Arneson atti stéran patt i ad taka peetti ar 6drum

spilareglum og blanda saman par til r vard leikjakerfi D&D.*

Margir spilarar upplifa sig stadda i nokkurs konar Hringadréttinssdgu verdld vid
spilamennsku enda koma drekar, dryslar, troll, dvergar, alfar og fleiri verur sem félk pekkir
t.d. Ur Hringadréttinssogu fyrir i spilamennskunni. Spurdur Ut i pad hvadan innblasturinn ad
heimi D&D keemi péa vildi Gygax po ekki tileinka Tolkien pann heidur heldur nefnir hann
hofunda eins og Jack Vance og Robert E. Howard en pé er ekki haegt ad komast hja pvi ad
finna andbla Tolkiens i heimi D&D.”

Pessi fantasiuspilaheimur Gygax og Arneson atti eftir ad vekja sterk vidbrogd hja folki i
gegnum tidina og oft & tidum neikvaed. Sumir tengdu spilid vid svartagaldur og var pad einnig
tengt vid sjalfsvig ungmenna sem spiludu. Svo demi sé tekid var gengid svo langt i Mexiko
ad spilid var bannad af fredsluradi borgarinnar Alamogordo. Par hafdi D&D verid notad eftir
kennslu i skola til ad auka fjolbreytni i félagslifi ungmenna a stadnum. Foreldrar voru Gsattir
og s0fnudu undirskriftum par sem spilinu var métmelt & peim forsendum ad pad kenndi

bérnum djéfladyrkun, naudganir, mord og alls kyns ,,6néttaru«.

I vidtali vid Gygax er ratt um peer gagnrynisraddir sem komu fram. Hann sagdist lita svo
a ad gagnryni a spilid sem hettulegan hlut hafi oftast verid sprottin af fafreedi pétt deemi veeru
um ad folk hefdi viljandi komid af stad slemum ségum par sem pad hafdi eitthvad a peim ad
greeda. Annad demi um moétmeli foreldra gegn spilinu var stofnun samtaka ad nafni
B.A.D.D. (Bothered About Dungeons and Dragons) en pad var Pat Pulling modir drengs sem
hafai fyrirfario sér, sem stofnadi pau. HUn tengdi sjalfsvig hans vid spilid. Gygax var 6sattur
vid umfjollun fréttapattarins ,,60 minutes” par sem honum fannst sin ord vera tekin ar
samhengi og gagnryndi hann einnig ad umfjéllun hefdi verid fremur einhlida. i pattinum voru
talin upp n6fn drengja sem hofou framid sjalfsvig eda mord og héfou einnig spilad D&D og
voru sjalfsvigin tengd spilinu i peettinum. Gygax sagdi einnig ad fréttamenn hafi neitad ad

taka til umfjollunar bréf fra maedrum tveggja drengja sem syndu ad meadurnar tengdu sjalfsvig

* Dave Arneson Interview, http://pc.gamespy.com/articles/540/540395p3.html
> Gary Gygax Interview*, http://pc.gamespy.com/articles/538/538817p3.html
6 ,Vafasamur leikur bannadur i N-Mexiké“, Morgunbladid, 17. febrdar 1983, bls. 1.



sona sinna ekki vid D&D.” Samkvaemt BBC News Magazine pé eimir enn eftir af pvi slema
ordi sem D&D fekk & sig i kringum 1980 pegar reynt var ad tengja spilid vid sjalfsvig og
mord. bar er vitnad i yfirlysingar Pat Pulling um ad D&D veeri fantasiuleikur par sem m.a.
veeri leikid med galdra, naudganir, gudlast, sjalfsmord, veendi, samkynhneigd og fleira.
Pulling nadi einna helst hljomgrunni hja kristnum séfnudum en eins og sést a umfjéllun 60
minGtna pa nadi pessi neikveda imynd D&D einnig Gt i samfélagid. | dag virdast
hlutverkaspilin ekki lengur vera alitin 6gn vid lif og andlega heilsu manna ef fra eru taldir
trdarhopar sem mdogulega hafa ennpa andud a spilinu, pad er bent a i grein BBC News
Magazine ad rannsoknir ymissa opinberra stofnana i Bandarikjunum og Kanada sem hafi
snuid ad tengslum hlutverkaspila og sjélfsviga hafi ekki synt nein tengls & milli spilamennsku
og sjalfsviga. Einnig er tekid fram ad i dag eru peir sem spiludu, sem unglingar a peim tima
sem arodurinn var sem mestur, ordnir fullordnir og lifa flestir 6skdp venjulegu lifi.

Spadémarnir um taumlaust ofbeldi sem fylgja myndi hlutverkaspilunum rattust ekki.®

[ sumum tilfellum hafa fagadilar s.s. séalfredingar og gedlaeknar jafnvel nytt
hlutverkaleiki sem medferdarurreedi p.&.m. hlutverkaspil. Salfreedingurinn Wayne D.
Blackmon rakst & pad i medferd sinni & 19 ara manni sem haldinn var personuleikardskun &
gedklofardfi ad hefdbundnar medferdaradferdir dugdu illa. Sjaklingurinn var haldinn reidi og
biturd gagnvart eldri brodur sinum sem var med fétlun og potti honum brédirinn alltaf hafa
fengid meiri ast og umhyggju en hann sjalfur. Vanlidan sjuklingsins var pad mikil ad hann
reyndi sjalfsvig og var hann i medferd hja Blackmon i kjolfar peirrar tilraunar. Fred, eins og
Blackmon kallar hann hafdi alltaf verid félagslega einangradur en pegar hann var ad hefja
annad ar sitt i medferd hja Blackmon pa byrjadi hann i hop sem spiladi D&D. betta voru
fyrstu raunverulegu félagslegu tengslin sem hann hafdi stofnad til i langan tima. Blackmon
hafdi i byrjun efasemdir gagnvart spilinu og var ekki & pvi ad hafa pad til umraedu i
medferdartimum. Blackmon attadi sig po fljotlega & pvi ad frasagnir Freds af spilinu og
atburdum pess gerdu honum Kkleift ad tja tilfinningar sinar i meira meli en adur, hann notadi
spilio til ad fa atrds fyrir neikvaedar tilfinningar gagnvart fjolskyldunni, par gat hann
framkvemt pad sem hann hafdi innst inni langad til ad gera vid fjélskylduna en & 6ruggan hatt
sem hafdi ekki ahrif at fyrir spilid. Smam saman heetti Fred ad purfa ad nota D&D sem midil

fyrir tilfinningar og vard hann farari félagslega en 4dur.® barna er eitt demi um pad hvernig

7 Gary Gygax Interview”, http://pc.gamespy.com/articles/538/538817p3.html

8 The great 1980s Dungeons & Dragons panic”, http://www.bbc.com/news/magazine-26328105

? Wayne Blackmon, ,, Dungeons and dragons: The use of a fantasy game in the psychotherapeutic treatment of
a young adult”, bls. 624-32.



hlutverkaspil geta nyst félagslega og rofid einangrun. Viotol pau sem pessi ritgerd byggir &
leiddu einnig i ljos jakveed félagsleg ahrif & pa spilara sem reatt var vid og ser hofundur ymsa
vannytta moguleika felast i notkun hlutverkaspila.

Upphaf hlutverkaspila a Islandi
I upphafi skrifa var haft samband vid borstein Kristjans Johannsson og Gisla Einarsson par

sem peir voru frumkvédlar i innflutningi @ vérum tengdum hlutverkaspilum og einnig i
stofnun spilaverslana. peir adstodudu vid gerd timalinu og visudu a fleiri heimildamenn. Einn
adili kom itrekad upp i umraedum pegar raett var um upphaf hlutverkaspila & Islandi og er pad
Terry Gunnell professor i pjodfredi vid Haskola islands. Terry kenndi ensku i
Menntaskdlanum vid Hamrahlid & arunum 1980-1998, par var fra arinu 1983 bodid upp &
valafanga i ensku par sem hlutverkaspil voru notud, nanar tiltekid D&D. [ byrjun notadi
samkennari Terry leiki til ad kenna daglegt mal, nemendur spiludu pad Monopoly & ensku.
Terry hafdi heyrt um D&D og kom med pa hugmynd ad nota pad sem kennslutol. Terry styrdi
beim peetti. Petta féll i gédan jardveg og nemendur 6skudu pess & nasta skolaari ad afram yroi
haldid a pessari braut. EkKi var pé haegt ad hafa afanga par sem nemendur lékju sér bara og
fengju einingar fyrir og var pvi sett upp namskeid med efni sem var i &kvednu samhengi vid
leikina. Hringadroéttinssaga eftir Tolkien var pvi lesin (& ensku), The Wisards of Earthsea
eftir Ursula Le Guin og fleira. Nemendur kénnudu reetur bokmenntanna og attu einnig ad skila

ritunarverkefnum.

par sem hlutverkaspil taka almennt talsvert langan tima pa spiludu nemendur i hépum
heima hja sér og toku spilamennskuna upp & segulband, par féru samraedur fram & ensku.
Fyrstu arin meetti Terry, for 6dru hverju & milli hopa og ték patt. Hann hlustadi svo & samtol
spilara af segulbandi. Markmidid var ekki ad nemendur téludu sem réttasta ensku, heldur
frekar ad fa pa til ad tja sig. Nemendur purftu ad skrifa vikulega um bakurnar sem peir voru
ad lesa og taka a sig hlutverk einhverrar personu i bokunum. Lokaverkefni namskeidsins var
ad lysa endalokum persénunnar sem vidkomandi spiladi i D&D og nota vid pad eins godan
ordaforda og nemandanum var mogulegt. A0 mati Terry tokst vel upp og var namskeidid
kennt annad hvert & med ad medaltali 25-30 nemendum, meirihlutinn strdkar. Hann alitur
hlutverkaspil vera gdda leid til ad pjalfa upp daglegan ordaforda i ensku og einnig til ad pjalfa

upp samskipti & ensku'®. Adferd Terrys folst i pvi ad lata nemendur spila alfarid & ensku og

10 Magnus Gudni Kuwahara Magnusson, ,,bad er naudsynlegt ad gefa peim taekifaeri til ad nota imyndunaraflid”,
http://netla.hi.is/vidtol/2010/001/index.htm



nytist spilamennskan pa vel sem hluti af enskukennslu. Algengast er po ad folk spili &
islensku en med enskuslettum, p.e. samreedur fara fram & islensku en notud eru ord eins og
rogue, wizard, strenght, fellowship.'* Dami ,,p0 verdur ad fara ad tala vid pessa tvo ég hef
ekki nogu gott fellowship i pad*, pad pydir ad vidkomandi er med of fa stig i fellowship til ad

né ad sannfera dkunnuga. Matti orda pad pannig ad viokomandi hafi Ielega félagshafni.

Svo virdist sem parna hafi byggst upp ahugi & hlutverkaspilum og var t.d. rekid spilafélag
i MH, Avintyrakltbburinn. pad spilafélag var pd ekki beint tengt kennslu Terry par sem
Hannes Hogni Vilhjalmsson sem stofnadi pad félag 1988 eda um ari adur en hann byrjar i
enskunamskeidinu hja Terry. Upphaf Avintyraklibbsins ma rekja til pess ad Hannes og
félagar hans auglystu i skélanum ad peir yrou med namskeid i hlutverkaspilum, par sem folk
geeti komid og préfad og Hannes yrdi stjornandi. betta var til ad byrja med 6formlegur
félagsskapur sem Hannes hélt utan um. Hann gaf m.a. Gt fréttabréf innan skélans um starfsemi

félagsins.

Avintyraklibburinn stéd fyrir einu spilaméti i skélanum i april 1991, pad var skipulegt
eftir bandariskri fyrirmynd en Hannes hafdi kynnt sér slikt i gegnum hlutverkaspilabl6d sem
hann var askrifandi ad og var hann einnig medlimur i alpjédlegum félagsskap sem kalladist
Roleplaying Games Association Network. | fréttabréfum fra peim samtokum voru lysingar &
moétum i Bandarikjunum, reglum sem daemt veeri eftir, stigagjof og fleiru. Petta var haft til
hlidsjonar & spilamoti Avintyraklibbsins og mattu um 20 spilarar & pad, sem spiludu fyrir
stigin. 1 allt voru um 30 patttakendur & motinu. Hannes hefur haldid til haga 6llum
upplysingum um AvintyraklUbbinn p.a.m. félagaskra og var pvi hagt ad komast ad pvi ad um
50 manns voru i félaginu ario 1991. Ad sogn Hannesar var vidmotid gagnvart
hlutverkaspilum mjog jakvatt i MH og gilti pad jafnt um starfsmenn og nemendur.*? bad er
spurning hvort afangi Terrys hafi mogulega studlad ad pessu jakveeda viomaéti. Pad voru pd
vidar spilafélog i framhaldsskolum, i grein i timaritinu Vikunni sem birtist arid 1995 er jafnvel
fullyrt ad pa hafi verid spilahopar i 6llum framhaldsskolum landsins, ekki er po tekid fram
hvort hlutverkaspil séu spilud i peim 6llum en talad um ad sérstok félog um slikt séu til i

nokkrum skolum.*

1 pborpari, galdramadur, styrkur, félagshaefni
12 vigtal: Hannes Hogni Vilhjdlmsson
B Helgi borsteinsson, ,,Drekar og dyflissur”, bls. 28



Verslanir
begar kemur ad peim verslunum sem reknar hafa verid a islandi i tengslum vid hlutverkaspil

pad ber ad nefna sem frumkvddla pa borstein Kristjans Johannsson (adur Porsteinn
Kristjansson), Gisla Einarsson, Hord Inga Stefansson, Edward Orn Jéhannesson og borstein
Ingason. Gisli Einarsson héf storf i Eymundson 1988/89 eftir ad hafa klarad ndm i MH og var
hann pa ad velta fyrir sér framtidarmoguleikum. Eymundson voru pa ad selja D&D og par
sem Gisli pekkti hlutverkaspil og spiladi pau sjalfur pa vard pad i hans verkahring ad sja um
slik spil og visindaskaldsogur. Gisli komst parna ad pvi ad verslunarstorf lagu vel fyrir
honum. Arid 1990 pegar hann er blinn ad starfa hja Eymundson i um eitt og halft ar akvad
Gisli ad stofna innflutningsfyrirteeki. Honum fannst Eymundson ekki vera ad standa sig
negilega vel i ad panta inn hlutverkaspil og hafa lager nagilega stéran og vard hann pvi
sjalfur heildsali fyrir D&D 4 Islandi med Eymundson sem einkas6luadila samhlida pvi ad vera
ad vinna i verslun Eymundson. Verslunin var vid Hlemm og var Gisli buinn ad byggja upp

g6da adstodu par.

En svo gerdist pad ad Eymundson skipti um eigendur prisvar sinnum & stuttum tima og fér
Gisli pa ad rekast a veggi hvad vardadi hlutverkaspilasélu. Hann og porsteinn Kr. Johannsson
akvadu i framhaldinu ad stofna sina eigin verslun.** borsteinn hafdi einnig stadid ad
innflutningi & hlutverkaspilum en hann hafdi dsamt Sigurdi Hrafni Gislasyni og Hlyni
Jakobssyni flutt inn kerfi en kerfi er nokkurs konar uppskrift ad leikreglum asamt pvi ad vera
lysing & adsteedum® eins og t.d. GRUPS, Cyberpunk, Call of Cathulu og fleiri. bessir prir
voru félagar i spilahdp og fengu hugmyndina ad innflutningnum eftir ad peir fréttu ao
Eymundson veri ad flytja inn og selja D&D, peim fannst vanta meiri fjolbreytni. Hofst sa
innflutningur um 1990. Porsteinn hafdi verio samstarfsmadur Gisla hja Eymundson og voru

bvi tveir innflutningsadilar hlutverkaspila ad vinna i verslun Eymundson 1990/91.

Gisli og borsteinn fengu i lid med sér pa Hord Inga Stefansson og Edward Orn
Johannesson sem raku verslun i midbaenum sem hét M.A.R.T. og seldi télvuleiki &samt pvi ad
selja um tima hlutverkaspilavorur fyrir Gisla og borstein. Akvadu pessir fjorir ad stofna
verslunina Godsogn eda Myth & ensku. Han var stofnud i desember 1992 og var stadsett &
Raudararstig. Godsogn var rekin par til arid 1994 en rekstur var ekki audveldur par sem
arferdio var ekki gott, pa fara Horour og Edward t ar rekstrinum en Gisli og borsteinn stofna

verslunina Fafni i framhaldinu, minnka umfangid, hetta ad selja télvur og tolvuleiki og

14\ ,. T
Vidtal: Gisli Einarsson
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sérheefa sig i pvi sem peir upphaflega &tludu ad gera. Fafnir var stadsett a svipudum slodum
og Godsogn adur en flytur svo & Hverfisgotu. Arid 1996 dregur borsteinn sig i hlé fra
verslunarrekstri og heldur Gisli uppi merkjum hlutverkaspila med versluninni Nexus en hin

var i raun aframhald af Fafni.

Edward stofnadi verslunina Mipril sem var til hisa vid Laugaveg en flutti sidan &
Skoélavordustig. Mipril seldi einnig hlutverkaspilavorur og fleiri spil. Arni Steingrimur
Sigurdsson tekur vid Mipril haustid 1997 og rak hann hana med svipudu snidi en flytur
starfsemina sidar nidur i Lekjargotu par sem hann rak spilakaffintsido Kaffi Galdur. begar
hann heettir arid 1999 fer spilalager hans til Gisla i Nexus sem rekur pa einu verslunina af
bessu tagi & landinu og er hin enn starfandi n( arid 2014 pegar petta er skrifad.*® porsteinn
Ingason segist adspurdur hafa slysast Gt i innflutning & hlutverkaspilavérum. Hann spiladi
sjalfur og var ad eigin sogn forfallinn safnari. Salan byrjadi & pvi ad kunningi vildi fa ad
kaupa af honum spilakerfi sem var i hans einkaeign og hann keypti sér svo aftur sama kerfi til
ad eiga sjalfur. petta spurdist ut og menn komu til borsteins til ad kaupa spilakerfi sem peir
hofou frétt af erlendis en vissu ekki hvar peir getu fengid. betta var arid 1987 og pa var
porsteinn dsamt fodur sinum nylega buinn ad stofna Temidstodina og matti hann flytja inn
tomstundavorur fyrir akvedna upphad a peirri kennitdlu. Er pad upphafid ad verslun hans en
hann var t.d. med umbod fyrir Magic the Gathering og seldi pad og ymis onnur spil til
verslana hér p.am. Godsagnar. borsteinn seldi Herstédinni i Keflavik einnig

hlutverkaspilakerfi sem kalladist Project Player."’

Spilafélog og mot

Liklegt er ad i gegnum tidina hafi verid rekin litil hlutverkaspilafélog vida um land og pa
einkum i framhaldsskélum en ekki var i pessu tilfelli reynt ad hafa upp & peim, ad fratéldum
Avintyraklibbnum sem var rekinn i MH og minnst a hér &dur. H6fundur frétti af métum a
Akureyri, Egilsstodum og vidar a éarabilinu 1994 til 2004. Einnig var 06flug
hlutverkaspilamennska i Menntaskdlanum & Laugavatni & pessum tima. Porsteinn Mar
Gunnlaugsson hefur einnig haldid spilamot & héfudborgarsveedinu sidustu ar. Ekki er farid
nanar Ut i pau & pessum vettvangi par sem ekki hefdi nadst ad gera peim 6llum neagilega g6d
skil hér. Hér er 16gd mest ahersla & pa starfsemi sem for fram i Reykjavik par sem mesta

groskan var. Spilafélagid i MH sem fjallad var um i kafla um upphaf hlutverkaspila & Islandi

1% samantekt ur vidtslum vid Gisla Einarsson og borstein Kristjans Johannsson
7 vigtal: borsteinn Ingason



var poé tekid fyrir par sem stofnandi pess bjé yfir gédum upplysingum um starfsemi pess, pad
var stofnad fremur snemma og var starfreekt i skéla par sem hlutverkaspil voru notud sem

kennslugagn.

Hér verdur tekid til umfjollunar steersta og langoflugasta hlutverkaspilafélagio sem stdd ad
auki fyrir spilamétum. Pad hét Fafnir og var stofnad af borsteini Kristjans Johannssyni arid
1990. Adspurdur um addraganda og astedur stofnunar spilafélagsins segist porsteinn hafa
alitid, adur en hann hof storf i Eymundson ad orfair veeru ad spila hlutverkaspil Islandi, hann
bekkti til priggja spilahopa sem tdéldu um 15 manns og hélt ad spilarar veeru ekki mikid fleiri.
Eftir ad hafa spjallad vid skolafélaga a balli hja Flensborg 1989 komst hann ad pvi ad sa
spiladi hlutverkaspil og pekkti fleiri sem gerdu pad einnig. Porsteinn for pa ad safna saman
simanumerum spilara og fékk i gegnum pa upplysingar um fleiri, eftir eitt kvold var hann
kominn med lista yfir 120 manns sem voru ad spila, vitt og breitt um landid. Pegar Porsteinn
hof storf i Eymundson sagdi Gisli honum fra spilamoti sem hann hafdi farid & i Bretlandi og

gaf pad borsteini pa hugmynd ad halda spilamét & islandi.

Hann setti upp lista i Eymundson vid Hlemm sem ahugasamir gatu skrad sig & og eftir
nokkrar vikur var heildarfjéldinn ordinn um 200 manns. Petta vard til pess ad fyrsta Fafnis
spilam6tid var haldid i Armala 40, pann 11. jantar 1992. Nénast allir sem skradir voru &
listann meettu og var mikil stemmning. barna sameinudust pvi a einum stad hopar sem héfdu
verid sitt i hverju horninu fram ad pessu. Fafnismotin urdu morg, liklega um 12-14 talsins &
arunum 1992-96 en borsteinn skipulagdi og styrdi u.p.b. 10 métum. Sidustu spilamét sem
borsteinn styrdi voru Fafnismot i hasnadi Asatrdarfélagsins arid 2001 og svokallad Fenris
mot haldid & vegum Nexus 2010, par s& borsteinn Mar Gunnlaugsson um RPG (roleplaying

games) hlutann af motinu.

Spilamétin héfou ad mati borsteins Kr. Johannssonar mikid félagslegt gildi, folk kynntist
6drum spilurum, nyjir spilarar fengu kennslu, hépurinn péttist. FjéImennasta motid var haldio
i gamla pdrskaffi en par maettu 330 manns og var spilad a premur haedum, Wargames & efstu
haed, hlutverkaspil & midhadinni og live action roleplaying (LARP) & nedstu hadinni.
Spilafélagio Fafnir 6x og arid 1997 taldi pad 3600 adila en var pad pa ordid ad mestu postlisti
fyrir verslunarrekstur fremur en ad medlimir vaeru allir ad tala patt i spilam6tum. bad haettir
ad starfa sem spilafélag eftir frahvarf porsteins Kr Jéhannssonar 1996 en gegnir um tima

&fram hlutverki sem postlisti fyrir verslun.® bad er athyglisvert ad sja ad meirihluti spilara eru

'8 vigtal: borsteinn Kristjans J6hannsson
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karlkyns, petta kemur m.a. fram i grein i Vikunni fra 1995. begar greinin birtist pa eru u.p.b.
sex hundrud medlimir i spilafélaginu Fafni og eru pad ein stelpa & méti hverjum hundrad
strakum.’® bad er vert ad taka fram ad bladamadur Morgunbladsins kannadi i grein um
hlutverkaspil 1995 afstédu peirra, i pessu tilfelli Briddssambandid sem leigt héfou Fafni
adstodu fyrir spilamat til spilara og métshaldara. 1 svérum peirra kom fram ad spilarar vaeru

til fyrirmyndar og einnig skipulag métanna.”

9 Helgi borsteinsson, ,,Drekar og dyflissur”, bls. 28
° Gunnar Hersveinn, ,Fantasia: Spunaspil til lifs eda dauda“, bls. B 3
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Utgafur a Islandi

Sigurdur Hrafn Gislason sem hafdi att patt i ad flytja inn hlutverkaspilavorur gaf arid 1990 ut
timarit tengt hlutverkaspilum sem kalladist Kjaklingurinn. Kom 0t eitt télublad af pvi. Pad
virtist vera eftirspurn eftir timariti sem pessu og stefndi spilafélagid Fafnir i framhaldinu ad
bvi ad gefa ut timarit med reglulegu millibili. Komu at tvo t6lubléd af Fafni, 1. tbl. kom ut i
agust 1991 og pad seinna i oktéber sama ar. porsteinn Kristjansson (Porsteinn Kristjans
Johannsson) ritstyrdi en Utgefandi var Bokaverslun Eymundssonar. Var atlunin ad hafa
almenna umfjéllun um hlutverkaspil, auglysa vorur og f& spilara til ad senda inn greinar.

borsteinn gafst p6 upp & Gtgafunni vegna skorts & adsendu efni.*

Steersta Gtgafa & Islandi tengd hlutverkaspilum er po vafalaust Utgafa hlutverka (eda
spuna) spilsins Asks Yggdrasils en pad var gefio Gt af 1dunni i desember 1994. Hofundar
spilsins voru braedurnir Ranar Por og Jon Helgi borarinssynir. Ad ségn Ranars bors kviknadi
hugmyndin ad spilinu hja peim braedrum érfaum manudum eftir ad hann sjalfur hafdi kynnst
hlutverkaspilum. Runar profadi nokkrar tegundir hlutverkaspila og heilladist pad mikid ad
hann fékk brédur sinn til ad préfa. beir breedur sdu pad sem akvedinn galla & hlutverkaspilum
ad oll hugtok og spil eru & ensku og margir spilarar tala pvi sin & milli halfgerdan blending af
ensku og islensku i spilamennskunni. Braeedrunum fannst ad slikt geeti virkad frahrindandi a
nyja spilara, peim geeti pétt slikt ruglingslegt. Peim datt pvi i hug ad buia til spil & islensku og
fannst rokrétt ad leita i hinn norreena sagnaarf, godafraedina. bannig atvikadist pad ad 6rfaum
manudum eftir ad Runar profar hlutverkaspil i fyrsta sinn byrjudu peir braedur ad skrifa
Askinn. beir leitudu i rit eins og Heimskringlu og Voéluspa og Ranar for i pad ad gera
svokollud grunn karaktersheet®” og skrifa upp galdrakerfi fyrir spilid. Hann préfadi sig afram
med ymis spilakerfi s.s. Call of Cathulu, RuneQuest, Cyberpunk og fleiri par til hann aleit sig
vera kominn med neagilega gott kerfi. bad tok pa braedur um 2 og 1/2 til 3 ar ad hanna Ask
Yggdrasils og fékk spilid godar vidtokur og umfjollun pegar pad kom i verslanir. Pad voru p6
sidur reyndir spilarar sem keyptu pad enda voru peir almennt vanir ad spila a spil med kerfum
a ensku. Erfitt er po ad vita hversu margir profudu spilid enda er ovist ad kaupendur hafi
almennt attad sig & pvi ad peir voru ad kaupa spil sem var gjorolikt ad uppbyggingu hinum
venjulegu bordspilum sem seljast avallt vel i jolavertidinni. Ranar telur vel koma til greina ad

endurutgefa Askinn i eitthvad betrumbaettri mynd enda telur hann mogulegt fraedslugildi

*! vigtal: borsteinn Kristjans J6hannsson
?? Karaktersheet er blad eda listi yfir eiginleika, getu, persdnuleika og eigur pess karakters (persénu) sem spilud
er.
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spilsins talsvert.? begar ratt er um Utgafu & Islandi er ekki hagt annad en ad nefna
kvikmyndina Astrépiu sem kom at &rid 2007 Med Ragnhildi Steinunni Jonsdottur i
adalhlutverki. Ragnhildur Steinunn leikur par partystelpu sem neydist til ad standa & eigin
fotum eftir ad keerastinn er fangelsadur. Hun feer starf i ,,nérdaverslun“ sem Nexus er
augljéslega fyrirmyndin ad og kynnist par heimi hlutverkaspila og & margt eftir ad koma
henni & 6vart par. Myndin hlaut dgeetar undirtektir en ad mati Gisla Einarssonar virdist han po
ekki hafa skilid eftir sig aukna pekkingu & heimi hlutverkaspila i huga almennings.

Viobrogo og umfjollun i islensku samfélagi
Umradan um hlutverkaspil virdist ekki hafa verid jafn neikvad a Islandi og vida annars

stadar. Eins og kom fram i umfjéllun um Gary Gygax pa hlaut D&D & koéflum mjog
neikvada umfjollun i Bandarikjunum og hdn skiladi sér ad einhverju leyti til islands. Séu
bladagreinar skodadar pa fann héfundur pé meira af almennri eda jakveaedri umfjollun um
hlutverkaspil i islenskum midlum. A pvi eru p6 undantekningar. Ma sem deemi nefna grein i
Alpydubladinu fra arinu 1994 par sem verid er ad raeda skadsemi fikniefnaneyslu unglinga og
barattu Krossgatna gegn henni. Par telur greinarhéfundur upp pad sem hann flokkar sem
Oaxskileg umhverfisahrif & vidkveema unglinga og nefnir par pungarokk, sjonvarpsahorf og
hlutverkaspil. Heldur greinarhéfundur pvi fram ad einkennileg fylgni sé & milli D&D og
ofbeldis. Fer hann sidan stérum ordum um pad ad margir sem spili D&D fari smam saman ad
eiga erfitt med ad gera greinarmun a imyndun og veruleika og fremji hin a&gilegustu vodaverk
i kjolfario. Greinarhéfundur gengur svo langt ad halda pvi fram ad bandariskar rannséknir
hafi synt fram & pad ad allt ad 44% peirra sem spili D&D ad stadaldri fai 16ngun til ad drepa.
Ekki er p6 visad beint i neinar rannséknir og ekki er nafn greinarhéfundar ad finna.* Ranar
Por nefnir einnig ad neikvaed umfjéllun hafi fario af stad hér & landi & sama tima og Askur
Yggdrasils kemur Gt i desember 1994. ba komu fréttir i fjoImidlum hér um ad tveir saenskir
unglingsstrakar hefou framid mord undir ahrifum fikniefna. Baru peir pad fyrir sig ad hafa
ordid gedveikir eftir ad hafa spilad hlutverkaspil. Eirikur Jonsson sem pa var med umraedupatt
a St6d 2, baud Runari bor i vidtal par sem Ranar stod frammi fyrir pvi ad purfa ad reyna ad
réttleeta atgafu Asksins. Ranar segir pad hafa verid mjog undarlega upplifun eftir ad hafa lagt
mikla vinnu i ad skapa Askinn, gera hann freedandi, skemmtilegan og felagslega érvandi, ad
burfa ad verja hann vegna ofbeldis einhverra Svia sem voru ad spila eitthvad 6tengt spil.”®

23, ,. , 4, ; .

Vidtal:Runar bor bdrarinsson
24,,Yfir 80 unglingar latist vegna ofneyslu fikniefna“, Alpydubladid, 7. september 1994, bls. 7.
% vigtal:Runar Pér bérarinsson
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Einnig hafa sumir islenskir spilarar lent i fordomum vegna hlutverkaspilamennsku, Hijalti
Nonnuson talar um sina reynslu af pessu pegar hann fekk til afnota herbergi i félagsmidsttd
hverfisins, Frostaskjoli i kringum 1996. Par etludu strakar sem sottu félagsmidstddina ad
hittast og spila. Daginn sem peir &tludu ad hittast fyrst kom starfsmadur
félagsmidstodvarinnar ad mali vid Hjalta og lysti yfir &hyggjum sinum af pvi ad peir stludu
ad spila hlutverkaspil parna. Spurdi starfsmadurinn Hjalta ad pvi hvernig félagsmidstodin atti
ad bregdast vid ef peir sem veeru ad spila parna gerdu eitthvad af sér. Hann virtist alita
raunverulega heettu & pvi ad strékarnir stludu ad idka eitthvad heettulegt parna s.s. galdra eda
pviumlikt. petta kom mikid a Hjalta sem var parna 15 ara og var pad honum sérstaklega erfitt
par sem hann hafdi att g6d samskipti vid pennan &kvedna starfsmann fram ad pessu og borid
virdingu fyrir honum. pad fékk einnig & hann ad menntadur og proskadur madur skyldi hafa
bessa fordoma og pétti erfitt ad fast vid pad ad madurinn s& ekkert athugavert vid vidbrogd

sin.?®

Gisli Einarsson er a peirri skodun ad pott svona umrada hafi stundum komid upp hér &
landi pa hafi han aldrei n&d peirri fotfestu sem han nadi i Bandarikjunum vegna pess ad hér sé
samfélagid allt 6dru visi. Langoftast séu pad einhverjir sértriarsofnudir sem komi med
umradu af pessu tagi og Islendingar séu ekkert sérlega mottaekilegir fyrir pannig &réari.
Einnig hafi ekki verid pad storir hopar ad spila hér i gegnum tidina ad neinn hafi haft &huga a
ad beita sér gegn peim. Neikvaed umrada i Bandarikjunum hafi ad auki verid sterkust uppuar
1980 og pé voru hlutverkaspil varla pekkt hér & landi.?” borsteinn Kr. J6hannsson segist hafa
fengio moétmeeli fra séfnudinum Veginum pegar hann stdd fyrir spilamdtum, hann baud peim
ad taka patt og sja pannig ad ekki vaeri um neitt heettulegt ad reeda og alls ekki djoéfladyrkun
eda svartagaldur en ekki hoféu medlimir sofnudarins ahuga 4 ad piggja pad bod.® Einar
Erlendsson er & peirri skodun ad peir sem taki neikveeda afstddu til hlutverkaspila 6h&d
traarafstodu hafi ekki skilning & edli hlutverkaspila. pad se ekki verid ad stunda djofladyrkun
eda svartagaldur heldur sé petta leikur sem gengur Ut & pad ad nota hugmyndir Ur ymsum
attum. Hann bendir & ad i kvikmyndum og bokum sé oft verid ad leika med trdarstef, gudi,

djofla og adrar verur og nefnir hann baekur C.S. Lewis sem demi. Einar er gudfreedinemi og

26 Vidtal:Hjalti N6nnuson
%’ Vigtal: Gisli Einarsson
%8 vidtal:porsteinn Kristjdns J6hannsson
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er sjalfur trdadur og finnur aldrei fyrir pvi ad hlutverkaspil stangist & vid trdarafstodu hans

enda er adeins um @vintyraleik ad reda.?®

Reynsla spilara
Tekin voru vidtdl vid nokkra hlutverkaspilara baedi i peim tilgangi ad afla upplysinga um ségu

hlutverkaspila & Islandi og einnig til ad sja hvort og pa hvada félagsleg ahrif spilamennska af
pessu tagi hefur. Vidmelendur voru einnig spurdir ad pvi hvar peir hefdu kynnst slikum
spilum og hvad pad veri vid pau sem hefdi heillad pa. Pad sem var sammerkt med 6llum
vidmalendum var jakveed félagsleg upplifun peirra. Sumir hofdu verid eitthvad félagslega
einangradir fyrir, adrir ekki en peir virdast flestir alita ad spilamennskan hafi styrkt pa ad
einhverju leyti. Ahugi 4 fantasium virdist i sumum tilfellum vera kveikjan hja &huga &
hlutverkaspilum en p6 er pad ekki algilt. brir af sex vimealendum nefndu slikan ahuga

sérstaklega.

porsteinn Kr. Johannsson lysir pvi pannig ad hann hafi alltaf haft ahuga a 6llu sem tengist
,hordaskap* og hafi pegar hann var 14 &ra (1984) eytt morgum Kklukkustundum & dag i
Sinclair Spectrum tdlvuleikjum. Hann hafi verid félagslega einangradur og klaufalegur i
félagslegum samskiptum. Hann hafdi einnig ordid fyrir einelti fyrir pad ad vera ,,nérd* og oft
upplifad sig sem utangards. borsteinn segir hlutverkaspil hafa rofid pessa einangrun svo um
munadi, sjalfsmynd sina hafa styrktst og sjalfséryggid aukist. Hann fér ad svara fyrir sig,
kynntist nyju folki i gegnum hlutverkaspilin og heetti ad spa i eineltid.

Seinna meir med utgafu timaritanna minnkadi lesblindan og med stofnun spilafélags
var ég farinn fra pvi ad vera émalga feimnisgaur yfir i leidandi adila i frampréun

hlutverkaspilamenningar & islandi. Allavega & pessum arum.*

Adspurdur um addraganda spilamennsku segist borsteinn alltaf hafa haft &huga & fantasium,
hann hafdi lesid bokina Wizards of Earthsea eftir Ursula Le Guin og lifdi sig mikid inn i
sdguna, hann Gskadi pess ad geta verid partur af sdgupraedinum. Arid 1984 kynnti einn
kunningi hans, Sigurdur Hrafn, hann og fleiri fyrir svokolludum Fighting Fantasy bokum en
par tok lesandi patt i akvorounum sem tengjast ségupraedi. Hver kafli var stuttur og i lok kafla
var haegt ad velja um nokkur atridi sem visudu i nastu kafla. Markmid lesanda var ad halda
personu sinni a lifi og komast & leidarenda. Porsteinn lysir pessu nokkurn veginn eins og

hlutverkaspila an stjornanda og medspilara, kannski meira eins og einfaldur télvuleikur. beir

*® Vigtal:Einar Erlendsson
0 vigtal:borsteinn Kristjdns J6hannsson
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félagar urdu heilladir af pessari tegund bokmennta. Seinna rakst Sigurdur Hrafn a D&D
(Dungeons & Dragons basic set) i Bokabud Braga vid Hlemm (sidar Eymundson vid
Hlemm) og kynnti pad fyrir Porsteini og fleiri félogum. pa var ekki aftur snuid, peir spiludu
ad medaltali annad hvert kvold i um tvé ar, voru peir sex talsins og pa sami hépurinn.
Porsteinn spiladi naestu arin med ymsum adilum. Eftir ad Porsteinn hatti ad mestu afskiptum
af spilafélagi og mo6tum i kringum &rid 1996 pa datt spilamennskan nidur hja honum. |
kringum 2007-8 hof borsteinn aftur hlutverkaspilamennsku og pa4 med sambyliskonu,
bornum, vinum og freendum. Hefur myndast godur hdpur sem er ennpéa ad spila nu arid 2014,
AJd mati borsteins hefur petta styrkt sambandid innan fjélskyldunnar og vid vinina sem spila i
hopnum og hefur gefid teekifeeri til mikillar og godrar samveru. Segist Porsteinn gera rad fyrir
ad halda afram ad spila svo lengi sem hann hafi spilafélaga enda séu engin aldurstakmérk &
hlutverkaspilum. borsteinn segist ekki hafa ordid var vid neikveaedni i sinni fjolskyldu pegar
hann hof spilamennsku & unglingsarum en hann er ekki viss um hve mikid modir hans vissi

um spil af pessu tagi.*

Gisli Einarsson kynntist hlutverkaspilum upphaflega i Frakklandi, i gegnum skolafélaga
en fjolskylda Gisla var busett i Frakklandi & pessum tima. betta var um 1980 og pa voru
hlutverkaspilin ad byrja ad berast til Evrépu. Gisli var parna um 12-13 ara og heilladist strax
af pessu spilaformi, segir hann pad hafa verid blénduna af reglustruktar og fantasiuupplifun
sem virkadi vel & hann. bad ad geta skapad eitthvad a pann hatt ad pad nalgadist einna helst
kvikmyndaupplifun. Gisli spiladi ekki mikid i Frakklandi og pa einna helst vid fjolskyldu en
spadi po mikid i spilid, form pess. Fjolskylda Gisla flutti heim til islands og for hann pa ad
spila ponokkud. Arid 1985 var hann i nami i Menntaskélanum vid Hamrahlid og for pa i tima
hja Terry Gunnell, par fann hann sér spilahdp. Hluti spilah6psins sem var i pessum afanga hélt
afram ad spila i morg ar. Gisli segir félagslegu ahrifin af spilamennskunni adeins jakveed,
petta hafi eflt enskukunnattu, aukid imyndunarafl og hann hafi eignast nyja vini i gegnum
spilamennsku. Steerstu ahrifin ad hans mati voru p6 pau ad hann for ut i verslunarrekstur
vegna ahugans a hlutverkaspilum. Gisli segist p6 ekki hafa spilad sjalfur i moérg ar enda
upptekinn af rekstri verslunar og &hugamalin morg og flest pess edlis ad pau tengjast ekki

verslunarrekstrinum.

Ruanar bor bPorarinsson er einn peirra viomalenda sem tiltok dhuga & fantasiubokmenntum

sem akvedna kveikju ad hlutverkaspilaahuga. Hann hafdi lesid Hobbitan um 12-13 ara aldur,

3! vigtal:borsteinn Kristjdns J6hannsson
*? Vidtal:Gisli Einarsson
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svo tok vid lestur Hringadrottinssdgu. Runar var busettur i sveit & Fljotsdalshéradi og pad var
pegar hann for einn vetur i ndm vid Fjolbrautarskdlann vid Armdla sem hann kynntist
hlutverkaspilum fyrir tilviljun. Hann hafdi farid & fund, ekkert tengt hlutverkaspilum. Um 50
manns hofou att ad meeta a fundinn en adeins voru meettir Ranar sjalfur, kerasta hans og
annar nemandi ur FA. Foru pau ad spjalla og kom pa upp i samra@dum ad hinn nemandinn
spiladi hlutverkaspil. Vard svo Ur ad hann baud Ranari og keerustu hans ad profa og urdu pau
heillud af hlutverkaspilum. Runar Pér gaf svo Ut eins og segir i kafla um utgéafu,
hlutverkaspilid Ask Yggdrasils 6rfaum arum seinna. Runar Pér segist alltaf hafa verid
félagslega virkur t.d. var hann i hljomsveitum og alltaf eitthvad ad adhafast. Hann telur pé
felagslegt gildi hlutverkaspila vera heilmikid. Nefndi hann i vidtali eitt deemi um fodur sem
kom og pakkadi honum keerlega fyrir gerd Asks Yggdrasils. Hafdi sonur vidkomandi att frekar
erfitt i skola, almennt gengid illa i flestum fogum og hafdi petta haft mikil ahrif & sjalfstraust
stréksins. Hann for svo ad spila Askinn og hafdi mjog gaman af. begar kom ad pvi ad lseera um
norrena godafraedi i skolanum gekk straknum vel og hafdi hann heilmikla pekkingu & henni
at fra spilamennskunni. Sjalfstraust hans jokst, petta spurdist Ut og vildu pa4 margir koma og

spila med honum.

Rdnar sem i dag er ordinn fertugur er ennpa ad spila hlutverkaspil og hefur hann haldid
bvi vid fra upphafi. | dag er hann mest ad spila med eiginkonu, bérnum og vinum en segist
bekkja adra spilara sem eru banir ad vera ad spila i um 15-20 &r. Hann og konan hans hafa
spilad saman fra upphafi og segir Runar petta styrkja fjolskyldubondin og ekki sist efla
tengslin vid syni peirra sem spila med peim. Hann hefur ennpa jafn mikla &nazgju af
spilamennskunni og segist aldrei hafa hugsad eftir spilakvold ad pessu kvoldi hefdi getad
verid betur varid vid eitthvad annad. Adspurdur um hvort hann telji ad hann verdi ennpa ad
spila eftir 10 ar segist Runar stefnir ad pvi ad vera ennpd ad spila hlutverkaspil a

elliheimilinu.®®

Hannes Hogni Vilhjalmsson fékk ungur ahuga a hlutverkaspilum. Hann hafdi aldrei, 6likt
flestum spilurum sem reett var vido haft dhuga & fantasiubokmenntum sem slikum en hafdi
kynnst Fighting Fantasy bokunum sem adur hafa verid nefndar i gegnum vin sinn sem Aatti
breskan fodur. Parna var Hannes um 12- 13 ara. bad var svo vorid 1987 pegar Hannes var 16
ara sem hann rakst 8 D&D grunnsett i Eymundson i Austurstrati, hann attadi sig ekki alveg &

bvi hvad hann var med i héndunum en aleit ad pad veeri eitthvad svipad og Fighting Fantasy

33,,. , 4, , .
Vidtal:Runar Pér bdorarinsson
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par sem hofundur er buinn ad skrifa ségu en lesandi getur valid mismunandi leidir. Hannes og
vinur hans foru i gegnum fremur fléknar leidbeiningar og komust pa ad pvi ad pad pyrfti hop
til ad spila. Hannes kynntist hlutverkaspilum pvi ekki med pvi ad horfa & adra spila heldur
med pvi ad préfa med 6drum oreyndum spilurum. Hannes hof nam vid Menntaskolann vid
Hamrahlid pa um haustid og byrjadi pa strax med preifingar um ad safna saman spilahdp par.
Hann spiladi 61l sin menntaskolaar en segir spilamennskuna hafa hett ad mestu pegar hann
for til nams i Bandarikjunum arid 1995 en par dvaldi hann i 11 ar.

Hannes segist ekki hafa ordid mikid var vid neikvatt umtal um hlutverkaspil & islandi,
mundi eftir neikveedri umfjollun sem barst hingad til lands fra Bandarikjunum en gat ekKi
komid fyrir sig hvenaer pad var. Foreldrar hans voru jakvadir gagnvart hlutverkaspilum og
voru satt vid ad hann veeri med vinum sinum nidur i kjallara ad gera eitthvad uppbyggjandi i
stad pess ad pveelast um i midbeenum. Hannes segir pad hafa styrkt sig félagslega ad spila
hlutverkaspil, pjalfad sig i samskiptum vid félk og i pvi ad fa adra til ad taka patt i einhverju.
pad hafi oft nyst sidar & lifsleidinni. Pegar Hannes er spurdur Gt i hvad hafi einna helst heillad
hann vid hlutverkaspilin pa nefnir hann ad pad sé pessi porf til ad skapa sem spili inn i. Ad
sem barn skapi madur veraldir og atburdi med imyndunaraflinu og félogum, krakkar séu alltaf
i hlutverkaleikjum og skapa i sameiningu. Ad hlutverkaspil sé rokrétt og 16ggilt adferd fyrir

unglinga og fullordnar manneskjur ad virkja pessa peaetti afram.

Hann segist aldrei hafa haft svo mikinn ahuga a reglunum eda ad spila fyrir stig, pad hafi
verid skdpunin, leikurinn ad setja sig i spor annarrar personu og lifa sig inn i hana sem
heilladi hann. Hann segist ekki vera ad spila i dag en st hugmynd hefur p6 komid upp. Adur
en Hannes for i ndm til Bandarikjanna var hann bdinn ad verja I6ngum tima i ad skipuleggja

,campaign‘**

med féldogum sinum. Ekki nadist ad klara pad og su hugmynd hefur komid upp
begar peir félagar hittast ad gaman veeri ad taka upp pradinn par og klara ,,campaignid“. Hann
sér pad poé fyrir sér sem porf fyrir ad svala nostalgiu en telur oliklegt ad peir myndu stofna

aftur hép sem hittist reglulega.®®

porsteinn Ingason kom med Oveent og ohefdbundid svar vid spurningu um hvad hefdi
vakid dhuga hans & hlutverkaspilum. Hann hafdi, eins og nafni hans porsteinn Kr. J6hannsson

kynnst békunum Fighting fantasy og haft gaman af. Hann hélt ad hlutverkaspil veru eins og

3 »Campaign“ er ekki audvelt ad lysa en haegt er ad tala um dkvedna ségu sem getur att sér stad yfir lengri eda
skemmri tima, nokkurs konar aevintyri. Hofundur er sjalf buin ad taka dsamt sinum spilahép patt i ,,Campaign“
sem stadid hefur i u.p.b. 5 ar og hafa um 27 spilakvold farié i pad.

* vigtal:Hannes Hogni Vilhjalmsson
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pessar baekur par sem bodid er upp a fyrirfram akvednar leidir og sa sem les eda spilar velur
leid sem skilar honum & &kvedinn stad. Porsteinn var i haskélandmi i Bretlandi og var
formadur dulspekifélags par, en hann segist alltaf hafa haft &huga & dulspeki. Einn vinur hans
spyr hann dag einn hvernig honum litist & ad prdfa hvernig tilfinning pad sé ad leggja a
galdra. borsteinn akvedur ad profa og list vel & pegar hann fer alls kyns dvenjulega teninga i
hendur sem hann alitur ad geti mogulega tengst einhvers konar ritaélum. Hann vard svo fyrir
miklum vonbrigdum pegar hann kemst ad pvi ad hann & eins og hann ordar pad sjalfur ,,bara
ad pykjast vera einhver karakter i einhverjum heimi sem hann bjé til«.>® borsteinn missti {
framhaldinu ahugann timabundid og pad var fyrir tilviljun ad hann rambadi a fund
hlutverkaspilafélags i Bretlandi. Hann var & pessum tima med mikla heimpra til Islands, var i
astarsorg, fannst ndmid ganga illa og skildi ekki tilganginn med pvi ad vera parna. Hann gekk
pbvi til salfreedings til ad komast i gegnum pessa erfidleika. Hann maetti Gvart & rongum degi
og hitti pa a hlutverkaspilafund, honum var bodid ad profa spil fyrst hann veeri & stadnum og

sl6 hann til.

porsteinn segir pad hafa verid heppilega tilviljun par sem hann n&di ad gleyma sér alveg i
spilinu, heimprdin, astarsorgin og tilgangsleysid gleymdist & medan hann var ad spila. Hann
datt inn i fantasiuheim og fékk pvi kerkomna hvild fra allri sinni vanlidan. begar hann var
spurdur ad pvi hvort petta veeri ekki hreinlega veruleikaflotti pa vildi hann ekki meina ad svo
veeri. Hann segir ad pessi andlega hvild sem félst i pvi ad geta horfid timabundid a medan a
spili stéd inn i fantasiuheim og skapad sina eigin persénu hafi gert sér betur kleift ad fast vid
vandamal hversdagsins. porsteinn tekur annad demi um kunningja sem bjo vid erfidar
adstaedur pegar foreldrar viokomandi stodu i skilnadi, pa hjalpadi ad geta lifad sig inn i annan
heim i sma tima til ad fa hvild fra veruleikanum. Ekki ésvipad og ad lesa géda bok, horfa &
goda kvikmynd en i stad pess ad vera Gvirkur ahorfandi pa er einnig verid ad skapa, taka
stjorn a karakter. borsteinn hefur ennpa gaman af ad spila en gerir pad sjaldan par sem flestir
af gomlu félogunum eru heettir. Porsteinn nefnir einnig félagslegt gildi hlutverkaspila fyrir
heri en hann seldi hlutverkaspil sem kalladist Project Player & herstédina i Keflavik. petta spil
hefur samkvaemt borsteini verid notad hja bandariska hernum vidar en & Islandi og er pvi
&tlad ad halda hermdnnum i akvedinni andlegri pjalfun. Markmidid er m.a. pad ad hermenn

kynnist pvi hvernig félagar peirra séu liklegir til ad bregdast vid undir alagi, leera inn & hvern

% vigtal:borsteinn Ingason
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annan, lera samvinnu og pétta hopinn. borsteinn hélt spilamét a herst6dinni par sem

islendingar gétu lika maett og spilad og var pad ad hans mati vel heppnad.*’

Einn vidmelenda, Einar ad nafni hafdi annan bakgrunn en adrir sem reett var vid. Hann
kynntist hlutverkaspilum ekki sem unglingur eins og hinir heldur var hann kominn um pritugt
begar hann byrjar ad spila. Vinur hans, gamall spilari sem var nylega byrjadur aftur i
hlutverkaspilum (Porsteinn Kr. Johannsson) baud honum ad préfa med hop sem hann var ad
setja saman. Hopurinn spiladi og spilar enn svokallad Warhammer Fantasy Roleplaying og
minnir s& heimur sem stjornandi hopsins skapadi um margt & Hringadrottinssdgu. Einar
préfadi og fannst mjog spennandi ad geta skapad sinn eigin karakter og geta métad hann pott
pad fari lika eftir reglum spilsins hvad hagt er ad gera. Hann nefnir ad hugmyndin
(e.conceptid) & bak vid pad ad geta ,,levelad“® eda uppfart karakter mjog spennandi pvi pad
gerir ad verkum ad karakterinn verdur 6flugri pvi meira sem hann er spiladur. Einar talar
einnig um hversu gaman veeri ad geta motad og haft ahrif & framvindu leiksins. Ad hans mati
er naudsynlegt ad vera med godan stjérnanda en einnig naudsynlegt ad hafa samstilltan og
g6dan hop. Teningar stjérna lika érlégum og skapa peir pvi dvissupatt i spilinu sem gerir pad

enn meira spennandi.

Einar spilar alf sem er lika ,,high priest* (isl. &dstiprestur) og ,,healer (isl.heilari) og er
hans karakter ekki sterkur bardagamadur. En fyrir Einar skiptir pad ekki mali, hann vildi ekki
verda bardagamadur, ofbeldi hofdar ekki til hans. Einar er i gudfraedinami, er na um stundir i
meistarandmi og var pvi borin upp st spurning hvort og ef svo hvada ahrif pad hefdi a hans
persdnuskdpun i hlutverkaspilum. Ad hans mati eru pad somu personueinkenni hans sem
valda pvi ad hann er i gudfreedinami og ad hann valdi karakter sem er prestur i spilinu. Hann
vildi geta komid spilahdépnum ad gagni med 6dru en ofbeldi. Hann segist einnig vera ad leika
sér dalitid med ymis triarstef og persénur, badi Gr Bibliunni og 6drum trdarritum og
traarbrogdum t.d. baddisma. Karakter hans i spilinu er pvi uthugsud blanda af personuleika

hans sjalfs og peim fyrirmyndum sem hann hefur ar trdarbrégéum.

Annad sem heillar Einar vid hlutverkaspil er ad hann hefur alltaf heillast af fantasium og
lesid og horft & mikid af slikum og litur hann & petta sem teekifeari til ad skapa sina eigin. bad
Sé gott ad geta dottid inn i fantasiuheim og fengid sma hvild fra raunveruleikanum i sma stund

en i stad pess ad vera Ovirkur ahorfandi eda lesandi pa tekur hann patt i ad skapa sogu,

% vigtal:borsteinn Ingason
Y| ,levela” er ad haekka karakter upp & naesta stig, uppfeaera hann verdur betri
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evintyri. Stjornandinn kemur med akvedna beinagrind p.e. heiminn sem spilad er i og
akveodna atburdi par sem spilarar setja svo holdid & beinin med stjornanda. Hann kallar
hlutverkaspil "hér og na" séguform, i stad pess ad lesa eda sja pad sem héfundur eda leikstjori
hefur skapad og fylgja pvi eftir pa parftu ad geta séd hlutina fyrir pér i huganum og tekid patt i
skdpuninni og sagan verdur til jafnédum, allir spilarar taka patt &samt stjornanda og sagan
getur tekid Oveenta stefnu. Spurdur ad pvi hvada félagslegu ahrif spilamennskan hafi p4 svarar
Einar pvi til ad i fyrsta lagi sé pad sér mikilveegt ad spila med folki sem honum pyki veent um

og bendir & ad svona spilamennska sé mjog félagslegt fyrirbaeri.

Hann hefur pa sérstoou fra 6drum vidmelendum ad vera hreyfihamladur og talar hann
um ad hlutverkaspil gefi sér teekifzeri til ad prdofa sig &fram med hluti sem hann getur dags
daglega ekki preifad sig &fram med, ekki & sama hatt og 6fatladir. Hans karakter i spilinu er
Ofatladur og gerir pvi pad sama og adrir karakterar. barna getur hann tekid &hettur, verid
hvatvis og styrt 6llu sjalfur. Karakter Einars tekur pvi oft skyndidkvardanir og tekur upp &
ovaentum athdéfnum sem oft valda mikilli spennu og enda i avintyralegum atburdum. Hann
talar um ad karakterinn sem folk spili hljoti oft ad métast af personu spilarans og nefnir deemi
um pad hvernig tilraun til bjérgunar barns i @vintyrinu sem hépurinn spilar hafi veitt honum
akvedio tekifaeri til ad gera eitthvad sem hann hefdi viljad geta gert i raunveruleikanum en
hann hefur upplifad missi nakominna. Akvedin tilfinningaleg Grvinnsla. Einar sér fram & pad
ad spila svo lengi sem hann hefur spilahépinn en petta er ad hans mati afskaplega holl idja

fyrir hugann og félagslega.*

Stadan i dag
Erfitt er ad henda reidur & hversu margir stunda hlutverkaspil hér & landi i dag enda er petta

eitthvad sem folk stundar oftast i littum hopum heima fyrir. A3 mati Gisla Einarssonar er
ennpé talsvert um ad folk sé ad spila. Ahuginn hafi um tima dottid eitthvad nidur en aukist
aftur & sidari arum. Hann tengir pad dalitid vid pad ad folk for ad geta fundid
hlutverkaspilabaekur fritt & netinu til nidurhals. Salan hja honum i Nexus hefur minnkad en
helst pd alltaf einhver, folk er pa ad kaupa teninga og stundum bakur, einnig figarur til ad
méla.® Sidustu ar hefur feerst i voxt ad islendingar versli af netverslunum erlendis og getur
vel verid ad hluti af pessari verslun hafi einnig feerst a netid, erfitt er ad meta pad. bad ma sja

merki um ahuga & hlutverkaspilum i dag, & samskiptavefnum Facebook er hopur sem kallast

* vidtal:Einar Erlendsson
0 Vigtal:Gisli Einarsson
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Roleplayers & Islandi og eru 632 medlimir i honum pegar petta er skrifad. Hugleikjafélagid
var stofnad arid 2010 og var pvi &tlad ad studla ad nylidun i spilamennsku af ymsu tagi.
Starfsemi pess virdist pé eitthvad hafa lognast Ut af. Nexus flutti &rid 2013 fr4 Hverfisgotu
yfir i Néatin og er verid ad innrétta spilasal & nyjum stad sem &tlad er ad hysa bordspila og

hlutverkaspila hépa.

Afpreyingarsida er nu rekin & netinu sem kallast Nord nordursins og fa hlutverkaspil
umfjollun par d&samt 6drum ,,nérdalegum* dhugamalum. Kilifid, freedslusetur i Gardaba er ad
bjoda upp & namskeid i hlutverkaspilum fyrir born og unglinga. Einnig hefur Armann
Hallddrsson kennari vid Verzlunarskola islands verid ad proa leidir til ad kenna heimspeki
gegnum hlutverkaspil.** pad virdist pvi vera nokkur gréska i hlutverkaspilum um pessar
mundir. Sa spurning kom upp pegar hugad var ad deginum i dag hvort tolvuleikir hefdu
mogulega einhver ahrif & proun hlutverkaspilamennsku. Margir tolvuleikir byggja a peim
grunni sem hlutverkaspilin 16gdu og er oft reynt ad likja eftir peim heimi sem tidkast i
hlutverkaspilum. peir viomalendur sem hofdu reynslu af hvoru tveggja voru sammala um ad

tolvuleikirnir nai engan veginn peirri upplifun sem hlutverkaspilin gefa.

Gisli tekur sem daemi leikinn World of Warcraft. Hann bjodi upp & svona 30-40% af pvi
sem hlutverkaspilin gera, pad sé haegt ad spila hann eins og ,roleplaying light pegar folk
langar ad spila en hefur enga félaga. Haegt sé ad beeta um 10% vid upplifunina med pvi ad
spila vid annad félk & netinu og spjalla vid pad en pé sé spilari pa varla kominn héalfa leid med
pad sem hann er ad gera i hlutverkaspilum. Hins vegar sé adgengid ad télvuleikjum svo gott,
pad er mun audveldara ad finna sér tima til ad setjast einn og spila heldur en ad smala saman
hop. Ad sdgn Gisla hefur pad alltaf verid dalitill akkilesarhall hlutverkaspila ad finna parf
stad og stund par sem hdpur getur meett og spilad i allmargar klukkustundir. Hann heldur ekKi
ad tolvuleikir hafi dregid ur hlutverkaspilum og alitur ad ef eitthvad er pa geti peir virkad
hvetjandi, folk se i télvuleiknum buid ad lera grunnatridi personuskdpunar og margt annad
sem tengist spilun og pvi purfi pad bara ad fera sig fra télvunni til lifandi stjornanda.*?

Rdnar por alitur ad fyrir pa sem sa&kjast eftir félagslegum pattum spilamennsku pa muni
hlutverkaleikirnir spila steerri sess. Tolvuleikirnir séu audveldari hvad adgengi vardi en einnig
minna krefjandi personulega, haegt sé ad spila slika eins sins lids, lendi spilari i vanda t.d.

Oseetti, fai ekki sitt fram pa sé audvelt ad slokkva & heyrnartolunum, slokkt & spjallinu eda

* Radir heimspekikennslu i gegnum spunaspil”, http://www.dv.is/menning/2013/3/13/raedir-
heimspekikennslu-i-gegnum-spunaspil/
*2 vigtal:Gisli Einarsson
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fundid sér annan hop. 1 hlutverkaspili purfi spilari hins vegar ad takast & vid vandann, eiga

samskipti vid adra spilara og finna lausn.*®

Lokaord
Pegar farid var af stad med petta lokaverkefni pa var markmidid eins og segir i inngangi, ad

safna heimildum um pad sem flokkast sem menningarkimi og starfsemi tengda honum. Einnig
var 16gd fram su spurning hvort og pa hvada félagsleg ahrif hlutverkaspil hefou. Hér hefur
verid buin til timalina og gerd samantekt yfir steerstu atridi i rekstri og félagsstarfi tengdu
hlutverkaspilum og vonandi nytist s& grunnur. Hvad félagsleg ahrif vardar pa telur hofundur
nokkud vel hafa tekist til vid ad syna fram & jakveed ahrif & flesta sem spila og jakveaeda
upplifun spilara. SG nidurstada byggist pé eingdngu & viotélum vid vidmelendur sem
tengdust pessari ritgerd og getur pvi ekki flokkast sem algild. H6fundur vill pvi ekki visa
alfario & bug hugmyndum um ad spilarar geti tekid leikinn of alvarlega og jafnvel pannig ad
skadi verdi af en telur ad pegar slikt gerist pa sé liklega um einhvern undirliggjandi gedreenan

vanda ad reda.

Vidmelendur voru almennt sammala pvi ad pétt spilurum pyki gott ad geta dottid inn i
fantasiuheim um tima, leikid par adrar personur og fengid utras fyrir aevintyrapra pa veeri ekKi
heegt ad kalla slikt raunveruleikaflotta. Flestir liktu pessu vid lestur gédrar bokar eda ahorf
kvikmyndar par sem munurinn liggur i pvi ad stad pess ad vera dvirkur dhorfandi sem lifir sig
ad hluta inn i s6gupréd, pa eru ad skapa, bua til séguprad. Sumum fannst gott ad geta losnad
vid hversdagsvandamalin i smé tima og sdgdust ad loknu spilakvoldi oft vera afslappadir og
betur undir pad bunir ad maeta malum hins daglega lifs. Viomealendur héféu hvorki upplifad
bad sjalfir né pekkt adra sem attu i vandreedum med ad gera greinarmun a heiminum sem peir

nota i hlutverkaspilum annars vegar og svo hinum raunverulega heimi hins vegar.

Sammerkt var med vidmalendum ad hafa gaman af skpun, &vintyrum. Ymist hofdu peir
fram ad kynnum sinum vid hlutverkaspilum fengid Gtras fyrir aevintyraporfina med lestri
fantasia eda med leikjum sem bdrn. Forvitnilegt er ad sja mogulegt gildi hlutverkaspila sem
kennsluadferdar eins og Terry Gunnell beitti peim i enskukennslu og Armann Halldérsson i
heimspeki og meetti hugsa sér ad heagt veeri ad nota pau vid kennslu i fleiri nAmsgreinum.
Geaetu hlutverkaspil mogulega nyst jafnvel i grunnskéla og nad til nemenda sem purfa

apreifanlegri adferdir en lestur efnis til pess ad na pvi vel. Einnig veeri, ef midad er vid reynslu

43\ . , 4, , .
Vidtal:Runar Pér bdorarinsson
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viomalenda mégulegt ad nota hlutverkaspil sem part af pjalfun i félagsfaerni, prautalausnum
og samskiptum. Pad veri einnig verdugt rannsdknarefni ad skoda hvers vegna karlkyns
spilarar eru mun fleiri en kvenkyns, slikt pekkist einnig i tolvuleikjaheiminum en hver er
astedan. Af pessu leidir ad heimildamenn hoéfundar eru eingdngu karlkyns. P6 ma sja ad
konum hefur fjélgad i hopi hlutverkaspilara. Eins og segir i kafla um spilafélég og mot pa
voru stelpur 1 af hverjum 100 medlimum Fafnis arid 1995, sé litid til hops sem kallast
Roleplayers & Islandi & samskiptavefnum Facebook nu i dag pa eru 101 af 636 medlimum

kvenkyns.

pad virdist po 1jost ad flestir peir sem bua yfir imyndunarafli ad radi og léngun til leiks
&ttu ad geta haft anaegju af hlutverkaspilum. Ljost er ad spilafélagid Fafnir spiladi stéran patt
i uppgangi hlutverkaspila & 10. aratug sidustu aldar og var mjog virk starfsemi i tengslum vid
bad badi i formi Gtgafu, spilamota og kynninga. Slikt félag virdist eiga erfidara uppdrattar i
dag en engin augljos asteda virdist vera fyrir pvi. b6 er ljost ad mikill drifkraftur var i
ahugamonnum um hlutverkaspil & peim tima sem Fafnir spilafélagid var stofnad og sést pad a
baedi félaginu og peim verslunum sem stofnadar voru a pessum tima. Ahugi stofnenda hlytur
bvi ad hafa spilad stért hlutverk i préun og uppgangi hlutverkaspilamennsku hér & landi a

bessum tima.
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