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Athugad var hvort ad vinnsluminnisverkefni hefdi ahrif & svartima i sjonleitarverkefni.
Logd voru tvo verkefni fyrir patttakendur, dvirkt og virkt. I virka verkefninu var
fundinn svartimi i einfaldri sjonleit. [ virka verkefninu var fundinn svartimi i sjonleit
med vinnsluminnisverkefni. Ef ad vinnsluminnisverkefnid hafdi ahrif & svartimann pa
atti svartiminn ad vera lengri i sjonleit med vinnsluminnisverkefni heldur en i einféldu

sjonleitarverkefni.

patttakendur

patttakendur voru tiu nemendur vid Haskoéla Islands sem voru valdir eftir hentugleika.
patttakendur voru fimm karlar og fimm konur a aldrinum 23 til 26 ara sem toku patt i

400 umferoum hver eda 4000 umferdum samtals.

Areiti

Avreitin birtust & télvuskja og voru sému areiti birt i badum verkefnum. Areitin voru einn
hringur utan um prja demanta. Hringurinn var ymist blar, hvitur eda gulur og sagdi
liturinn til um edli verkefnisins. BI&r hringur merkti vinnsluminnisverkefni, hvitur
merkti sjonleitarverkefni og gulur merkti ad patttakandi atti ad svara pvi hvort ad
demantarnir i gula hringnum veeru eins & litinn og peir sem voru i blda hringnum.
Demantarnir gatu verid gulir, raudir, greenir og blair. Avallt voru tveir demantar i sama
markareitio i hverri umferd og hinir tveir demantarnir storfudu pvi sem truflarar. Allir

demantarnir h6fdu hak i sér, ymist & toppi eda botni.



Meeliteeki/Taekjablnadur

Verkefnid var forritad i Vision Shell og keyrt & G4 Macintosh télvu. Areitin voru birt
75Hz CRT tolvuskja. Notast var vid venjulegan tommustokk til ad meela fjarleegd

patttakenda fra télvuskja.

Rannsoknarsnid

Frumbreyta rannsdknarinnar var vinnsluminnisverkefnid og fylgibreytan var
medalsvartimi. Notast var vid innanhépasamanburd. Til ad koma i veg fyrir ad verkefnin
sjalf hefdu ahrif a svor patttakenda var helmingur karl- og kvenkyns patttakenda latinn
byrja a pvi ad gera fyrst ovirka verkefnid og hinn helmingurinn latinn byrja & pvi ad gera

fyrst virka verkefnid.

Framkveemd

patttakendur komu hver i sinu lagi og preyttu verkefnin i rannsoknarstofu Haskdla
islands. Allir patttakendur toku hvort verkefni tvisvar sinnum. Ef pattakandi byrjadi &
pbvi ad gera 100 umferdir i dvirka verkefninu pa gerdi hann naest 100 umferdir i virka,
svo aftur 100 umferdir i 6virka og loks 100 umferdir i virka. Helmingur patttakenda
pbreytti verkefnin & pennan mata en pvi var svo 6fugt fario med hinn helminginn.
patttakendur byrjudu & pvi ad skra upphafsstafi sina inn i forritid og settust sidan i 67 cm
fjarleegd fra skjanum. Byrjad var a nokkrum afingarumferdum og pegar patttakendum
fannst peir vera tilbunir preyttu peir alvoru verkefnid. Sému areitin birtust i bAdum
verkefnum. Fyrst birtust prir demantar umkringdir blaum hring i 800-1400
millisekdndur, timinn var akvedinn af handahéfi fyrir hverja umferd. bar & eftir tok vid
einfold sjonleit sem folst i pvi ad greina prjd demanta, eitt markareiti og tvo truflara,

umkringda hvitum hring. Fjoldi sjonleitarumferda var handahdfskenndur, fré einni til



fimm umferda. Eftir sjonleitina birtist gulur hringur utan um prja demanta. i hvert sinn
sem ad nyr hringur birtist & skjanum med nyju setti af demdntum taldist pad sem ein
umferd. betta endurtdk sig svo aftur og aftur pangad til patttakandi hafdi klarad 100
umferadir.

Fyrir 6virka verkefnid fengu péatttakendur peer leidbeiningar ad peir &ttu ad hundsa
demantana & skjanum pegar peir veeru umlyktir blaum og gulum hring. begar hringurinn
veeri hvitur attu patttakendur ad finna pann demant sem ad skar sig Ut og greina hvort
hann hefdi hak & botni eda toppi med pvi ad stydja a lykil & lyklabordi. Ef demanturinn
hafdi hak & toppi atti ad stydja & toluna atta en ef demanturinn hafdi hak & botni pa atti
ad stydja & téluna tvo. I virka verkefninu attu patttakendur ad muna réd og liti
demantanna pegar demantarnir voru umluktir blaum hring. begar hringurinn vard hvitur
attu patttakendur ad svara & sama hatt og peir gerdu i dvirka verkefninu. Pegar
hringurinn vard svo gulur attu patttakendur ad greina fra hvort ad demantarnir i gula
hringnum veeru peir sému og peir sem hofou verid umluktir blaa hringnum. betta gerdu
beir med pvi ad stydja & lykil a lyklabordi. Stydja atti a téluna fjora ef demantarnir veeru
pbeir sému og téluna sex ef demantarnir demantarnir veeru ekki peir sému. Fyrir baedi
sjonleitar- og vinnsluminnisverkefnid fengu patttakendur endurgjof i formi hljods sem
ad tilkynnti peim hvort ad svarid peirra hafdi verid rétt eda rangt. patttakendur voru
bednir um ad vanda sig eins og peir gatu en & sama tima voru peir bednir um ad klara

hvert verkefni eins fljott og mogulegt var.



Nidurstoour

Adur en farid var ad skoda medalsvartima beggja verkefna var hlutfall réttra svara meelt,
til ad skoda hvernig patttakendur voru ad svara og hversu vel peir voru ad vinna
verkefnin. Ef meiri en helmingur svara patttakanda var réttur pA ma lita svo & ad hann
hafi verid ad svara eftir bestu getu og ekki verid ad giska.

Likt og sja ma i toflu 1. var hlutfall villna svipad i badum verkefnum. Fjoldi vitlausra

svara var fra nall villum upp i fjérar villur.

Tafla 1. Hlutfall villna i sjénleit

patttakendur Ovirkt verkefni Virkt verkefni
patttakandi 1 2,6% 1,7%
patttakandi 2 0% 0%
patttakandi 3 0,8% 0,8%
patttakandi 4 0% 1,7%
patttakandi 5 0,8% 0,8%
patttakandi 6 0,8% 1,7%
patttakandi 7 1,7% 3,4%
patttakandi 8 0% 0%
patttakandi 9 0% 0%
patttakandi 10 0% 1,7%
Medaltal 0,67% 1,18%

Tafla 1. synir ad hlutfall vitlausra svara i sjonleit var mjog svipad po6 pad hafi verid
orlitid heerra i virka verkefninu. Hlutfall réttra svara i vinnsluminnisverkefninu var mjég
breytilegt eftir patttakendum en allir voru peir med meira en 50% hlutfall réttra svara likt
og sja méa i toflu 2. Leegsta hlutfallid var 64% réttra svara og hasta hlutfallid var 92%

réttra svara.



Tafla 2. Hlutfall réttra svara i vinnsluminnisverkefni

patttakendur Hlutfall réttra svara
patttakandi 1 86%
patttakandi 2 81%
patttakandi 3 85%
patttakandi 4 64%
patttakandi 5 80%
patttakandi 6 68%
patttakandi 7 88%
patttakandi 8 90%
patttakandi 9 92%
patttakandi 10 78%
Medaltal 81,2%

Pegar buid var ad ganga Ur skugga um ad hlutfall réttra svara hvers patttakenda var
heerra en 50% og villufjoldi var innan hafilegra marka var hagt ad skoda

medalsvartimann.
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Mynd 1. Medalsvartimi i sjonleit

Likt og sést a mynd 1. er medalsvartimi niu patttakenda af tiu leegri i ovirka verkefninu

heldur en i virka verkefninu. Pessi mynd gefur til kynna ad pad verdi munur & svartima



ef vinnsluminnisverkefninu er beett vid sjonleitarverkefni en til pess ad sja hvort pessi

munur sé marktaekur var notast vid parad T-prof

Tafla 3. Tolfreedi parads T-profs

Medaltal N Stadalfravik Stadalvilla
Ovirkt 971,2070 10 262,23913 82,92729
Virkt 1209,9260 10 266,60705 84,30855

I toflu 3. ma sja lysandi tolfraedi parada T-profsins en hin synir ad medalsvartimi i
ovirka verkefninu var ramum 200 millisekdndum leegri en medalsvartimi i virka

verkefninu.

Tafla4.  Parad T-prof

Paradur mismunur

Medaltal Stadalfravik Stadalvilla 95% 6ryggisbil mismunar df

Leegri Heerri

Likindi

Ovirkt - Virkt -238,71900 181,44752 57,37874 -368,51873  -108,91927 -4,160

,002

Tafla 4. synir ad midad vid p-gildid 0,002 eru mjdg litlar likur & pvi ad munurinn &

medaltélunum sé til kominn vegna tilviljunar og ad hann sé pvi i raun markteekur.



Umrada

Nidurstodur syna ad vinnsluminnisverkefni hefur ahrif & svartima i sjonleitarverkefni.
Pegar vinnsluminnisverkefninu er batt vid sjonleitarverkefni pa virdast vidbrogd verda
haegari en ella og er pad mégulega vegna pess ad einstaklingar eru & sama tima ad reyna
ad halda akvednu atridi i minni sér sem hefur truflandi ahrif & viobrdgd. Pessi hrif matti
sja hja 6llum patttakendum nema einum. Sa patttakandi sem ad var med lengri
medalsvartima i 6virka verkefninu heldur en i virka var eini patttakandinn sem hafdi ord
a pvi ad honum fannst virka verkefnid audveldara pvi vinnsluminnisverkefnid helt
honum vid efnid og kom i veg fyrir ad hugurinn feeri ad reika. Flestir patttakendur h6fdu
ord & pvi ad patttaka i verkefninu hefdi verid mjég skemmtileg, eda skemmtilegri en peir

attu von a.



