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Agrip

Spurningaspilid Litrof truarbragdanna er namsspil @tlad nemendum 4a elsta stigi
grunnskola. Markmid greinargerdarinnar er ad syna fram 4 ad ndmsspil sem petta geti vel
gagnast { kennslu. I greinargerdinni er fjallad um fraedilega patti namsspila, gildi peirra
og notkunarmdguleika i kennslu. Auk pess er farid itarlega i hvad beri ad hafa i huga vid
gerd spurningaspils og utlistun a spilinu sjalfu, Litrofi truarbragdanna.

Spilid inniheldur spurningar um fimm helstu traarbrogd heims, kristna tra, islam,
hinduatr, buddadom og gydingdom og eru par flokkadar eftir traarbrégdunum.
Spurningarnar eru mismunandi ad gerd og pyngd svo allir patttakendur eigi sem besta
moguleika 4 pvi ad finna sig 1 spilinu. Spilid er sérstaklega atlad til notkunar samhlida

namsefni elsta stigs grunnskola.



Formali

bessi greinargerd er itarefni vid lokaverkefni okkar til fullnadar B.Ed. -préfs 1 grunn-
skélakennaranami vid Kennarahaskola Islands. Lokaverkefnid sjalft er spurningaspilid
Litrof truarbragdanna, namsspil 1 traarbragdafraedi. Leidsogukennarinn okkar er
Hrébjartur Arnason gudfreedingur og vagi verkefnisins er prjar einingar.

Vid gerd spilsins nutum vid adstodar gdds folks og viljum vid koma kaerum

pokkum & framferi:

Hrobjartur Arnason fyrir goda leidsogn, jakvaedni og mikla polinmaedi i okkar gard.
Audur Bjornsdottir, grafiskur honnudur, fyrir honnun spilabords og uppsetningu
spurninga.

Gudmundur Oli Helgason, smidur, fyrir honnun og smidi spilakassa, spurningakista
leikpeda og tenings auk oprjotandi polinmaedi og studnings vid gerd verkefnisins.

Think, prentsmidja, fyrir géda pjonustu vid prentun spurninga og spilabords.

Samskipti — prentlausnir fyrir skapandi f6lk, fyrir géda pjonustu vid limskurd.

Magnus Stefansson fyrir yfirlestur 4 greinargerdinni.

Albert Omar Geirsson fyrir yfirlestur 4 greinargerdinni.

Odinn Omarsson fyrir 6prjétandi polinmaedi og studning vid gerd verkefnisins.

Starfsfolk Grunnskola Stodvarfjardar fyrir ad leyfa okkur ad nota adstodu skodlans pegar &
purfti ad halda.
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1. Inngangur

Fjolbreyttar kennsluadferdir eru mikilvaegar 1 allri kennslu ekki hvad sist i
triarbragdafradi par sem morgum finnst efnid mikid og torlesid. Okkur fannst pvi kjorid
a0 nyta tekiferid og leyfa trharbragdafraedinni ad njota sin sem litrikt og skemmtilegt
efni 1 formi spurningaspils. Vid erum badar miklar spilakonur og reynum ad spila vid
flest taekiferi sem bjodast. Einnig finnst okkur ad skemmtileg og vel uppsett spil séu
mjog fredandi og geri ndm skemmtilegt. [ spurningaspilum geta nemendur baedi 14tid 1jos
sitt skina og fraedst um atridi sem peim eru ekki kunnug.

Vid hofum badi fengid ad fylgjast med timum i kristin- og truarbragdafredi og raett
vid kennarana um kennslu peirra og kennsluhatti. Af pessum athugunum ad dema skilst
okkur ad margir kennarar séu ragir vid ad nyta sér efnid 4 skemmtilegan hatt af hredslu
vi0 ad breytingarnar geti leitt til mistalkunar a troarbrogdunum. Pykir okkur midur ad
pessu litrika og skemmtilega efni sé ekki betur sinnt. Vidfangsefnid bydur upp a mikla
moguleika i fjolbreyttri kennslu og vonum vid ad Litrof truarbragdanna eigi eftir ad
nytast sem flestum kennurum i kennslu sinni og audvelda peim ad fa fleiri skemmtilegar
hugmyndir ad fjélbreyttri kennslu. Umfram allt vonumst vid po til pess ad nemendurnir
hafi ba&di gagn og gaman af.

Vid munum leitast vid ad fa svor vid pvi hvernig namsspil nytast sem kaerkomin
afpreying eftir langa lestrarsetu og hvernig pau geta nyst i kennslu vid ad hjalpa
nemendum ad lera i gegnum leikinn. Ad auki munum vid skrifa itarlega lysingu 4 spilinu

og hvernig pad matir markmidum Adalnamskrar grunnskola.



2. Namsspil
2.1 Gildi namsspila

Margir greina- og bokahofundar hafa somu sogu ad segja um gildi namsspila i kennslu.
Sjalfum finnst okkur gaman ad lera med adstod spila og badum finnst okkur mikill
frodleikur sitja eftir pegar stadid er upp fra spilinu. Margir hafa skrifad um hlutverk
namsspila i kennslu. Synist okkur ad flestum beri saman um pad ad mérgum nemendum
finnist skemmtilegra ad laera vid 6hefdobundnar adstedur og syna gjarnan meiri dhuga a
namsefninu 1 gegnum namsspil heldur en i hefobundnu skolastarfi (Armstrong, T.
2001:73, Anna Kristjansdottir o.fl. 1987:3 og Sugar, S. 1998:7). Anna Kristjansdottir og
medhdfundar hennar minnast einnig 4 pad ad rannsoknir stydji vid pessa fullyrdingu.
Flestir vita ad pad sem vekur ahuga okkar liggur betur fyrir okkur en eitthvad sem okkur
finnst leidinlegt og pvi er alveg eins farid med grunnskélanemendur.

Anna og félagar minnast einnig 4 pad ad krakkar hafi mikla leikjaporf og p6 svo ad
nemendur séu komnir 4 elsta stig grunnskolans pa vitum vid ad spil pykja ekki leidinleg
uppbrot 1 kennslu. Namsspil henta lika einkar vel fyrir kennara sem eru 66ruggir i
kennslu og eiga erfitt med ad nyta sér namsefnid & fjolbreyttan hatt. Kennararnir geta
bryddad upp a skemmtilegri leid i kennslu (ndmsspilid) og gera pannig kennsluna
fjolbreyttari og ahugaverdari auk pess sem andrimsloft verdur paegilegra i skélastofunni
sjalfri ef nemendur hafa gaman af pvi sem peir eru ad fast vid. Namsspil geta einnig
aukid hugmyndaflug kennara og gefid peim hugmyndir agd ,,60ruvisi“ kennslu.

f grein um bordspil ,,Why play boardgames® tekur Eric Arneson saman rok nokkurra
sem spila gjarnan. Jeff Tidball, vefstjori Atlas Games, og Greg S. Schloesser, medlimur i
Westbank Gamers, eru badir sammala pvi ad bordspil séu bazdi félagsleg og vitsmunaleg
pjalfun. Jeff segir einnig ad bordspil eigi ekki ad purfa rokstudnings vid, pad eigi
einfaldlega ad spila pau vegna andlegu hlidar lifsins. Greg tekur auk pess fram ad
bordspil fai patttakendur til ad hugsa, nota vitsmunina og skiptast & frodleik vid
spilafélagana. Hann segir ad ometanlegt s¢ hvad born lera pegar pau spila g0d og
skemmtileg bordspil (Arneson Eric [An 4rs]). Adrir eru samméla pessu. Anna og félagar

(1987:3) og Ingvar Sigurgeirsson (1976:2) eru sammala peim Jeff og Greg ad bordspil



bjodi upp &4 mikla félagslega pjalfun par sem nemendur &fa samvinnu og tillitssemi vid
naungann, purfa ad fara eftir reglum og syna polinmadi.

Vid hofum rekid okkur & pad ad sumir alita ad namsspil séu @tlud fyrir yngri bekki
grunnskéla og eigi ekki heima i kennslu elsta stigsins. Nokkrir héfundar hafa gert
athuganir a pessu og eru 6sammala pessum fullyrdingum. Spil geta badi verid skemmtun
og margt frodlegt haegt ad lera af peim, vid erum sammala peim hofundum og finnst
ennpd gaman og frodlegt ad spila a fullordinsaldri. Namsspil geta hentad o6llum
skolastigum og heaegt er ad gera namsspil i langflestum namsgreinum eins og flora
lokaverkefna, sem eru namsspil, synir berlega. Pau henta morg sérlega vel til pjalfunar i
ymsum namsgreinum sem bjéda kennurum ef til vill ekki upp 4 mikid af gédum og
fjolbreyttum kennsluhugmyndum. Nemendur tileinka sér pa ferni sem spilid snyst um og
hagt er ad leggja dherslu 4 pau vidfangsefni sem nemendur eiga ad vera ad lera. Pannig
getur namsspil audveldad morgum nemendum ad skilja og festa betur i minni stadreyndir
sem peir purfa ad leera (Ingvar Sigurgeirsson 1976:2 og Sugar, S. 1998:7).

Flestir hofundarnir eru sammala pvi ad ndmsspil reyni & hugsun og vitsmuni
patttakenda. Ef fjolgreindarkenning Gardners er skodud i pvi samhengi ma segja ad pegar
nemendur spila bordspil pa nyti peir fjolbreytta greind sina. Tokum spurningaspil sem
demi. Patttakendur skiptast 4 ad lesa upp spurningar, med pvi ad lesa nyta nemendur
malgreind sina. Peir purfa ad kasta teningi, telja og jafnvel reikna og oftar en ekki ad
beita rokhugsun pegar svara 4 spurningum, par nyta nemendur rok- og sterdfraedigreind
sina. Pad parf ad vinna saman og fylgja fyrirfram settum reglum par sem reynir mikio &
samskiptagreind nemandans med ferni hans i samskiptum vid hina patttakendurna. i
spurningaspilum stendur lika oft einstaklingur eda eitt lid uppi sem sigurvegari og pa
purfa patttakendur ad kunna ad taka sigri eda Osigri sem reynir oneitanlega 4 sjalfs-

pekkingargreind og getu til ad stjorna tilfinningum sinum (Armstrong, T. 2001).

2.2 Notkun namsspila i kennslu

{ kennslu er brynt ad fjolbreyttir kennsluhzttir séu notadir og ad kennarinn standi vel ad
kennslunni vegna pess ad pad sem hentar einum hentar ekki endilega 6drum (sbr.

umfjollun Ingvars Sigurgeirssonar (1999:9 — 11) 1 Litr6fi kennsluadferdanna). Einnig er
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almennt vidurkennt ad fai nemendur vidfangsefni, sem peim pykja heillandi og
spennandi, gangi peim betur ad laera. Namsspil geta verid hluti af pvi sem brytur upp
kennsluna og getur fengid nemendur til ad tileinka sér namsefnid & afslappadan og
skemmtilegan mata. Namsspil henta sérstaklega vel til ad pjalfa reglur, rifja upp efni og
festa i minni (Ingvar Sigurgeirsson. 1999:82).

Misjafnt er hvernig og hvenar kennarar nota namsspil. Fer pad allt eftir markmidum
spilsins, vidfangsefni, aldri og proska nemendanna og sidast en ekki sist adstedum i
skolastofunni. Namsspilin eru af margvislegum gerdum, sum eru notud sem nams-
kveikjur, 6nnur pjalfa dkvedin haefnisatridi og enn 6nnur geta verid notud sem upprifjun.
Misjafnt er hversu margir spila i einu og geta sum spilin verid atlud tveimur
patttakendum en 6nnur verid fyrir allan bekkinn i einu.

Kennarinn parf ad huga ad ymsu pegar hann hyggst nota ndmsspil vid kennslu sina.
Til demis er afar brynt ad reglurnar séu vel ttskyrdar og ad nemendur hafi fullkominn
skilning a pvi hvad peir eigi ad lera af spilinu en jafnframt ma ekki nota of mikinn tima
til utskyringa & reglum. Nemendur lera spil langbest med pvi ad profa ad spila og pvi
geti verid hentugt fyrir kennarann ad kenna litlum hopi nemendanna reglurnar sem peir
svo kenna samnemendum sinum nast pegar 4 ad spila (Ingvar Sigurgeirsson. 1999:82).

Sumir alita p6 ad namsspil og leikir séu ekki einungis af hinu goda. I bok Ellingtons
og fleiri hofunda ,, Using games and simulations in the classroom* er komid inn & galla
spila og leikja i1 kennslu. Par kemur fram ad oft séu leikirnir timafrekir og langan tima
taki ad undirbia pa. Einnig purfi margir kennarar ad vinna eftir mjog nakvaemri
stundaskré og erfitt s¢ a0 koma pessari adferd vio i kennslunni. Leikirnir krefjast pess ad
nemendur taki patt en margir eru ekki tilbanir til pess og pa pjonar pessi adferd ekki peim
tilgangi sem til er atlast. Petta & p6 meira vid adra leiki en namsspil en eflaust eru
einhverjir nemendur sem hafa ekki gaman af spilum frekar en 60rum leikjum og lidur
best 1 ,,hefdbundinni* kennslustund. Ennfremur er haetta 4 pvi ad leikurinn sé notadur sem
uppfyllingarefni og hafi pa ekki pann kennslufradilega tilgang sem til var ®tlast.

Ingvar Sigurgeirsson (1998:82) minnist einnig 4 pad i bok sinni ,, Litrdf
kennsluadferdanna® ad morgum finnist hvimleitt hve spil byggjast mikid upp a
samkeppni 4 milli einstaklinga eda lida. Pora Kristinsdottir (1984:47) vill p6 nyta pessar
adstedur, sem eru kjornar til arekstra innan nemendahopsins, til gods. Hun segir ad i
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pessum adstedum skapist moguleikinn til ad leera ad umgangast adra, taka tillit til peirra
og fara eftir reglum. P6 svo ad um samkeppni sé¢ ad reda purfi allir ad fara eftir somu
reglum og purfi nemendur ad lera ad spila an pess ad til arekstra komi. Peir sem tapa
purfa einnig ad laera ad taka 6sigrinum og @tla sér ad reyna ad gera betur nest.

Mikilvaegt er ad kennarinn fylgist med pegar nemendur spila til pess ad athuga hvort
leikreglurnar virki ekki sem skyldi. Eins er mikilveegt ad kennarinn geti breytt
leikreglunum ef honum finnst porf 4 pvi. Kennarinn verdur audvitad ad hafa pad i huga
ad liftimi ndmsspila er ekki endalaus og pvi verdur kennarinn ad fylgjast med pvi hvort
nemendur hafa gagn og gaman af eda hvort leidi s¢ kominn i hopinn. Oft er haegt ad spila
i skorpum, spila svolitid ort i stuttan tima og leggja spilid sidan 4 hilluna i dkvedinn tima.

Af ofangreindu ma sja ad pad er margt sem kennari verdur ad hafa i huga pegar notast
4 vid namsspil. Notkun peirra @tti ad vera markviss og ekki @tti ad henda peim

hugsunarlaust fram sem uppfyllingu i audum tima.

2.3 Gerd namsspila

2.3.1 Hvao parf ad hafa i huga?
Pegar spil er buid til parf ad hafa i huga hvad pad er sem 4 ad na fram med spilinu, hvada

nemendahop pad er ®tlad og hvad pad er sem nemendur eiga ad lera af pvi (Sugar, S.
1998:10). Spilid verdur ad hafa peim sem nota pad og leikmenn purfa ad geta adlagad
pad sinni getu og adstedum svo sem med fjolda leikmanna og pyngdarstigi. Til pess ad
kennslustundin nytist sem best ma sa timi, sem tekur ad leika spilid, ekki vera of langur
pegar um namsspil innan skolastofunnar er ad r&da og verda reglur ad vera einfaldar og
audskiljanlegar (1998:7 —9).

[ bok sinni ,,Games that teach” gefur Steve Sugar 6tal hugmyndir ad spilum auk pess
sem hann bendir folki a4 hvad purfi ad hafa i huga pegar verid er ad bua til spil eda breyta
spilum sem pegar eru til. Par sem spilid Litrof truarbragdanna er hugsad sem namsspil
var Adalndmskra grunnskola notud til pess ad finna ut fyrir hverja spilid @tti ad vera og

hvada namsefni vaeri notad til pess ad hagt veeri ad utbua spurningar samkvaemt pvi.



2.3.2 Spurningaspil/pekkingarspil
Vid gerd spurningaspila/pekkingarspila er mikilvagt ad spuringarnar séu vel samdar, hafi

mikid fredilegt gildi og vanda verdur ordalag. Hver spurning verdur ad vera hnitmidud
og einfold, ekki mega vera of morg atridi i hverri spurningu (Sugar, S. 1998:10).
Uppsetning spurninga getur einnig haft ahrif & dnagju nemenda i spilinu. Spurningar i
Litrofi truarbragdanna eru samdar med hlidsjon af atridalista sem Steve Sugar setur fram
i bok sinni um hvad ber ad hafa i huga vid samningu spurninga (1998:11 — 12):
+ Fyrst og fremst parf ad hafa i huga ad spurningarnar eru lesnar upphatt og purfa
par pvi ad vera pjalar og ekki & of formlegu ritmali.
4 Spurningarnar eiga adeins ad hafa eitt rétt svar og ekki skal vera vafi 4 pvi hvert
svarid er.
+ Einungis atti ad spyrja um eina stadreynd i hverri spurningu. Ef texti inniheldur
margskonar stadreyndir @tti frekar ad bua til margar spurningar ur honum.
4+ Nota einfalt ordalag fyrir bedi spurningar og svor. Medalspurning etti ad
innihalda um 35 ord og svar 4 ad vera stutt og hnitmidad. Spurningar i Litrdfi truar-
bragdanna eru flestar styttri en 35 ord til pess ad per séu sem hnitmidadastar. Po
kemur fyrir ad spurningar og svor eru i lengri kantinum til pess ad 1jost s¢ um hvao er
verid ad spyrja og oft fylgja utskyringar svari.
+ Hafa skal spurningarnar 4 mismunandi pyngdarstigum svo ad nemendum 1idi vel
yfir ad geta svarad spurningunum og dragi ekki ur peim kjark ad geta ekki svarad
morgum spurningum { r8d. Spurningar i Litrofi truarbragdanna eru mispungar til
pess ad allir geti fundid sig i spilinu.
4+ Svorin purfa ad vera rokstudd pvi pannig lera nemendurnir sem mest af spilinu.
Svor vid spurningum i Litrofi truarbragdanna eru rokstudd pegar porf pykir.
+ Steve Sugar alitur ad dgeett sé ad namera allar spurningarnar pvi pad audveldi alla
yfirsyn yfir spurningar sem parf til demis ad laga eda uppfaera. Vio teljum po6 ad i
Litrofi truarbragdanna sé ekki heppilegt ad hafa spurningarnar nimeradar til pess ad
patttakendur radi peim ekki eftir numerar6d pvi pad getur spillt fyrir (sja nanari

utskyringar 4 bls. 20 gr. 5.2).

10



Med pvi ad fara eftir pessum lista hér ad ofan fannst okkur vid geta gengid hreint til verks
og spurningagerdin yrdi markvissari. Listinn svaradi flestum peim vafamalum sem upp
komu vid spurningagerdina til demis ef ad spurning var ordin 16ng kénnudum vid hvort
hagt veri ad gera tvaer spurningar Ur pessari einu. Einnig vorum vid medvitadar um ad

lata frédleiksmola og rok fylgja svorum pegar okkur fannst svorin ekki naegilega glogg.

Sugar tekur einnig fram ad fordast purfi einhafar og leidigjarnar spurningar. Hann telur
upp nokkur spurningaform sem gott er ad hafa i huga vid gerd spurninga (1998:12 — 13).
bennan lista h6fdum vid ad leidarljosi vid uppsetningu spurninga i Litrofi truarbrago-
anna.
4+ Beinar spurningar (Direct question)
bessar spurningar krefjast pess ad patttakendur pekki personu, stad eda hlut. Hafa ber
i huga ad spurningin innihaldi fullnegjandi upplysingar til ad patttakandinn eigi
audvelt med ad finna rétt svar. Spurningar namsspilsins Litrof truarbragdanna eru
margar hverjar beinar spurningar, par henta vel til pess ad rifja upp ymis atridi sem
nemendur hafa lert.
+ Eyoufyllingar (Fill — in — the — blank)
Eyodufyllingar krefjast pess ad patttakendur finni videigandi ord til ad setja i eydu i
spurningunni. Gata parf pess ad pad komi fram i spurningunni hvad sé tlast til ad
komi fram i eydunni. [ namsspilinu Litréf triiarbragdanna eru engar slikar
eydufyllingar en margar fjélvalsspuringarnar i spilinu geta p6 flokkast undir
eyoufyllingar.
4 Fjolvalsspurningar (Multiple choice)
betta form gefur eitt rétt svar i spurningunni auk tveggja rangra svara og patttakendur
velja pad svar sem peir halda ad sé rétt. Fordast skal spurningar med fjorum eda fleiri
valmoguleikum par sem bar geta verid ruglandi og heaegt & spilinu. Med
fjolvalsspurningum er haegt ad gera erfitt efni audveldara par sem patttakendur fa rétta
svarid uppgefid en peir purfa ad pekkja efnid eigi peir Srugglega ad svara rétt. |
triarbragdafraedinni eru morg atridi sem nemendur purfa ad kannast vid og pvi er pad

200 leid ad gefa nemendum visbendingar til ad koma peim & sporid.
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+ Rétt/rangt spurningar (True — false)

Rétt/rangt spurningar eru einfaldastar i baedi gerd og svorun par sem helmingslikur
eru 4 pvi ad patttakandi svari rétt. ber henta vel til ad hjalpa patttakendum ad komast
inn { leikinn. Varast parf p6 ad hafa hlutfall pessara spurninga of hatt svo ad leikurinn
fari ekki ad sndast meira um heppni en pekkingu & efninu. I Litrdfi triiarbragdanna
eru nokkrar slikar spurningar. Ef fullyrdingin er rong fylgja frodleiksmolar sem skyra
ut fyrir nemendum hvers vegna svarid var rangt.

+ Akvedinn fjoldi atrida (Partial listing)

f pessari gerd spurninga er patttakandi bedinn ad nefna/telja upp akvedinn fjolda af
heildinni. Pad er pvi ekki naudsynlegt ad hann muni 61l atridin en hann parf ad nefna
pann fjolda sem kemur fram i spurningunni.  svarinu parf hins vegar allur listinn ad
vera til stadar og lesinn upp pegar patttakandi svarar. Pessi tegund spurninga hentar
vel 1 namsspili, eins og Litrofi truarbragdanna, par sem oft er um morg atridi ad reda
og ekki aridandi ad nemendur geti pulid pau 61l upp en p6 mikilvaegt ad peir kannist

vid og geti nefnt demi.

begar flokka & spurningar er algengast ad farid sé eftir flokkunarmarkmidum Benjamins
Blooms og fleiri & namsmarkmidum (Ingvar Sigurgeirsson 1996:21 — 22 ). Samkvaemt
flokkunarkerfi Blooms er markmidum & svidi hugsunar skipt i sex meginflokka: minni,
skilning, beitingu, greiningu, nymyndun og mat.

+ Minni (knowledge/recall/remembering)

Nemandinn rifjar upp stadreyndir, skilgreiningar, reglur, atburdards eda Onnur

minnisatridi. Spurningar i pessum flokki hefjast gjarnan & ordunum hver, hvad, eda

hvener?

+ Skilningur (comprehension)

Nemandinn getur talkad eda pytt, tengt saman, umordad, Utskyrt, 1yst med eigin

ordum eda borid saman hugtdk eda hugmyndir.

+ Beiting (application)

Nemandinn beitir pekkingu, hugtokum, reglum, demum, adferdum eda kenningum

vid pekktar eda 6pekktar adstadur.
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+ Greining (analysis)

Nemandinn nytir pekkingu vid ad setja fram eigin hugmyndir, fyrirbari, heimildir eda
gogn. I pessu felst medal annars ad geta faert rok fyrir mali sinu, dregid alyktanir af
fyrirliggjandi upplysingum eda heimildum, sett fram rokstuddar tilgatur eda utskyrt
samhengi.

4+ Nymyndun/nyskopun (synthesis)

Nemandinn nytir pekkingu vid ad setja fram eigin hugmyndir, nyjar tillogur, lausnir
eda hugmyndir. I pessu felst medal annars ad geta bent 4 adrar leidir, ad tengja olikar
hugmyndir og byggja & peim nyjar eda koma med tillogur ad urbotum 4 einhverju
svidi.

4+ Mat (evaluation)

Nemendur vega og meta 6lik vidhorf og mismunandi gildismat. I pessu felst medal

annars ad geta utskyrt mismunandi vidhorf, borid pau saman og metid.

Flokkunarkerfi Blooms getur gagnast hverjum peim sem faest vid gerd spila hvort sem um
er ad reda namsspil eda annars konar spil til pess ad spurningarnar reyni & sem
fjolbreyttastan hatt a pann sem spilar. Spil, sem eingdngu reynir a skilning, er til demis
ekki mjog hentugt i kennslu par sem allar spurningarnar myndu byrja 4 1ystu, hvad er likt
og hvad er olikt. Slikt spil er sérstaklega einheft og of haegt til pess ad gangur komist 4
spilid. Spil sem reyna 4 61l pessi sex atridi, sem Bloom nefhnir, @tti ad geta ordid fjolbreytt
og reynt mjog 4 alhlida pekkingu nemenda 4 tilteknu efni. { Litréfi triiarbragdanna er p6
erfitt ad notast vid flokkana nyskopun og mat par sem gangur leiksins midast vid ad svara
spurningum annad hvort rétt eda rangt. Erfitt getur verid ad meta hvort nemandi svarar

»Iétt eda rangt™ pegar um personulegar skilgreiningar er ad rada.
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Eftirfarandi tafla er latin fylgja med til pess ad heaegt sé¢ ad atta sig a pvi hvernig hegt er

ad spyrja & mismunandi hatt og ad reynt s¢ 4 sex meginflokka hugsunar samkvemt

Bloom:

Daemi um flokkun spurninga med hlidsjon af flokkunarkerfi Blooms

Gero spurningar Nemandinn Dami
Minni Rifjar upp stadreyndir, 1. Hver?
(knowledge) hugtok, skilgreiningar, 2. Hvad?
eda reglur 3. Hvar?
4. Hvener?
5. Hvers vegna?
6. Skyrou ... (ordid samgongutaeki)
Skilningur Lysir 1. Lystu ... (pvi sem vid sdum i vett-
(Comprehension) vangsferdinni)
Ber saman 2. Hver eru adalatridin ...
(1 pessari sogu)
byoir 3. Hvad er likt og hvad er 6likt med ...?
4. Hvada sambheiti 4 ordio0 ...?
Beiting Beitir reglum og 1. Ef ... (Stina 4 90 kr.) hve ...
(Application) adferdum vid vanda- (margar blodrur sem kosta 30 kr. stk.
mal sem eiga sér getur hun keypt)?
akvedna lausn 2. Hver er ... (hnattstada Reykjavikur)?
3. Flokkadu ... (t.d. 1j60) eftir ... (t.d.
bragarheetti)
Greining Setur fram tilgatur 1. Hvers vegna ... (fluttist folkid buferl-
(Analysis) um)?
Athugar orsakir 2. Nu hofum vio athugad petta efni-
og afleidingar hvad getum vid alyktad med hlidsjon
af pvium ...?
Finnur upplysingar 3. Hvad segir petta okkur um ... (vidhorf
sem stydja dkvedna landnamsmanna)?
nidurstodu 4. Hvad getur pu nefnt sem stydur ...?
5. Ad hvada leyti er pessi roksemda-
feersla byggd a veikum grunni?
Nymyndun/ Setur fram eigin hug- 1. Getur pt fundid nafn & pessa ritgerd?
nyskopun myndir um lausn a 2. Hvernig veri haegt ad leysa petta ...
(Synthesis) vandamali (vandamal)?

Setur fram tilgatur um

hvad geti gerst ef ...

3. Hvernig ma beta ... (tilraunina,
adstedurnar)?
4. Hvao geeti gerst ef .7
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Mat Kannar og metur gedi 1. Ertu & sama mali og...? Hvers vegna?

(Evaluation) gildi hugmynda 2. Er petta besta lausnin? Hvers vegna?
3. Er petta réttmaett? Hvers vegna?
Skodar lausnir & 4. Hver er pin skodun?
vandamalum fra 5. Veri petta betra ef ...? Hvers vegna?
ymsum hlidum og 6. Hvad finnst pér um? Hvers vegna?
vegur og metur 6lik
sjonarmid

3. Markmio samkvaemt Adalnamskra grunnskola

3.1 Almennt um markmio Adalnamskrar

Skolastarf byggir 4 namsmarkmidum, kennari setur sér og nemendum sinum markmid. {
fyrsta lagi langtimamarkmid og 1 60ru lagi skammtimamarkmid. Markmidoum pessum er
sidan framfylgt med namsgdgnum. Namgognin purfa ad vera fjolbreytt og pau verda ad
reyna a sem flesta patti pekkingar nemendanna. Litrof truarbragdanna er nAmsgagn sem
reynir & pa proskapeatti sem greininni er @tlad ad efla samkvaemt Adalndmskra
grunnskola, kristin- sid- og traarbragdafraedihluta. I Adalnamskranni segir einnig ad
medal peirra proskapatta sem eigi ad efla hja nemendum sé traarproski. Med traarproska
er hér att vid haefni til ad fast vid trharleg vidfangsefni 4 grundvelli pekkingar og
skilnings (Adalnamskra grunnskola 2007:5). Spurningaspilid Litrof truarbragdanna
reynir 4 pekkingu nemenda 4 triarbrogdunum.

Traarbragdafredsla er umfangsmikid vidfangsefni. Samkvaemt Adalndmskra
grunnskola, kristin- sid- og triarbragdafraedihluta, er edlilegt ad beina sjonum nemenda
fyrst og fremst ad utbreiddustu trdarbrogdum heims, svo sem buddhadémi, hinddasio,
islam og gydingdomi. Spurningaflokkar spilsins Litrdf truarbragdanna eru sex og eru
peir um pessi fjogur helstu traarbrogd auk kristni og einn flokkur sem inniheldur

spurningar um 0ll triarbrogdin.
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3.2 Markmio ur Adalnamskra sem Litrof truarbragdanna styost vio

Prepamarkmid 7. bekkjar

4 Kynnist pattum ur sogu Israelspjodarinnar fra pvi ad rikid klofnadi og til heimkomunnar Gr
utlegdinni i Babylon.

4 bekki deemi um nokkra spAmenn og skilji félagslegt og traarlegt hlutverk peirra m.a. Elia, Amos,
Jesaja og Jeremia.

4 Fai vitneskju um adstedur gydinga sidustu aldirnar fyrir Krist.

4 Leeri um frasagnir Matteusar gudspjallamanns af addragandanum ad feedingu Jest og atburdum
sem tengjast komu vitringanna fra Austurlondum.

4+ Fredist um uppruna og ségu biddadoms, m.a. um valda patti i sogu og kenningu Siddharta
Gautama.

4 Pekki demi um helgirit biddadoms og kynnist voldum textum ar peim.

.

Kynnist triarjatningu og triiaridkun buddatriarmanna.
4+ Kynnist 60rum voldum pattum biddadoms, m.a. musterum, klaustrum, helgistédum, taknum,

hatioum og sidum.

Prepamarkmio 8. bekkjar
4+ Kunni skil 4 ritunarsdgu Bibliunnar, geri sér grein fyrir 6likum flokkum rita hennar og edli peirra
og 60list nokkra feerni i notkun hennar og tilkun valinna bibliutexta.
4+ Geri sér grein fyrir mikilveegi Bibliunnar i 1ifi kirkjunnar og kristinna manna.
4+ Kynnist helgiritum annarra triarbragda og voldum textum Gr peim, t.d. Koéraninum (islam),

Bhagavad Gita (hindtiasid) og Dhammapada (buddadém).

Prepamarkmio 9. bekkjar

4+ Geri sér grein fyrir edli og fjolbreytileika triarbragda og traaridkunar og dhrifum peirra 4 sidi og
menningu.

4+ Pekki helstu hugtok og fyrirbari, svo sem andahyggju, galdur, dulmegin (mana), gudsmynd, baen,
hugleidslu, fornir og hvad i peim felst.

4+ Geti sagt deili 4 megineinkennum, inntaki og helgisidum helstu triarbragda heims auk kristni, svo
sem gydingddms, islams, hindtasidar og biddadoms, og utbreidslu peirra.

4+ Nai nokkru valdi 4 ad bera saman meginatridi 6likra traarbragda, svo sem sogu, gudshugmyndir,
tilveruskilning, mannskilning, frelsunarleidir, hugmyndir um daudann, helgirit, helgisidi og

si0ga0i.

Afangamarkmid vid lok 7. bekkjar
+ Dekkja nokkur meginatridi kristni og helstu bibliutexta sem kristin trii og jatning byggist 4 og geta

dregid leerdom af peim.
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4+ DPekkja algengustu tdkn kristninnar og merkingu peirra.

4+ Hafa pekkingu 4 uppruna, ségu og utbreidslu annarra helstu truarbragda heims, svo sem
gyoingdoms, islams, hinduasidar og biiddadoms.

4+ Dekkja valda petti nokkurra helstu traarbragda heimsins, einkum gudshis, helgistadi, helgirit,
takn, hatidir og sidi.

Afangamarkmid vid lok 10. bekkjar
+ Dbekkja inntakspetti og utbreidslu helstu truarbragda heims og 6likra lifsvidhorfa og geta borid pau
saman.
+ Dbekkja sogu Bibliunnar sem ritsafns, hafa 60last feerni i notkun hennar, kunna skil 4 élikum ritum

og skilja gildi hennar i helgihaldi og trarlifi kristinna manna.

Lokamarkmid vio lok 10. bekkjar.
4 Dbekkja valda petti nokkurra helstu triarbragda heimsins, einkum gudshus, helgistadi, helgirit,

takn, hatidir og sioi.

4+ DPekkja inntakspeetti og ttbreidslu helstu triarbragda heims og 6likra lifsvidhorfa og geta borid pau
saman.

4+ Hafa pekkingu 4 uppruna, ségu og utbreidslu annarra helstu traarbragda heims, svo sem

gyoingdoms, islams, hinduasidar og biiddadoms.

Spurningar Litrofs truarbragdanna eru samdar med hlidsjon af markmidoum Adalnam-
skrar. Vio barum saman markmidin og namsefni elsta stigs grunnskéla og midudum

spurningarnar vid pau pekkingaratridi sem nemendum er &tlad ad kunna.

4. Traarbragoafraeodikennsla i grunnskolum

Vi0 fengum atta kennara i trarbragdafraedi til pess ad svara drfaum spurningum tengdum
namsspilum. Med spurningunum vorum vid ad leita eftir pvi hvort peir notudu yfir héfud
namsspil i kennslu sinni, hvernig peim fyndist pau nytast og hvort peir teldu ad porf veri
4 namspili i truarbragdafraedi.

Flestir kennaranna hofou notad ndmsspil i sinni kennslu i 6drum greinum en
triarbragdafraedi en asteda pess er su ad ekkert frambod er 4 nadmsspilum i pessari
namsgrein. Einn kennarinn hafoi p6 aldrei notad namsspil en finnst pad snidug hugmynd.

Ollum kennurum, sem svérudu pvi jatandi ad hafa notad namsspil, fannst pau gagnast vel
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i kennslu og sérstaklega til ad vekja dhuga nemenda & ndmsefninu med pvi ad nalgast pad
4 annan hatt en gert er med boklestri. Einnig fannst peim namsspil bjoda upp & fjolbreytni
i kennsluhattum og pau keemu til méts vid mismunandi ndmsstil nemenda.

Kennararnir voru sammala um ad flestar tegundir ndmsspila vaeru kaerkomnar i
kennslu og 61l &ttu pau sameiginlegt ad brjota upp kennsluna og vektu dhuga nemenda &
efninu 4 annan hatt en bokum er mogulegt. Nokkrir peirra toku einnig fram ad par sem
triarbragdafredi veri oft mjog umdeild og kennarar ragir vid ad fara ut fyrir
kennslubakurnar pa vari spil sem petta mjog vel til fundid. Neer allir minntust & pad ad
svokallad ,,leitarspil®, par sem nemendur pyrftu ad leita og afla sér upplysinga adur en
peir gaetu haldid afram i leiknum, vari skemmtilegur kostur en parfnadist mikils tima og
timinn veri af skornum skammiti i truarbragdafraedi. Einnig sdgdu margir ad ,.pekkingar-
spil“, par sem nemendur svara pekkingaratridum, veru sigild og g60 leid til ad rifja upp,
dypka pekkingu og bata vid pa sem fyrir er. Nokkrir minntust lika & pad ad ,,kveikjuspil®
vaeru fysilegur kostur par sem kennara vantar oft leidir til pess ad kveikja ahuga nemenda
4 pessu efni.

Vid erum éanagdar med svarhlutfallid, ad allir 8 kennararnir svorudu, og nidur-
stoduna. Allir kennararnir attu pad sameiginlegt ad fagna uUtkomu namsspils
triarbragdafradi ef til keemi og s6gdust hefdu notad pad i sinni kennslu ef pess konar spil
verl til. Vid vonum ad petta urtak kennara tali fyrir hond flestra kennara i

triarbragdafradi og skapi pannig grundvoll fyrir utgafu traarbragdafradispila.

5. Litrof truarbragdanna

Vid teljum ad med spili par sem pekking nemenda er konnud fai nemendur teekiferi til
pess ad syna hvad i peim byr, ba&di peir og kennari peirra fa syn 4 pad hvar nemendur eru
staddir og peir geta bett vid sig pekkingu pegar deemi koma upp sem peir vita ekki svarid
vid. Notkunarmdguleikar spurningaspils eru ekki einungis pekkingarkdnnun heldur er
einnig haegt ad nota slik spil sem kveikju, upprifjun, hvild, umbun, félagslega afingu eda
pad sem kennaranum dettur i hug. Kennarinn getur einnig fundid spurningu sem hann
telur vekja ahuga nemenda og gengid Ut fra henni sem umradupunkti an pess ad spilid sé

notad i1 kennslustundinni.
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Namsspilid Litrof truarbragdanna hentar nemendum a elsta stigi grunnskola og peim

sem ahuga hafa 4 triarbrogdum almennt.

5.1 Spilaboroio

Spilabordid var okkar fyrsta umhugsunarefni eftir ad akvedid var ad semja spurningaspil.
Vid vildum setja bordid upp til pess ad atta okkur betur & pvi hvernig spurningunum
skyldi hattad. Ur vard ad reitir bordsins bera sitthvert traartaknid og spurningarnar verda
pvi ar hverjum traarbrogdum fyrir sig. Alls eru 32 reitir & spilabordinu, fimm reitir fyrir
hvert troartakn, fimm reitir par sem 6ll triartdknin eru & sama reit og tveir reitir sem
kallast flokkureitir par sem leikmenn fa tekifaeri til pess ad fera ped sitt & pann reit sem
peir kjosa. Hvert triartdkn 4 sér einn svartan reit par sem leikmenn eiga moguleika a pvi
ad vinna sér inn truartdknaspjald svari peir spurningu videigandi traarbragda rétt. Svartur
reitur er lika fyrir einn af peim reitum par sem 06ll traartaknin koma fyrir 4 sama reitnum,
par ma leikmadur velja hvada trhartdknaspjald hann vill helst f4 ef hann svarar rétt.
Reitunum er radad pannig upp ad peir eru alltaf i somu r6d fyrir utan pad pegar
flokkureitur lendir 4 milli peirra en pannig reitir koma tvisvar fyrir 4 spilabordinu.

Heiti spilsins er inni i hring 4 midju spilabordinu. Pessi hringur er einnig byrjunar-

reitur allra leikmanna sem rada svo i fyrsta kasti & hvada reit peir byrja & spilabordinu.

5.2 Spurningarnar

Med spilinu fylgja 1000 spurningar i par til gerdum kistum fyrir hver trarbrogd fyrir sig.
165 spurningar eru ar hverjum trarbrogdum og 175 r blondudum spurningum allra
truarbragdanna og triar almennt. Spurningarnar eru samsettar ur almennum skilningi,
frodleik og ordskyringum ur triarbrogdunum.

A bakhlid allra spjaldanna er traartdkn peirra triarbragda sem spjaldid tilheyrir. A
bakhlid blondudu spurninganna eru traartakn allra traarbragdanna. Svor vid spurningun-
um eru a framhlid spjaldsins d&samt spurningunni sjalfri. betta var gert til varnar pvi ad sa
sem @tti ad svara spurningunni geti s€d svarid 4 bakhlidinni ef spyrjandinn getti pess

ekki ad hylja svario nagilega vel.
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begar spurningarnar voru samdar lentu oft nokkrar spurningar i 166 med annad hvort
sama svari eda verid var ad spyrja ur sama efni. Vid akvadum pvi ad hafa spurningarnar
ekki nimeradar par sem par eru stokkadar og hatta veeri 4 pvi ad patttakendur feeru ad
rada peim i rétta r60 eftir nimerum og pa vaeri i morgum tilfellum audvelt ad svara.
Efnis6flun 1 spurningarnar for helst fram i namsbokum grunnskoéla i kristin- og traar-

bragdafraoi.

5.3 Traartaknaspjoldin

Troartaknaspjoldin eru pannig til komin ad okkur fannst ad nemendur pyrftu ad safna
einhverju til pess ad sja arangur af pvi ad spila. Okkur fannst pvi tilvalid ad notast vid
takn trarbragdanna. bar sem spilinu er @tlad ad gera 6llum triarbrogdum jafnhatt undir
hofoi fannst okkur mikilvegt ad leikmenn safni triartdknum allra triiarbragdanna svo

ekki sé hegt ad komast upp med ad snidganga eitt eda fleiri traarbrogd.

5.4 Leikpedin

Leikpedin atta eru sivalingar Ur eik. Vid vildum hafa spilapedin ur tré til ad vera i
samrami vid umgjord spilsins. Efsti hluti sivalninganna er i mismunandi litum til pess ad

leikmenn pekki ped sin i sundur.

5.5 Teningurinn

Einn stor teningur er i spilinu, 2,5 cm 4 kant, sem er gerdur Ur eik. Punktar teningsins eru
lakkadir 4 med svortu lakki. Asteeda pess ad einungis einn teningur med télunum fra 1 — 6
er notadur er su ad reitir spilsins eru ekki pad margir ad tveggja teninga sé porf. Einnig
var pad akvedio til pess ad leikmenn lendi ekki tvisvar i r6d & sama truartdkni par sem

lengra er 4 milli reita sama triartakns en sex reitir.
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5.6 Timaglasio

Adhald er naudsynlegt til pess ad spilid gangi sem best og leidi komi ekki i leikmenn ef
spilatiminn er ordinn of langur. Okkur fannst pvi tilvalid ad hafa timaglas sem tekur hélfa
minutu ad renna nidur. Um leid og spurning hefur verid borin upp er timaglasinu snuid
vi0. begar sidasta sandkornid hefur runnid i gegn parf leikmadur ad svara umsvifalaust,

honum er p6 frjalst ad svara hvenaer sem er 4 medan sandurinn rennur nidur.

5.7 Leikreglurnar

Naudsynlegt er ad leikreglur fylgi 6llum spilum par sem ekki er haegt ad atlast til pess ad
leikmenn geti sé0 til hvers hofundar @tlast af spilinu. Jafnframt er mikilvaegt ad leikmenn
lesi reglurnar vel til ad atta sig 4 gangi leiksins en pegar peir hafa attad sig almennilega a
spilinu er hagt ad breyta reglunum eftir peirra hofdi ef allir eru sammala. A leikreglu-
spjaldinu koma fram utskyringar 4 peim pattum spilsins sem leikmenn verda ad hafa i
huga pegar spilad er og peim atridum sem hugsanlega gaetu vafist fyrir leikmoénnum.

Einnig eru utskyringar a reitum spilabordsins og hlutverkum peirra.

5.8 Nafngiftin

Okkur hafdi alltaf langad til ad hafa nafn sem gefi til kynna einingu trarbragdanna og
sameiginlega patti peirra. Hugstormun atti sér stad og pa var pad {fjolbreytni
truarbragdanna og litriki peirra sem atti hug okkar allan. Einn daginn duttum vid nidur &
nafnid Litrof truarbragdanna og eftir pad var ekkert annad nafn sem komst ad. Okkur

finnst nafnid benda badi til einingar allra triarbragdanna en jafnframt fjolbreytni peirra.

6. Rokstuoningur fyrir vali a efni

Vid hofum badar brennandi dhuga & truarbragdafredi en vorum ekki peirrar gaefu
adnjotandi ad fa fjolbreytta truarbragdafraedikennslu i grunnskéla. Vid vildum pvi semja
namsefni sem hjalpar kennurum vid ad gera kennsluna fjélbreyttari og skemmtilegri i

augum nemendanna. Par sem vid erum miklar dhugamanneskjur um spil og nytum hvert
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feeri sem gefst til pess ad spila fannst okkur tilvalid ad utbtia namsspil. Par med hofum

vi0 sameinad dhuga okkar a traarbrogdum og spilum.
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Lokaoro

[ greinargerd pessari hofum vid fjallad itarlega um spilid og gerd pess. Vid hofum fert
rok fyrir pvi hvers vegna spil eru heppilegur valkostur i kennslustofunni, gildi peirra og
hlutverki. Vid hofum gert grein fyrir vidhorfum kennara til ndmsspila og peirri porf sem
peir telja ad s€ 4 peim. Hvernig gerd spurningaspils skuli hattad og gert grein fyrir peim
markmidum Adalnamskrar sem eiga vid Litrof truarbragdanna.

Arangur vinnunnar er spurningaspilid Litréf triarbragdanna sem atti ad nytast
kennurum 4 margan hatt annan en einungis ad leyfa nemendum ad spila i audum
stundum. Til demis geta kennarar tekid eina spurningu Ur spurningakistu og spurt
bekkinn til pess ad skapa fjorlegar umradur. Einnig er hegt ad nyta spurningakisturnar
medfram almennri traarbragdafraedikennslu med pvi ad hafa kistu peirra truarbragda, sem
verid er ad fjalla um, til taks og varpa spurningum fram sem kveikju ad namsefni eda
umraedum.

Pad er einleg o0sk okkar ad Litrof truarbragdanna eigi eftir ad nytast sem flestum i

kennslu, ndmi og leik.

29. april 2008

Hjordis Sigridur Albertsdottir
081280-4529

Svava Gerdur Magnusdottir

201081-4759
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