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Malmsmioi

[ pessari bok er leitast vid ad koma fyrir 4 einum stad upplysingum um verkfeeri, efni og

adferdir vid malmsmidi i efstu bekkjum grunnskéla. I bokinni er hugad ad aherslum {

adalnamskra grunnskéla fra 2007 auk pess sem tekid er mid af aherslum i grunndeildum

malmidnadarbrauta framhaldsskélanna. Huan eetti pvi ad nytast nemendum og kennurum i

malmsmidi sem valgrein.

Stefnt er ad pvi ad nemandinn

pekki algengustu malma

kunni algengustu adferdir vid ad hluta nidur malma
svo sem klippa, saga og logskera

geti notad beygivélar

kunni adferdir vid a0 mota méalma svo sem homrun
og beygingu

kunni algengustu samsetningaradferdir malmsmio-
innar svo sem l6dun, sudu, hnodun

pekki skrufun og boltun

pekki til yfirbordsmedferda 4 mdlmi svo sem

poleringu, homrun, pissun og malun
kunni grunnadferdir malmsteypunnar

geti smidad einfaldan hlut eftir teikningu og
malsetningu

geti gert einfalda vinnuteikningu af smidisgrip
geti smidad einfalda gripi einsamall

kunni ad beita helstu handverkfeerum malmsmidanna

pekki gerd handverkfeera og geti metid gaedi peirra
pekki og geti notad meeliteeki og hjalpartaeki vid
uppmerkingar asamt notkun peirra

pekkihelstuhandverkferitil skrufuskurdar (snittunar)
og kunni ad beita peim

geti valid réttar pjalir fyrir mismunandi efni, t.d.
stal, al og kopar, med tilliti til mismunandi l6gunar,
nékveemni og aferdar

geti beitt helstu gerdum hamra med mismunandi
16gun og pyngd

geti notad tommustokk og rennimal

geti beitt helstu hjalpartekjum, t.d. rissndl, vinkli og
hringfara vid uppmerkingu

kunni vinnubrégd fyrir borun, beygingu, skurd og
klippingu

geti formad einfalda nytjahluti.



Oryggi & vinnustad
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10.

11.

12.
13.

Slokkvitaeki og sjukrakassi ettu ad vera 4 aberandi stad i vinnustofunni.
Adgangur ad rennandi vatni er naudsynlegur. Einnig er gott rad ad hafa Aloe
Vera plontu pvi safi ur blodum hennar er gott brunasmyrsl.

Snertu ekki hluti sem eru a eldstaedinu med berum hondum. Vinnuhanskar tr
ledri eru naudsynlegur 6ryggisbunadur hvar sem unnid er med eld. Einnota
vinilhanskar attu einnig ad vera til taks { vinnustofunni pegar unnid er med
etandi efni en pd 4 ad varast ad nota vid heita hluti!

begar pi vinnur med vélkndid teki attu etid ad leita upplysinga um
notkunarreglur og notkunarsvid taekisins. Geettu fyllsta 6ryggis vid borvélar og
festu hlutinn sem pu ert ad vinna med { borpvingu adur en vélin er sett { gang.
Notadu hlifdargleraugu og vinnuhanska pegar pt borar med sverum borum.
Sitt har 4 ad hafa undir harneti eda bundid { tagl. Sérstaklega 4 petta vid par
sem unnid er med vélar. Tryggja parf ad vidur fatnadur, langar reimar og annad
sem getur dinglad laust fleekist ekki i vélar eda pveelist fyrir vid vinnuna.

Par sem unnid er med punga mdalmhluti er naudsynlegt ad vera i orygg-
isskom.

Oryggisgleraugu (ekki mjuk hlifdargleraugu) eru peegileg og geta komid { veg
fyrir augnskada.

Loftreesting verdur ad vera go0, sérstaklega pegar unnid er med 16kk, setandi
efni og vid l6dningar.

Vinnulysing verdur ad vera géd og i samreemi vid reglur Vinnueftirlitsins. Gott
er a0 hafa Luxo lampa sem haegt er ad beina 4 ymsa vegu pegar unnin er na-
kveemnisvinna.

Geettu ad pvi ad pu hafir nzegilegt rymi til pess verks sem unnid er. Sum verk
parfnast mikils rymis en haegt er ad komast af med litid plass til annarra
verka.

Hanskar eru naudsynlegir vid ymis verk. Hins vegar parf ad velja rétta hanska
(steerd og gerd).

begar unnid er med bitjarnum 4 tid ad beita peim fra likamanum og nota
badar hendur vid verkid.

Varastu a0 beita afli vid vinnu par sem pess er ekki porf. GO0 regla er ad festa
vinnustykki0 4 videigandi hatt (i skrafstykki eda hefilbekk) til ad audvelda sér
verkid. Pad audveldar alla vinnu ad geta beitt bAdum héndum vid vinnuna.
Haltu i g6da skapid og vertu jakveed(ur). Pad audveldar alla vinnu.

Verkleg vinna krefst aefingar. Malteeki0 segir ad enginn sé smidur i fyrsta sinn.
Verklegri vinnu ma likja vid ad leera 4 hljodferi eda spila fotbolta. Pad verdur
enginn goéour i pvi nema hann efi sig!
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Inngangur

Hofundur hefur kennt malmsmidii grunnskoélai30ar ogbyr pviad mikilli
reynsluigreininni. Aukpess ad stydjast vid eigin reynslu hefur hannleitad
fanga i verknamsdeildum framhaldsskélanna til ad meeta peim aherslum
sem par eru i grunnnami { malmsmidabrautum. Hér er farid vitt og breitt
yfir helstu vinnuadferdir, helstu handverkfeeri kynnt og midad vid peer
adsteedur sem vidast er ad finnaigrunnskolum. Pad gefuraugaleid ad ekki
er atlast til a0 nemendur vinni med bokina a eigin spytur heldur er hér
safnad saman pvi helsta sem undirbyr nemendur undir verknamsbrautir
framhaldsskolanna. Hér reynir pvi 4 kennarann ad hann kunni nokkud
vel til verka eda afli sér pekkingar til ad kenna pessa grein svo vel fari.
Ekki er unnt ad lysa i stuttu mali vinnuadferdum pannig ad kennarinn
verdur ad vera faer um ad leidbeina nemendum sinum vid réttar og
vidurkenndar vinnuadferdir og vinnustellingar.
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Efnisfraedi malma

Efnin

Hver og einn hefur sin sérkenni sem greina hann fra 6drum. Pad felst
medal annars { mismunandi hudlit, augnlit, vexti og 6dru pvi sem gefur
hverju okkar sérkenni. Pessu er likt farid med flest efni sem vid sjaum
i umhverfi okkar. Sérkenni peirra felast medal annars i edlismassa,
braedslumarki og sudumarki. Allt i kringum okkur sjaum vid hluti ar
o6likum efnum. Frumefni er efni sem ekki er haegt ad kljufa { onnur efni.
Hrein og 6blondud efni eru afar sjaldgeef. Hreint efni inniheldur adeins
eitt frumefni. Flest efni i kringum okkur eru efnablondur. Efnablondur
mynda ny efni sem oftar en ekki eru gerdlik peim frumefnum sem pau
eru gerd ur. Engin tvo efni eru alveg eins, fremur en nokkrir tveir menn
eru nakveemlega eins. Lotukerfid sem vid pekkjum ur efnafreedinni er
listi yfir pau frumefni sem mynda mismunandi efni.
Af 6llum pekktum frumefnum eru prju af hverjum fjérum mélmar.

Innri gerd malma

P6é malmar séu oftar en ekki 6likir { utliti hafa peir dkvedin sameiginleg
einkenni. Peir eru pungir, pad er peir hafa mikinn edlismassa. Peir hafa
flestir hatt braedslu- og sudumark, sem pydir ad peir hafa gott vidnam
gegn hita, peir bua yfir sveigjanleika sem gerir audvelt ad moéta pa, peir
eru godir leidarar, en pad pydir ad peir leida hita og rafstraum vel, og
peir hafa gljaandi aferd sem gerir pa aferdarfallega.

begar madur virdir malmbut fyrir sér med berum augum er ekki
augljost hvernig hann er ad innri gerd. Malmurinn virdist sléttur og
felldur og an mynsturs eda einkenna. En pegar buturinn er skodadur
nanar kemur annad iljos, sérstaklega pegar hann er skodadur i rafeinda-
smasja.

Malmur er kristall og frumeindir malmsins skipa sér i mynstur.
Malmbutur er pvi samsettur ur 6grynni kristalla eda korna sem hvert
um sig er ekki steerra en 1/10 til 1/100 tur millimetra. Sumir malmar hafa
stor korn en adrir smad. Vid segjum ad malmar séu finlegir ad gerd ef peir
hafa sma korn en groéfir séu kornin stdr. Steerd kornanna i malmunum
segir einnig til um eiginleika peirra, svo sem seigju, horku og styrk.

[ méimar [ halfmaimar [} malmleysingjar

Frumefnin skiptast { tvo meginhdpa,
annars vegar mdlma og hins vegar
mdlmleysingja.

Madlmar biia yfir sveiganleika sem
gerir audvelt ad méta pd.
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Frumeindir mdlma liggja pétt
saman.

begar farid er ad vinna mdlminn
verour tilfeersla { frumeindunum
inni 1 kristollum eda kornum
mdlmanna.

Hafi tilfeerslan ekki verid mikil fer
efnid aftur i sitt fyrra horflikt og pegar
gormur er teygout, en hafi tilferslan
verid mikil verour hin varandi.

begar malmur storknar eftir braedslu myndast kristallarnir eda kornin
og staerd peirra og gerd fer eftir pvi hve hr6d storknunin er og hvernig
efnasamsetning malmsins er. Allir malmar hafa pvi sin sérkenni, svo
sem seigju, horku, varanleika, varmaleioni, penslu, teygju, hve 1étt er ad
mota pa, breedslumark, hljod, speglun og pess hattar. Malmar bregdast
einnig 4 misjafnan hatt vid ahrifum fra hita, verkfeerum og kemiskum
efnum, svo sem syrum og pess hattar.

begar farid er ad vinna malminn verdur tilfeersla baedi 4 kornunum
og einnig frumeindunum innan peirra. Hafi tilfeerslan ekki verid mikil
fer efnid aftur i sitt fyrra horf, likt og pegar gormur er teygdur, en ef
tilfeerslan hefur verid mikil verdur hun vidvarandi. Vid kollum pad ad
malmurinn beyglist eda sé¢ endurformadur. Vid pessa tilfeerslu myndast
gjarnan spenna og malmurinn verdur hardur og 6sveigjanlegur. betta a
einkum vid pegar verid er ad forma malma kalda. Til ad losa um pessa
spennu parf ad hita malminn og keela aftur. Pad er kallad ad afgldda. Vid
afglédun rada kornin sér upp 4 ny og spennan { malminum minnkar.
Vid litum nénar 4 afglédun sidar.

Leidni malma

Allir malmar eru gédir leidarar, pad er peir leida hita og rafstraum
afar vel. Peir hafa flestir mikla edlispyngd og aferdin er glansandi. Pau
frumefni sem ekki innihalda malma hafa ekki pessa aferd og eru lélegir
leidarar. Malmarnir eru allir, fyrir utan kvikasilfur, fast efni vid venjulegt
hitastig { umhverfi okkar.

Bradnun/storknun

Efnin sem vid pekkjum eru ymist i féstu formi, fljétandi formi eda i
formi gastegunda. Pessi form efnis eru gjarnan kollud astandsform efna.
Malmar eru fast efni vid umhverfisadsteedur eins og vid pekkjum, nema
kvikasilfur en pad storknar vid — 39°C. Pegar malmar eru hitadir négu
mikid kemur ad pvi ad peir bradna og verda ad fljétandi efni (pad er ad
segja efnid skiptir um form). Pegar peir kdlna aftur storkna peir og verda
fast efni a ny. Vid getum likt pessu vid ad ef vid erum med ismola i hond-
unum og veltum honum i l6funum pa bradnar isinn, vegna varmans fra
hondunum (likamshitinn er 37°C), og verdur ad vatni sem lekur nid-
ur. Vid skulum gera rad fyrir pvi ad vatnid sem lekur ur l6funum safn-
ist saman { skal. Pegar molinn er allur bradnadur og ordinn ad vatni
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setjum vid skalina inn 1 frystih6lfio i isskapnum. Hitastigid i frystinum
er eitthvad laegra en 0°C. Pegar vid vitjum um skalina eftir nokkurn tima
komumst vid ad raun um ad vatnid er aftur ordid ad is. P4 getum vid
tekid ismolann og breaett hann aftur i 16funum. Hitastigid sem efni parf
a0 na til ad bradna, hvort sem um er ad rada is, malm eda eitthvert
annad efni, er kallad breedslumark efnisins. Is hefur braedslumarkid 0°C
en venjulegt 163tin hefur braedslumark nélegt 230°C. Oll efni sem haegt
er ad braeda hafa sitt eigid braedslumark sem er ad sjalfsogdu mjog mis-
munandi eftir efnum.

Pegar efnid kolnar a ny, eftir breedsluna, storknar pad aftur og verd-
ur fast efni. S4 hiti sem er 4 efninu vid storknun kallast storknunarhiti
eda storknunarmark efnisins og er hann nokkurn veginn sa sami og
breedslumarkid. Pessa vitneskju nyttu menn sér pegar peir fundu upp
peer adferdir vid samsetningu @ malmhlutum sem vid kéllum 160ningar
og sudur.

Malmblondur

Eins og adur sagdi eru flest efni i umhverfinu efnablondur, pad er ad
segja pau eru gerd ur fleiri en einu frumefni. Petta 4 einnig vi0 um
malmana. Malmblanda er pad kallad pegar braeddir eru saman tveir
eda fleiri malmar og fenginn fram nyr malmur med ny einkenni. Nyi
malmurinn hefur pa gjarnan erft nokkur af einkennum og eiginleikum
peirra malma sem blandan er gerd ur, likt og menn erfa ymis einkenni
fra foreldrum sinum an pess p6 ad vera alveg eins.

Venjulegt 16dtin sem vid vinnum med i skélanum er helmingsblanda
af tini og blyi.

Adrir malmar sem unnid er med og eru malmblondur eru messing
og nysilfur. Pessir malmar eru blanda af kopar og 60rum malmum. (Sja
toflu bls. 10.)

Syrupol malma

Margir malmar pola syrur illa, einkum sterkar syrur a bord vid saltpét-
urssyru og brennisteinssyru. Syran leysir upp yfirbord malmsins og get-
ur heeglega leyst hann alveg upp. Pessa vitneskju hafa menn nytt sér vid
hreinsun mélma, t.d. kopars. Vid afglédun myndast gjallhtid & malm-
inum sem erfitt getur verid ad nudda eda slipa af. En ef malmurinn er
latinn i saltpéturssyrublondu hreinsar hin gjallhtidina af yfirbordinu.

begar mdlmar eru hitadir négu
miki0 kemur ad pvi ad peir brdona.

Vs

—

Venjulegt 160tin sem vid vinnum med

i skélanum er helmingsblanda af tini
og blyi og hefur braedslumark ndlaegt
230°C.
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Einnig er syran nytt til eetingar en pa er syrupolid efni, t.d. asfalt eda
vax, borid a yfirbord malmsins, mynstur eda letur skrapad i asfaltid eda
vaxi0 og malminum sidan dyft i syrubad. Syran leysir pa upp malminn
sem nytur ekki verndar aburdarefnanna og skilur eftir sig far i yfirbordi
malmsins.

Algengir smidamalmar

Einkenni malma eru pyngd, gljai, leioni, (beedi fyrir rafstraum og hita)
varanleiki og seigja. Mismunur peirra felst einkum i pessum einkenn-
um. Pess vegna eru mismunandi malmar notadir { mismunandi hluti.
ba er beedi litid til hagkveemni i verdi og notagildi.

Stal er til a0 mynda notad i hluti sem eiga ad pola mikid alag, kopar
eda gull i hluti sem eiga ad pola mikla vedrun eda leida vel, messing er
notad i ymsa vélahluti, al er notad par sem porf er a 1éttu efni og svona
metti lengi telja. Vegna pess hve malmar eru fjolbreyttir ad gerd og eig-
inleikum er engin leid ad gera teemandi skil 6llum peim gerdum sem
nothefar eru til smida svo vid skulum halda okkur vid pa algengustu og
b4 sem handhegt er ad vinna med i skélanum. I toflunni hér 4 eftir ma
sja eiginleika allra algengustu malmanna i smidastofunni.

Efni Harka Edlismassi Braedsluhiti Lotuheiti Litur
DMH gr/cm3 °C
Jam M 7,86 1535 Fe Silfurgrétt
Al D 2,69 658 Al Lj6sgratt
Sink D 7,14 419 In Blahvitt
Kopar D 8,92 1083 Cu Raudbrint
Tin D 575 232 Sn Gratt
Silfur D 10,5 91 Ag Hvitt
Messing MH Um 900 Cu+Zn Gult
Brons MH Cu+Sn Raudgult
Nysilfur M Cu+Ni+Zn Gulhvitt
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Flokkun malma

Malmum ma skipa i tvo flokka:
1. Jarnmalmar (malmar sem innihalda jarn).
2. Jarnsnaudir malmar (peir sem innihalda ekki jarn).
Vid skulum fjalla um nokkra malma sem vid notum i smidastofunni.

1. flokkur: Jarnmalmar

Uppistada jarnmalma er jarn (Fe). P6 ad jarn sé eitt algengasta frumefni
jardar er pad adallega bundid i ymsum efnasambéndum. Obundid jarn
hefur helst fundist i loftsteinum sem fallid hafa til jardar og liklega hafa
menn fyrst nytt jarnio Gr peim. Hér 4 landi var jarn unnid ur myrarrauda
sem finnst vida um land.

Ekki péttu vopn eda ahold sem unnin voru Gr myri géd bitjarn par
sem petta jarn er fremur deigt.

Jarn

Frumefnid jarn (Fe) er sjaldgeft eitt og sér eins og adur sagdi og pad
jarn sem vid vinnum med er blandad 6drum efnum. Jarn er unnid ur
jarngryti i jarnbraedsluofnum par sem pad er blandad med koksi og
kalksteini og hitad par til malmurinn bradnar og skilur sig fra. Jarnio er
gréfur malmur og seigur (p.e. kornin eru stér), og oftast er gott ad mota
pad. Pad er notad i 6kjorin 61l af hlutum og notkunarmoéguleikar pess
eru margvislegir. Jarn er afgl6dad vid 700-800 C°, hitad heegt og keelt
heagt. Jarn hefur pann stéra 6kost ad pad rydgar mjog hratt, sérstaklega
pegar pad kemst i snertingu vid vatn. Vid pad teerist malmurinn og
brotnar nidur.

Stal

begar jarn er blandad kolefni (og 60rum efnum { litlu magni) fest
malmur sem kallast stal. Magn kolefnis hefur mikil ahrif 4 eiginleika
pess. Stal er sa malmur sem jarnsmidir nota mest til smida og fer eftir
magni iblondunarefnanna hverjir eiginleikar stélsins verda. Stal med litio
kolefnisinnihald er mjukt en harkan eykst med auknu magni kolefnis.
Til deemis er ekki heegt ad herda stal med kolefnisinnihaldi sem er undir
0,3%. Verkfeerastal inniheldur um 1% kolefni. Pad er notad i smidi

alls konar verkfeera par sem heagt er ad herda pad pannig ad pad poli

Jarnblendiverksmidjan vid
Grundartanga.

Stélskipid Jona Edvalds vid bryggju
4 Hornafirdi.
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Marel er stort fyrirteki sem
Sframleidir teeki til matvelaionadar.
Fyrirtcekid notar adeins rydfritt
stdl par sem ryd md ekki finnast
matveelaionadi.

Kopar er seigur mdlmur med mikla
hita- og rafleioni.

mikid hnjask. Smidastal er algengasta form stals og einnig st myksta og
inniheldur litid eitt af kolefni (0,3%).

Pad er notad i skip og bila og einnig i skrifur og bolta par sem pad
er medferilegt og fremur teygjanlegt midad vid adrar tegundir stals.
Steypustal inniheldur heerra hlutfall kolefnis heldur en smidastalid og
er pungt og hart. Pad er notad i alls konar hluti sem parf ad steypa, s.s.
stedja, skrufstykki, hamarshausa og kaminur.

Blikk

Blikk er smidastal sem hefur verid hudad med 6drum malmi til varnar
gegn teeringu. Algengt er ad nota sink tilad huida jarnid og er pad pa kallad
galvanhi0ad. Blikk er notad i dosir og alls kyns hluti til husbygginga, s.s.
pakrennur og kleedningar, einnig { alls kyns ilat eins og vatnsfotur o.fl.

Ryofritt stal

Med tilkomu nyrra adferda vid malmblondur hefur fengist stalblanda
sem hefur mikid vidnam gegn teeringu og rydi. Pad er ryofritt stal
sem vid pekkjum sem efnid i eldhisvoskum og ymsum vélahlutum {
matvaelaionadi.

2. flokkur: Jarnsnaudir malmar
Kopar

Kopar er malmur sem er einna best fallinn til notkunar i skélanum. Hann
hefur fallega aferd, liturinn er raudbrunn og malmurinn er faanlegur {
plotum, stongum, rorum og virum. Kopar er seigur malmur med mikla
hita- og rafleidni.

Hann hefur einnig mikid vedrunar- og teeringarpol og pad er aud-
velt ad 160a hann. Par sem koparinn hefur mikla seigju er audvelt ad
beygja hann og méta. Einnig er 1étt ad stimpla { hann mynstur. Vid slika
medhondlun verdur hann pé hardur og stokkur en einfalt er ad mykja
hann aftur med afglédun. Kopar er afglédadur vid 600-650°C, hann er
hitadur hratt og snoggkeeldur i vatni. Eldhidina sem myndast vid hit-
unina er audvelt ad fjarlegja med syrublondu. Koparinn er eini malm-
urinn sem notadur er { skélanum sem hentar til ad breeda a hann gler-
ung (smelti). Efni { kopar eru eitrud og pvi er ekki haegt ad nota hann i
matarilat nema hann sé hudadur me9 tini.

Messing
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Messing er blanda af kopar og sinki og er hlutfall sinks & bilinu 15—
40%. Algengasta blandan er med 37% sink. Med minna sinkinnihaldi
verdur malmurinn seigari og audveldari i medforum en polir hins vegar
minna hnjask. Messing er til margra hluta nytsamlegt og heegt er ad fa
mismunandi seigar eda hardar blondur sem henta i 6lika hluti. Malminn
er haegt a0 fa i plotum, stongum og rorum. Messingstong er tilvalid efni
a0 fast vid i rennibekk. Efnid er mikid notad i alls kyns vélahluti, til
pipulagna og i ymiss konar skrautmuni.

Pad er tiltolulega audvelt ad nota malminn { malmsteypu enda er hann
mikid notadur 4 pann hatt. Liturinn er gulleitur og efnid er akjosanlegt
til smida 1 skolanum par sem pad er audvelt i medférum, beedi i métun
og samsetningum, en pad er ekki heegt ad braeda a pad glerung. Likt og
koparinn verdur messing hart og stokkt vid homrun og beygingar en
mykist & ny vid afglodun. Adferdin vid afgléodunina er po frabrugdin
medferd kopars, messing er afgl6dad vid 600°C hita og 1atid kolna heegt
vi0 lofthita (umhverfishita) vegna pess ad sinkid sem er i blondunni
mykist ekki vid snoggkaelingu heldur verdur stokkt a ny.

Brons

Brons er blanda af kopar og tini eda ali. Tin og kopar voru pekktir
malmar fyrir pisundum dra en med aukinni teekni gatu menn blandad
pessum tveimur malmum saman og i réttum hlutféllum vard til brons
sem hafdi adra eiginleika en hinir mjiku malmar. Efnid hafdi mikla
pydingu fyrir menningu fyrri alda og er medal merkustu uppfinninga
mannsins. Med tilkomu pess var hagt ad gera betri vopn og taeki en
aour pekktust. Elstu hlutir ar tinbronsi eru fra 4. 6ld fyrir Krist og eru
fra svaedinu par sem nu eru Iran og Irak.

Albrons er seinni tima fyrirbrigdi og er blanda af kopar og 4li. Bland-
an er mjog sterk og seig en erfitt er ad 16da malminn vegna ahrifa alsins.
Efnid er ekki gott til malmsteypu i skélanum.

Blybrons er svo enn ein tegund brons og er efnid mjog mjikt. Bly- og
tinbrons eru dkjdsanleg efni til ad steypa ur.

Messing er til deemis notad i ymiss
konar skrautmuni.

Vala Flosaddttir nartar {
bronspeninginn sinn d Olympiu-
leikunum i Sydney dérid 2000.
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Islensku krénupeningarnir eru ir
nysilfri sem er blanda af kopar,
nikkel og sinki.

Alid er léttur mdlmur og mikid
notadur i flugvélar.

Nysilfur

Venjulegt nysilfur er blanda af kopar, 8-10% nikkel og allt ad 45%
af sinki. Pessi blanda er gjarnan notud i myntslattu og eru islensku
krénupeningarnir einmitt Gr pessu efni.

Liturinn er ljésgrar, hefur svipada aferd og silfur en er heldur
gulleitara. Pessi litur stafar af nikkelinnihaldi blondunnar.

Nysilfur heldur gljdaa sinum vel og hefur gott moétstoduafl gegn
teeringu. Pad verdur til deemis ekki svart eins og ekta silfur og gulnar
ekki nema a longum tima. Nysilfrid hefur hins vegar ekki pann fagra
gljda og djupu aferd sem silfrid hefur en pad slitnar ekki eins mikid og
silfrid (er hardari malmur). Efnid er nokkud notad { skélanum par sem
pad er tiltolulega audvelt i medférum, pé heldur erfidara vid ad eiga
en bezdi kopar og messing. Malmurinn getur samt verid varasamur par
sem hann getur valdid nikkelofnami. Nysilfur er afgl6dad vid 650°C og
parf ad hitast haegt og keelast haegt (vio umhverfishita).

Al
Al er 1éttur malmur og mjég mjukur sem hreint efni. Til eru margar
alblondur med mismikla hérku og seigju og eru sumar mjdg hardar. Al
er silfurgrar malmur sem heegt er ad mota baedi kaldan og heitan. Hreint
al verdur hart vid vinnslu og parf ad afgl6da pad med jofnu millibili
vid 200°C og keela hratt, t.d. i vatni. Pad er einnig gott ad nota alid i
malmbreedslu par sem pad hefur fremur lagt braedslumark eda 658°C.
Einnig er haegt ad valsa pad nidur i pynnur, t.d. lpappir sem algengur
er 4 6llum heimilum. Alid er godur hitaleidari og yfirbordid er mjog
vatns- og vedrunarpolid.

bad stafar af pvi ad pegar 4l kemst i snertingu vid strefni myndar
efnid 6rpunna filmu af aloxidi sem lokar malminum og ver hann fyrir
skadlegum efnum. Par af leidandi er erfitt ad 16da eda sjoda al og er
pvi algengt ad lima pad saman eda sjéda med hlifdargasi (argon). Haegt
er ad poélera al pannig ad pad verdi spegilgljaandi og helst pad pannig

vegna oxi0hudarinnar.

Sink
Sink er mikid notad i malmblondur og til ad verja adra malma, t.d.
jarn, gegn teeringu. Liturinn er grahvitur. Malminn ma ekki nota {



matardhold par sem hann inniheldur nokkud af blyi sem er haettulegur
pungmalmur. Likt og 4l myndar sinkid hid sem ver pad fyrir skadlegum
efnum andrumsloftsins og gerir pad mjog vedrunarpolid. Sink er fremur
mjukur malmur en p6 hardara en 4l.

Nikkel

Nikkel er mjog sterkur og seigur malmur med mikid vedrunar- og
teeringarpol. Pad er einkum notad til hudunar 4 adra malma og sem
iblondunarefni i malmblondur.

Tin

Tin er hvitur malmur sem heldur vel gljaa sinum og hefur mikla moétstédu
gegn ytri ahrifum. Pad er b6 viokvemt fyrir kulda. Tinid er skadlaus
malmur og er pvi notadur til ad hida matardhold ur kopar. Malmurinn
er mjukur en po hardari en bly. Hann er pvi mjog vel fallinn til smida,
beedi til mdtunar og bredslu. Vegna lags breedslumarks er malmurinn

mikid notadur sem l6dmalmur og sem iblondunarefni { malmblondur.

Silfur

Hreinn silfurmdlmur er mjukur en smidasilfur er oftast blandad kopar
eda kadmium til ad auka horku pess. Efnid er afar teygjanlegt og
medfarilegt til smida og hefur verid notad sem slikt i pusundir ara. Pad
hefur mestu rafleidni, einna mesta endurspeglun, hvitasta lit og mestu
hitaleidni allra malma. Silfrid polir vatn ogljos afar vel en myndar dokka
had pegar pad kemst 1 snertingu vid ymis efni andramsloftsins. Silfur
hefur gjarnan verid kallad gédmalmur, likt og gullid, par sem pad er
dyrt og eftirsétt. Silfur hefur i aldanna ras verid notad i myntslattu, til
skartgripagerdar og i alls kyns bordbtinad og ahold.

Afglédun

begar farid er ad vinna med malma myndast i peim spenna og peir verda
hardir og stokkir og erfitt verdur ad forma pa og moéta. Til pess ad losa
um pessa spennu og gera malminn mjukan og medferilegan 4 ny hitum
vid hann. Pad er kallad ad afgléda malminn. Til pess parf mismikinn
hita, allt eftir pvi hvada malm vid erum med, en algengast er ad hita

Silfur hefur um aldir verid vinscell
mdlmur til skartgripasmida.

MALMSMIDI
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Hitad med gasloga par til
mdlmurinn verOur raudgléandi.

med gasloga par til malmurinn verdur raudgléandi. Hann er sidan
ymist snoggkeeldur { vatni eda latinn kdlna vid stofuhita eftir pvi hvada
malmur a 1 hlut. Mun léttara er ad forma, slipa, sverfa og saga malmana
pegar peir hafa verid afgl6dadir.

Afglédunaradferdir

Hér a eftir er hentug tafla til ad glugga i pegar finna parf réttu adferdina
vid afglédun ymissa malma.

Mélmur Hitastig Hitun Glédunartimi Keeling

Al 350-400°C Hag 10 min. Kalt vatn

Kopar 600—650°C Hro6 2-5min. Kalt vatn

Messing 600°C Haeg 5-10 min. Heeg

Nysilfur 600°C Haeg 5-10 min. Heg

Stal 700-800°C Haeg Fer eftir pykkt Aska eda sandur
Teikningar

Pegar smi0a 4 hlut parf ad gera teikningu af honum til ad gera sér grein
fyrir hvernig hann 4 ad lita ut. Algengastar eru tvenns konar teikningar:
frihendisteikningar eda riss og vinnuteikningar. Frihendisteikningarnar
eru godar til pess ad gera sér grein fyrir utliti hlutarins i gréofum drattum,
en til pess ad haegt sé ad vinna eftir teikningunni verdur ad teikna af
honum ndkvaema mynd par sem hluturinn er syndur fra 6llum hlidum
og hlutf6llum milli lengdar breiddar og hadar eru gerd nakveem skil.
Aodferdin sem notud er til ad teikna vinnuteikningu er kollud
rumteikning og undirstada rumteikningar er flatarteikning.

Frihendisteikning

Frihendisteikning er mikilvaeg fyrir pa sem purfa ad gera grein fyrir
peim hlut sem etlunin er ad smida. Pekking & flatarteikningu og
rumteikningu kemur ad godum notum vid gerd nakveemra og malsettra
frihendisteikninga. Teeknin sem notud er fer eftir steerd teikningarinnar.
Ef verid er ad teikna litla teikningu sem rimast a A4 bladi er hreyfingin
i fingrum og ulnlid, en vid storar teikningar er hreyfingin liklega
meiri { olnboga og 6xl. Vid frihendisteikningar er notadur blyantur og
strokledur.



MALMSMIDI

Best er ad gera sér einfaldar hjalparlinur til ad audvelda teikninguna
og teikna fyrst daufar linur en skyra peer sidan pegar paer hafa nad
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Hvernig teikna ma ferning.

B ANGAN

Hvernig teikna md prihyrning.

IKDKDED

Hvernig teikna mad hring. Adferd L.

L

Hvernig teikna mad hring. Adferd I1I.

endanlegri mynd.

G609 adferd til ad skyra ut hugmyndir sinar um smidisgrip er ad teikna 3 Dess ad nd fram 30° horn er

frthendis rammynd. teiknad 90° horn og pvi skipt {
Gott er ad byrja & pvi ad teikna kassa med heildarmalum hlutarins. ~ prennt.

Sidan er hluturinn teiknadur inn i kassann, atlinur skyrdar upp og malin

sett inn a teikninguna.




HONNUN OG SMiBI

1.

1. Teiknadur er kassi med
heildarmdlum hlutarins.

2. Hluturinn er teiknadur
inn { kassann.

3. Utlinur eru skyrdar og
hluturinn mdlsettur.

Linugerdir i teikningu

Breid heil lina er til ad teikna ttlinur hluta.

Gronn heil lina er til ad teikna kant eda til ad afmarka teiknifleti i
fallmyndum.

Medalbreid strikalina er til ad takna kanta sem ekki sjdst.

Flatarmyndir

Flatarmyndir hafa tveer viddir, lengd og breidd, en hlutir teiknadir med
adferdum rumteikningar hafa prjar viddir, lengd, breidd og dypt.
Flatarmyndir eru myndir sem hafa adeins lengd og breidd og liggja a
tilteknum fleti.
Hlutir samanstanda af sléttum eda bognum flétum. Sumir hlutir
hafa hvoru tveggja, pad er baedi slétta og bogna fleti. bar sem tveir fletir
meetast verdur til lina sem kallast kantur. Rimmyndir eru i raun fletir

sem tengdir eru saman 4 kanti.

Rammyndir
Eins og adur sagdi er naudsynlegt ad gera sér vinnuteikningu af hlut
sem tlunin er ad smida. Teikningin verdur ad vera skyr og pannig ar
gardi gerd ad allar steerdir og logun sjaist. Pad naegir ekki ad teikna eina
mynd eda flatarmynd af hlutnum, heldur verdur teikningin ad syna tveer
eda fleiri hlidar. Rimmyndir sem vid skulum athuga eru rammyndir {
jatnvidd (isometria). Jafnvidd er teiknud i hnitakerfi, X, Y og Z par sem
X og Y tdkna lengd og breidd en Z taknar pykkt eda heed.
Rumteikningin er notud til ad teikna fallmyndir af hlutnum 4 tvo eda
fleiri myndfleti.
Fallmyndir eru i reynd frumsteaedasta gerd rimteikningar en jafnframt
besta leidin til ad syna hvernig hlutur a ad lita ut. Adferdin felst { ad
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1. 2. 3.
1. Flatarteikning. 2. Rimteikning. 3. Frihendisteikning.

teikna margar flatarmyndir sem syna hlutinn fra mérgum hlidum.

A myndinni eru teiknadir prir fletir, V, L og H. Floturinn V er
laréttur en hinir tveir eru 163dréttir. I raun er eins og hluturinn sem vid
sjaum hangi i lausu lofti 1 horninu 4 einhverju rymi og varpi skugga a
golfflotinn(V) og hornrétta veggi L og H. Skuggamyndirnar sem falla a
veggina og golfid eru kalladar fallmyndir hlutarins. Fallmyndin & gélfinu
kallast larétt fallmynd, fallmyndin & veggnum L kallast 16drétt fallmynd
en fallmyndin 4 H kallast hlidarmynd. Pegar vid skodum myndirnar
hverja fyrir sig syna peer atlinur hlutarins eins og hann litur at sédur
beint ofan 4 hann (V), a hlid hans (L) og 4 enda hans (H).

Loorétt og larétt mynd gefa oftast neer neegjanlega skyra mynd af
hlutnum, staerd hans og logun.

Venjuleg uppsetning fallmynda er eins og buiid sé ad fletja rymid med
fallmyndunum ut og mynda peer pa einn vinnuflét. Vid imyndum okkur
a0 vid séum ad skoda prja fleti en erum i raun ad vinna i einum.

Vinnuteikning synir 16gun og maél hluta. Endanleg vinnuteikning
er teiknud i réttum hlutfollum og malsett i millimetrum eda
sentimetrum.

Teikningar af smaatridum eru oft staekkadar upp og syna samsetningar
eda annad sem parf ad vera eftir nakveemum fyrirmaelum.

Vinnuteikningar og teikningalaesi

begar smida 4 hlut sem ekki er eins og venjulegur teningur { laginu
nagir ekki ad teikna hann einungis fra tveimur hlidum. ba verdur ad
koma til hlidarmynd sem er fengin med pvi ad snta annadhvort laréttri
eda 160réttri fallmynd eda badum. Teikninguna ber alltaf ad teikna med
blyanti par sem pennateikningar gefa ekki feeri 4 ad leidrétta mistok i
teikningunni. Alltaf er notud reglustika vid teikninguna og nakvemni
skiptir mali.

b
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Rimmynd teiknud i jafnvidd i
hnitakerfi.

Fallmyndin d golfinu V kallast larétt
fallmynd, fallmyndin d veggnum L
kallast 160rétt fallmynd en fallmyndin
d H kallast hlidarmynd.
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vV

Venjuleg uppsetning fallmynda.
Lodréttu fletirnir L og H eru lagdir
nidur i ldrétta st6du. Kanturinn AB
er syndur sem punktalina i fleti H,
vegna pess ad hann sést ekki pegar
horft er é hlid hlutarins.

Dami um mdlsetningu teikninga {
jafnvidd.

Staerdir og hlutfoll

begar verid er ad smida litla hluti er hentugast ad gera teikningar { réttri
steerd. Ef hluturinn sem & ad teikna er hins vegar ordinn pad stor ad
teikning i réttri steerd kemst ekki fyrir 4 bladinu vandast malid. Pratt
fyrir ad hluturinn sé af pessari staerd er ekki sidur mikilvaegt ad gera af
honum nakvama teikningu. P4 parf ad minnka teikninguna an pess ad
raska hlutfollunum. Adferdin til pess er félgin i einni af grunnadferdum
steerdfraedinnar; deilingu.
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Hlutur teiknadur i sex myndflotum. Evrépsk myndrédun.

Verkefni Raunstaerdir og teiknistaerdir

Tilgangur verkefnisins er ad pjalfa nemendur i gerd og lestri teikninga.

Vid gerd vinnuteikninga er naudsynlegt ad gaeta pess ad allt sé skipulega
og vel sett upp & teikningunni. Auk pess ad teikna larétta og |6dréttar
fallmyndir parf ad koma fram & teikningunni hver maelikvardi hennar er og
hverjar raunsteerdirnar eru.

Athugadu ad pad er ekki rétt ad setja inn a teikninguna télurnar sem koma
upp pegar pu hefur deilt i raunsterdina heldur verdur ad setja raunmalin
inn a teikninguna.

® Teiknadu rissmynd af kassa sem er med svipud hlutfoll milli lengdar,
breiddar og haedar og eldspytustokkur.

® Akveddu steerd hans, pad er hver lengdin, breiddin og hadin eiga ad
vera. Athugadu ad hafa hlutfollin svipud og & venjulegum eldspytustokk.



Ef pu ert i vafa hver malin eiga ad vera fadu pér pa tommustokk eda
malband og skodadu pad med tilliti til kassans.

Settu nu upp t6flu par sem pu fyllir inn i malin & kassanum. (Ath. taflan
er synishorn, ekki er gert rad fyrir ad nemendur skrifi hér heldur setji upp
sambeerilegt i verkefnabdk.)

Kassi Lengd Breidd Haed

Raunsteerd

Mzlikvardi 1:2

Mzelikvardi 1:3

NU skaltu deila med télunni 2 i allar télurnar (steerdir kassans) og feera
utkomuna inn i téfluna i reitina aftan vid maelikvardi 1:2.

Endurtaktu pessa adgerd en deildu ni med télunni 3 og faerdu inn i
tofluna i reitina fyrir aftan maelikvardi 1:3.

Nu ert pu buin(n) ad minnka allar steerdir kassans nidur i helmingi minni
(1:2) og prisvar sinnum minni (1:3) en raunstaerd kassans er.

Teiknadu nu fallmynd af kassanum i maelikvardanum 1:2.
Teiknadu adra fallmynd af kassanum i maelikvardanum 1:3.

Teiknadu nu fallmynd af kassanum i peim meelikvarda sem pu telur ad
passi a teiknibladid pitt. P4 munt taka eftir pvi ad hlutfollin milli lengdar,

breiddar og haedar hafa ekki raskast.

Gerdu nu vinnuteikningu af kistu i maelikvardanum 1:6.
Malin eru: Lengd: 66 cm. Breid : 42 cm. Haed: 54 cm.

Settu teikninguna skipulega upp og malsettu hana. Mundu ad tafla sem
er sett upp a svipadan hatt og taflan i verkefninu ad framan kemur ad
g60u gagni.

MALMSMIDI
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Gamlar axir.

Ad smioda eftir teikningu

Vid alla smidavinnu verdur smidurinn ad geta lesid teikningar og smid-
ad eftir peim. Teikningin gefur til kynna hvernig honnudurinn hugsadi
sér hlutinn. A teikningunni sést hluturinn fra 6llum peim sjénarhorn-
um sem skipta mali og par er einnig ad finna upplysingar um steerdir
og efni.

Aoferdafraeoi

Saga verkfaeranna

Allt fré fyrstu tid hafa alls konar handverkfzri fylgt manninum og verid
honum til gagns 4 préunarbrautinni. I fyrstu voru petta einfaldir stein-
ar sem menn fundu 4 vegi sinum en sidan féru menn ad laga pa til og
mota allt eftir porfum hvers og eins eda eftir pvi til hvers verkfeerid atti
ad notast. I timans rds voru pessi t6l préud og endurbeett dsamt pvi ad
farid var ad nota ny efni til verkfeerasmidinnar, s.s. tin, brons og sidan
jarn og olli pad hvad mestum breytingum. Pessi préun vard einna drust
i Sudur-Evropu og rannsoknir & verkmenningu Romverja hafa synt ad
peir voru farnir ad nota sagir ur jarni og einfalda hefla l6ngu 4 undan
ibtum Nordur-Evrépu.

Talid er ad norrenir smidir hafi hver i sinu lagi préad sin eigin verk-
feeri og nad fullkomnu valdi 4 peim og ekki talid sig purfa 6nnur, ad
minnsta kosti bera smidisgripirnir ekki med sér ad vantad hafi ahold.
A sdgudld var algengt ad hvert heimili hefdi sitt dhaldasafn enda urdu
menn ad treysta 4 sjalfa sig og sina nanustu.

Ahéldin gitu verid nokkud misjofn allt eftir pvi hverjar parfirnar
voru og hversu efnadir og hagir menn voru. Flest verkfeeranna voru ym-
iss konar slagverkfeeri, s.s. hamrar og einfold eggjarn eins og hnifar, axir
og skofur. Ymis meeliteeki pekktust einnig, t.d. linur, einfold malbond og
160 til 160réttra maelinga.

bad var ekki fyrr en 4 6ndverdri 15. 6ld sem frumgerdir peirra
verkfeera sem vid pekkjum i dag litu dagsins ljos. Langt fram a 20. 6ld
var algengt ad smidir smidudu sér sin eigin verkfeeri og var oft um ad
kenna bdgum efnahag 4samt peirri einangrun sem f6lk 4 Islandi bj6 vid.
Med battum hag almennings hafa verksmidjuframleidd verkfeeri tekid
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vid af peim heimagerdu en oft purfa smidir ad bda sér til sérsmidud
ahold til ad leysa verkefni par sem hin hefdbundnu ahold duga ekki
til. Petta, asamt fjolheefni islenskra smida, hefur gert pa ad eftirsottum
vinnukrafti par sem peir hafa pott baedi duglegir og tirraedagdoir.

Nutima verksmidjuframleidd verkfeeri eru oftast gerd ur betri efnum
en pau gomlu og eru baedi sterkari og endingarbetri en pau heimagerdu.
bar sem verkferin eru mjog fjolbreytt hefur peim verid skipt nidur i
flokka eftir gerd peirra og notkunarsvidi. Ahold til jarnsmida eru flokk-
u0 fra trésmidaverkfeerum og hamrar eru ekki flokkadir sem meeliteeki.
Svokollud évirk ahold eru t.d. hamrar, pvingur og meelitaeki en virk
ahold eru t.d. oll bitverkfeeri s.s. sagir sporjarn og heflar.

Malingar og uppmerkingar

Enginn smidur getur verid an melitaekja, par sem 6l smidi byggist ad
einhverju marki 4 malum og mealingum. Til pess ad gédur arangur ndist
vid smidina er afar naudsynlegt ad vera nakveemur vid allar melingar.
begar smida a hlut verduralltatad meela efnid sem 4 ad nota. Vid maelingar
eru notud ymis teeki allt eftir pvi hvad @ ad meela. Taekin nefnast einu
nafni meeliteeki. Pau eru misndkveem og eru gréfari meeliteeki notud
pegar ekki er gerd mjog mikil krafa um ndkvemni en finni meeliteeki
sem mela upp 4 brot Gr millimetra eru notud pegar nakveemni er porf.
Algengustu taekin til lengdarmeelinga eru tommustokkur, méalband og
strikmal. Til eru fjolmargar gerdir af meeliteekjum en hér verdur adeins
minnst & pau sem vid notum helst { skélanum.

Malstokkur

Stalmalstokkurinn er gerdur ur stifu fjadrandi stali og er venjulega 4 milli
30 og 50 cm langur en til eru stokkar allt ad 100 cm langir. Stokkarnir
eru mikid notadir vid uppmerkingar 4 plotumalmi og koma pa i stad
reglustiku. Peir eru med sentimetrakvarda sem deilt er nidur i millimetra
og jafnvel nidur { halfa millimetra. Stokkurinn parfnast gédrar umhirdu
svo ad ekki marki { kantinn @ honum pvi pa verdur hann 6notheefur til
a0 strika eftir.

Gamlir heflar.
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Ymis meeliteki.
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Kantvinkill.

Graduvinkill.

Tommustokkar

Tommustokkurinn er liklega algengasta meliteekid vid allar smidar.
Hann er yfirleitt ur tré og haegt er ad leggja hann saman pannig ad litio
fer fyrir honum og hann rimast vel i vasa. Stokkarnir eru til i tveimur
lengdum, eins og tveggja metra, og er sa styttri algengari. Meelikvardinn
sem stimpladur er a stokkinn er oft badi i tommum og senimetrum
en nu gerast tommustokkar sem eingdngu eru stimpladir med
sentimetrakvardanum algengari, par sem tommur eru 6dum ad hverfa
sem melieining.

Malbond

Malbénd eru eins konar upprillanlegir tommustokkar. I stad pess ad
vera Ur tré eru pau gerd ur stalpynnu, taui eda 60rum liprum en sterkum
efnum. Likt og tommustokkar eru pau ymist med tommu- eda senti-
metramali og oft hvoru tveggja. Pau fast { ymsum lengdum en algengasta
lengdin er 1-3 m. Yfirleitt eru malbond areidanlegri en tommustokkar
par sem vidurinn i tommustokkum er vidkvemur fyrir rakabreyting-
um. Lidamoétin 4 tommustokkum slitna einnig med timanum, stykkin
geta pd gengid til og lengdin ordid énakvaem. Stalid breytir sér minna.

Vinklar

Vinklar eru mikid notud meelitaeki. Peir eru alltaf med 90° horni og oft
med innbyggdu 45° horni lika. Peir eru oftast ir malmi en eru einnig til
ur plasti. Peir skiptast { tveer gerdir, kantvinkla og flatvinkla. Kantvinkl-
arnir eru frekar smdir med lengri arminn 10-25 cm langan enda notadir
til a0 meela kanta, endatré og minni horn. Flatvinklarnir eru helst not-
adir til ad meela plotur og vid allar steerri meelingar. Lengri armur peirra
er yfirleitt um 60 cm ad lengd. Til er atbrigdi kantvinkla sem kallast
sambyggdur vinkill en hann er pannig ad styttri armurinn, sem einnig
er 45° horn, er faeranlegur eftir peim lengri og jafnvel heegt ad taka hann
af og nota sem reglustiku. Pessir vinklar eru venjulega med hallamali og
fast lika med graduboga. Peir eru ekki eins nakvemir og fastir vinklar
en eru samt hentugir.
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Snidmat

Snidmat eru svipud kantvinklum nema hvad styttri armurinn er
stillanlegur og pvi er hagt ad mela hvada horn sem er. Snidmatid er
notad pegar saga skal eda hefla annad horn en 90 eda 45 gradu horn sem
eru 4 hefdbundnum vinklum. Pennan vinkil ma stilla 4 hvada gradu
sem er og hann er pvi afar hentugur. Nota ma graduboga til ad stilla
vinkilinn. Til pess ad festa matid er notud spenniskifa.

Rissmat

Rissmat er notad pegar parf ad strika nakvemt medfram kontum. Pad
er gert ur tveimur hlutum, haus og stokk, og er til ur jarni, malmi og
plasti. Stokkurinn er yfirleitt med meelikvarda og a enda hans er hvoss
nél sem rispar strikid { efnid. Hausinn, sem er med stoppskrufu, stillir
bilid fra oddinum en pad er nakveemlega pad bil sem verdur fra kanti
a0 striki.

Sirkill

Sirkillinn er oft kalladur hringfari og er til pess ad strika hringi. Oft
er lika haegt ad nota hann sem rissmat og kemur pa annar armurinn i
stad nalarinnar en hinn i stad haussins. Armarnir eru ymist med einum
eda tveimur staloddum en sirkill er lika til med blyi 4 6drum oddinum.
Pegar strikad er med sirklinum er 6drum oddinum stungid nidur i
efnid par sem midja hringsins 4 ad vera en hinum oddinum ytt { hring.
Pad verdur ad geeta pess ad oddurinn sem er i midjunni feerist ekki ar
stad, pvi pa verdur strikid ekki hringur. Best er ad lata punga hvila a
midjuoddinum en yta hinum mjuklega i hring og @tti pa allt ad vera i
lagi med strikid. Pegar sirkill er notadur til ad strika 4 malmplétu er gott
rad ad lima malningarlimband par sem midjuoddur sirkilsins kemur i
plotuna. Pad kemur i veg fyrir ad oddurinn renni til ¢ malminum pegar
hinn er feerdur 1 hring.

Rennimat

Algengt alhlida teeki sem meelir lengd, pykkt og dypt og an efa algengasta
meelitekid i malmsmidi dsamt tommustokknum. Rennimatid er afar
hentugt verkfeeri til a0 meela ymist utanmal eda innanmal hluta og pad
meelir lika dypt gata. Pad er badi paegilegt og nakvemt meeliteeki og
haegt er a0 mela med ndkveemni allt ad 1/20 ar millimetra.

Teiknidhold.

Sirkill (hringfari).

Rennimat.
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Unnid vid bordklippur.

Uppmerking

Pegar hlutur er smidadur parf 6hjakvaemilega ad mala og merkja fyrir
efnisnotkun. Pad er gert med pvi ad strika 4 efnid sem nota a og kjérna
fyrir borgétum med kjornara. Verkferi til uppmerkinga eru rissnal,
hringfari, vinkill, malstokkur, kjornari, hamar, blyantar og pennar.

Kjornarinn er stalteinn med hertum oddi og notadur til ad marka
fyrir borgétum. Hann er oftast um pad bil 10 cm langur og attkantadur
til pess ad haegara sé ad beita honum og hann ralli ekki pegar hann
er lagdur til hlidar. Oddur kjornarans er settur & pann stad sem midja
gatsins 4 a0 vera og slegid 4 hinn endann med hamri. Vid pad gengur
oddurinn nidur i efnid og markar holu i efnid fyrir gatinu og er pa g6d
styring fyrir odd borsins pegar borun hefst.

Rissndlin er oftast ur stdli med hertum oddi til pess ad hann gangi
betur ofan i efnid. Til eru rissnalar ir kopar sem hentugar eru til ad
merkja 4 jarnplétur med gjallhud. Al og sink er best ad merkja med
blyanti en kopar- og messingplétur sem eru med hlifdarplasti er best ad
merkja med kulupenna a plastfilmuna.

Vid uppmerkingar er unnid eftir teikningum og malin yfirfeerd 4 efn-
i0 sem nota a i smidisgripinn. Pessi vinna er ekki flokin og er lik flat-
arteikningu { framkveemd. Adur en uppmerkingin hefst er rétt ad huga
ad pvi hve stor stykkin eiga ad vera og hvernig i laginu og kanna hvort
ekki er haegt ad nyta sér afgangsefni ur fyrri smidisstykkjum. Einnig er
vert ad athuga hvernig heegt er ad rada stykkjunum upp a efnid til ad
sem minnst af efninu fari til spillis.

Rissndlin, vinkillinn og malstokkurinn duga til allflestra uppmerk-
inga. Pad er naudsynlegt ad oddur rissnalarinnar sé hvass og henni
sé beitt pannig ad oddurinn nemi alveg vid teekid sem strikad er eftir.
Pad er best gert med pvi ad halla nalinni litid eitt ut frd malstokknum
eda vinklinum. Pegar buid er ad merkja upp fyrir efnisnotkun er hafist
handa vid ad hluta efnid nidur.

Hlutun efnis

Vid smidi parf oftast ad hluta efni nidur. Til eru nokkrar adferdir til pess.
Algengast er ad saga, klippa eda skera med gasloga. Adferdin sem valin
er til verksins fer eftir pvi hvad verid er ad smida, hvada efni er notad og
hver efnispykktin er. Allt petta verdur ad hafa { huga 4dur en hafist er
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handa vid framkvemdirnar. Algengustu adferdirnar vid smidi smaerri
hluta eru klipping og ségun med handverkfeerum en einnig er hagt ad
nota meitil og hamar vid ad hluta efni i sundur. Vid smidi steerri hluta
og par sem notad er pykkt efni eru vélsogun og logskurdur algengar
adferdir. Ef verid er ad vinna vid gréfsmidi i jarn eru logskurdartaekin
oftast hentugasti og fljotlegasti kosturinn. Pegar hluta parf ror i sundur
er langbest ad nota rorskera sem er sérhannad teeki til pessara nota.

Sogun med handverkfaerum

Vid handségun i malm er notud venjuleg jarnsog eda silfursog, allt eftir
pvi hvad verid er ad smida. Ef efnid sem parf ad hluta nidur er jarnstong,
vinkiljarn, flatjarn eda eitthvert pykkt efni er best ad nota jarnsogina.
Ef hins vegar er verid ad smida skartgripi eda eitthvad annad finlegt ar
punnu plotuefni, t.d. kopar, messing eda nysilfri sem ekki er mjog pykkt,
er hentugra ad nota silfurségina.

Jarnségin

Algengasta sogin 1 malmsmidinni er jarnsogin. Hun er bogalogud,
apekk utsogunarsog, med sagarbladi sem heegt er ad skipta um. Haegt
er ad fa blod med mismunandi gréfleika. Best er ad nota fin sagarbl6d
i harda malma en gréfari eftir pvi sem malmurinn sem verid er ad saga
er mykri. Sagarbladid er fest i bogann pannig ad halli tannanna visi fra
handfanginu og s6gin vinni pegar henni er ytt fram (fra likamanum).
Naudsynlegt er ad festa vinnslustykkid i skrufstykki og sagarfarid a ad
vera eins nalaegt kjalkanum a skrufstykkinu og haegt er til a0 koma i veg
fyrir ad efnid fjadri pegar farid er ad saga. Ekki er naudsynlegt ad nota
smurefni vid sdgunina og adeins skal prysta 4 sogina pegar henni er ytt
fram en ekki pegar hun er dregin til baka. Pegar bit bladsins sljovgast
parf ad skipta um blad.

Juniorsogin

Juniorsogin er dpekk jarnsoginni en mikid minni. Bladid er breitt og
med hok 4 endunum til ad festa i bogann. Hun er notud likt og jarnsogin
en i smeerri verkefni.

Best er ad saga varlega og fordast
sntininga og halla d soginni medan
sagad er pvi pd vilja blodin slitna.

Sagarfarid ¢ ad vera eins ndlcegt
kjalkanum a skrifstykkinu og heegt
er til ad koma i veg fyrir a0 efnio
fjadri pegar farid er ad saga.
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Silfursig. Bladid er fest i bogann
pannig ad halli tannanna visi ad
handfanginu.

Malmklippur.

begar klippt er parf ad geeta pess
ad setja efnid vel inn 1 kjaftinn d
klippunum og alls ekki ad draga
handfangid of langt nidur pvi pd
koma ljotar beyglur i efnid og pad
getur eydilagst.

Silfursogin

Silfursogin er eins og utsogunarsdg sem notud er vid trésmidar en
minni. Henni er beitt 4 sama hatt pannig ad bladid sé 160rétt og myndi
90° horn vid vinnslustykkid. Bladid er fest i bogann pannig ad halli
tannanna visi ad handfanginu. Naudsynlegt er ad nota undirlag eins og
utsogunarklauf pegar sagad er med soginni pannig ad klaufin haldi &
moti atakinu sem beitt er vid sdgunina. Best er ad saga varlega og fordast
snuninga og halla 4 s6ginni medan sagad er pvi pa vilja bl6din slitna.
Silfurségin er eingéngu notud i finvinnu.

Vélsogun

Heegt er ad fa vélknunar hjolsagir, bandsagir og bogasagir til ad saga
mélma. I flestum tilfellum er pad ekki 4 feeri unglinga ad medhondla slik
verkferi og pvi eru pau fageet i grunnskélum.

Klipping

Klipping er mun fljétlegri vinnuadferd heldur en ségun, en hiin hentar
ekki vi0 allar adstaedur. Pegar klippa 4 malmstykki i sundur parf ad velja
sér verkfeeri med tilliti til efnisins sem hluta 4 { sundur.

Bittangir eru tvenns konar, sidubitur (skabitur) og pverbitur. Naglbitur
er deemigerd bittong. Bittdng er notud til ad klippa i sundur granna vira
og annad smalegt, annadhvort skabitur eda pverbitur eftir pvi hvort
hentar betur. Ef virinn er pykkur er best ad nota viraklippur, peer eru
oflugra verkfeeri og henta betur i pess héttar efni. Einnig eru til steerri og
oflugri bittangir sem notadar eru til ad klippa sundur stangir 4 bord vid
steypustyrktarjarn.

Klipping er fyrst og fremst notud vid ad hluta i sundur plotuefni.
Til eru margar gerdir af klippum sem notadar eru vid mismunandi
adsteedur. Verdur pvi ad velja verkfeeri vid heefi.

Handklippur eru notadar vid pynnri plétur. Pegar punnar plotur eru
klipptar parf oftast ad rétta af kantana par sem peir vilja beyglast vid
klippinguna. Petta er best ad gera med plasthamri 4 stedja.

bykkara efni er klippt med bordklippum. Pegar klippt er parf ad geta
pess ad setja efnid vel inn { kjaftinn 4 klippunum og alls ekki ad draga
handfangid of langt nidur pvi pa koma ljétar beyglur i efnid og pad getur
eyOilagst.

Klippingu i bordklippum parf ad framkvema af getni pvi pessar



klippur eru 6flugar og audvelt er ad meida sig 4 peim. [ smidjum er notast
vi0 stor og fljotvirk teeki til klippinga. Pessi taeki eru raf- eda vokva-
knuin og afar 6flug. Vélknunar klippur eru alls ekki a feeri ungmenna,
sjaldgeefar { grunnskélunum og verdur pvi ekki fjallad nanar um peer.

Logskurdur

[ jarnsmidi er algengt ad nota logskurd vid hlutun efnis. Notud eru
hefdbundin logskurdarteeki sem brennabléndu af surefni ogacetelyn gasi
undir prystingi. Vid brunann myndast mikill hiti sem breedir malminn
par sem logaoddurinn snertir hann. Bradnu efninu er sidan blasio burt
med miklu fleedi surefnis og myndast pannig skurdur sem hlutar efnid
nidur. Logskurdartaeki eru ekki algeng i grunnskélunum vegna pess ad
sprengihaetta getur stafad af kiitunum sem geyma lofttegundirnar.

Tangir

[ allri malmsmidi eru tangir naudsynleg verkfeeri. beer eru til af ymsum
gerdum og steerdum. Sumar eru atladar til ad beygja med peim vira og
annad smalegt en adrar eru til ad gripa utan um og halda fostum hlutum
sem verid er ad vinna med. Fremst & tonginni er kjafturinn en hann
getur verid alla vega 1 laginu; sumir eru rannadir, adrir flatir og enn
adrir tenntir eda gerdir til ad klippa med peim. Algengustu gerdirnar
i smidastofunni eru beygitangir, 160tangir, flatkjoftur, bittangir og
klippur.

Pjalir

Pjalir eru medal allra fj6lhaefustu verkfeera sem vol er 4. Paer eru gerdar
ur malmi og duga til ad vinna beedi i tré og malm sem og 6nnur efni.
Til pessara nota eru til um 3000 gerdir og sterdir pjala og raspa. Hér
verdur adeins fjallad um orfaar af algengustu gerdunum. Gerd bpjalar
er { meginatridum bannig ad steersti hluti hennar er bladid en aftan ar
pvi gengur tanginn. A milli blads og tanga er halsinn. A bladinu, oftast
a badum hlidum pess og yfirleitt 4 6drum kanti, eru tennurnar. Paer
eru til { premur gerdum pad er einhoggnar, krosshoggnar (tvihoggnar)
eda sporadar (freestar). Pjalir med sporadar tennur eru annadhvort
kuptar eda sivalar. Grofleiki pjalarinnar fer eftir gerd tannanna og eru
einhoggnar bjalir med finustu tennurnar og gefa sléttustu aferdina.
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Algengustu gerdirnar {
smidastofunni eru beygitangir,
l60tangir, flatkjoftur, bittangir og

klippur.

bjalir eru til af ymsum steerdum og
gerdum.
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Festa parf vinnslustykkid i skrif-
stykki til pess ad koma i veg fyrir
titring.

bad sem skiptir pjolum i tegundir er gerd tannanna og 16gun bladsins.
Logunin getur verid 4 ymsa vegu, s.s. jafnbreidar, frammjoar, flatar,
ferstrendar, flatkuptar (halfkaptar), sivalar o.s.frv. Steerdir eru afar
mismunandi en algengustu pjalirnar eru 15-20 cm. Til eru einnig mjog
smaar pjalir, svonefndar nalapjalir, en peer eru einkum etladar i mjog
fina vinnu.

Vinnuadferd vid sverfun

Festa parf vinnslustykkid i skrafstykki til pess ad koma i veg fyrir titring.
Oft parf ad nota hlifdarklossa 1 kjaft skrafstykkisins til ad varna pvi ad
kjaftarnir marki i efnid. Pegar unnid er med litinn hlut parf annadhvort
ad festa hann 1 svarfpvingu eda halda honum fast upp ad tréklossa med
handafli, pannig ad klossinn haldi 4 méti stykkinu pegar pjolin er feerd
fram. Fjarlaegja parf eldhud, fitu og 6nnur 6hreinindi med gamalli pjol
eda slipipappir. Pjolin verdur ad vera hrein og laus vid allt svarf. Fyrst er
sorfid med grofri pjol, sidan med finni. Ekki er gott ad nota nyja pjol &
mjog punnan kant. Helst ber ad nota nyjar pjalir & mjukan fl6t i byrjun.
Finna parf paegilega og natturulega likamsstellingu adur en byrjad er ad
sverfa. Pjolin er faerd med jofnu ataki afram, pvi huin vinnur adeins pegar
hun er feerd fram (tut frd likamanum). Pjolina a ad feera med hondunum
en ekki 6llum likamanum.

bad parf polinmaedi pegar verid er ad sverfa stora fleti. Sem betur fer
er sjaldnast porf 4 mikilli sverfun vid smidi smeerri hluta. Vid sverfun a
sléttum fleti er notud stdr pjol. Efnid verdur ad vera pad stort ad engin
hzetta sé 4 ad pad verdi of 1itid vid sverfunina. Notud er grof pjol i fyrstu
en fin pjol til ad fa fallegra yfirbord og nakveemari sverfun. Pjolinni
er haldid med badum héndum og er strokid yfir efnid fra likamanum
pannig ad pjolin myndi 45° horn vid brin efnisins.

Pegar sorfid er utan 4 running likt og pegar verid er ad sverfa hring-
laga plotu er oddur pjalarinnar latinn nema vid efnid og handfangio
visar nidur & vid. Pegar pjolinni er pryst fram er hun latin fylgja rinn-
ingnum med pvi ad feera handfangid ofar eftir pvi sem pjolin er feerd
lengra fram. Pegar pjolin er dregin til baka er prystingi a hana létt og
hun feerd i upphaflegu stellinguna.
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Verkefni Teningur Gr messing

Verkefnid er ad smida tening Ur messingstong. Messing er haegt ad fa i
ferkdntudum sténgum og i mismunandi sverleika. Verkefnid felst i ad saga af
stdnginni og sverfa tveer hlidar teningsins pannig ad paer myndi 90° horn vid
naerliggjandi hlidar. Ad lokum er borad i hlidarnar fyrir punktum 1-6. Athuga
ad gagnstaedar hlidar tenings hafa summuna 7.

Tilgangur
Ad afa ndkveemni i vinnubrégdum, merkja fyrir efnisnotkun og efnistdku,
saga med jarnsog, sverfa og bora i stiluborvél.

Verkpeettir

Maelingar med tommustokk (malbandi) vinkli og rennimati, ségun, sverfun
og yfirbordsmedferd.

Vinnulysing

® Festu messingstongina i skrufstykki og merktu fyrir efnisnotkun. Notadu
vinkil til ad strika eftir. Geettu pess ad taka ndgu mikid af stonginni pvi
eftir ségun parf ad sverfa yfir hlidina til ad né fram fallegu yfirbordi. Best
er ad maela med skifumali hve pykk stdongin er og baeta vid 1 mm.

® Sagadu eftir merkinu og gaettu pess ad vera réttu megin vid strikid.

® Festubutinnsem pusagadiraf stonginniiskrufstykki. Notadu hlifdarkjalka
til ad marka ekki i efnid. Fadu pér hafilega stéra og grofa pjol. Sverfdu
yfir hlidina sem sagarforin eru & og geettu pess ad velta ekki pjolinni.

® pegar buid er ad sverfa nidur i rétt mal er pussad yfir med smergellérefti
eda vatnsheldum sandpappir. Best er ad vefja kubb eda jarnsténg innan
i slipiverkfaerid.

®  Merktu fyrir holunum (merkjunum) & teningnum og geettu pess ad pau
séu a réttum stodum. Hér skiptir nakveemni miklu mali.

® Stilltu teningnum upp i borpvingu og merktu fyrir holunum med kjoérn-
ara.

® Stilltu suluborvélina pannig ad einungis oddur jarnborsins sem pu velur
bér nai nidur i teninginn og boradu merkin.

® Veldu pér yfirbordsmedferd og lakkadu sidan yfir teninginn.

bjolinni er haldid med bddum
hondum og er strokid yfir efnid frd
likamanum pannig ad pjolin myndi
45° horn vid brin efnisins.
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Hamrar eru allir med haus, skalla
og skafft.

Hamrar

Til eru margar gerdir af homrum og ma segja ad hver idngrein hafi sina
sérstoku gerd sem honnud er med tilliti til hlutverks sins. Samt sem
adur eru peir allir byggdir 4 somu hugmyndinni pad er haus, skalla og
skafti. Hér 4 eftir verda taldar upp helstu gerdir hamra sem notadir eru
i malmsmidinni.

Kadluhamar

Kualuhamarinn einkennist af fremur kubbslegum haus sem er med kualu
a 60rum enda en skalla @ hinum. Pessir hamrar eru hentugir til ad hnoda
haus 4 hnodnagla, moéta til malmplétur eda sld & kjornara. Peir eru til i
nokkrum steerdum. Skaftid er ur hardvioi.

Plasthamar

Segja ma ad plasthamarinn sé arftaki kjullunnar en haus hans er ar plasti
og skaftid ur tré. Plasthamrar eru hentugir vid somu storf og kjullan en
peim heettir til ad spaenast upp og brotna ef ekki er hugad ad pvi ad lata
skallann hitta rétt 4 hoggflotinn. Einnig eru til hamrar med stérum haus
ur hertu gimmii og gagnast peir vel til ad mdéta malmplétur par sem
hamarinn ma ekki marka i efnid. Pessir hamrar eru steerri og pyngri en
plasthamrarnir.

Motunarhamar

Motunarhamrar eru til af nokkrum gerdum. Hausinn er gerdur ur
sérsaklega hertu verkfeerastali (kromstali). Peir eru yfirleitt med kulu
4 60rum enda haussins, sumir med kidlu 4 badum og eru pa kalladir
tvofaldir drithamrar. Peir hamrar sem ekki eru med kdlu nema 60rum
megin 4 hausnum hafa sléttan skalla 4 hinum enda haussins og eru
kalladir drif- og slétthamrar. Pessir hamrar eru alltaf med gljafeegda enda
og er pad til pess ad peir marki ekki holur og rispur i efnid sem verid er
ad vinna med. Pessir hamrar eru adallega notadir til ad finhamra hluti
sem verid er ad drifa.

Slaghamrar

Slaghamar er apekkur bekkhamrinum sem notadur er i trésmidinni en
mun steerri og pyngri. Hausinn er eins i laginu og er munninn gegnt



skalla hamarsins uppmjor eins og a pinnahamrinum. Slaghamarinn er
fjolnota hamar sem er hentugur i alla almenna malmsmidavinnu par
sem gefa parf pung og pétt hogg.

Homrun

[ ptsundir 4ra hafa menn 4 mismunandi menningarstigum og af élikum
pjodernum motad malma med einhvers konar aholdum, s.s. homrum
eda steinum. Enn pann dag i dag eru ahold og adferdir svipadar og fyrr
a 6ldum. Ordid ,,drifa“ er notad um formbreytingu sem verdur pegar
malmur er sleginn til og métadur 4 ymsa vegu. Vid aslattinn teygist
hann eda prykkist saman, allt eftir pvi hvernig verkfeerunum er beitt, og
pvi er heegt ad gera beinar og sléttar plotur bognar og snunar. Flatjarn
og plotur ur seigu efni @ bord vid jarn, kopar og messing er audvelt ad
forma med pessari adferd. Pegar malmur er drifinn myndast i honum
spenna sem gerir hann stifan og hardan og pvi er naudsynlegt ad afgloda
hann vid og vid0 4 medan drifid er pannig ad audvelt verdi ad forma
malminn. Eftir afglédun er naudsynlegt ad fjarlegja gjallhimnuna sem
myndast med syru til pess ad verkferin skemmist ekki.

Verkfaeri til homrunar

bau verkferi sem notud eru vid métun malma & pennan hatt eru slag-
verkfeeri ymiss konar og undirlag 4 bord vid métunarstedja eda tréform.
Slagverkfeeri eru trékjulla, plasthamar, kiluhamar og ymsar gerdir mot-
unarhamra. Hamrarnir eru yfirleitt allir med poleradri kalu eda skalla
til pess ad peir myndi ekki rispur og skorur i efnid pegar hamarinn
lendir 4 pvi. Vid moétun skala er venjulega notast vid trémot Gr hardvidi
eda sandpoka sem undirlag vid gréfmoétun, en péleradir formstedjar og
bordstedjar eru notadir vid finhomrun.

Malmdrif

Nidurdrif er pad kallad pegar malmplétunni er pryst eda hin slegin nid-
ur i mjikt undirlag, s.s. sandpoka eda holadan endatrésbut. Groft drif er
unnid med trékylfu eda apekku verkfeeri eins og plasthamri sem skilur
ekki eftir sig sar eda rispur i malminum. Gott er ad gera tilraunir med
mismunandi undirlag og aslattarverkfeeri. Vid aslattinn teygist 8 malm-
inum eda hann prystist saman eftir pvi hvernig verkfaerunum er beitt.

Nidurdrif

MALMSMIDI

Moétunarjdrn.
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bvi er naudsynlegt ad huga ad pvi hvernig hamrinum er beitt til pess ad
moétunin verdi arangursrik. Pegar hringlaga eda bogadregin form eru
métud (eins og t.d. diskar eda skalar) er rétt ad byrja ad moéta ut vid jadar
efnisins og feera sig smam saman neer midju hlutarins. Pegar gréfmaétun
er lokid er hluturinn afgl6dadur og hreinsadur i syrubadi og sidan full-
motadur i endanlegt form med pélerudum homrum og mismunandi
formstedjum. A0 lokum er hluturinn finhamradur og sléttadur med
sléttum drifhamri. Pessi adferd vid métun malmplotu er god ef hlut-
urinn er ekki dypri en halfkala. Med pvi méti ma fa ytirbord efnisins
slétt og spegilgljaandi en pessi vinna er vandasom og krefst aefingar. A0
sidustu er hluturinn slipadur og péleradur a tauskifu.

Uppderif er pad kallad pegar plata er formud med hamri 4 métunar-
stedjum. Oftast er pessi adferd notud pegar hlidar hlutarins eiga ad vera
pvi sem naest hornréttar 4 hringlaga botn likt og pegar glos eda bikarar
eru formud. Kantarnir 4 efninu eru pa brettir upp med hamri a form-
stedjum og tréklossum.

Verkefni A& forma skal eda disk med

uppsveigdum hlidum

Verkefnid er ad moéta skal eda disk ur plotumélmi. bunnar kopar- og
messingplotur eru tilvalid efni par sem tiltdlulega einfalt er ad moéta skal
med hamri (kjullu) og tréformi Ur pessum malmum. Einnig er haegt ad nota
mjukt eda medalhart al i verkefnid. Einfaldast er ad gera skalina ef tréformid
og kjullan eru med peim rinning sem hlidar skalarinnar eiga ad hafa.

Efni: Kopar messing eda al.

Tilgangur
A0 forma skal eda disk med uppsveigdum hlidum og nota til pess hamra og
métunarahold.

Verkpaettir
Teikning, uppmerking, hlutun efnis, afglédun, hémrun (drif) og pélering.
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Vinnulysing

® Fyrst skaltu dkveda gerd, steerd og 16gun hlutarins og teikna hann.
® Veldu pér efni sem hzfir hlutnum (ath. notagildi og utlit).

® Merktu a plotuna fyrir efni sem a ad nota og klipptu pad ut.

® Afgldédadu efnid. (Athugadu ad pad parf ad afgléda nokkrum sinnum &
medan a vinnunni stendur eda alltaf pegar efnid er ordid stift og hart.)

® Sverfdu og slipadu bruanirnar 4 efninu og mundu ad paer eru endanlegar
brdnir & diskinum/skalinni.

®  Grofdrifdu hlutinn (sja kafla um métun i malmplétu).
®  Fullmétadu hlutinn med poélerudum hémrum (métunarhémrum).
® Finhamradu og sléttadu hlutinn.

® Slipadu og poleradu a tauskifu, fyrst med stifri skifu og gréfum slipimassa
en sidan med mjukri skifu og finum slipimassa.

Beyging mdalma

Pad fer eftir verkefninu hvada adferdir henta til ad beygja malma. Suma
malma er erfidara ad beygja en adra. Audveldast er ad beygja jarnlausa
malma eins og kopar, al og messing. Vid beygingu malmplatna parf ad
gaeta pess ad merkingar séu skyrar, akveda i hvada r60 brotin eru beygd
og fylgja oryggisreglum.

begar beygja a litil stykki eda reemur er einfaldast ad nota beygitangir
eda festa efnid i skruafstykki og nota hendurnar einar saman. Ef 4 ad
beygja malmplotu 1 skal er rétta adferdin ad nota kjullu, hamar og til-
heyrandi undirlag, pad er vidarkubba eda stedja. Ef parf ad beygja langa
beina kanta er rétt ad nota vidarkubba og hamar eda beygivél. Ef beygja
4 ror er best ad fylla pad af sandi og loka endunum adur en beyging
hefst. Pa er heegt ad nota beygivél fyrir ror og stangir eda beygja pad i
skrufstykki og beita vogarafli. Grannir virar eru beygdir med tongum en
stangir eru beygdar i beygivél eda skrufstykki.

Heegt er ad beygja efnid ymist heitt eda kalt. Stal og jarn er audveldara
ad beygja heitt.

Vid beygingu teygist 4 efninu utanverdu (pad lengist) en ad inn-
anverdu prykkist pad saman (pad styttist). Efnid 1 midjunni lengist
hvorki né styttist og er kallad midja.

Vid beygingu teygist 4 efninu
utanverdu (pad lengist) en ad
innanverdu prykkist pad saman
(bad styttist). Efnid { midjunni
lengist hvorki né styttist og er kallad
midja.
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Vid notkun d beygivél verdur ad
geeta pess ad vélin rddi vio pykkt
efnisins sem d ad beygja.

Beygiklossar i skriifstykki.

Beyging i beygivél

Beygivélar eru af ymsum steerdum og gerdum. [ grunnskélum eru
yfirleitt notadar litlar handkndnar vélar sem geta beygt punnar plotur.
baer eru venjulega af peirri gerd sem spennt er i skrafstykki. Vélin er
samsett ur premur hlutum. Fyrst er ad nefna undirlag sem er eins konar
grind og ofan 4 grindinni er feeranlegt stykki sem notad er til ad spenna
efnid nidur i vélina. Pridja stykkid er svo med handfangi og pegar togad
er { pad fer beygingin fram.

Vid notkun a beygivél verdur ad geeta pess ad vélin radi vid pykkt
efnisins sem beygja a. Pegar pess er gett er haegt ad na fram nakveemri
beygingu efnisins. Efnid er spennt i beygivélina og uppmerkingin latin
vera rétt ut fyrir kant beygitannarinnar. Sidan er handfang vélarinnar
feert til pangad til efnid er komid 1 pad horf sem 6skad er. Gott er ad
beygja orlitid lengra en beygjuhornid 4 ad vera pvi efnid leitar oftast 1itid
eitt til baka pegar atakinu er létt af handfanginu.

Beyging i skrufstykki

Litlar og punnar plétur er hagt ad beygja 1 skrufstykki. Sterdin ma po
ekki vera meiri en nemur kjalkum skrafstykkisins. Alltaf parf ad hafa
hlifdarklossa 4 kjalkunum pvi annars koma ljétar rispur a efnid sem erf-
itt er ad na af. Efnio er spennt i skrafstykkid pannig ad uppmerkingin
sjaist ofan vid kjalkann.

Verkefni Serviettustandur

Verkefnid er ad smida serviettustand ur plétumalmi. Engar samsetningar
koma fyrir i pessu verkefni; hluturinn er gerdur Ur einu stykki. betta verkefni
gerir ekki sérstaklega rad fyrir ad malmurinn sé skreyttur en pu getur gert
pbad ef pig langar til. A teikningunni er synt skraut sem gert er med punslum
sem eru eins konar stimplar sem notadir eru til ad stimpla far i malminn.
Punslinum er komid fyrir & efninu og slegid & hann med hamri til ad hann
geri far i pad. Notadu hugmyndaflugid og vertu ekki hraedd(ur) vid ad gera
tilraunir en gerdu paer fyrst 8 annan malmbut en pu notar i verkefnid.

Skodadu teikninguna vandlega og fullvissadu pig um til hvers er eetlast
adur en pu hefst handa vid smidina. Efnid sem nota 4 i hlutinn er plétuefni,
messing, kopar eda 4l. Yfirbordsmedhondlun getur verid a ymsa vegu,
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polerad, litad (med brennisteinslifur), hamrad, munstrad med pimpsteini og
korktappa eda pussad med stalull.

Nanar er fjallad um yfirbordsmedferd 4 bladsidu 48.

Efni: Malmplata 180 x 210 mm. 1 mm & pykkt.

Tilgangur

AQ pjélfa vinnu eftir teikningu og 2efa notkun beygivélar.

Verkpaettir

Uppmerking, hlutun efnis, beyging i beygivél eda skrufstykki, yfirbords-
medferd.

Vinnulysing

Skodadu teikninguna vandlega og reyndu ad atta pig & 6llum atridum.
Merktu upp a efnid samkvaemt teikningu.

Klipptu ut. Varastu ad klippa of langt inn i hornin. Klipptu heldur of stutt
og brjéttu afklippuna fra.

Sverfdu kanta.
Skreyting eda yfirbordsmedferd er naesta skref.
Beyging fétanna er framkvaemd & 10 mm malmstong.

Beyging hlidanna er gerd annadhvort i skrufstykki eda i beygivél. Ef pu
notar skrufstykkid parf ad setja beygiklossa ur hardvidi yfir botninn og
beygja hlidarnar ad honum. bykkt klossans & ad vera 28 mm, breiddin
75 mm og lengd hans 180 mm. Notadu hlifdarkubb ef pu parft ad beita
hamri vid beyginguna til ad koma i veg fyrir ad hamarinn skilji eftir merki
a efninu.

Fragangur
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Verkefni Armband i keltneskum stil

Keltneskt hnutamynstur a raetur ad rekja til vikingaaldar. Hér er pad utfzert
i plotuefni. Efnid getur verid messing, kopar eda nysilfur en best er ad nota
silfur. bykkt efnis er 1,2 mm.

Tilgangur
AD afa gerd snida eftir teikningu og pjalfa notkun silfursagarinnar og
bjalarinnar.

Verkpaettir

Beyging, teikning, uppmerking, klipping, sdgun, sverfun, slipun, pélering,
punslun.

Vinnulysing
® Til ad byrja med parf ad teikna mynstrid a ridustrikad blad og klippa pad ut.
® Limdu snidid (bladid) a plotuefnid og klipptu af.

® Boradu med gronnum bor alls stadar par sem got eiga ad koma a
armbandio.

® Sagadu eftir snidinu med silfursdg. Settu sagarbladid inn i goétin og
sagadu innan Ur mynstrinu.

® Notadu nalapjol til ad sverfa allar brinir og kanta.

® Slipadu med smergellérefti til ad slipa nidur forin eftir pjolina.
® Sladu med punslum eftir strikunum svo mynstrid komi i ljos.
® Poleradu a tauskifu.

® AQ sidustu er armbandid beygt i hafilegt form fyrir hendi.

Malmsteypa

Tin er sa malmur sem menn hafa pekkt einna lengst. Menn byrjudu ad
nota pad til smida fyrir ramum 5000 arum. Evrépubtiar féru po6 ekki
ad smida ur pvi fyrr en 4 11. til 12. 6ld. A midéldum var blématimi
tinsteypu og var ionin gjarnan kollud ljésastjakasmioi. Nordurlandabuar
kolludu handverkio hins vegar konnusmidi og ma af pessu sja hvad
helst var smidad ur efninu 4 pessum timum. Enn i dag eru skrautgripir



og nytjahlutir smidadir ur tini og njota vinselda hja almenningi vida
um heim. Tin er ekki eini malmurinn sem er notadur i malmsteypu.
Jarn, messing, kopar, sink og nanast allir algengir malmar eru notadir
en tinid er handhagt til notkunar i skélanum par sem pad hefur lagt
breedslumark og er tiltélulega 6dyrt midad vid adra malma. Sja lika
kaflann um bradnun og storkun 4 bladsiou 3.

Vinnuaoferd vid malmsteypu

Til pess ad haegt sé ad steypa eitthvad parf fyrst ad gera mét af hlutnum
sem bua a til. Haegt er ad nota ndnast hvad sem er sem mot en ef pu vilt
gera hlut med alveg akvedid utlit verdur pu ad smida motio. St adferd
er alls ekki 6lik pvi sem husasmidir nota vid husbyggingar, pad er peir
smida mot af veggjum, troppum eda stolpum og hella sidan fljétandi
steinsteypunni i motid. Hér verdur farid yfir pad hvernig gera 4 mot af
einhverjum hlut, s.s. bréfapressu, hdlsmeni eda einhverju 6dru, og hella
sidan bradnu tininu ofan i pad.

Gerd motsins

Pau efni sem notud eru { métid i pessu tilfelli eru leir og gifs.

o Byrjad er 4 pvi ad gera nakvaema eftirmynd (model) ar leirnum af
peim hlut sem vid aetlum ad smida. Pegar pu ert ordin(n) ansegd(ur)
med utlit hlutarins leggur pt hann { litinn kassa eda 6skju sem pu
utbyrd. bu getur lika notad plastbox undan mjolkurvérum eda
60rum matvaelum.

o bvi naest er gifsduftid blandad vatni og pegar blandan er ordin
hefilega punn er henni hellt yfir moétid i oskjunni. Flyttu pér ad
hreera og hella gifsinu pvi pad hardnar mjog hratt. Pegar gifsid er
ordid hart er pad losad ur dskjunni og leirmoétid sidan fjarlegt Gr
gifsinu.

Til er 6nnur adferd vid ad bua til gifsmét og er hiin notud pegar gerdar
eru afsteypur af hlutum med sléttan bakflét og pegar hluturinn parf ad
vera steerri en svo ad hentugt sé ad moéta hann Gr mjukum leir.

o Fyrst er smidadur kassi sem er passlega stor utan um frummyndina
pannig ad bil sé fra kanti hennar og i hlidar kassans.

 Nu er gifsid blandad eins og a0ur og hreert 1 pangad til blandan er

MALMSMIDI

Hlutur ur tini.
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Breedslan (sjd bls. 41). Deiglan er
hitud med gasloga.

ordin a pykkt vid gott voffludeig. Blandadu vatni eda gifsi i til ad laga
til blonduna eftir porfum.

Gifsinu er nd hellt i kassann og fyllt upp 4 brin hans. Sidan er sléttad
yfir med einhverju ahaldi eda trélista pannig ad yfirbordid verdi
slétt.

Nu er frummyndin pressud ofan i gifsid (4 hvolfi) pangad til
bakhlidin er jofn yfirbordi gifsins. Pad parf ad geeta pess ad fasi sé
a frummyndinni, pad er ad segja htn er sterst um sig aftast. bad er
gert til pess ad heegt sé ad na henni ur matinu pegar gifsid hardnar.

Gifsid erlatid hardna i nokkra daga eda pangad til allur raki er horfinn
ur pvi. P4 er haegt ad fjarleegja frummyndina og steypa i motid.

Ef gera 4 afsteypu af hlut sem a ekki ad vera sléttur 4 bakhlidinni, eins

og til demis styttu eda einhverju sliku, parf ad gera tvd moét af hlutnum

ef steypt er 1 lokudu mati.

Pad fer pannig fram ad fyrst er gert mot eins og lyst var hér ad framan
nema nu er motio fyllt til halfs og hlutnum er einnig pryst i gifsid til
halfs pannig ad breidasti hluti hans nemi vid yfirbord gifsins.

Med blyanti eda dil eru gerdar fjérar grunnar holur 1 gifsid nalegt
hornum kassans og latid hardna pannig.

begar pad er pornad er frummyndin latin liggja afram i mdtinu og
borin 4 hana og gifsid matarolia eda punn smurolia.

bvi neest er kassinn fylltur med gifsblondu og latid hardna i nokkra
daga.

Pegar allt er ordid purrt og hart eru gifshlutarnir tveir adskildir og
frummyndin tekin ur métinu.

N parf ad gera keilulaga ras par sem hella 4 tininu i métid og einnig
loftrasir svo loftid i métinu komist ut pegar tininu er hellt i pad.

Sidan er heegt ad leggja helmingana af métinu saman og ttu pa
styripinnarnir sem myndudust i holunum sem gerdar voru { fyrra
motinuad sja til bess ad matin falli saman 4 réttan hatt. Helmingunum
er haldid saman med bindivir sem sntinn er saman.
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Braedslan

Tinbutar eru lagdir i par til gerda ausu eda deiglu og deiglan hitud
med gasloga. Best er ad hafa stéran stat a gastaekjunum pvi pa gengur
breedslan fljotar fyrir sig. Pegar allt tini0 er bradid er pvi hellt { métid en
farid varlega pvi tinid er 230°C heitt! [ opid form er tininu hellt varlega
i motid par til pad er fullt (sja mynd). Varast ber ad yfirfylla motid pvi
pad kallar 4 mikla eftirvinnu.

Sé verid ad vinna med lokad mét er deiglunni haldid naleegt trektinni
sem gerd var { motid og tininu hellt nokkud hratt { métid par til flytur
upp ur. Ef tinid sigur { métinu parf ad baeta a pad. Tinid er 1atid kolna
og sidan er malmsteypan fjarlaegd varlega ur gifsmoétinu. Varast ber ad
rispa eda marka i afsteypuna eda motid pvi pad er heegt ad steypa aftur
og aftur { sama motid og fa pannig marga eins hluti ar pvi. Pad tin sem
storknadi i trektinni og loftopunum er nu klippt af med bittong og sorfid
og pussad yfir 6jo6fnur.

Verkefni Malmsteypa i opnu formi

Mjog algengt er ad malmhlutir séu steyptir i métum. Vinnuadferdir
malmsteypunnar eru algengar i malmidnadi og einnig vid finlegri vinnu
eins og gullsmidi og tannsmidi. Steypuadferdin er notud allt fra upphafi
framleidslu malmsins til gerdar lokaafur®ar s.s. vélahluta, skartgripa eda
annarra hluta.

Tillogur ad verkefnum: Vidhengi vid lyklakippu, halsmen, bréfapressa.

Tilgangur
AJ aefa gerd afsteypu eftir frummynd og leera vinnuadferdir malmsteypu i
opnu moéti.

Verkpeettir
Teikning, gerd frummyndar eftir teikningu, gerd steypumaéts, malmbraedsla,
sverfun, pussun og yfirbordsmedferd.

Vinnulysing
® Byrjadu 4 pvi ad teikna mynd af hlutnum sem pu aetlar ad bua til.

®  Gerdu frummynd (model) af hlutnum.

® Settu frummyndina i 6skju og helltu gifsblondu yfir hana .

begar tinid er bradio er pvi hellt {
motio.
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® Settu 6skjuna a afvikinn stad og lattu gifsid porna i nokkra daga.

® begar gifsid er hardnad og allur raki horfinn Ur pvi ma taka pad ur
oskjunni.

® N parf ad plokka frummyndina mjog varlega upp ur gifsinu.

® Settu tinbuta i deigluna og braeddu pad. Helltu pvi sidan varlega i
gifsmotid.

® Dpegar tinid er ordid kalt er pad fjarleegt ur gifsinu.

® Nu parf ad fjarleegja pad tin sem hefur farid at fyrir métio med pjol og
smergelpappir.

® Naest er jarnklorid borid 4 tinid par til pad verdur dokkgratt. Sidan er
strokid létt yfir hlutinn med stélull og allt skolad raekilega i koldu vatni.

® |okafragangur felst i pvi ad lakka yfir hlutinn med glaeru lakki.

Samsetningar i malmsmidinni

[ allri smidi koma vid sdgu samsetningar 4 hlutum. I malmsmidinni
eru notadar 6tal margar gerdir samsetninga en vid skulum halda okkur
vid nokkrar peirra sem eru algengastar og henta vel i smidastofunni.
Athugadu ad pegar pu velur samsetningaradferd vid smidi pinna eigin
hluta skaltu athuga hvort hin hentar midad vid efnid og styrkleikann,
og einnig hvort efnid polir eld.

Lédningar

Lodningar eru pannig ad vid samsetningu er malmur sem hefur lagt
breedslumark notadur sem eins konar lim sem limir adra malmhluta
saman. Malmurinn sem vid breedum i samskeytin (pad nefnast samskeyti
pegar eitthvad tvennt eda fleira er skeytt saman) er kalladur I6dmalmur.
bad gefur augaleid ad malmurinn i stykkjunum sem setja 4 saman
verdur ad hafa haerra breedslumark en 16dmalmurinn pvi annars myndi
allt bradna saman i einn klump. Til pess ad nd peim hita sem parf til ad
braeeda 16dmdlminn { samsetninguna purfum vid hitagjafa. Hitagjafinn
er ymist rafmagn eda eldur. Algengustu l6dningarnar eru mjukl6dning,
hardlédning og sudulédning. Mjiklédningin er framkvemd med
160mélmi sem hefur lagt breedslumark og er oftast kallad mjukt efni, eda
med malmi sem hefur midlungi hatt breedslumark og er kallad hart efni.



Hardl60dningar eru mun sterkari en mjikl6dningar. Mjikl6dningin er
oft kollud tinlédning par sem tin er algengasti [6dmdalmurinn { peim.
Hardl60ningin er lika oft kollud kveiking pvi ad gaslogi er notadur
par sem hitagjafi. Hardl60ningin er notud vid finni 16dningar s.s. i
skartgripasmidi.

Sudulédning er 4 vissan hatt lik logsudu, loginn sem er notadur er
blanda af strefni og acetylengasi eins og notad er vid sudur par sem
hitinn parf ad vera har en 160malmurinn, sem oftast er kopar eda
messing, er seigfljotandi og létt ad hlada honum upp.

Sem hitagjafi vid tinl6dningu er oftast notad rafmagnstaeki sem
nefnist 160bolti. Lodboltar eru til af ymsum sterdum og gefa peir
steerri meiri hita en peir litlu. Pess vegna eru litlu l6dboltarnir notadir
vid litlar samsetningar en peir storu vid storar samsetningar par sem
porf er 4 meiri hita. A sjalfsogdu er ekki sama hvernig vid 16dum, eda
hvada samsetningaradferdir vid notum, likt og ekki er sama hvernig vid
limum.

Tinlédun (mjuklédun)

Ein audveldasta adferdin vid samsetningar & malmhlutum er 160ning
med l6dbolta og tini. Hun er gjarnan notud par sem ekki er krafist mikils
styrks eda litid reynir 4. Tin er malmur sem hefur mjog lagt breedslumark
og er pvi einkar handhegur vid allar smeerri samsetningar. L6dtinid
kaupum vid { rallum sem eru likar tvinnakeflum. A keflinu er tinpradur
sem er i raun ror sem fyllt er med feiti svokalladri lodfeiti. Hlutverk
feitinnar er ad hreinsa stadinn sem l6dmalmurinn 4 ad binda sig vid og
ad utiloka ad surefni ur andramsloftinu komist ad bindingunni milli
malmanna.

Verklysing

begar buid er ad velja sér heefilega stdran l6dbolta til verksins er hann
settur 1 samband vid rafmagn og latinn hitna. Lédboltinn er ordinn
heafilega heitur pegar oddur hans neer ad breeda 160tinio.

Hlutirnir sem 4 ad setja saman eru nu settir i peer stellingar sem peir
eiga a0 vera i, og annadhvort haldid pannig med annarri hendi eda peir
bundnir saman med vir sem oftast er kalladur bindivir. Bindivirinn er
grannur jarnvir sem hefur verid medhondladur pannig ad mjog gott er
ad beygja hann og sntia hann saman.

MALMSMIDI

Lédboltar.
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Lodning med 16dbolta og tini.

A odd163boltans er nt breett litid eitt af tini og oddurinn sidan borinn
a0 samsetningunni og hun hitud vel svo 160tinid ndi ad renna ut, og fa
slétt yfirbord. Pegar pvi er nad er 16dboltinn tekinn fra samskeytunum.

Naudsynlegt er ad halda hlutunum kyrrum pangad til tinid hefur
storknad, pvi annars geta peir feerst ur stad og fest saman a annan hatt
en etlunin var. Pegar tinid er storknad hefur pad nad ad lima stykkin
sem adur voru tvo { eitt.

Stundum neegir 160feitin ekki sem hreinsiefni og pa notum vid
syrublondu, sem kallast 16dvatn, til hreinsunar. L6dvatnid er pa borid &
16dstadinn med pensli, stadurinn hitadur vel og160malmurinn breeddur
a sinn stad. Oft kemur fyrir ad ekki er heegt ad 160a saman 4 pennan
hatt vegna pess ad weskilegt er ad tinid { samsetningunni sjaist ekki eins
og t.d. pegar settar eru festingar a neelur. P4 parf ad tina hvorn hlutinn
fyrir sig likt og verid veeri ad bera lim 4 stad sem lima etti saman og
pegar pvi er lokid eru stykkin tvo sett { endanlegar skordur og hitad med
l6dboltanum bar til tinid flytur.

Stundum er hentugra ad nota gaslogann sem hitagjafa en st adferd
er mun vandasamari par sem loginn er miklu heitari en 16dboltinn
og hitinn dreifist meira. Pess vegna er rétt ad halda sig sem mest vid
l6dboltann vid pessa gerd samsetninga.

Verkefni Dés eda baukur undir blyanta eda annad

smadot

Ein grein malmidna er blikksmidi. Pattur blikksmida i byggingaridnadi
felst i gerd alls konar frdgangs vid pok og klaeedningar. Blikksmidir vinna
ur plotumalmi og forma og méta efnid, allt eftir pvi hvada hlut er verid ad
bua til. Algengasta samsetningaradferd vid blikksmidi var til skamms tima
tinlédning en i seinni tid hafa adrar adferdir ordid algengari. Engu ad sidur
er tinlodningin naudsynlegur pattur i vinnu blikksmida. Rafeindavirkjar
og adrir sem vinna i rafidnadi verda einnig ad vera faerir um ad |60a med
[68bolta og tini.

Efni: Doésablikk og 166tin.

Tilgangur
AJ &fa tinlédningar.



Verkpeettir

Teikning, uppmerking, klipping, beyging, 160un, sverfun og

yfirbordsmedferd.

Vinnulysing

® Byrjadu 4 ad akveda Iogun hlutarins og gera teikningu af honum.

® Mzzldu og merktu & blikkplotuna pad efni sem pu zetlar ad nota.
Athugadu ad nyta efnid sem best. Allar hlidar désarinnar eru gerdar Ur
einu stykki og reedur ummal désarinnar lengd rennings sem pu klippir Ut
ur efninu.

® Klipptu med malmklippum Ut dr plétunni pad sem pu atlar ad nota.

® Beygdu horn og hlidar eda valsadu efnid i beygivals ef dosin & ad vera
sivol.

® N skaltu [6da saman samskeytin i désinni innanverdri og varadu pig &
heitu hlutunum.

® Nzest parf ad merkja fyrir botninum og klippa hann ut.

® [ 60adu botninn i ad innanverdu eins og adur.

® Naest parf ad sverfa allar samsetningabrunir utan a désinni.

® Hazegt er ad skreyta désina med pviad draga |6dtin & hlidar hennar. Gerdu
teikningu af hugmyndum pinum og skodadu paer vandlega &dur en pu
akvedur pig. Sidan skaltu skreyta en flyttu pér haegt.

® Naest er oll [60feiti hreinsud af med terpentinu og sidan sapuvatni og
bursta.

® Haegt er ad lita blikkid og tinid med jarnkléridi. Efnid er leyst upp i vatni
og borid & med pensli par til sinkhtdin a blikkinu maist af og 163tinid
verdur dokkgratt. Sidan er efnid skolad af med koéldu vatni og désin
pussud med finni stalull og sidan pvegin med sdpuvatni.

[ ]

Lokafragangur felst i pvi ad lakka yfir med glaeru lakki ar udabrusa.

Kveiking (harol6dning)

o Degar 160ning parf ad vera sterk er notadur 160malmur sem polir

meira dlag en tin. Algengast er ad nota sérstaka silfurblondu sem
kallast silfur- slagl6d, koparslagléd eda messing (sem er blanda af
kopar, sinki og nikkel) til samsetningarinnar. Par sem allir pessir
malmar hafa heerra braedslumark en 16dboltinn getur gefid notum

MALMSMIDI
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Adur en 160ning hefst verdur ad
sverfa burt allar 6rdur og hok.

Slagléo veitt upp ur fluxblondu og
sett med pinsettu d samskeytin.

vid eld sem hitagjafa. Handhagasta efnid til brennslu vid pessar
adstaedur er gas. Gasid er geymt undir prystingi a par til gerdoum kut
og vid hann tengd slanga med handfangi, krana og stut 4 endanum.
Allflestir hafa notad gasteeki til hitunar og eldunar 1 utilegum, og er
gasteekid sem notad er til l6dninga mjog svipad primusnum nema
hagt er ad beina gasloganum i ymsar attir pegar stuturinn er a
slongu. Stutarnir a gasteekjunum eru af ymsum steerdum og gildir
pad sama um pa og lédboltana, peir sterri gefa meiri hita en peir
litlu og eru par af leidandi notadir vid steerri samsetningar.

Adur en 160ningin hefst er naudsynlegt ad fella saman stykkin sem
a a0 festa saman. Allar 6rdur og hok verdur ad sverfa burt med finni
bjol, pvi ad pott slagl6did renni inn i samskeytin pa fyllir pad ekki
upp i steerri rifur og holur. Best er ad slipa vel yfir samsetninguna med
smergelpappir eda finum vatnspappir, par sem 6l fita og dhreinindi
valda pvi ad l6dmdalmurinn nzer ekki ad fljéta noégu vel og skemma
pvi fyrir 160ningunni. Pess vegna ber ad varast ad snerta 16dstadinn
me0 fingrum eftir ad buid er ad slipa med slipipappirnum pvi hudfita
getur sest & malminn.

Stykkin sem etlunin er ad setja saman eru sett 4 eldfast undirlag
(pad er eitthvad sem bolir eld, svo sem eldfasta steina, vidarkol eda
pess hattar).

Neest er flaedi- og hreinsiefni sem nefnist flux borid 4 16dstadinn. Flux
er efnablanda sem inniheldur bérax og vatn. Pad feest i verslunum
i duftformi en er blandad med 6rlitlu vatni af smionum. Fluxid er
borid punnt a pann stad sem l6dmalmurinn a ad fljota a en varast ad
lata pad berast vidar par sem bradinn 160malmurinn rennur ut med
fluxinu.

A medan 4 163ningu stendur mega stykkin ekki renna hvert fra
60ru. Ef ekki dugir annad verdur ad binda pau saman med bindivir
eda bua sér til klemmur til ad halda hlutunum i réttum skordum a
medan 169ad er.

begar um litlar 16dningar er ad rada, eins og i skartgripasmidi,
er best ad klippa slagl6did nidur i litla bita og setja pa ofan i
fluxblonduna, veida sidan eins marga bita og eetla md ad purfiad nota
i 160ninguna med pinsettu (sem er lik frimerkjatong eda flisatong)
upp ur blondunni og setja pau 4 samskeytin. Ef of mikid er sett af
l6dmalminum er heetta 4 ad hann renni Gt um allt en ef sett er of litid
er haetta 4 a0 pad sé ekki naegjanlegt til ad fylla upp i samskeytin.
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Til ad bua til kornin notum vid hamar til ad fletja ut slagl6dio,
klippum sidan langsum upp i pad med malmklippum med um pad
bil eins millimetra millibili og klippum loks pvert 4 pad med jatn
miklu bili og 4dur, pannig ad kornin verdi u.p.b. 1 mm 4 kant.

Eftir ad buid er ad undirbua 160ninguna a videigandi hatt er valinn
hefilega stér stitur a gastekin. Storir stdtar gefa storan og heitan
loga en litlir stdtar gefa loga sem audveldara er ad beina ad minna
svaedi og eru pvi hentugir 1 160ningar 4 smahlutum.

N er gasloginn stilltur pannig ad hann verdi blar og vert er ad athuga
a0 hitinn er mestur par sem loginn hverfur { eins konar odd par sem
hann breytir um lit fra ljosblau yfir i fjélublatt.

Hluturinn er nua allur hitadur heegt og jafnt adur en loganum er
beint ad sjalfum l6dstadnum en ad lokum er fluxid hitad pangad til
slagl60id rennur ut.

Ef 160stadurinn er hitadur of mikid er heetta 4 ad fluxid renni fra
samsetningunni. Ef petta gerist verdur ad strjuka med virbut eda
pinsettunni yfir bradid fluxid og fera pad i samskeytin. Pegar
fluxid hefur myndad skorpu verdur ad hita samskeytin jafnt par til
slagl60i0 bradnar og rennur ut. Ef slagl6did er ekki synilegt, er t.d. a
milli tveggja malmplatna, verdur ad fylgjast med pvi hvort efri platan
sigur 4 sinn stad pegar slagl6did rennur Gt eda pad rennur ut fyrir
rond plotunnar.

Um leid og slagl6did er bradnad og hefur runnid vel at er slokkt
a gasloganum og 160ningin latin taka sig stundarkorn en sidan er
hluturinn tekinn upp med tong og honum dyft i kalt vatn.

Pa er bindivirinn fjarlegdur (ef hann var notadur) og hluturinn
latinn { syrubad til ad hreinsa af honum fluxid og eldhtdina sem
gasloginn myndar. Syrubadid er blanda af saltpéturssyru og vatni.

Eftir 5-10 minutur er hluturinn tekinn upp ur syrunni med tré- eda
plasttong og skoladur raekilega med koldu rennandi vatni.

Pad er afar mikilveegt ad ekki sé notud tong ar jarni par sem jarnid
eydileggur syrublonduna og syran eydileggur jarntongina. bvi neest
er hluturinn pveginn vel med messingbursta, sapu og vatni.

Loganum beint ad 160stadnum og
fluxi0 hitad par til slaglé0 rennur 1it.

Hluturinn ldtinn i syrubad til
ad hreinsa af honum fluxid og
eldhiidina sem gasloginn myndar.
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Hringur.

Verkefni Hringur

Hringarerutilaf mérgum gerdum og hafa verid skartgripasmidum éprjétandi
yrkisefni fra 6rofi alda. beir eru misjafnir ad gerd, allt eftir pvi hvort peir eiga
ad pryda karl eda konu, ymist eru peir storir, klossadir, finlegir, |1éttir, sléttir,
munstradir, flatir, kiptir, med eda an plotu o.s.frv. SGmu sdgu er ad segja af
serviettuhringjum en peir eru algengt bordskraut.

Efni: Plotuefni 1,2 mm & pykkt, nysilfur, messing eda silfur.

Tilgangur

AJ pjélfa hardlédun og beygingu malma i finvinnu.

Verkpaettir

Uppmerking, klipping, sogun, sverfun, afglédun, beyging, kveiking, slipun
og polering.

Vinnulysing
® Teiknadu hlutinn og gerdu pér grein fyrir staerd hans og logun.

® Gerdu snid ur pappir eftir teikningunni og athugadu hvort pad samsvarar
hugmyndinni af atliti hringsins. Snidid er eins i utliti og ef hringur er
skorinn i sundur og flattur ut (Gtflatningur).

® Veldu pér efni og merktu fyrir efnisnotkun. Mundu ad alltaf parf ad hafa
i huga hvernig efnid er tekid ur plétum (taka Ur hornum eda kanti).
Athugadu hvernig komast ma af med sem minnst efni.

® | imdu snidid & malmplotuna (ef efnid ef tekid ur plotu).
® Klipptu eda sagadu med silfursog eftir snidinu.

® Sverfdu kanta og brunir.

® Afglédadu (sja kafla um afglédun & bladsidu 15).

® Stundum hentar ad skreyta hringinn & pessu stigi. Athugadu hvort pad &
vio i pinu tilfelli. Ef svo er pa parf ad afgléda aftur eftir skreytinguna.

® Moétadu hringinn a einhverjum sivélum hlut, t.d. hringakeilu eda rori.

® Felldu saman enda @ métudum hringnum med pvi ad festa flata pjol i
skrufstykki, setja pjolina & milli beggja ésamansettra enda hringsins og
feera hann sidan fram og til baka a pjolinni pannig ad badir endar sverfist
samtimis.

® Kveiktu eda 160adu hringinn saman (sja kafla um samsetningar a bladsidu
42). Ef hringurinn er med plotu ofan 4 er rétt ad festa hana a nuna.



® Sverfdu og slipadu med smergillérefti yfir samsetninguna til ad jafna
breidd og pykkt hringsins vid samsetninguna.

® Hreinsadu hringinn i syrubadi.

® Slipadu og pdleradu & tauskifu (pussvél). Slipadu fyrst med grofum
slipimassa en sidan med finum slipimassa til ad fa haglans.

® Faegdu med mjukum klut.

Sudulédun

Sudulédun er skyld hardlédun par sem slagléd er notad en hun er einn-
ig lik logsudu par sem notadur er mun heitari logi en vid kveikinguna.
Slagl6did er oftast kopar eda messing sem audvelt er ad lata hladast upp
og fylla vel upp i samskeyti. Loginn er fenginn ur logsudutakjum og
faest med pvi ad brenna bléndu af strefni og acetylen gasi. L6dmalm-
urinn er ekki klipptur nidur i korn heldur er vir borinn ad samskeyt-
unum og braeddur. Flediefni parf ad nota vid samsetninguna og eru
faanlegir messingvirar sem eru hudadir med pvi. Pess konar vir er tvi-
melalaust hentugasta slagl6did vid vinnu i skélanum en ef hann feest
ekki er heegt ad nota venjulegt flux. Til ad bera pad ad samskeytunum
er best ad hita virinn dalitid og stinga honum pvi nzest ofan 1 fluxduftid
og lodir pa hafilega mikid af pvi vid virinn. Pessi adferd er notud vid
grofar samsetningar og getur verid allt eins sterk og logsuda. Hun er
hentug pegar setja 4 saman jarnhluti og getur verid falleg 4 skraut- og
nytjahlutum ar pvi efni, t.d. kertastjokum, skiltum, skalptarum o.p.h.
Hlutarnir sem setja 4 saman eru settir i réttar skordur og l6dstadurinn
hitadur pangad til hann verdur raudgléandi, virinn borinn ad samskeyt-
unum og braeddur yfir pau. Athugid ad jarnid parf ad hitna vel til pess
a0 slaglodid festist vid pad en ekki md hita slagl6did of mikid pvi pa
skemmist pad og samsetningin missir styrk. Pegar 16dun er lokid parf ad
keela hlutinn 1 kéldu vatni og hreinsa hann. Pad er best gert med vatni,
sapu og messingbursta.

MALMSMIDI
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Verkefni Kertastjaki (veggstjaki) ur jarnstongum

eda flatjarni

Kertastjakar eru til af margs konar gerdum og Ur mismunandi efnum. Allt fra
pvi ad madurinn fér ad nota eldinn til ad lysa sér vid leik og storf hafa verid
smidadir ljdsastjakar. Logun peirra hefur tekid breytingum i dranna ras og
utlitid motast af tisku hvers tima. begar pu teiknar pinn kertastjaka reyndu
pa ad lata hann hafa pad utlit sem pér finnst haefa best.

Efni: Flatjarn 20x3 mm.

Tilgangur

Ad pjalfa adferdir malmsmidinnar og aefa sudulédun.

Verkpeettir

Uppmerking, ségun, klipping, beyging, sverfun, kjérnun og borun, yfirbords-
medferd.

Vinnulysing

® Teiknadu hlutinn og malsettu teikninguna.

® Gerdu snid af hlutnum ur pappir og finndu ut hvernig hann kemur til
med ad lita Ut i raun og veru. Gott er ad lima alla hluta kertastjakans
saman med limbandi og skoda allt saman i samhengi. A pessu stigi er
naudsynlegt ad skoda hvernig samsetningin a ad vera og gera rad fyrir
henni vid gerd snidsins. bar sem nota a jarn til smidinnar er hentugt ad
nota sudulédun vid samsetninguna. Gerdu pér lika grein fyrir hvernig
kertid a a0 standa i stjakanum.

® Skodadu teikninguna vandlega og merktu upp fyrir efnisnotkun.
® Sagadu Ut alla hluta stjakans med jarnsog.

® Sverfdu og slipadu allar branir.

® | 63adu saman (sudulédun).

® Hreinsadu og pussadu yfir samsetningarnar.

® Akveddu yfirbordsmedferd og framkveemdu hana.

GOotun i malm, borun, lokkun

Vid smidi malmhluta parf oft ad gera gét vegna samsetninga eda annarra
parfa. Til eru tveer algengar adferdir vid ad gera hringlaga got i malmhluti.
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Onnur adferdin er borun en hana ma nota vid gerd gata eda til ad gera
holu fyrir snitt sem heagt er ad skrifa bolta i. Hin adferdin nefnist
lokkun og er hin notud vid gerd gata i plotuefni. Hun er framkvemd
med sérstakri tong sem prystir pinna i gegnum efnid. Lokkun og borun
leida pvi til somu nidurstodu vid gerd gata i malmplotu. Vid borun er
efnid skorid i spaeni en vid lokkun er efnid slegid ur 1 heilu lagi.

Borun ma nota { alla malma, en lokkun er notud vid gerd minni gata
i mjukt efni eins og mjukt stdl, jarn, kopar, al, messing og nysilfur. Al-
menna reglan er ad vid lokkun ma efnid ekki vera pykkara en pvermal
stimpilsins i lokktonginni.

Borun

Borun er framkveemd med spiralbor sem settur er i borvél. Vid minni
got, par sem ekki er krafist mikillar nakveemni vid borunina, ma nota
handborvélar en vid staerri got og nakvemari borun parf ad nota stlu-
borvél, lika pegar bora a i mjukt efni.

Adur en borinn er settur { efnid parf ad kjorna fyrir honum til pess
a0 hann fai styringu. Kjornarinn er settur i efnid par sem midja gatsins
4 a0 vera og oddur borsins sidan latinn { kjérnfarid. Borvélina 4 a0 stilla
a réttan snuningshrada fyrir borinn. Almenna reglan er st ad pvi sver-
ari sem borinn er, peim mun minni sniningshradi 4 ad vera 4 vélinni.
begar borad er i malm myndast hiti vegna ninings borsins vid efnid. Til
a0 koma i veg fyrir ofhitnun er sérstok olia borin & borstadinn. Hlutverk
hennar er ad minnka nininginn og einnig ad kela borinn og efnid. Vid
borunina skal feera borinn haegt i gegnum efnid.

Varuodarreglur vié borun

Borun getur verid hattuleg vinna ef ekki er farid eftir varudarreglum.
Morg slys hafa ordid vid borun sem ma rekja til pess ad varudarreglum
var ekki fylgt. Avallt skal nota hlifdargleraugu og geeta pess ad sitt har sé
bundid i tagl eda sé undir hifu eda harneti. Einnig verdur ad tryggja ad
efnid sem bora 4 i sé vel fest nidur i borpvingu svo pad snuist ekki vid
borunina. Mesta haettan a snuningi er pegar borinn fer i gegnum punnt
efni en pa getur hann gripid i efnid og snuid pvi.

e

Lokktong.

| mailiRaEw

Naudsynlegt er ad huga a0
vartidarreglum vid borun.
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Draghnod.

Samsetning med hnodnoglum

Stundum er naudsynlegt ad gripa til annarra adferda en 160ninga vid
samsetningu. Kemur pa baedi til ad stundum parf ad setja saman hluti
ur mismunandi malmum og einnig ad suma malma er erfitt ad 160a
saman med peim teekjum sem vid hofum yfir ad rdda i skélanum, eins
og til demis 4l. Pa er gott ad geta gripid til pess ad setja saman med
hnodnéglum. Pad er st samsetningaradferd sem algengust var i allri
storsmidi adur en rafsudan kom til sdgunnar. Pessi adferd er enn { dag
i fullu gildi pvi hin er notud vid flugvélasmidi par sem allt ytra byrdi
flugvéla er sett saman med pessum heetti. Samsetning med hnodnoglum
er mjog traust og pétt og er jafnvel enn notud vid smidi tanka sem
purfa ad pola mikinn prysting, en vinnan er fremur seinleg og krefst
nakvemni 1 vinnubréogdum.

Adur en hafist er handa er naudsynlegt ad gera sér grein fyrir hvernig
hlutirnir sem setja 4 saman eiga ad tengjast og oftast er porf & ad akveda
fyrirfram ef eetlunin er ad setja saman med hnodndglum. Stafar pad af pvi
a0 stykkin sem setja 4 saman verda ad skarast til pess ad unnt sé ad koma
hnodnoglunum fyrir. Stykkin eru stillt af og merkt fyrir hnodunum til
a0 fa pau 1 beina og fallega linu. Mikilveegt er ad merkja fyrir midju
hnodgatanna af nakveemni. Neest er borad { gegnum bzedi stykkin med
bor sem hefur sama pvermal og hnodnaglinn, honum stungid i gatio
og stykkjunum komid fyrir 4 stedja eda 60ru alika undirlagi og sa endi
naglans sem er hauslaus er nu flattur Gt med hamri. Vid pad prystast
stykkin saman og haldast fost 4 milli hausanna. Best er ad nota kdluna &
kaluhamri til ad hnoda fallegan haus & naglann.

Draghnod

Nota ma sérstaka hnodnagla sem nefnast draghnod par sem ekki
er handhagt ad koma vid hefdbundinni hnodun. Vel framkvemd
samsetning med draghnodum er nokkud sterk. Draghnod eru naglar
me0d haus en vid hausinn er eins konar rorbutur utan um naglann og a
beim hluta rérsins sem snyr ad oddi naglans er kragi. Leggur naglans er
settur { sérstaka tong en hausinn { hnodgatio og pegar tongin er klemmd
saman krumpast rorid vid haus naglans. Kraftur tangarinnar slitur svo
naglann og eftir situr rorid sem hefur pa krumpast ad plotuefninu og
myndad kraga samsvarandi pbeim sem er hinum megin. Tongin hefur pa
dregid ploturnar pétt saman. Pessi adferd er oft notud i blikksmidi og
vid samsetningar i annad punnt plotuefni.



Verkefni Verkfeerakassi ur ali

Verkfaerakassar eru naudsynlegir hlutir & hverju heimili. Allir purfa hirslu
undir sméverkfaeri sem annars faeru a flakk og vaeru pa ekki tiltaek pegar
parf ad gripa til peirra. Verkfaerakassinn er smidadur eftir tilbdinni teikningu.
Hann er ur dli og samsettur med hnodnéglum. Nota ma hvort heldur sem er
hnodnagla eda draghnod. Athugadu teikninguna vel adur en pu hefst handa
vid smidina. A henni eru merkingar fyrir Gtlinum kassans og hvar a ad beygja.
Taktu eftir ad ekki er sama i hvada r6d pu framkveemir beygingarnar. Kassinn
sjalfur er smidadur Ur einu stykki (dtflatningur) og skilrdmin eru tvo.
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Efni: dlplata 260 x 650 x 1,5 mm (Utflatningur) dlraeemur 150 x 50 x 1,5 mm
(skilram). Alrdr @ (bvermal) 16 mm.

Tilgangur
Ad efa teikningalaesi og skilning & vinnuadferdum, afa beygingar i beygivél
0g samsetningu med hnodndglum.

Verkpeettir

Uppmerking, klipping, sverfun, beyging, kjérnun og borun, Ursnérun og
yfirbordsmedferd.

Vinnulysing
® Athugadu teikninguna vandlega 4dur en pu hefst handa vid smidina.

® Merktu & malmplétuna samkveemt teikningunni. Merktu baedi fyrir
utlinum utflatningsins og hvar a ad beygja.

MALMSMIDI
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1. Nidursokkt. Notud til ad skriifa
saman vidarbiita og festa hjarir
og kappa. Hausinn er jafn
yfirbordinu.

2. Kupt. Notud til ad festa ymsan
b tinad vio timbur, t.d. hjarir,
krappa og plotur.

3. Halfkupt, nidursokkt.

4. Stjornuskriifa. Fyrir
stjornuskrifjjdrn.

5. Torx. Eyir borvélar.

® Klipptu og sagadu eftir uppmerkingunni.
® Sverfdu allar brunir og slipadu med smergellérefti.
® Boradu got fyrir handfangi.

® Beygdu flipana & géflunum pannig ad peir myndi 90° horn vid gaflana og
lattu beyginguna koma efnispykktinni (1,5 mm) innar en hlidarnar. Gott
er ad nota bordskrufstykki vid pessar beygingar. Notadu plasthamar og
beygiklossa til ad marka ekki i efnid med hamrinum.

® Beygodu hlidarnar pannig ad paer myndi 90° horn vid botninn.
® Beygdu gaflana pannig ad peir myndi 90° horn vid botninn.
®  Merktu nu upp fyrir gétunum sem hnodin eiga ad fara i.

® Boradugotfyrirhnodinoghnodadu (sjdsamsetningarmed hnodndglum).
Geettu pess ad gaflarnir myndi 90° horn vid botninn.

® Hlutadu nidur renninginn samkvaemt teikningu, sverfdu branir og
pussadu.

® Beygdu flipa & skilrimin, komdu peim fyrir og hnodadu 4 sinn stad.
® Rektu trétappa i rérendana og sagadu pa slétt vid rérendann.
® Skrufadu rorid fast a kassann med tréskrdafum med kdptum haus.

® prifdu kassann, dkveddu yfirbordsmedhondlun og framkveemdu hana.

Skrafun og boltun

Vélahlutir og mannvirki eru oft sett saman med skrifum og boltum.
Sérstaklega a petta vid um pa hluti sem parf ad vera haegt ad taka i sundur
til viohalds eda vegna annarra parfa. Samsetningar med pessari adferd
eru kalladar lausar samsetningar en hinar, s.s. suda, 16dun og hnodun,
eru a moti kalladar fastar samsetningar par sem ekki er haegt ad taka
peer i sundur med audveldum heetti.

Skrufur eru ymist med haus og rd, notadar til festinga { gegnum got og
kallast pa gegnumgangandi boltar , eda bolti sem er med haus og snitt-
adur { hinn endann og gengur i snittad gat. Skrufur sem likjast skrafum
fyrir tré eru einnig notadar vi0 samsetningar i malma og kallast peer
boddyskruafur eda settskrufur.

Skrufur og boltar fast i dteljandi steerdum og gerdum. Hausinn er ym-
ist fyrir skrufjarn eda skruflykil og eru peir fyrrnefndu minni og notadir



vid smeerri samsetningar. Hausinn getur verid af ymsum gerdum, s.s.
boltahaus sem er eins og r6 eda skrufuhaus sem getur pa verid kaptur,
flatur eda undirsinkadur.

Snittun meo tappa og bakka

Skrufur fyrir reer eru gjarnan kalladar maskinuskrafur ef um litlar
skrafur er ad reeda en boltar pegar lengri og sverari eiga i hlut. Skrufurnar
eru oftast snittadar upp ad haus en boltarnir eru med snitti 4 6drum
endanum. Hausinn 4 boltum er fyrir skruflykla en & skrafunum er gert
rad fyrir skrufjarni vid skrafunina. Skrafgangurinn a ronum, skrafunum
og boltunum er kalladur gengjur. A rém eru innangengjur en 4 boltum
utangengjur. Verkfaerin sem notud eru til ad bua til gengjur eru kollud
snittverkfeeri. Handverkfeerin sem notud eru vid snittun eru snitttappar
fyrir innangengjur en snittbakkar fyrir utangengjur.

Vinnuaoferd vid snittun gengja

bvermal stangarinnar sem 4 ad nota er meelt med skifumali. Valinn er
snittbakki til verksins sem hefur tilsvarandi merkingu og pvermalid i
millimetrum. Stongin er fest i skrufstykki og snittbakkinn settur { par
til gert handfang til ad heegt sé ad sntia honum um sténgina. Bakkinn
er sidan skrufadur réttselis upp a stongina og sker hann pa gengjurnar.
begar snittad er med pessari adferd verdur alltaf ad nota snittoliu til ad
audvelda verkid og til ad tryggja ad gengjurnar skerist rétt.

begar snittadar eru innangengjur er borad fyrir gatinu i efnid, pad
fest i skrafstykki eda 4 annan tilsvarandi hatt og sidan valinn tilsvarandi
snitttappi til ad skera gengjurnar. Hann er skrufadur réttselis ofan i
gatid 4 svipadan hatt og pegar utangengjur eru skornar og olian notud
eftir porfum.

Yfirborosmedferd

Umfjollunin um pussun og yfirbordsmeodferdir takmarkast vio peer
adferdir sem heegt er ad beita i grunnskélanum og hentar aldri og getu
nemenda. Adferdirnar midast vid ad heegt sé ad framkveema peer med
handafli og ekki er tlast til a0 nemendur noti vélar vid vinnuna nema
pegar pussad er i pussvél (polerrokki).

MALMSMIDI

A rém eru innangengjur en d
boltum utangengjur.
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Minnismerki é Skeidardrsandi.
Minnismerkid eru stalbitar tir
Skeiddrbrimni sem for i hlaupinu
mikla eftir gosid i Grimsvotnum
névember drid 1996.

Meginreglan vid slipun og pussun er
su ad vinna alltaf { sému dtt.

Oxun malma og vérn gegn henni

Malmar oxast pegar peir komast i snertingu vid surefni. Stal rydgar,
kopar verdur greenn og silfur svart svo eitthvad sé nefnt. Til ad vernda
yfirbord peirra og fa fram pa dferd sem dskad er eftir parf ad medhondla
pa a einhvern hatt. Til eru margar adferdir vid yfirbordsmedhondlun
og gefa peer mismunandi aferd. Stal og jarn er idulega malad, smeerri
kopar- og messinghlutir eru lakkadir med gleeru lakki sem vidheldur
gljda peirra og svo meetti lengi telja. Einnig er heegt ad plasthuda stal likt
og gert er vid isskapagrindur.

Pussun

Tilgangurinn med pvi ad pussa yfirbord malma er ad hreinsa pad af
Ollum 6aeskilegum Shreinindum og gera pad slétt og fellt. Verkid er
framkvaemt i nokkrum prepum. Vid ptssun og slipun parf ad hata i huga
a0 byrja a grofasta verkfeerinu en nota sidan alltaf finni og finni verkfeeri
par til vidunandi aferd er nad. Meginreglan vid slipun og pussun er st
a0 vinna alltaf { somu att. Verkfeerin skilja eftir sig rispur { yfirbordi
efnisins og ef peer liggja ekki samsida, heldur pvers og kruss, er afar erfitt
a0 fjarleegja peer og na fram fallegri dferd 4 malminn. Gaeta parf pess ad
kantar og brunir sem gefa hlutnum (vinnslustykkinu) svip rannist ekki
vid slipunina pvi pa synist hluturinn hrodvirknislega unninn.

begar unnid er med slipipappir/-léreft er best ad vefja pvi utan um
einhvern hlut eins og kork, gimmi- eda tréklossa med sléttum fleti og
hafa vinnslustykkid fast. Suma hluti er haegt ad pussa i rennibekk eda
suluborvél. Slipun med pvi moti getur gefid hlut fallega aferd. Pessi
vinnuadferd hentar vel 4 hringlaga eda runnada hluti. Hringlaga form
er best ad byrja ad slipa inn vid midju og feera sig sidan neer bruninni
en rdnnada hluti er best ad pussa fra efri enda til pess nedri. Vid slipun
i rennibekk eda borvél parf ad huga ad hrada vélarinnar og velja hann
i samraemi vid hlutinn/efnid sem unnid er med hverju sinni. Einnig ad
klatar og pappir festist ekki og sndist med vinnslustykkinu. Eins og avallt
ber ad geeta fyllstu varudar vid vélavinnu og huga ad videigandi fatnadi
og personuhlifum. Sitt har sem ekki er bundid i tagl eda er undir harneti
og laus fatnadur eru slysagildrur sem verdur ad ganga fra a videigandi
hatt.
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Pussunin hefst med pvi ad sverfa yfir hlutinn med einhégginni pjol.
begar pvi er lokid er heaegt ad lata stadar numid ef aferdin er eins og til
var atlast. Hun verdur grof og pjalarforin eru aberandi. Pess vegna er
naudsynlegt ad huga ad pvi hvernig pjolinni er beitt.

Skref tvo felst i pvi ad pussa hlutinn med smergellérefti eda vatns-
heldum sandpappir. Byrjad er ad pussa med gréofum aholdum og sidan
notud finni og finni uns vidunandi drangri er nad. Pessu skrefi getur
lokid med pvi ad pussa hlutinn med stalull. Eins og adur er heaegt ad lata
stadar numid hér ef aferdin er eins og til var atlast.

Neesta skref er ad slipa yfir hlutinn med einhvers konar slipiefni. Til
eru margar gerdir slipiefna og af misjéfnum grofleika. Heetta ma a pessu
stigi ef dferdin er eins og til var etlast.

Ad sidustu er hluturinn péleradur 4 tauskifu til ad fa fram hagljaa.
Pessi adferd er einkum notud vid gerd skrautmuna og skartgripa par
sem malmgljainn er latinn njéta sin til fullnustu.

Vinnuaoferdir

Sverfun

Til pess ad fa fram sléttan og jafnan fl6t med sverfun parf ad sverfa med
einhogginni pjol vinkilrétt 4 efnid. Vinnslustykkid er fest { skrafstykki
eda svarfkld. Badi pessi verkferi eru til { mérgum utferslum og staerd-
um. Hér gildir hid almenna ad velja sér verkfeeri eftir steerd og umfangi
verksins. Ef nota & skrufstykki til ad halda vinnslustykkinu fostu er
naudsynlegt ad setja hlifdarklossa a kjafta skruafstykkisins til ad varna
pvi ad peir marki for 1 efnid. Klossar fast tilbunir i jarnvéruverslunum
en einnig er heaegt ad utbua sér klossa sjalfur ar hardvidi eda ledri. bjolin
er feerd fram og aftur med jofnum rélegum hreyfingum og geeta parf
pess ad hin skralli eda hoppi ekki, eda halli hennar 4 efninu breytist.
Pryst er péttingsfast a pjolina pegar henni er ytt fram (fra likamanum)
en prystingnum létt af henni pegar hun er feerd til baka. Vegna pess
hvernig hallinn & tonnum pjalarinnar er vinnur hin einungis pegar
henni er pryst fram. Einnig parf ad huga ad vinnustellingu vid sverfun
hvort sem stadid er eda sorfid a svarfklossa sitjandi.

begar unnio er med slipipappir/
léreft er best ad vefja pvi utan um
einhvern hlut eins og kork, gummi-
eda tréklossa med sléttum fleti og
hafa vinnslustykkid fast.

bryst er péttingsfast d pjolina pegar
henni er ytt fram (frd likamanum)
en prystingnum létt af henni pegar
hiin er feerd til baka.
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begar unnio er i pélerrokki ber a0
fara eftir 6llum oryggisreglum og
geeta pess ad sofna ekki d verdinum.

Slipun

Verkfeeri og efni til slipivinnu geta verid af mérgum gerdum s.s. vatns-
heldur sandpappir, smergelléreft, slipimassi eda stalull.

Sandpappir og smergelléreft eru apekk verkfeeri. Mismunurinn felst
einkum i pvi & hvernig undirlag slipikornin eru fest og skyrir nafngiftin
sig sjalf. Heegt er ad fa badar gerdir i morgum groéfleikum en hann er
audkenndur med tolum allt fra P120 til P1000 og takna laegri tolur grof-
ari slipikorn.

Slipimassi er blanda af slipiefnum og feiti eda olium. Massinn faest {
morgum groéfleikum likt og slipipappir/-léreft. Slipimassinn er borinn
a vinnslustykkid og eitthvert verkfeeri notad til ad nudda honum vid
pad. Pad getur verid malmbutur, tréklossi eda klutur allt eftir pvi hvada
dhrifum 4 ad nd fram med massanum.

Stalull er gerd ur stalsponum med hvossum kéntum. Hun hentar
einkum vid pussun & kopar, messing og ali. Stalullinni er beitt & svip-
adan hatt og klat sem { er slipimassi og vinnslustykkid nuddad vel med
henni. Stalull feest { mismunandi gréfleikum fra 000 til 1 og er 000 fin-
asta gerdin en 1 st grofasta.

Pélering

Tilgangurinn med poéleringu er ad fa fram aferd sem er slétt, glansandi
og laus vi0 allar rispur. Heegt er ad pdlera baedi med handafli og i puss-
vél. Handpolering er erfid og timafrek en polerrokkur (pussvél) einfald-
ar vinnuna mikid. Pegar unnid er i polerrokki ber ad fara eftir 6llum
oryggisreglum og geeta pess ad sofna ekki a verdinum.

Efnin sem notud eru vid poleringu eru af ymsu tagi og baedi i fostu og
fljétandi formi. Efni 4 bord vid Slipol, sem einkum er notad i bilaidnadi,
er borid 4 med klut og sémuleidis eru Silvo og Brasso, sem til eru a flest-
um heimilum, notud & svipadan hatt. Oll pessi efni gefa 4getis glans.
Slipiefnid er borid a vinnslustykkid med klut og nuddad vel a yfirbord
pess, helst i hringi. Pegar buid er ad nudda efninu vel vid er pad latid
porna og purrkad sidan af med purrum og hreinum klut.

Efni i fostu formi eru alls konar stangir med finum slipimassa sem
borid er i polerskifu & pélerrokk 4 medan hann er i gangi. Til eru margar
gerir af slipiefni fyrir polerrokka til notkunar & mismunandi malma.
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Polering i pélerrokki (pussvél)

Pélerrokkur er rafmétor med 16ngum oxlum ut ur badum endum.
A éxlunum er skrufgangur sem audvelt er ad festa 4 tauskifur eda
onnur ahold til verksins. Pegar vélin hefur verid gangsett er slipimassi
sem er i stykkjum, likum stkkuladistykkjum, borinn ad skifunni. I
slipimassanum eru slipikorn sem vinna a efninu og gera pad haglansandi.
Fyrst er slipad med grofum slipimassa til ad fjarlegja rispur en sidan
er fenginn haglans med finum massa. Hluturinn er avallt borinn upp
a0 nedri bran skifunnar vegna pess ad snuningur hennar er pannig ad
efri hlutinn er & hreyfingu ad notandanum en nedri brunin feerist fjeer
honum. Af pvi leidir ad ef hluturinn fer a efri brinina er hatta 4 ad
hann kastist i notandann ef hann missir takid 4 honum. Mikilvaegt er
a0 hafa gott tak & hlutnum sem verid er ad vinna med og alls ekki ad
taka aheettu. Alltaf ber ad nota hlifdargleraugu eda andlitshlif pegar
unnid er vid pussvélina. Flaksandi har og fot sem geta fleekst { vélinni
eru storhaettuleg og peir sem eru si6heerdir purfa ad hafa harid i teygju
eda nota harnet vid vinnuna. Slysin gera ekki bod a undan sér!

Malun

Milningu er heegt ad fa i mérgum litum med mismunandi aferd og
eiginleika. Malun er mikid notud { jarn- og stalidnadi pvi malningin
ver malmana vel gegn rydi. Einnig er algengt ad mala dlhluti sem nota &
utandyra. Hluturinn sem mala a verdur ad vera purr, hreinn og laus vid
alla fitu. Best er ad grunnmala med sérstakri grunnmalningu sem veitir
betri vidlodun vid malminn en énnur malning og mala sidan yfir med
efni sem gefur pa aferd og lit sem dskad er eftir.

Blahersla og byssublami

Fa ma fallega aferd a stalhluti med pvi ad beita adferdum blaherslunnar.
Malmurinn er hitadur vel og sidan borin 4 hann olia medan hann er
heitur. Notud moétorolia gefur géda raun pvi i henni eru ymis efni sem
auka virkni oliunnar vid litunina. Adferdin gefur svartan eda djupbldan
lit 4 stalid. Byssublami, sem notadur er vid umhirdu skotvopna, gefur
svipada aferd en eilitid blarri en blaherslan.

Hluturinn er davallt borinn upp ad
nedri briin skifunnar vegna pess

ad sniningur hennar er pannig

a0 efri hlutinn er d hreyfingu ad
notandanum en nedri brunin feerist
fjeer honum.
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Plasthidun

begar stal er plasthudad er pad hitad i ofni i um180°C og dyft i plastduft
eda duftinu saldrad yfir heitan hlutinn. Vid pad bradna plastagnirnar og
festast vi0 yfirbordid. Til ad fa slétta, fallega og jafna éferd 4 plasthidina
er hluturinn hitadur aftur { ofninum og hengdur upp og latinn kélna

pannig.

Skreytingar

Margir vilja skreyta muni sina 4 einhvern hatt til a0 gefa peim
personulegt yfirbragd eda af pvi ad hluturinn gefur tilefni til pess. P6 er
skreyting ekki alltaf naudsynleg og getur verkad pveréfugt vid pad sem
til var aetlast ef ekki er vandad til verksins. Sumir hlutir kalla einfaldlega
ekki a skreytingu og eru fallegri an hennar. Engu ad sidur getur falleg og
videigandi skreyting hlutar gefid honum aukid gildi. Tvennt ber ad hafa i
huga isambandivid skreytingu ogyfirbordsmedferd; ad skreytingin klaedi
hlutinn og ad skreyta ekki skreytingarinnar vegna. Yfirbordsmedferdin
verdur lika ad vera 1 stil vid hlutinn og henta notagildi hans. Vel gerd
skreyting er augnayndi en illa framkvemd getur hun eydilagt annars
fallegan hlut. Hér verdur einungis fjallad litillega um nokkrar gerdir
skreytinga. Sérrit og baekur gefa nakveemari og itarlegri upplysingar um
ymsar adferdir og moguleika peirra.

HOomrun

Homrun er haegt ad beita a svo til alla malma. Med homrun faest aferd
sem einkennist af forum sem slagverkfeerid (oftast pdleradur hamar)
skilur eftir sig { vinnustykkinu. Aferdin er mismunandi og fer pad eftir
hoggbyngd, slaglengd, staerd og gerd verkfaerisins hvada dhrifum er nad.
bvi fastar sem slegid er peim mun dypri verda forin sem slagverkfaerid
skilur eftir sig i efninu. Forin verda spegilmynd af slagverkferinu og
verdur pvi ad velja verkfeeri af yfirvegun, allt eftir pvi hvada mynstur
slogin eiga ad mynda. Vegna pess ad farid i efninu verdur alltaf
spegilmynd af pvi verkfeeri sem notad er, verdur ad passa ad a pvi séu
ekki 6zeskilegar rispur pvi paer koma fram i hoggfarinu. Hamra og 6nnur
motunarverkfeeri verdur pvi a0 medhondla af alad.

Undirlagid verdur ad vera hefilega hart og slétt svo ad pad skilji ekki
eftir sig for 4 efninu pvi undirlagid getur skilid eftir for 4 sama hatt og
hoggverkfeerid. Ef undirlagid er of mjikt er hatta a beyglum i efnid



par sem pad gefur eftir vid hoggid. Of hart undirlag getur pynnt efnid
6hoflega og valdid spennu i pvi. Undirlagid verdur ad liggja pétt ad
efninu pegar slegid er og taka pannig 4 méti hogginu pvi annars myndast
beygla. Stal- eda bordstedji gefur ekki eftir en ef na a fram hamradri
aferd er gott ad setja kartonpappa a stedjann til ad mykja undirlagid.

Til eru ymsar steerdir og gerdir af métunarstedjum ur stali til ad nota
vi0 homrun. Kunstin er ad velja sér verkferi sem henta verkefninu.
Vid homrunina parf ad geeta ad hoggpyngdinni. Of pung hogg aflaga
vinnslustykkid og mynda spennu i pvi. Ef spenna myndast parf ad
afgloda efnid a venjulegan hatt.

Punslun/sisilering

Punslun er eitt afbrigdi hémrunar. I stad pess ad sla med slagverkfaerinu
beint 4 efnid er settur pinni eda stautur & milli efnisins og verkfaerisins
(oftast hamars) sem stimplar pa far i vinnslustykkid. Pinninn er nefndur
punsl og af pvi dregur vinnsluadferdin nafnid. Punslar geta haft ymiss
konar mynstur & peim enda sem beint er i efnid en hinn endinn er gerdur
til ad taka 4 moti hoggi hamarsins. Hamarinn getur verid hvernig sem er
en best er ad velja hamar sem hentar slagbyngdinni.

Punslun er vandaverk sem parfnast g6ds undirbunings. Best er ad
gera prufu a einhverjum afgangsmalmbut til ad finna Gt hvad hentar
og einnig til ad fa sig i adferdinni. Far eftir punslana er dafturkreeft
og bvi er eins gott ad vita hvad madur atlar sér. Naudsynlegt er ad
teikna pad mynstur sem 4 ad punsla, annadhvort beint 4 efnid eda a
malningarlimband sem limt er & hlutinn til pess ad kanna hvernig pad
fer 4 hlutnum. Panslinum er beitt bannig ad hann myndar 90° horn vid
vinnslustykkid og einungis er slegid eitt slag fyrir hvert far sem punslinn
4 a0 gera. Ef ptnsla 4 linur parf ad halla verkfaerinu litid eitt i pa att sem
linan stefnir. Vid punslun myndast spenna i efninu sem parf ad losa med
afglédun.

Utskurdur i malm

[ skartgripasmidinni er utskurdur og leturgréftur mikid notud adferd
vi0 skreytingar og 4 sér langa hefd vid gerd alls konar skrautmuna auk
skreytinga a4 blasturshljéofeerum. Vid groft er spénn fjarleegdur ar
vinnslustykkinu 4 svipadan hatt og gert er vid tutskurd i tré.

Adur en hafist er handa vid gréftinn verdur ad teikna mynstrid beint

MALMSMIDI

Teeki til punslunar.
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Oft eru hljédfeeri fagurlega vitskorin
og skreytt med adferdum sem lyst er
i kaflanum.

a efnid til pess ad koma i veg fyrir mistok. Ekki er radlegt ad hefjast
handa an pess ad vera biinn ad gera sér grein fyrir pvi hvernig mynstrio
litur endanlega tur. Likt og vid punslun er hver rispa éafturkraef nema
med mikilli vinnu.

Vinnslustykkid verdur ad vera fast { einhverri festu sem leyfir ad pvi
sé velt og snuid. Til eru sérstakir bollar sem hvila a ledurpuda til pessa.
Bollinn er fylltur af biki sem hitad er upp i breedslumark og hlutnum pa
pryst ofan i bikid. Pegar bikid kdlnar situr hluturinn fastur i og haggast
ekki fyrr en bikid er hitad aftur.

Mun einfaldara er ad grafa i mjuka malma en harda. Til ad proéfa sig
afram er rétt ad nota efnisafganga tr mjukum malmi og gera tilraunir.

Leturgroftur er framkvemdur med sérstokum dhoéldum dr hertu
stali. Pau eru, likt og utskurdarjarnin, af nokkrum gerdum eftir pvi
hvernig skurd pau eiga a0 mynda. Annar endinn er bryndur og moét-
adur & mismunandi vegu likt og tréskurdarjarnin, en a hinum endanum
er tréhandfang sem fer vel i 16fa. Vid skurdinn er grafdhaldinu haldio
skahallt 4 efnid og pvi ytt fra sér med péttu en rélegu ataki fra likaman-
um. Oft er erfitt ad fa jarnid til ad gripa i vinnslustykkio og na fram
fallegum skurdi. Einfaldast er ad byrja med pvi ad velta verkfeerinu til
hlidanna og fest pa grofur en nokkud sérstakur skurdur. Utskurdur {
malm er nakvaemnisverk og ekki 4 allra feeri og til ad na tokum 4 honum
parf talsverda efingu.









