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Agrip
Ritgerd pessi er heimildaritgerd sem unnin var upp ur freedilegum ritum, upplysingum af
vefsidum og ymsu 6dru efni sem nyttist til ad leita svara vid rannséknarspurningum.

Einnig var tekid vidtal vid fulltrda dr premur grunnskélum a hofudborgarsveedinu i peim

tilgangi ad fa innsyn i hvernig spjaldtolvur eru notadar i kennslu vid skdélana.

Markmidid med ritgerdinni var ad skoda pa moguleika sem spjaldtolvur bjéda upp a i
skélastarfi, hvernig kennslu sé hattad og hvad megi gera betur. [ ritgerdinni er sérstaklega
skodad hvernig nyta ma spjaldtolvur i staerdfraedikennslu 4 yngsta stigi grunnskdla. begar
spjaldtélvum er beitt vid steerdfraedikennslu @ yngsta stigi fléttast leikur oft inn i

kennsluna og er leiknum pvi lika gerd akvedin skil i ritgerdinni.

Fjoldinn allur af smaforritum eru til fyrir staerdfraedikennslu og er fjallad um nokkur
forritanna sem mest voru notud i peim skélum sem heimséttir voru. Spjaldtélvur ma pé
nota @ ymsan annan mata en i gegnum smaforrit og leiki. Spjaldtélvur geta nyst vel i vinnu

uti a vettvangi, sem hjalpargogn eda almennt vinnutaeki, svo deemi sé tekid.

Von min er su ad lestur & pessari ritgerd veki meiri ahuga a notkun a spjaldtolvum i

steerdfraedikennslu fyrir 6lika hépa nemenda og 4 fjolbreyttari hatt en na er gert.
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Formali

[ ndmi minu vid Kennaradeild Haskola islands hef ég verid svo lansém ad fa ad fara i
nokkra 6lika skéla i vettvangsnam. [ einum vettvangsnamsskdéla minum kynntist ég
spjaldtélvum i kennslu. Ahugi vaknadi hja mér til ad kynna mér pessa leid betur og opna
huga minn enn frekar fyrir pessari nyjung sem geeti opnad nyja moguleika i kennslu inn i
grunnskélastarfid. Spjaldtolvan er tiltolulega ny af ndlinni sem kennslugagn og reynsla af
notkun hennar sem slikri pvi ekki mikil og par af leidandi er ekki til mikid rannséknarefni
um fyrirbaerid sem beinan patttakanda i kennslu. pad purfti pvi ad beita akvednum
krékaleidum til ad nalgast upplysingar og efni sem nyttist mér vid ritgerdarvinnuna og tel
ég ad efnid sem fundid var vera mun meira virdi fyrir vikid.

Eg vil nyta taekifeaerid og pakka sambylismanni minum, Sigurdi Jéni Bjérgvinssyni sem
stéd vid bakid @ mér vid skrifin @ pessari ritgerd, fyrir Smaelda polinmaedi, adstod og
skilning 8 medan a skrifunum stéd. Modir minni, Danfridi :orsteinsddttur fyrir ad vera
alltaf til stadar fyrir syni mina pegar ritgerdarskrifin kolludu. Bjargey Osk Stefansdéttir
fyrir allar paer upplysingar sem hun hefur gefid mér i gegnum ferlid. Danieli Omari
Viggdssyni, Jonu Kristinu Gunnarsdoéttir og Kolbranu borkelsddttur fyrir yfirlestur. Ad
lokum 6llum peim sem hafa hlustad og synt mér dmeaelda polinmaedi og skilning 4 pessu
timabili.

betta lokaverkefni er samid af mér undirritadri. Eg hef kynnt mér Sidareglur Hdskéla
[slands (2003, 7. névember, http://www.hi.is/is/skolinn/sidareglur) og fylgt peim
samkvaemt bestu vitund. Eg visa til alls efnis sem ég hef sétt til annarra eda fyrri eigin
verka, hvort sem um er ad reeda abendingar, myndir, efni eda ordalag. Eg pakka 6llum
sem lagt hafa mér lid med einum eda 6drum heetti en ber sjalf dbyrgd a pvi sem missagt

kann ad vera. betta stadfesti ég med undirskrift minni.

Reykjavik, . 20







1 Inngangur

Stodugt er verid ad préa ndmsefni og kennsluadferdir fyrir born @ grunnskdlaaldri til pess
ad maeta porfum ndtimans hverju sinni. Hlutbundin vinna hefur aukist til muna sidustu
arin og ma nyta sér pa vinnu til ad ndlgast staerdfraedina 4 fjdlbreyttan hatt. Vid petta

vakna upp nyjar spurningar og pekking nemenda eykst.

i ndmi minu i Kennaradeild Haskdla islands for ég medal annars i priggja vikna
vettvangsnam i fyrsta bekk Salaskéla i Képavogi sem pda hafdi tekid upp notkun 3
spjaldtélvum i kennslu. Reynt var ad koma notkun & spjaldtélvum fyrir einu sinni i viku hja
nemendunum og pa i tvofaldri kennslustund. Télvurnar voru mest notadar vid kennslu i
islensku og steerdfraedi. A medan vettvangsnami minu stéd voru spjaldtélvur notadar i
steerdfraedikennslu eina viku en tvaer vikur i islensku. bad var afar ahugavert ad fylgjast
med vidbrégdum nemenda og bera saman virkni peirra i kennslustundum pegar
hlutbundinni vinnu var beitt og tolvurnar notadar vid paer kennslustundir par sem
hefdbundnum kennsluadferdum med bokum var beitt. Med tilkomu pessarar nyju taekni
sa ég moguleika 4 ad vidhalda peim ahuga sem ungir nemendur syna staerdfraedinni pegar

peir eru ad kynnast henni & fyrstu arum skélagdongu sinnar.

Steerdfraedi hefur heillad mig i morg ar, pé mér hafi oft pétt hun flékin og erfid pa var
alltaf jafn dasamleg pegar ég attadi mig a hvernig meetti leysa deemin. Pad I3 pvi i augum
uppi ad velja steerdfraeditengt vidfangsefni pegar kom ad pvi ad velja vidfangsefni fyrir
B.Ed. ritgerdina. Pegar ég sa nemendur i Salaskdla vinna ad steerdfraedi i spjaldtdélvum sa
ég fyrir mér ad petta gaeti verid lausn fyrir marga nemendur sem attu i erfidleikum med
steerdfraedi, pvi parna veeri staerdfraedin ordin meira sjonraen og eins og leikur, pvi gaeti

verid dhugavert ad kafa dypra i petta efni.

[ pessari lokaritgerd til B.Ed gradu i kennslu ungra barna i grunnskéla mun ég skoda
hvernig er haegt ad nota spjaldtolvur i skdlastarfi, pa med dherslu 3 staerdfraedi, og hvad
er verid ad gera i skélum hér & landi i dag. Eg mun skoda moguleikana a pvi ad kenna i
gegnum leik og skoda nokkur smaforrit sem vinsael eru i islenskum grunnskélum asamt pvi

ad skoda hvernig haegt sé ad nota spjaldtolvur a fjolbreyttari hatt en i gegnum sméforrit.
Leitast verdur vid ad svara rannsoknarspurningunum;
Hvernig er unnid med spjaldtolvur i steerdfreedikennslu hér a landi?

Hvernig maetti nota spjaldtélvur @ annan hatt i steerdfraedikennslu?



Til ad leita svara vid pessum spurningum voru skodadar greinar og annad fraediefni
um pessa nyjung i skolastarfi vida um heim, dsamt pvi ad haft var samband vid kennara i
premur skélum hér a landi sem pegar hafa tekid upp notkun spjaldtolva i

steerdfraedikennslu @ yngsta stigi.
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2 Spjaldtolvur i skolastarfi

Spjaldtélvur komu & markadinn arid 2010 og hefur préun peirra verid afar hrod sidan.
Erfitt er ad spa fyrir um hvada forrit kemur naest og hvert pessi préun leidir. Spjaldtolvur
hafa notid mikilla vinsaelda Ut um allan heim af 6llum aldurshépum og hafa grunnskélar
synt taekinu dhuga med pad ad leidarljosi ad nyta taekid til kennslu. bvi er ahugavert ad
skoda hvad pessi nyja taekni hefur upp 4 ad bjéda. b6 spjaldtdlvur séu vinsaelar og hafi
komid inn i leik-, grunn- og framhaldsskéla i auknum meeli er liklegt ad paer verdi fremur
notadar sem vidbotarefni og til pess ad bjoda upp a nyjungar i kennslu naestu arin heldur
en paer verdi notadar sem adalndmsefni (Omar Orn Magnusson, e.d; Henderson og Yeow,
2012) hvort sem aetlunin er ad nota peer i sérstokum namsverum fyrir nemendur med

namsorougleika, i islensku, steerdfraedi eda hvada annarri namsgrein sem er.

Likt og i 66rum tolvum pa er styrikerfi i spjaldtolvum. Tvo styrikerfi eru radandi &
markadnum i dag, annars vegar Android og hins vegar iOS. iOS styrikerfid er keyrt af Apple
og er pvi i 6llum spjaldtolvum sem Apple fyrirtaekid framleidir. Android styrikerfid er ekki
bundid vid einn framleidanda, pad ma medal annars finna i spjaldtélvum fra Samsung,
LearnPad tolvum og fleirum (McEwing, 2012). Styrikerfin notast vid smaforrit (e. app) i
flest allri vinnslu i spjaldtélvum. Notendur iOS styrikerfisins geta sétt smaforrit i gegnum
iTunes a medan notendur Android styrikerfisins sakja sér smaforrit i gegnum GooglePlay
(McEwing, 2012). Til pess ad haegt sé ad seekja smaforrit i spjaldtolvurnar purfa paer ad
vera nettengdar. Allar spjaldtolvur hafa innbyggdan pradlausan netbinad sem gefur
notendum kost a pvi ad tengjast internetinu an endurgjalds séu peir a sveedi sem bydur
upp a pradlaust net. Ekki er pé alltaf naudsynlegt ad vera nettengdur pegar forritin eru
notud, en gott er ad nettengjast annad slagid til pess ad uppfaera forritin (Omar Orn
Magnusson, e.d.). Smaforrit sem sétt eru i spjaldtélvurnar geta nyst sem kennslugogn, en
fioldinn allur er til af smaforritum sem hénnud eru med kennslu i huga. Finna ma

smaforrit um ndnast allt milli himins og jardar.

Spjaldtolvur ma nyta til ymissa nota i kennslu og fyrir dlika hépa nemanda. Fyrir
nemendur sem glima vid ndmsordugleika geta opnast ny teekifeeri med notkun 3
spjaldtolvum i kennslu. Med sliku taeki getur pessi hépur nemenda haft samskipti vid
kennara og adra nemendur med audveldari haetti, leitad sér upplysinga, skrad hja sér
upplysingar og pjalfad tal svo deemi séu tekin. Télvurnar bjoda upp a fjolbreytt
erfidleikastig 4 efni sem sétt er i peer og hafa einnig pann kost ad geta gert namsefnid

myndraenna (Omar Orn Magnusson, e.d.). Nemendur skélanna eru eins 6likir og peir eru
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margir og 6likir nemendur purfa élikt namsefni. Med spjaldtélvum er audvelt ad adlaga
namsefni ad hverjum nemanda og haegt ad fara dlikar leidir ad peirri adlogun. Sum forrit
bjoda upp & mismunandi erfidleikastig, geta kennarar pa rddlagt nemendum hvada
erfidleikstig hentar peim best hverju sinni. Einnig er haegt ad fara pa leid ad nemendur
vinni ekki allir med sama forritid heldur velji kennari forrit sem hentar hverjum nemenda,
eftir pvi hver geta peirra er og hvar peir eru staddir ndmslega. Einn af kostunum vid pad
ad kennarar nyti sér spjaldtdlvu, pegar adlaga parf namsefni ad getu nemenda, er ad
nemendur upplifa sig pa ekki eins frabrugdna 66rum vegna pess medal annars ad pegar
horft er yfir bekkinn litur kennslugagn allra nemenda eins Ut (Clark og Luckin, 2013). begar
nemendur vinna d@ misjéfnum erfidleikastigum eda i 6likum forritum er mikilvaegt fyrir
kennarann ad atta sig 8 pvi ad hann er ekki ad midla nyrri pekkingu til nemenda sinna
heldur sé hans hlutverk ad leidbeina nemendum, medal annars um val a forritum og
erfidleikastigum. Kennarinn adstodar nemendur einnig ef peir eiga i erfidleikum med ad
lzera ad vinna med forritin (Omar Orn Magnusson, e.d.). Spjaldtdlvur hafa notid mikilla
vinszelda fyrir nemendur med sérparfir hér a landi. Notagildi peirra er fjolbreytt i sliku
starfi og ma nefna ad paer gagnast vel sem bodskiptataeki. Med spjaldtélvum ma einnig
pjalfa hreyfifeerni nemenda, finhreyfingar og rokhugsun, en pessa patti er oft mikil porf &

ad pjalfa hja nemendum med sérparfir (Sérkennslutorg, e.d.).

Spjaldtolvur ma einnig nyta pegar nemendur vinna verkefni utan skdlastofunnar.
Nemendur purfa ekki lengur ad taka med sér skélatdsku til pess ad koma 6llu fyrir sem
peir purfa ad taka med sér 4 vettvang, einungis spjaldtélvuna. Nemendur geta skrifad
gloésur i spjaldtdlvuna, tekid ljosmyndir og myndbond. Ef tolvurnar stydjast vid pa teekni ad
geta nettengst hvar sem er i gegnum 3G eda 4G net (e. 3rd eda 4th generation mobile
telecommunications) geta nemendur nytt sér pa teekni til pess ad afla sér upplysinga a
veraldarvefnum, um pad sem peir eru ad vinna med a vettvangi (Henderson og Yeow,
2012).

P6 a6 moérgum nemendum finnist spennandi ad laera i gegnum spjaldtélvur og
einhverjum gangi betur ad leera i gegnum spjaldtolvur en i gegnum namsbaekur pa eru lika
alltaf einhverjir sem pessi adferd mun ekki henta og geta asteedur pess verid afar
fiolbreyttar (Henderson og Yeow, 2012). Kennarar purfa pvi ad vera opnir fyrir pvi ad
leyfa nemendum ad proéfa sig afram, ein lausnaradferd getur hentad einum nemanda

medan allt 6nnur hentar peim naesta (Jonina Vala Kristinsddttir, 2004).

Spjaldtolvur eru ekki svo dsvipadar hefdbundnu gomlu télvunum sem vié héfum

notast vid sidustu aratugina. Spjaldtélvan hefur pad hinsvegar fram yfir paer télvur sem
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vid hofum kynnst adur ad peer eru afar fyrirferdalitlar og Iéttar. Ekki parf mikid magn af
geisladiskum til pess ad setja forrit upp i vélinni, heldur eru pau sétt 4 netid. Tolvan parf
bvi einungis ad vera i rymi par sem haegt er ad nettengja hana, i stad pess ad fara ut i
verslun og kaupa forritid eda panta pad i gegnum netid og fa sent til sin. Ekki er p6 vist ad
spjaldtélvur komi alfarid i stad hinna hefdbundnu télva. Sumum pykir betra ad hafa stéran
skja a télvunni sem unnid er med, en spjaldtélvurnar koma flestar ekki med steerri skjai en
14“. Einnig getur tekid langan tima ad skrifa texta inn a spjaldtélvur, nema keypt hafi verid
sérstakt lyklabord sem tengt er vid télvuna. Ennpad eru spjaldtélvurnar lika med mun
minna geymslupldss.

Spjaldtolvur nytast @ dlikan mata fyrir dlikar parfir nemenda og atla ma ad haegt sé ad
finna efni i spjaldtolvurnar sem henti 6llum nemendum pvi Urvalid er pad fjdlbreytt.
Spjaldtolvur eru stédugt i umraedunni i tengslum vid skéla, baedi i fréttum og einnig a
hinum ymsu samskiptamidlum. Af pvi ma aetla ad skélar hér & landi séu opnir fyrir pessari
nyjung og hafa margir hverjir nd pegar tekid skref i att ad pvi ad innleida paer ad miklu

leyti i kennslu.

Pegar spjaldtélvur koma nyjar inn i skdélana, hvort sem nemendur eiga paer sjalfir eda
tolvurnar eru i eigu skélanna, pa er mikilvaegt ad settar séu reglur um notkun teekjanna
strax fra fyrsta degi, hvad vardar umgengni vid pzer og i hvada skyni a8 ad nota peer. Ef
petta er ekki gert og ekki métadar skyrar reglur um notkun peirra geta nemendur notad
tolvurnar til ad komast inn a spjallsidur, spila dvideigandi leiki eda skoda dvidunandi

vefsidur (Henderson og Yeow, 2012).

Einnig parf ad hafa i huga ad upp geta komid ymis taeknileg vandamal pegar kemur ad
spjaldtélvum (Henderson og Yeow, 2012). Skdlar sem kjosa ad nota spjaldtolvur verda ad
kynna sér vel hvernig dbyrgdarmalum & télvunum er hattad, hvert skal leita ef tolvurnar

bila, hver sér um taeknina innan skdlans o.fl.
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3 Hvad er verid ad gera hér a landi?

islenskir grunnskélar hafa fylgt straumnum i innleidslu spjaldtdlva i skdlastarfi. brir skdlar
a hofudborgarsveedinu sampykktu ad veita upplysingar fyrir pessa ritgerd og voru peir
heimsottir og reett vid kennara innan skélanna sem hafdi unnid med spjaldtolvur i kennslu
sinni. Skdlarnir sem heimsottir voru eru Hofsstadaskoli i Gardabae, Rimaskdli i Grafarvogi
og Klébergsskdli & Kjalarnesi. [ 6llum skélunum stendur enn yfir préun 4 pvi hvernig
notkun a spjaldtélvum i kennslu verdi hattad en afar svipadar adferdir voru notadar i

Ollum skélunum premur.

Allir skélarnir sem heimsaéttir voru notudust vid iPad spjaldtolvur sem framleiddar eru
af Apple. Voru allir starfsmenn sammala um ad reynslan syndi ad iPad veeri betri kostur
fyrir starfid. b6 peaer séu dyrari en margar adrar télvur pa er endingin betri i iPad og ad
snertinemnin i skjanum sé betri i iPad en moérgum 6drum télvum og veeri haegt ad treysta
snertinemninni og ganga ad henni sem visri. Snertinaeemnin skipti miklu mali pegar verid

veeri ad vinna med ungum boérnum og i namsverum fyrir nemendur med namsordugleika.

Skolarnir voru allir med svokollud bekkjarsett af spjaldtélvum innan skélans. begar
talad er um bekkjarsett er att vid pad ad skdlinn kaupir akvedid magn af spjaldtélvum sem
dugar fyrir einn bekk i senn. Settin geta p6 verid fleiri en eitt. Tolvurnar eru geymdar hja
ritara skélans eda 6drum umsjénamanni sem heldur utan um télvurnar. Kennarar geta
pantad bekkjarsett fyrir pa kennslu sem peir hyggjast nota spjaldtélvurnar i. [ peim
premur skélum sem heimséttir voru, voru 8-14 télvur i hverju setti og fjoldi setta for eftir
steerd skdlanna. Nemendur vinna avallt tveir eda fleiri saman med hverja tolvu. Tolvurnar
koma ekki i stad hefdbundinna ndmsbdka heldur eru paer notadar sem vidbdtarefni med
namsbokunum. Misjafnt var hvernig skdlarnir notudu télvurnar. baer voru notadar sem
umbun fyrir b4 nemendur sem stédu sig vel i kennslustundum, i peim tilfellum fengu
nemendur ad fara i spjaldtolvu sidustu 10-15 mindturnar af kennslustundinni. Einnig matti
sja deemi pess ad um fasta spjaldtolvutima einu sinni i viku veeri ad reeda eda ad peer
veeru notadar an pess ad nokkur regla veeri par 3, heldur gripid til peirra pegar pad
hentadi og télvurnar voru lausar. Gat petta verid misjafnt milli bekkja innan skélans og
fengu umsjénakennarar ad stjorna notkuninni eins og hentadi best fyri hvern bekk hverju
sinni.

Nemendur notudu ad storum hluta smaforrit pegar peir voru ad vinna i spjaldtélvum.
Allar télvur innan sama skdla voru bunar sému forritum. Buid var ad flokka forritin eftir

namsgreinum og aldursstigum. bannig vissu nemendur alltaf hvar peir aettu ad leita ad pvi
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forriti sem peir attu ad vinna med hverju sinni. Nemendur gatu yfirleitt valid & milli
tveggja til priggja forrita sem peir mattu vinna i og unnu tveir og tveir saman. Kennarar
gaettu pess svo ad setja nemendum timamork 8 pad hve lengi hvor nemandi var i télvunni.
S4 nemandi sem ekki var i télvunni atti ad leysa verkefnin med peim sem var i télvunni.
Sidar i ritgerdinni verdur fjallad um pau forrit sem mest voru notud vid steerdfraedikennslu

skolanna.

Spjaldtolvur voru upphaflega teknar inn i namsver skélana og hugsadar fyrir
nemendur med namsordugleika. Reynsla skélanna priggja af notun & spjaldtélvunum inni i
namsverum hefur verid afar g6d og hefur su reynsla verid hvanting fyrir skélana til ad
faera tolvurnar smatt og smatt i almenna kennslu. S6kum pess hve faar télvur eru til i
skélunum hafa pé ndmsverin forgang a paer.

Ymis préunarvinna er i gangi i fjdlmdrgum skélum hér & landi og ma sja skyrslur um
slik verkefni @ heimasidum skélanna. bréunarverkefnin eru eins élik og pau eru moérg og
eru pau unnin a 6llum aldursstigum, i almennri kennslu, i sérkennslu, i dkvednum

namsgreinum o.fl.

[ Salaskdla i Kdpavogi var sett af stad tvipaett prounarverkefni. Felst pad annars vegar i
bvi ad préfa ad nota spjaldtélvur i kennslu a 6llum aldurstigum skélans. Keypti skélinn eitt
bekkjarsett af spjaldtélvum, 18 tolvur, sem nemendur geta nytt i einstaklings- og/eda
samvinnu. Hins vegar felst verkefnid i pvi ad skoda hvernig spjaldtélvur gaetu nyst
kennurum i sinu starfi. Fengu sjo kennarar vid skélann spjaldtolvu til afnota og eru peir
hvattir til pess ad nyta taekid a sem fjolbreyttastan mata t.d. vid upplysingadflun og i

kennslu (Salaskdli, e.d).

Sifellt eru fleiri og fleiri skélar ad beetast i hop peirra sem kjosa ad fara pessa nyju leid
i kennslu i grunnskélum og taka upp notkun spjaldtélva vid kennslu. Margir skdélar hafa
verid ad stiga sin fyrstu skref og préfa sig afram i notkun a slikum taekum sidustu tvo

skélaar hér a landi.

[slenskri grunnskdlar virdast vera mjog opnir fyrir pessari nyju préun
kennsluadferdum og hafa margir tekid henni med opnum huga. Skdlarnir eru flestir ad
préfa sig afram med spjaldtdlvurnar og nota paer i mérgum namsgreinum. Erlend
tungumal, islenska og staerdfraedi eru paer ndmsgreinar sem télvurnar virdast vera mest

notadar i hér a landi ad svo stoddu.
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4 Steerofraedi a yngsta stigi

Pegar ungir nemendur hefja grunnskélagongu sina, flestir 4 sjotta aldursari, ma sja
spenninginn i augum margra peirra langar leidir. bessir nemendur eru tilbUnir ad takast 4
vid pad nyja aevintyri sem bidur peirra naestu tiu arin. Fyrir peim er allt svo nytt og
spennandi og flest allir nemendur eru med viljann ad vopni til ad leera ad lesa, skrifa og
reikna. Pessi fyrstu ar nemenda eru afar mikilvaeg og segja margir ad pau séu
mikilvaegustu arin i grunnskélanum. A pessum drum eru nemendur ad laera margt og
undirbua sig fyrir pa skélagéngu sem bidur peirra og pvi sem tekur vid ad henni lokinni.
Enginn kennari feer i hendurnar leidbeiningarbakling pegar hann hefur stérf, med fyrir
fram métudum kennsluadferdum, petta sé namsefnid, hvad skuli segja og hvernig skuli
bregdast vid mismunandi adstaedum, po vissulega sé til tilbuid ndmsefni sem kennarar

geta valid Ur um.

Gefin hefur verid Ut islensk adalnamskra sem 6llum skélum ber ad fylgja og audveldar
pad skélunum ad setja sér markmid og allir skélar a landinu vinna ad pvi sama. Tilbuid
kennsluefni er einnig i bodi hér a landi, a okkar tungumali, i flestum ef ekki 6llum

namsgreinum.

4.1 Adalnamskra grunnskola

Born byrja ad upplifa og laera staerdfraedi I6ngu dadur en pau taka patt i formlegri
steerdfraedikennslu pegar grunnskélganga peirra hefst. P meiningin sé ekki endilega ad
kenna peim staerdfraedi svo ungum pa er fijolmargt i daglegu umhverfi okkar sem tengist
steerdfraedinni @ einn eda annan hatt. Nemendur eru misjafnlega staddir pegar almenn
grunnskdélaganga hefst. Sumir foreldrar hafa haft taekifzeri til pess ad kynna steerdfraedina
fyrir sinum bérnum medan 6nnur born hafa einungis grunninn sem pau gripa sjalf ar
umhverfinu (Clarke, Clarke og Cheesman, 2006). bad er pvi mikilvaegt fyrir kennara ad
reyna a0 komast ad pvi eins fjétt og mogulegt er hvar nemendur eru staddir i steerdfraedi,
eins og i 6drum namsgreinum. Allir nemendur purfa ad fa namsteekifaeri vid sitt heefi og er

bad ekki haegt ef kennari veit ekki hvar nemendur eru staddir.

Steerdfraedi er talin hafa skipad stérann sess i lifi manna allt fra upphafi mannkyns, pé

miklar breytinar hafi att sér stad & notkun hennar. [ islenskri adalnamskra segir:
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,Staerdfraedi hefur fra pvi ségur hofust verid mikilvaegur hlutur menningarinnar. Verkefni
steerdfraedinnar eru ad finna, skapa, tjd og utskyra hvers kyns regluleika, I6gmdl, kerfi og
mynstur. Hun er pannig ein af mikilvaegum leidum mannsins til ad skapa merkingu og
skilja ndtturu og samfélag. Hun er jafnframt tzeki til ad hafa Ghrif 6 hvoru tveggja. [
aldanna rds hafa hugték og taknmdadl um staerdir, rymi og reglur préast i stédugri vidleitni
mannsins til ad nd meiri stjorn d adsteedum sinum og auka getu sina til adgerda. Vid
notum til daemis télur og reikniadgerdir til ad eiga i samskiptum, skipuleggja, draga
dlyktanir og taka skynsamlegar dkvardanir um framleidslu og neyslu. Vid getum pannig
reynt ad studla ad sjdlfbaerni. Einnig rannsékum vid i steerdfraedi edli talna, reikniadgerda,
forma, breytinga og I6gmdla, dn tilvisunar i efnisheiminn® (Adalndmskrad grunnskdla -
greinasvid, 2013, bls. 208).

Hér sést bersynilega ad staerdfraedi er toluvert meira en bara ad leggja saman tolur og
meela lengdir. Steerdfraedi kemur vid sogu i allmérgum daglegum gerdum okkar og vid

framleidslu og skipulagningu i pjodfélaginu og Gt um allan heim.

| steerdfraedihluta adalnamskrarinnar eru sett fram haefnividmid fyrir yngsta stig, 1. —
4. bekk, fyrir midstig, 5. — 7. bekk og fyrir efsta stig, 8. — 10. bekk. Haefnividmidin eru
flokkud nidur i sjo flokka:

1. Ad geta spurt og svarad med staerdfraedinni.
Ad kunna ad fara med tungumal og verkfeeri steerdfreedinnar.

. Vinnubrogd og beiting steerdfraedinnar.

. Algebra.

2.
3
4. Tolur og reikningur.
5
6. Rumfraedi og meelingar.
7

. Tolfraedi og likindi (Adalnamskra grunnskdla, 2013).

prir fyrstu flokkarnir fjalla um almenn vidmid, um athafnir staerdfraedinnar medan
hinir fjorir lata ad haefni & 6likum svidum, inntaks staerdfraedinnar (Adalnamskra

grunnskéla, 2013).

Ef vid skodum nanar fyrstu haefniviomidin fyrir yngsta stigid ma sja ad dhersla er 16gd
a ad nemendur pekki tungumal steerdfreedinnar og geti notad pad vid fjolbreyttar
adsteedur. Tungumal steerdfreedinnar er vidamikid, fijoldann allan af hugtokum og taknum
er ad finna sem nemendur purfa ad hafa skilning 3, til pess ad geta notad vid vinnu sina.

Nemendur eiga ad 6dlast haefni til pess ad kynna nidurstddur sinar fyrir 5drum og geta
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rokstutt lausnarleidr sinar. Myndmal staerdfraedinnar er ekki sidur mikilvaegt en tungumal

hennar og purfa nemendur einnig ad syna skilning & pvi (Adalnamskra grunnskéla, 2013).

Nemendur purfa ad geta leyst fjdlbreyttar prautir innan steeréfraedinnar, hvort heldur
sem er i einstaklings- eda samvinnu vid adra nemendur. Vid lausn a verkefnum getur
reynst naudsynlegt ad nota hjalpartaeki, sem stundum eru kollud verkfeeri
steerdfraedinnar. Hjalpartaekin eru fjolmorg. Skulu nemendur hafa fengid ad medhondla
slik taeki og laera hvernig og hvenaer pau eru notud svo nemendur geti gert sér grein fyrir

bvi hvenaer porf sé a slikum taekjum vid lausnir prauta (Adalndmskra grunnskdla, 2013).

Vid lok fjérda bekkjar eiga nemendur ad hafa nad valdi @ helstu grunnreikniadgerdum
steerdfraedinnar eins og samlagningu, fradratt, margféldun og deilingu. Nemendur eiga
einnig ad hafa pekkingu a tugakerfinu, hvernig haegt er ad vinna med mynstur, ymsar

tegundir maelinga og rumfraedi (Adalnamskra grunnskadla, 2013).

4.2 Namsefni

Ef ndmsbaekur i staerdfraedi fyrir yngsta stig grunnskdéla eru skodadar ma sja ad tveir
namsefnisflokkar eru i bodi pegar kemur ad kjarnaefni. Flokkarnir nefnast Eining og Sproti.
Hvor namsefnisflokkur inniheldur atta kjarnabeaekur fyrir nemendur i 1. -4. bekk
grunnskdla, einnig fylgja bokaflokkunum aukaverkefni og/eda aukabaekur sem notast ma
vid fyrir nemendur sem purfa meira namsefni en adrir i bekknum eda sem heimanam.
Fjoldi bdka sem nota ma sem aukaefni til pess ad skerpa a ndmsefninu eda sem
uppfyllingarefni ma finna fyrir nemendur a pessu aldursbili (Ndmsgagnastofnun, 2010).
Kennari verdur pé ad passa sig @ pvi ad festast ekki eingdngu i pvi ad lata nemendur
reikna i vinnubaekur allan daginn, alla daga. Umraedur, hlutbundin vinna, synikennsla a
hjalpartaekjum og skodun & fjdlbreyttum lausnaradferdum er einnig mikilvaegur pattur i
kennslunni. Fjdlmargar adferdir eru til til pess ad leysa einfoldustu daemin. Mikilveegt er
fyrir kennara ad vera opinn fyrir 6llum lausnaradfer6um en ekki einungis peim sem syndar
eru i namsefninu. Nemendur geta komid med uppastungu ad lausnaradferd og verdur
kennari ad hlusta a peer af dhuga og taka til greina ef paer hjalpar nemenda i gegnum
daemi sem hann annars kemst ekki i gegnum. Kennari parf einnig ad vera opinn fyrir ad
koma med nyjar lausnarleidir fyrir nemendur ef peir eru stopp i verkefnum, til deemis med
pbvi ad benda nemendum a ad nota hjalpargogn vid uUtreikninga sina. Hjalpargogn geta
verid ad ymsu tagi, ma par nefna kubba, talnagrindur, smahluti og teikningar, svo eitthvad
sé nefnt. bPad eitt ad fa hugmynd um ad setja deemid upp & myndraenan hatt getur komid
nemanda sem hefur engan skilning 4 deeminu sem hann glimir vid mjog langt afram
(Jonina Vala Kristinnsddttir, 2004). Spjaldtolvur geta einnig flokkast sem hjalpartaeki og

ma nyta peer fyrir 6ll pau daemi sem tekin voru hér ad framan. Haegt er ad saekja smaforrit
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i tolvuna sem hjalpa nemendum ad telja og flokka, nemendur geta teiknad i télvunni med

sérstokum forritum og svo meetti lengi telja.

islensku adalndmskrana vaeri haegt ad kalla bibliu skélakerfisins & islandi. An
hennar veeri afar éliklegt ad skélarnir a landinu vaeru ad vinna eftir somu stefnu og sému
markmidunum. | ndmskranni ma medal annars sja hvad zetlast er til ad nemendur hafi
leert vid lok aldursstiganna priggja, i hverri namsgrein fyrir sig. Med ndmskranna til
hlidsjonar verdur vinna fyrir skélastjérnendur markvissari og audveldara fyrir kennara ad
skipuleggja namsumhverfi fyrir nemendur sina, velja ndmsefni og videigandi

kennsluadferdir.
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5 Ad kennaigegnum leik

A drum &dur var st merking algild i tengslum vid skélastarf ad leikur veeri eitthvad sem
faeri fram a leikskdlum og var hugtakid nam ekki notad fyrr en bornin voru komin upp i
grunnskdla. Undanfarin ar hefur préunin pé verid a pa leid ad tengja pessa tvo paetti, leik

og ndm, saman (Jéhanna Einarsdéttir, 2010).

Pegar kemur ad pvi ad skilgreina hvad felst i hugtakinu leikur eru hugmyndirnar
fidlmargar. [ flestum peirra felst ad litid er & leik sem mikilvaegan patt i proska barna og
menntun peirra. Med leik laera born beaedi ad skynja umhverfi sitt og hvernig pau geta tjad
hugmyndir sinar og tilfinningar. Med pessum haetti byrja bérn einnig ad vinna i pvi ad
mynda hja sér félagsleg tengsl vid 6nnur born (J6hanna Einarsdéttir, 2010). Leikur er
natturulegasta leidin fyrir born til pess ad laera. begar born eru i leik eru pau ad rannsaka
umhverfi sitt og sig sjalf 4samt pvi ad skoda hvad adrir eru ad leika og gera. Born fa varla
betra teekifzeri til ad freedast en med sinni eigin rannsdkn @ umhverfinu og umheiminum, i
gegnum leik og med samraedum vid onnur born i leiknum. Med leik pjalfa nemendur huga

sinn og nota imyndunaraflid asamt pvi sem peir kunna pa pegar (Hurwitz, e.d.).

bpegar kemur ad pvi ad baeta dkvednum namspattum inn i leikinn er mikilvaegt ad
skoda hvad pad er sem bornum finnst skemmtilegast ad gera og tengja pann leik vid
namsmarkmidin. Bérnin byggja upp jakveaett vidhorf til namsins med pessum haetti og
bornin skapa i sameiningu nyjan skilning med samskiptum sinum i leiknum (Jéhanna
Einarsdottir, 2010). Hafa skal p6 i huga ad i leiknum getur allt gerst, ekki er vist ad allt fari
eftir skipulagi kennara. Stundum er gott ad leyfa leiknum ad proast sina leid, p6 ad pad

purfi alltaf ad vera mork & 6llu (Hurwitz, e.d.).
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6 Daemium smaforrit i kennslu

Spjaldtolvur i skdlastarfi bjoda upp & annarskonar samskipti, skopun, listir, sjalfsnam og
midlun sem nemendur hafa ekki haft adgang ad 4 sama hatt hingad til. Kennarar og
leidbeinendur purfa ad nyta pessa paetti og pa moguleika sem felast i nyjum taekjum til ad
bua nemendur undir framtidina. Jafnframt er mikilvaegt ad maela arangur notkunar
spjaldtdlva i skélastarfi Gt fra pvi hver tilgangurinn eda notkuninni er (Omar Orn
Magnusson, e.d.). A yngsta stigi grunnskdla eru leikir i gegnum smaforrit betri kostur fyrir
nemendur { stad pess ad peir séu ad leita sér upplysinga i gegnum netid. Astaeda pess er
su ad nemendur 4 yngsta stigi eru enn ad lzera ad lesa og skrifa og getur vefleit pvi verid

of mikid fyrir marga nemendur a pvi stigi (Henderson og Yeow, 2012).

Verdbilid 4 smaforritum er stort. Fjolmorg smaforrit ma saekja an endurgjalds, ymist

heil forrit eda litlar Utgdfur sem haegt er ad kaupa vidbaetur vid (McEwing, 2012).

Hér ad nedan ma sja nokkur forrit sem helst voru notud i peim premur skélum sem

heimsottir voru eda eru vinsael a peim sidum sem saekja ma pessi forrit.

6.1 Hungry Fish
Framleidandi: Motion Math
Styrikerfi: iOS og Android

Verd: $1,99 - $3,99

Lysing:
Leikurinn Hungry Fish gengur Ut a pad ad sa sem spilar leikinn gefur nUmerudum fiski ad
borda. Fiskafdorid eru tolur sem fljéta um i hafinu hja fisknum og er markmidid ad gefa
fisknum sama tolustaf ad borda og er a honum sjalfum. Ef engin tala flytur um i sjonum
sem er eins og talan a fisknum parf nemandinn ad setja saman tvaer eda fleiri télur ur
sjéonum og fa pannig Ut rétta tolu.

Eftir pvi sem spilarinn gefur fisknum meira ad borda staekkar fiskurinn og staekkar.

Pegar honum hins vegar er gefin rong tala ad borda minnkar hann. Leikurinn pyngist eftir

pbvi sem hann er spiladur lengur. Til ad byrja med er unnid med laegri télur og samlagningu
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en med timanum haekka télurnar og einnig baetist fradrattur vid. [ leiknum eru 18 bord,

fyrir born fra fjdgurra dra aldri og upp ur. | leiknum eru gefnir bénusar en peir felast i pvi
ad breyta fisknun, t.d. ad skipta um lit 8 honum, nemendum til skemmtunar (Motion at,
2014; iTunes Preview, 2013, 14. névember; Google Play, 2014, 18. mars).

Samantekt:

Einfaldur leikur sem hentar fyrir yngstu nemendur i staerdfraedi. [ leiknum ma finna
verkefni sem reyna 4 talnaskilning, talnapekkingu, samlagningu og fradratt. Nemendur fa
ad auki umbun fyrir ad vinna vel. Umhverfid er heldur barnalegt en spennandi fyrir réttan

aldur.

6.2 Math vs Zombies

Framleidandi: Tap to Learn
Styrikerfi: iOS og Android

Verd: SO - $4,99

Lysing:

[ leiknum Math vs. Zombies sér nemandinn uppvakninga ganga i 4tt til sin, fyrir ofan hvern
uppvakning eru reiknisdeemi. Spilarinn reiknar deeminn og stimplar inn dtkomuna. Ef
stipmlud er inn inn rétt Utkoma breytist uppvakningurinn i venjulega manneskju og labbar

ut af skjanum. Ef leikmadurinn svarar ekki rétt labbar uppvakningurinn ad spilaranum.

Leikurinn verdur erfidari eftir pvi sem komist er lengra i honum. Daemin pyngjast og
uppvakningarnir fara ad ganga hradar i att ad peim sem spilar leikinn. Leikurinn bydur upp
a fjéra heima sem innihalda 28 bord. Einn heimur er fyrir hverja reikniadgerd
samlagningu, fradratt, margféldun og deilingu (Tap to Learn, 2013; iTunes Prewiew, 2013,
13. desember; Google Play, 2014, 21. mars).

Samantekt:

Leikurinn hentar fyrir nemendur sem hafa einhvern grunn i staerdfraedi, fra 3. - 5. bekk. |
leiknum ma finna verkefni sem reyna 4 reikniadgerdirnar samlagningu, fradratt,
margféldun og deilingu. Umhverfi leiksins er spennandi fyrir nemendur a pessum aldri

sem gaetu upplifad sig i leik en ekki vid leerdém.
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6.3 100 Board
Framleidandi: Mobile Montessori
Styrikerfi: iOS

Verd: Fritt

Lysing:

Hundradtalnataflan er afar einfalt smaforrit par sem nemendur pjalfast upp i ad telja upp
i hundrad. pPrjar mismunandi utgafur eru i bodi, allar tolur fra 1-100, bara sléttu télurnar
eda bara oddatdlurnar.

Leikurinn gengur Ut 4 pad ad nemandinn faer toflu upp a skjdinn hja sér og 4 par ad
rada tolunum fra peirri laegstu til peirrar haestu. Tolurnar sem 3 eftir ad feera inn 4 t6fluna
eru i éreglulegri r6d haegra megin a skjanum, pegar ytt er 4 rétta tolu faerist hun sjalf inn a
tofluna. Ef hins vegar ytt er a ranga tolu gerist ekki neitt. Pad parf ad fylla i alla tofluna og
tolurnar purfa ad vera i réttri rod til pess ad ljuka leiknum (Mobile Montessori, 2013;

iTunes Preview, 2014, 17. mars).

Samantekt:
Leikurinn hentar nemendum & yngsta stigi grunnskéla. [ leiknum er unnid med tolur &

bilinu 0 — 100, talnaskilning, talningu og r6dun talna dsamt sléttum télum og 6éddatélum.

6.4 Math Puppy

Framleidandi: Tab Tale
Styrikerfi: iOS og Android

Verd: Fritt

Lysing:

Til ad byrja med mega bornin velja sér hvolp sem verdur peirra persdna i leiknum. bPannig
verdur leikurinn persénulegri og skemmtilegri fyrir bérnin. Math Puppy leiknum er skipt

nidur i prjar tegundir leikja, bingd, askorun og rélé.
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Steerdfraedibingd fer fram pannig ad nemandinn faer bingdspjald til pess ad spila med.
Upp kemur deemi sem parf ad leysa og nemandinn a ad yta 4 rétt svar 4 bingdspjaldinu.

Pegar r6d eda dalkur hefur verid fylltur klarast leikurinn.

Steerdfraedidskorun, virkar @ pann hatt ad upp koma deemi sem parf ad leysa. begar
rétt lausn hefur fengist a8 fimm daemi i r6d faerist leikmadur 4 naesta bord. Klara parf 6ll
bord til ad vera staerdfraedisnillingur.

[ Steerdfraedirdld, er notast vid steerdfraedikunnattu nemandans til ad hjalpa
hvolpinum vid ad halda jafnvaegi i rélu. Leysa parf deemin til pess ad komast i gegnum
leikinn, en hann hefur fimm pyngdarstig (iTunes Previwe, 2013, 15. oktéber; Google Play,
2014, 27. jandar).

Samantekt:

Leikurinn hentar nemendum 4 yngsta stigi grunnskéla. [ leiknum ma finna
reikniadgerdirnar samlagningu, fradratt, margfoldun og deilingu. Leikurinn bydur upp a
brju pyngdarstig. Leikurinn er gerdur persénulegri fyrir nemendur med pvi ad peir velja

sér sinn eigin hund.

6.5 Jucy Mat — Addition and Subtraction
Framleidandi: Pop App Factory

Styrikerfi: iOS

Verd: $1,99

Lysing:

Juicy Math er atladur fyrir 4-10 ara born til ad baeta skilning sinn @ samlagningu og
fradraetti. Haegt er ad spila prjar utgafur, bara samlagningu, bara fradratt eda samlagningu
og fradratt i bland. Allt er gert til ad hafa leikinn sem dhugaverdastan fyrir yngri
kynslédina par sem allar myndir og hreyfingar eru med pad ad markmidi ad vekja athygli

barnanna.

Inni i forritinu er haegt ad fletta upp framistodu barnsins og pannig ma fylgjast med
hvort barnid syni framfarir i samlagningu og fradraetti (iTunes Preview, 2013, 14.
november).
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Samantekt:

Leikurinn hentar nemendum 4 aldrinum 4-10 &ra. | leiknum ma finna samlagningu og
fradratt. Leikurinn bydur upp 4 ad foreldrar/kennarar geta fylgst med frammist6du

nemenda i leiknum.

6.6 myBlee

Framleidandi: myBlee Education
Styrikerfi: iOS

Verd: S0 - $10.99

Lysing:

myBlee er hannad fyrir nemendur i 1. — 6. bekk i grunnskdla. Forritid bydur upp a yfir 110
mismunadi utfaerslur, allt fra samlagningu og uppsetningu deema til brota og
margféldunartafina i mismunandi erfidleikastigum. Forritid er byggt pannig upp ad haegt
er ad velja fyrir hvada bekk er leitad eftir namsefni fyrir og einnig er haegt ad velja pa

steerdfraediadgerd sem verid er ad leita eftir.

Nemendur skrifa svor sin likt og peir vaeru ad skrifa a blad og les télvan ur skrift
nemenda og breytir handskriftinni i tolvustafi. Forritid bydur baedi upp 4 ad

reikningsdaemi sé sett upp eins og i ndamsbdkum og einnig a leikjaformi.

Sérstakt viomot er i forritinu par sem arangurinn er maeldur i leiknum. bad hjalpar
foreldrum, kennurum og nemendum sjalfum ad fylgjast med framférum i naminu og hvort
nemandinn komist ekki lengra og purfi & hjalp ad halda & einhverjum stad leiksins. Allt ad
prir nemendur geta skrad adgang i einu inn i forritid. Umbun er veitt fyrir gd8an arangur.
Forritid hefur verid pytt a sex tungumal, en islenska er pé ekki i bodi (iTunes Previwe,
2013, 21. névember; myBlee, 2013).

Samantekt:

Forritid bydur upp a verkefni sem tengjast 6llum helstu reikniadgerdum fyrir nemendur i
1. — 6. bekk. Nemendur pjalfast i skrift og fa fjclbreytileika vid urlausnir & verkefnum.
Sérstakt viomot er innbyggt til pess ad fylgjast med arangri nemenda i forritunu. Forritid

er ekki i bodi a islensku.
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6.7 Cut the Rope
Framleidandi: Zeptolab

Styrikerfi: Android og iOS

Verd: Fritt

Lysing:

Cut the Rope er rokhugsunarleikur par sem markmidid er ad gefa litlu seetu skrimsli
nammi ad borda. Nammid sem gefa a skrimslinu er fest i bond fyrir ofan skrimslid. Klippa
barf 4 béndin pannig ad nammid losni og detti beint i munn skrimslisins. A leidinni fra
bondunum og i munn skrimslisins 8 nammid ad snerta prjar stjornur sem eru a vid og dreif
um skjainn. Skiptir pvi miklu mali hvar er klippt & bondin til pess ad nammid sveiflist i
stjornurnar og endi i munni skrimslisins. Leikurinn pyngist eftir pvi sem lengra er haldid
inn i hann, en 375 bord eru i bodi (Google Play, 2014, 10. april).

Samantekt:

Leikurinn krefst mikillar rékhugsunar, en ef leikmadurinn gerir vitleysu getur hann alltaf
byrjad upp a nytt @ pvi bordi sem hann var kominn a hverju sinni. Leikurinn hentar

bornum a aldrinum fjégurra til tiu ara.

6.8 Islenskt efni
Enn sem komid er er ekki mikid um islenskt efni fyrir spjaldtélvur 8 markadnum sem nyta
maetti i steerdfreedikennslu fyrir nemendur i fyrsta til fjorda bekk. Préunin er po hrod a

pessum markadi og maetti aetla ad forrit a islensku yrdu adgengileg fyrr en sidar.

Namsgagnastofnun hefur undanfarin ar bodid upp 4 gagnvirka namsvefi fyrir born og
unglinga a heimasidu sinni. Hefur su vinna verid i gangi undanfarid ad gera leikina &
sidunni spjaldtolvuveena og ma nu pegar finna nokkra slika leiki & sidunni (Epli.is, 2014, 18.
februar). A krakkasidu Namsgagnastofnunar ma finna ellefu leiki sem buid er ad
spjaldtolvuvaeda. Eru petta leikir af ymslum toga, eins og staerdfraedi, ritun, nattirufraedi

of fleira.

Ef spjaldtdlvurnar eru nettengdar ma einnig nota paer til pess ad fara a netid og ma

pbar medal annars finna islenska leikjasidu sem ber nafnid Paxel123. Leikjavefur pessi
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hefur pad ad markmidi ad efla lestur yngstu nemendanna a staerdfraedi og einnig a
modurmalid i gegnum télvunotkun. Haegt er ad skoda vefinn a niu mismunandi
tungumalum. Ef steerdfraedihluti 4 sidunnar er skodadur ma sja hvernig dhersla er 16gd a
fjolbreytileika staerdfreedinnar. Unnid er med talningu med mynstri, formin og speglun.
Leikurinn par sem unnid er med mynstur er fyrsti leikurinn a sidunni sem hefur verid
préadur fyrir iPad spjaldtélvur. Fleiri leikir af siGunni eru i vinnslu fyrir spjaldtolvur
(Paxel123, e.d).
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7 Onnur notkun 3 spjaldtélvum

Spjaldtolvur bjoda ekki eingdngu upp a pa moguleika ad faera namsefnid a télvutaekt form
eda ad leera i gegnum leik. Med notkun 3 spjaldtolvum gefst nemendum kostur & meira
svigrami & hvar peir vinna vinnuna sina og hvernig. Spjaldtdlvan er svo medfeerileg ad hdn
kemur ad gédum notum hvort heldur sem er i kennslustofunni, pegar unnid er utan
kennslustofunnar eins og pegar nemendur fara i vettvangsferdir, pegar unnin er
heimavinna eda hvar sem nemendur og kennarar eru ad vinna ad verkefnum sinum. Gefur
pbessi moguleiki nemendum og kennurum taekifeeri & nyrri leid til ad vikka ut vidfangsefni
sin (Henderson og Yeow, 2012). Nemendur fa einnig nyja syn a hugtakid samvinna pegar
sa moguleiki opnast fyrir pa ad vinna med 68rum nemendum en peim sem sitja med peim
i skélastofunni, eru i 68rum bekkjum innan skélans eda i skélum i naesta nagrenni.
Nemendum gefst taekifeeri 8 ad vinna verkefni med nemendum sem bua i 66rum
bajarfélogum og jafn vel 66rum I6ndum. Allflestar spjaldtélvur sem & markadi eru i dag
eru med innbyggdan hljédnema, myndavél og myndbandsupptdkuvél (Omar Orn
Magnusson, e.d.) sem gerir nemendum kleift ad vinna i slikri samvinnu. Med pessum
télum sem innbyggd eru i spjaldtolvurnar gefst einnig kostur a pvi ad midla pvi sem
nemendur eru ad gera med fleirum, hvort sem pad er med foreldrum, 66rum skélum eda
med almenningi. Pessu tengt ma benda 4 ad ljésmyndir & heimasidum grunnskdla hér a
landi hafa aukist til muna undanfarin ar og ma einnig finna fjélmarga grunnskéla a
samskiptasidum a bord vid fésbdkina (e. facebook). Nemendur eru fljétir ad gripa peer

nyjungar sem bjédast og eru moguleikarnir fjdlmargir og préunin er hrod.

7.1 AO0 nyta spjaldtélvur med namsefni

Spjaldtolvur geta nyst vid vinnu med mynstur. Born geta verid ansi klok vid ad finna pad
sem pau atla sér pegar pau komast i télvur og ma finna ymislegt med hjalp leitarvéla 4
netinu. Til ad mynda ma finna ymis mynstur med hjalp slikra leitavéla sem eru til pess
fallin ad lata nemendur perla eftir peim. Haegt vaeri ad nyta slikt sem kennsluadferd og
haegt ad tengja saman upplysingataekni, ensku og staerdfraedi. Nemendur faeru inn
leitarvél & netinu og myndu leita eftir akvednu mynstri, en mun fleiri nidurstédur birtast
ef leitad er 4 ensku. Til pess ad fa perlumynstur pyrftu nemendur ad nota adgerdir til pess
ad leita eftir tveimur atridum i einu sem myndi teljast til upplysingataekni. Ad lokum pegar
nemendur byrjudu ad perla myndu peir skoda mynstrid og yfirfeera pad a perluspjald sitt

med pvi ad telja ut mynstrid, hvar hver perla zetti ad koma, telja ut bilin o.s.frv., par med
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er pa staerdfraeditengingin komin. Morg boérn hafa gaman af pvi ad perla og eru byrud ad
leika sér med perlur a leikskdlaaldri. Smatt og smatt prdast faerni peirra i pessari list og
pau byrja ad bua til sitt eigid mynstur t.d. med pvi ad gera eina umferd a perluspjaldinu i
sama litnum, naestu umferd i 66rum lit o.s.frv. Smatt og smatt verda mynstrin floknari og
ad lokum eru bornin farin ad perla eftir mynstri sem peim er gefid 8 mynd. Er petta adeins
eitt deemi af fjoImorgum adferdum sem nyta ma spjaldtdlvur med a annan mata en i

gegnum forrit.

Vid lok fjérda bekkjar eiga nemendur ad geta unnid med mynstur 4 fjdlbreyttan hatt.
/Ztlast er til pess ad nemendur pekki mynstur pad vel ad peir geti skodad pau, dsamt pvi
ad bua pau til sjalfir. Nemendur eiga ad geta séd Ut peer reglur sem koma fram i
mynstrum sem beir sja og hafa faerni til pess ad Gtskyra regluna fyrir 68rum. A petta vid
baedi um mynstur sem félgid er i myndum, litum og pess hattar og einnig talnamynstur

(Adalnamskra grunnskéla, 2013).

7.2 Samskipti vido adra

Nyr moguleiki opnast baedi i kennslu og einnig fyrir nemendur pegar kemur ad pvi ad vera
i samskiptum vid adra, hvort sem um er ad raeda adra nemendur eda adra kennara
(Henderson og Yeow, 2012). Sem daemi um petta pa hefur Arskéli & Saudérkrék unnid
verkefni med skdla i Chicago i Bandarikjunum i Book Creator. Nemendur i badum I6ndum
téku myndir af nokkrum hlutum i umhverfi sinu eins og hdsum, verslunum, trjam o.fl. og
var tilgangurinn ad syna muninn 4 annars vegar litlu sjavarporpi 4 islandi og stérri borg i
Bandarikjunum. Sumt veeri mjog 6likt medan annad veeri svipad eda eins. Nemendur
rédudu pessum myndum inn i bék par sem komu til skiptis myndir fré islandi og svo

sambaerilegar myndir frd Bandarikjunum.

Til eru fj6lmorg smaforrit sem nota ma til pess ad vera i sambandi vid pa sem eru
staddir a 68rum stad en madur sjalfur. Bekkir i mismunandi baejarfélogum geta unnid
saman og samstarfid getur, likt og deemid hér ad framan synir, jafnvel nad yfir landameeri
og fatt sem getur komid i veg fyrir ad nemendur a sté6dum sem alla jafna settu i miklum
vandraedum med ad sakja hver annan heim an mikillar fyrirhafnar geti unnid saman ad
verkefni og notast vid myndsimtol med hjalp spjaldtolvunnar og att pannig samskipti i
rauntima og séd hvert annad 48 medan samtalinu stendur. M4 par nefna forrit eins og
Skype og Viber. Badi pessi forrit stydjast vid iOS og Android styrikerfin og bydst
notendum pau an endurgjalds. Forritin eru afar svipud i uppbyggingu og bjéda pau baedi
upp a ad hringja @ milli sem venjulegt simtal og einnig sem myndsimtal. Notast er vid

innbyggdan hljédnema og myndavél i spjaldtélvunum til pess ad bera hlj6d og mynd a
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milli taekja og purfa taekin ad vera nettengd til pess ad haegt sé ad nota pau. Forritin bjéda
einnig upp a pann moguleika ad senda 4 milli skilabod & ritudu formi og ad senda
ljdsmyndir @ milli (Google Play, 2014, 18. mars; iTunes Previwe, 2014, 4. mars; Google
Play, 2014, 19. mars; iTunes Preview, 2014, 6. januar). bar sem pessi forrit eru adgengileg
fyrir iOS og Android styrikerfid er engin krafa um pad hvort styrikerfid sa adili sem unnid
er i samstarfi vid er ad nota. Eina sem parf er ad badir adilar hafi sama forritid i sinum

spjaldtolvum og ad peir deili notendanéfnum/ndmerum sinum.

Annad smaforrit er einnig medal vinsaelustu smaforritana, til pess ad hafa samskipti
vid adra, sem eru @ markadnum i dag ber heitid Facetime. Forritid er af somu
uppbyggingu og Skype og Viber og liggur meginmunurinn i pvi ad Facetime er bundid vid
iOS styrikerfid og verda pvi badir adilar sem zetla ad nota pad forrit i samskiptum sin a
milli ad vera med spjaldtélvur sem stydjast vid i0S. Ekki parf ad saekja Facetime
sérstaklega i spjaldtolvurnar par sem pad er innbyggt i taekin. Ad 68ru leiti md nota

Facetime & sama hatt og lyst er fyrir Skype og Viber hér ad ofan (Apple Inc, 2014).
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8 Lokaord

Eins og 4dur hefur komid fram eru spjaldtolvur tiltdlulega nyjar 8 markadnum og litil
reynsla komin a notkun peirra i skdlastarfi almennt og enn minni hér a landi. begar ég
leitadist eftir pvi ad fa upplysingar fyrir ritgerdina fra grunnskélum hér a landi voru margir
sem ekki vildu veita vidtol eda upplysingar. Astaedan var i flestum tilfellum st ad skélarnir
voru rétt ad byrja ad proéfa sig afram med tolvurnar og toldu sig ekki geta gefid neinar
upplysingar sem kaamu mér ad gagni. begar ég dskadi eftir ad fa brot af peim markmidum
sem skolarnir hefdu moétad sér med kaupum a télvunum eda hugmyndir af pvi hvernig til
steedi ad meta hvort spjaldtélvur skiludu drangri og hvernig var oft a tidum fatt um svor.
Svo virtist sem margir skélar hafi dkvedid ad fylgja tiskunni og taka upp spjaldtélvunotkun

i skélunum an pess ad vera bunir ad skipuleggja ferlio til enda.

Pénokkrir skélar veittu mér paer upplysingar ad kennarar ur peirra rédum hefdu farié
a namskeid i kennslu med spjaldtélvum sem sett hafi verid upp fyrir kennara @ vegum
Skemu. S6gdu kennarar ad namskeidid hefdi gefid peim mikid og veeru peir mun 6ruggari
vid ad proéfa pessa nyjung en margir kvidu fyrir pvi ad innleida pessa taekni i
kennsluadferdir sinar einfaldlega vegna pess ad peir 6ttudust ad nemendurnir kynnu
meira a teekin en peir sjalfir.

[ peim skélum sem raett var vid kennara i tengslum vid ritgerdina og i peim skélum
sem hofundur hefur ébeint fylgst med spjaldtélvunotkun virdist notkunin vera frekar
einhaef 4 yngsta stiginu. bar er spjaldtdlvan adallega notud til pess ad spila kennsluleiki i
gegnum smaforrit og litid nytt & annan hatt. pad er ekki fyrr en komid er upp i efri bekki
midstigs og @ unglingastig sem notkunin virdist vera farin ad préast ut fyrir leikina. betta
er po allt misjafnt eftir skélum og inn & milli eru skdlar sem nota télvurnar i fidlbreytt
verkefni & yngsta stigi, ma par nefna Arskdla 4 Saudarkréki sem gott deemi eins og fjallad

var um hér ad framan.

Einhversstadar parf ad byrja, jordin var ekki skdpud & einum degi. Ahugavert veeri ad
skoda prdunina ar fra ari i notkun 3 spjaldtélvum i kennslu. Margar breytingar hafa att sér
stad 4 peim tima sem ritgerdin var i vinnslu og ekki ma buast vid ad nokkud haegi 4 peirri
préun sem hafin er. Kennarar hér a landi eru duglegir ad reeda saman um kennsluadferdir
og deila pvi sem peir prufa hver med 63rum. A samskiptamidlinum Facebook hefur verid
buinn til hdpur sem nefnist Spjaldtélvur i skolastarfi og nota kennarar pann midil mjog

mikid. Par koma inn fyrispurnir um hvada forrit veeri hentugt ad nota fyrir hin og pessi
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verkefni, abendingar um kosti og galla a hinu og pessu og einnig er deilt par inn

ahugaverdum greinum og rannséknum sem birtast i innlendum og erlendum midlum.

Afar ahugavert hefur verid ad lesa pad efni sem notast var vid i skrifunum og hef ég

sjalf laert margt a pessum tima og hlakka til ad fylgjast med préun mala i pessum efnum.
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