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Ritgerd pessi er 6 eininga lokaverkefni til BA-profs i grafiskri honnun. Oheimilt ad

afrita ritgerdina a nokkurn hatt nema med leyfi hofundar.



Utdrattur

Myndasogur og grafisk honnun eru natengdir midlar. Myndasdguhdfundar og teiknarar
purfa ad hanna ségurnar sem peir bua til. Grafisk honnun er honnun & tvividum fleti, fraedi
sem felast 1 pvi ad koma skilabodum & framferi. Grunnur myndasagna felst einnig i ad
koma skilabodum 4 framfzri. Grafisk honnun og myndasogur eru form af sjonranni
midlun pvi allar upplysingar koma fram i myndum og texta. Tolin til pess ad midla eru
umbrot, letur, hrynjandi, tdkn, andsteedur og myndbygging en pau ma finna i badum
midlum. bau eru notud til pess ad audvelda lesandanum ad skilja skilabodin sem koma parf
a framfeeri. Til pess ad stydja mal mitt notast ég vid vidtal sem ég tok vid Atla Hilmarsson
grafiskan honnud og fredibakur um myndasogur eftir Scott McCloud og Will Eisner
myndasogugerdarmenn. Einnig tek ég demi Gr 6likum myndaségum og nota pau til pess
ad stydja mal mitt enn frekar. Asamt pvi ad fara i gegnum pessi frdi er einnig fjallad um
stodu myndasdgunnar 1 samanburdi vid kvikmyndir, beekur og almennar listir 4samt stodu
hennar i vestrenu samfélagi. Hugtakid grafisk honnun er skilgreint og nytt til pess ad varpa
skyrara ljosi 4 myndasoguna. I nidurstodum ritgerdarinnar er gert grein fyrir pvi ad
myndasogur eigi margt sameiginlegt med grafiskri honnun og pad sé audveldlega haegt ad
skilgreina paer sem hluta af grafiskri honnun. St nidurstada grefur engu ad sidur undan
myndaségum sem midli par sem per eru sérstakt form tjaningar og ekki er hagt ad finna

sambarilegt form frasagnar i neinum 6drum midli.
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Inngangur

Eg man ennpa4 eftir augnablikinu pegar ég attadi mig 4 krafti myndasogunnar. Eg var ad
lesa myndasdguna Akira eftir Katsuhiro Otomo sem kom ut & &runum 1982—-1990, en i
henni er opna par sem gridarleg eydilegging a sér stad. Harin risu pegar ég las opnuna. Eg
hafdi attad mig 4 meetti myndasdgunnar og gerdi mér samstundis grein fyrir pvi ad ég
myndi gera myndaségur i framtidinni. Pegar ég velti pvi fyrir mér pa hafa myndaségur
verid hluti af lifi minu alveg sidan ég var priggja ara. Modir min minnir mig reglulega a
hversu satur ég var pegar ég lagdi mig upp 1 s6fa og skodadi Andrésblad — pratt fyrir ad
kunna ekki ad lesa einn staf. Eg laerdi ekki almennilega ad lesa fyrr en ég vard 10 ara, en
hef alltaf haft sérstaka tengingu vid pad myndrana og pa sérstaklega myndasogur. Eftir ad
hafa lesid myndasogur allt mitt lif p4 hef ég 1 seinni tid verid ad velta peim fyrir mér sem
listformi, midli og tegund af tjaningu. [ ndmi minu i grafiskri honnun hef ég tekid eftir
likindum med myndaséguforminu og grafiskri honnun. bvi @tla ég ad skoda nanar hvad
tengir pessi tvd form saman og leggja fram gdégn sem stydja hugmyndina um ad

myndasagan s€¢ mjog proad form af grafiskri honnun, med sinu eigin tungumali og taknum.

Will Eisner myndasdguhoéfundur, teiknari og fredimadur um myndasogur,
skilgreinir myndasogur sem ,,sequential art* sem pyoir listreen myndardd. Eitt listaverk
tekur vid af 60ru og ur verdur samstaed mynd sem byr sidan til sdgu.' Akvérdun um
hvernig listaverkunum er radad saman og hvad hvert listaverk synir til ad bua til sogu
krefst godrar taekni og faerni i honnun. Asamt pvi ad rada saman myndum parf ad talka
hlj6d, hreyfingar og tilfinningar med myndraenum taknum til pess ad sagan verdi triverdug
og 00list dypt. Tungumal myndasagna er ekki eingdngu i myndum. Talmal er einnig hluti
af sogunni. Texti er yfirleitt settur inn 1 sdguna i svokolludum talblédrum og sérstokum
rOmmum sem notadir eru fyrir utskyringar. Petta krefst einnig lagni i stadsetningu og
skrifum pvi textinn ma hvorki vera of stuttur né of langur. Umhverfishljod eru einnig
gjarnan sett inn med mjog myndranu og tulkandi letri. Allt petta vinnur saman og skapar
stemningu myndasdgunnar, sem er haegara sagt en gert. Mikil vinna er yfirleitt 16g0 1
myndaségur og ad sumum sogum koma jafnvel margir einstaklingar — einn sem skrifar,
einn sem teiknar, einn sem fer ofan i teikningarnar med penna, einn sem litar og einn sem

skrifar inn allan textann. Vinni petta ekki saman verdur myndasagan ekki g60.

'Will Eisner, Comics and sequential art, W.W. Norton & Company Inc, New York, 2008,



Til ad fordast misskilning pa er vid haefi ad taka strax fram ad ég mun ekki taka
fyrir dagbladastripur, par sem mikid af hugtokum og skilgreiningum sem ¢ég legg fram eiga
einfaldlega ekki vid priggja ramma stripur og alika smastiklur. Eg mun einbeita mér ad
myndaségum sem innihalda samfelda frasogn og eru 4 vid smasogur eda skaldsogur ad
lengd — nanar tiltekid ,,grafiskar skaldsogur*. Hugtakid myndasaga er oft tengt vid
bandariska ordid ,,comics* og alitid barnalegt og einfalt form af tjaningu, adallega vegna
pess ad flestar vestraenar myndaségur eru markadsettar fyrir born. Par eru ofurhetjuségur
fremstar 1 flokki en einnig hefur dagbladastripan hjalpad til vid ad skapa pessa
stadalimynd.? Gott demi um tengingu teikninga vid born eru nylegir teiknimyndapeettir
Hugleiks Dagssonar 4 RUV. Strax eftir fyrsta patt komu fréttir af folki sem akvad ad horfa
4 paettina med bérnunum sinum, pratt fyrir skyrar leidbeiningar fyrir pattinn og rautt RUV-
merki medan hann var 1 gangi sem gafu til kynna ad pessi pattur veri ekki atladur bornum.
Umraddir foreldrar baru fyrir sig ad petta vaeri teiknimynd og pvi @tti hun ad vera 6rugg

fyrir born.

Annars tengi ég hugtakid myndaségur frekar vid ,,graphic novel sem ma pyda sem
grafiska skaldsdgu eda myndrana skaldsogu. Adur en hin kom fram 4 sjonarsvidid fyrir
um pad bil 30 arum var talid ad myndasogur virkudu best sem stuttar sogur og utgefendur
voru tregir a0 breyta til. Tilkoma grafisku skaldsdgunnar, og par med lenging
myndaségunnar ur stuttum sogum yfir i lengri skaldsogur, hratt af stad vidhorfsbreytingu
medal lesenda, pvi ekki var einungis verid ad lengja sogurnar heldur urdu vidfangsefnin
fjlbreyttari, fullordinslegri og fagadri.’ Sifellt fleiri deila pessari skodun med mér. Nylega
hafa myndasogur 60last haerri sess vegna vidfangsefna sem hofda til eldri lesenda og hafa
verid teknar fyrir og verdlaunadar 4 sama vettvangi og bokmenntir. Sem demi ma nefna
myndaséguna Watchmen eftir Alan Moore sem kom Ut 4 niunda dratugnum og komst arid
2005 inn 4 lista timaritsins Time yfir 100 bestu skaldsgur allra tima.* Pad er einmitt saga
sem ¢g mun fjalla ndnar um sidar 1 ritgerdinni. Einnig mun ég fjalla stuttlega um
stadsetningu myndaségunnar i listheiminum, hvernig htn er skilgreind i listasdgunni og i
nutimalist. Par mun ég fara 0t i stuttan samanburd & honnun og list.

Einnig mun ég fjalla um pa peetti sem adgreina myndasogur fra kvikmyndum og
bokum en sérstaklega er algengt a0 misskilnings geeti vid skilgreiningar & myndasdgum er

peim er likt vid kvikmyndir. P6 myndaségur og kvikmyndir eigi ymislegt sameiginlegt pa

> Will Eisner, Comics and sequential art, bls. 148.
> Will Eisner, Comics and sequential art, bls. 148—149.
* All time 100 novels“, tekid af vef Time Magazine, 10. November 2013,



eru akveonir hlutir sem virka & annan hatt i myndasdégum og kvikmyndum. Sama 4 vid um
baekur og myndasogur. Eg vil einnig taka fram ad ég tla ad einbeita mér ad myndmali og
sjonrenu utliti myndasagna og fjalla 1itid sem ekkert um textann nema i samhengi vid
hénnun og sjonrena eiginleika hans.

Asamt pvi ad stydjast vid skriflegar heimildir mun ég nota myndir til pess ad
ttskyra mal mitt betur. Ut fra pessum vangaveltum vil ég meina ad gerd myndasagna sé
samansafn margra adferda og krefjist mikillar hafni { honnun. Spurningin er pvi hvort

hagt sé¢ ad segja ad myndasagan sé eitt préadasta form grafiskrar honnunar?



1. Grafisk honnun

Grafisk honnun er ,,visual communication* eda 4 islensku sjonraen midlun. Faestir gera sér
grein fyrir pvi hvad grafisk honnun er stor hluti af umhverfinu. Grafisk honnun er a
skiltum, dagblodum, umbtdum, i auglysingum, bokum, leturgerd, pvottaleidbeiningum
fata, 4 netinu og svo framvegis. Pad er eiginlega ekki fyrr en madur imyndar sér ad 61l
grafisk honnun hverfi tr umhverfinu ad madur attar sig 4 pvi hvad hun er stor hluti af pvi
sem madur sér, til demis ef pad vantadi 61l budarskiltin & Laugarveginum eda merkingar &
vorurnar { Bénus.” Ymis t6l eru notud til pess ad hanna grafik svo sem umbrot, upprédun,
myndbygging, andstedur, einfoldun, takn, letur og reitakerfi auk fleiri hluta sem hagt er
ad nota. Til pess ad fa skyrari mynd af pvi hvad grafisk honnun er tok ég vidtal vio Atla

Hilmarsson, grafiskan honnud og kennara.

Atli talar um mikilvaegi andstedna i myndbyggingu og umbroti og hvernig
andstaedur eins og svartur og hvitur, stor og litill og 6likir litir bua til spennu sem geti
fangad augad og vakid athygli folks. Pessa spennu er haegt ad skapa med réttu samspili
margra hluta eins og leturs, mynda, forma, flata, lita og tdkna sem eru notud til pess ad bua
til hrynjandi. Hrynjandin styrir pvi sidan hvert augad leitar, ut frd mikilveegi hvers atridis
fyrir sig. Atli talar lika um mikilveegi pess a0 koma skilabodum skyrt & framferi, hvernig
texti og myndmal virka saman. Einnig er rétt leturnotkun mikilvaeg, en htn felst i pvi ad
finna videigandi letur fyrir hver skilabod og stadsetja pau 4 sem ahrifarikastan hatt og 1 takt

vi0 skilabodin sem 4 a0 koma 4 framfeeri.

Atli talar lika um hrynjandi i bOkum og timaritum, eftir pvi hvar dherslurnar eru
stadsettar og mikilvaegi pess ad draga akveona hluti fram, draga ur 68rum, bua til pasur og
stjorna pannig hvernig lesandinn sér og upplifir bokina eda timaritid. Pannig er dkvednum
upplysingum og skilabodum midlad til lesandans i gegnum uppsetningu, myndbyggingu og
leturval. Notkun teikninga er lika stor hluti af grafiskri honnun. Haegt er ad utskyra hluti
sem erfitt er ad koma 4 framfaeri med texta med nokkrum einféldum teikningum. Nota ma
raunsajar eda einfaldar teikningar og jafnvel tdkn til pess ad koma skilabodum & framfzeri.
Sama 4 vid um myndasdgur. Petta er fyrst og fremst spurning um hvad honnudurinn eda

héfundurinn vill segja og hvad hentar hverju sinni.

> Quentin Newark, What is graphic design?, RotoVision SA, Mies, Sviss, 2002, bls. 6.



Polsk og fronsk kvikmyndaplakatamenning byggist meira & teikningum heldur en
ljosmyndum. Astaedurnar er margar en ein peirra er su ad myndheimur pessara landa
passadi ekki vid myndheim Hollywood og pess vegna purfti ad breyta plakotum til pess ad
pau virkudu i vidkomandi landi. Einnig ma rekja pessa proun ad einhverju leyti til pess ad
pad var ddyrara ad prenta teikningar heldur en ljosmyndir. I stadinn fyrir ljésmyndir var
haegt ad teikna og lita myndir 1 heiltonum, fordast mjika skugga og blondun lita. Med pvi
minnkadi prentkostnadur og pannig skapadist dkvedin hefd fyrir teikningum i pessum
16ndum. Samhlida pessari plakatagerd proadist sidan sterk myndasdguhefd, enda er allt
annad viohorf til myndasagna i Frakklandi og P6llandi en hja 60rum vestrenum
samfélogum. Folk par telur myndasdguna tilheyra adri listum.® Sannleikurinn er samt sa
a0 erfitt er ad skilgreina hugtak eins og grafiska honnun sem er sibreytilegt og pvi jafnvel
hattulegt ad segja ad ein skyring sé hin eina rétta. Christopher Pendergast
bokmenntafreedingur utskyrir alhafandi skilgreiningar skemmtilega: ,,Ein alhafandi lysing
utilokar allt annad og er demd til pess ad gera pad ef hun er sett fram sem hin eina rétta
lysing*.” Hins vegar er hagt ad safna saman og skoda margar lysingar og fa pannig ut

heildarmynd af pvi sem madur er ad leita ad.

5 Vidtal 1 (24. oktober 2013) Obirt vidtal hofundar vid Atla Hilmarsson grafiskan hénnud,
! Quentin Newark, What is graphic design?, RotoVision SA, Mies, Sviss, 2002, bls. 12.



2. Myndasagan i samhengi listasogu, kvikmynda og boka

Myndasagan a sér ahugaverdan stad i listasdgunni, par sem hun er eitt elsta form af
tjaningu manna. Hellamyndir steinaldarmanna ma telja til myndasagna, pott pad sé kannski
langsott. Formid, 1 merkingunni ,,listreen myndar6o*, hefur samt verid notad 1 gegnum
tidina i frumstaedum og 6likum utgafum. I kringum 4rid 1460 var myndar6d notud til ad
syna pislargéngu heilags Erasmus. Sex koparristur undir natninu ,,4 Harlot s Progress “
komu 1t eftir William Hogarth arid 1731 og fjalla um framgdéngu vandiskonu i London.
Lif hennar er synt proast i sex myndum og pott enginn sé textinn er audvelt ad talka
myndirnar. Peim var @tlad ad vera syndar 1 r6d hlid vid hlid. Um midja 19. 61d gerdi
Rodolphe Topffer sogu sem matti kalla fyrstu nitimamyndasdguna par sem han innihélt
ramma, en a4 moti kemur ad textinn var settur i box nedst i hverjum ramma i stadinn fyrir
talblodrur.® Margir myndasdgufraedimenn vilja meina ad fyrsta nitimamyndasagan sé ,, The
Yellow Kid“ eftir Richard F. Outcault sem kom ut arid 1896, vegna pess ad hun uppfyllir
akvedin grunnskilyrdi: myndir i r68, talblodrur og samtal.” betta er linuleg saga med

myndum, texta og talmali.

bad er pvi Oneitanlega tenging a milli myndasdgunnar og listar, en munurinn snyst
mikid um vidhorf peirra sem spurdir eru. Listamenn nutimans eru ekki allir til 1 ad
sampykkja myndasdguna sem listform. Peir telja hana vera meira handverk en listaverk og
i raun er ekkert ad peirri skilgreiningu. Kannski byggist st skilgreining 4 pvi ad
myndaségur eru ad mestu leyti figurativar, ekki abstrakt eda listreenar fyrir paer sakir einar
a0 vera listrenar. Per eiga pvi tengingu inn i raunsaja malverkalist sem samtimalistin
hefur ad mestu leyti snuid baki vid. Pad gati lika verid vegna pess ad myndasogur stiga inn
i bokmenntaheiminn. Ad per séu ekki hrein ,,myndlist™ vegna pess ad paer eru lika
ritlistaverk. Myndlistarheimurinn er reyndar buinn ad sampykkja og taka ritlist undir sinn
verndarvang og pvi er til fullt af myndas6gum sem heagt veri ad flokka sem listaverk.
Hvort myndasaga er tekin i satt af listheiminum eda ekki raedst i raun af pvi hvernig
efnisval og innihald myndasdgunnar er. betta snyst fyrst og fremst um skodun hvers og

eins, rétt eins og sumir myndasdgulesendur gera litid ur ofurhetjuségum vegna pess hvad

¥ Scott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, HarperCollins, New York, 1994, bls.
16-17.

? Ryan Dunlavey og Fred Van Lente, Comic Book History of Comics, IDW Publishing, Korea,
2012, bls. 7-8.
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peim finnst vidfangsefnid barnalegt — en peer eru samt myndasogur, pott paer séu kannski
misgodar. Pad a alveg jafnmikid vid um ,,indie“-myndaségurnar, sem eru ekkert endilega

betri ritlistaverk pott paer fjalli ekki um ofurhetjur.

begar myndasoguhéfundurinn Warren Ellis var spurdur 1t 1 pad hvort hann byggi
til myndasdgur med pad i huga ad paer yrou gerdar ad kvikmyndum svaradi hann ad slikt
veeri eitur fyrir gerd myndasogunnar, pvi ef madur veri ad hugsa um hvernig myndasagan
yroi ad gdori kvikmynd veeri madur i raun og veru ad bua til kvikmynd en ekki
myndasdgu. Pannig myndi madur sjalfkrafa gera 1€élega myndasogu, pvi ekki vaeri verid ad
vinna Gt fra réttum midli.'® Folk 4 pad til ad skilgreina myndasogur ut fra 6drum midlum,
pa sérstaklega kvikmyndum. Adaltengingin a milli myndasagna og kvikmynda er st ad
badir midlar nyta sér rod af rommum til pess ad segja sogu, en hins vegar er pad gert a

olikan hatt.

Kvikmyndin er med linulega r6d af rommum og dhorfandinn sér bara einn ramma i
einu,'' 4 medan myndasagan synir marga ramma sem hluta af heild. Hver og einn rammi er
mikilvaegur ut af fyrir sig en hann er jafnframt 1 samspili vid alla rammana 1 kring.
Ramminn er hluti af vidara samhengi peirrar bladsidu sem hann er stadsettur a. bPess vegna
parf myndasdguhdéfundurinn ad bua til hverja bladsidu og opnu med pad i huga hvernig
rammarnir spili saman svo ad sagan komist sem best til skila. Eg mun fara nanar i

uppsetningu ramma og bladsiona sidar i ritgerdinni.

Einnig parf ad taka til greina ad pad er hljod i kvikmyndum 4 medan myndasdgur
eru eingdngu myndraenar. Til pess ad koma hlj6di til skila parf pvi ad nota texta. bPad er
annad hvort lysandi texti, eins og umhverfishljod, eda hins vegar texti sem er talmal og er
settur inn 1 lysingaramma, talblodrur eda hugsunarsky. Teiknari og hofundur
myndaségunnar purfa alltaf a0 vera medvitadir um magn og stadsetningu texta svo hann

virki med myndetninu.

Myndasagan er stundum skilgreind sem millibilsmidill, fastur 4 milli kvikmynda og
boka en pott myndasagan eigi margt sameiginlegt med kvikmyndinni er hun samt ekki
eins. Pa0 sama ma segja um ritlistina. Myndasagan og bokin eiga margt sameiginlegt en
eru samt ekki sami hluturinn. Augljosasti munurinn er liklega sa ad myndaségur innihalda

myndir en bakur gera pad ekki endilega. Baekur byggjast 4 texta & medan myndasogur

' Warren Ellis, Comedy, dystopian America and the space age, tekid af youtube.com 11. névember
2013.
""Will Eisner, Comics and Sequential art, bls. 41.
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snuast um samvinnu mynda og texta. Feera ma svipud rok fyrir pvi af hverju myndaségur

eru ekki bokmenntir og af hverju myndaségur eru ekki kvikmyndir. Petta eru tjaningarform

sem snuast um ad segja sogu. Bokarformid gerir pad eingdngu med texta & medan
myndasogur nyta sér texta og mynd. Pad sem tekur kannski fjorar bladsidur af texta getur
verid sett fram med einni mynd i myndasdgu og pa getur ein mynd svo sannarlega verid a
vid pusund ord. En eins og med bakur parf ad lesa myndasogur, pvi lestur snyst ekki

adeins um texta heldur lika um myndir, sem leidir okkur inn i nasta kafla.

12



3. Lestur myndasagna

Lestur er ekki bundinn vid ord, lestur getur lika att vid myndir, tdkn, landakort, notur og
svo framvegis. I raun er haegt ad segja ad lestur snuist um haefileika til pess ad skilja pad
sem madur sér par sem ord eru bara dkvedinn hluti af peim taknheimi sem vid lesum. Ut
fra pessu ma segja ad pott folk geti ekki lesid ord pa getur pad lesid adra hluti. Eins og til
daemis myndir.'* Myndaséguhofundar og pa adallega soguhdfundar hafa brennt sig a pvi
ad tvitaka adgerdir persona med pvi ad lata paer hroépa pad sem par eru ad gera eda jafnvel
setja inn texta eftir ad teiknarinn er buinn ad bua til teikninguna, texta sem & kannski ekkert
vid myndefnid. { vidtali vid myndasdguhdfundinn Alan Moore og teiknarann Garry Leach
tala peir um mikilvegi pess ad texti og myndefni séu ekki ad segja pad sama eda ad vinna
a moti hvort 6dru. Peir tala um ,,Marvel leidina“ sem er dkvedid verkferli sem tiokadist hja

myndasoguutgefandanum Marvel 4 seinni hluta sidustu aldar.

bad lysir sér pannig ad hofundurinn gefur teiknaranum groéfa atlinu af pvi sem
gerist 1 sogunni. Teiknarinn teiknar myndefnid og svo byr hofundurinn til talmal ut fra
myndunum. Nanar til tekid fyllir hann inn 1 talblodrurnar eftir 4. Petta leiddi til pess ad
hoéfundarnir attu pad til ad tvitaka pad sem gerdist & myndinni eda setja inn texta sem atti
ekki vid myndina. Myndasdguhdfundurinn Chris Claremont var einstaklega skaedur i
pessu. Hann gat jafnvel 14tid personu sem var med bros 4 vor segja haalvarlega linu eins og
til deemis ad einhver veri ddinn. betta gerdi pad ad verkum ad teiknarinn leit frekar illa ut.
bad er eins og teiknarinn hafi ekki hugmynd um hvad er ad gerast i soégunni pvi teikningin
passar ekkert vid textann, pratt fyrir a0 kltorid hafi verid héfundinum ad kenna. betta synir
lika fram & akvedid vidhorf til teiknara og litid traust 4 teiknihafileikum peirra. Med

,.Marvel leidinni* voru hofundar ad audvelda sér 1ifid og gera teiknurum erfitt fyrir."

Scott McCloud talar einnig um tvitekningu i texta og mynd. Vid sjaum glogglega
hvad han er 6porf 4 mynd nr. 1. Myndin synir ofurhetju reyna ad kyla mann, hittir hann
ekki en kylir vegg i stadinn. A sému mynd segir ofurhetjan nakvamlega pad sem hin er ad
gera 4 myndinni 4samt pvi ad textaboxid efst 4 myndinni lysir atburdinum nédkvaemlega.
Myndin synir einnig konu grata og hugsa i leidinni um hvad hin er sorgmadd med

hugsunarsky og til ad toppa allt er textabox nedst & myndinni sem lysir pvi yfir ad hun sé

2 Will Eisner, Comics and Sequential art, bls. 1-2.
" David Roach, ,»Gary Leach and Alan Moore®, i Alan Moore: Conversations, Eric 1. Berlatsky,
The University Press of Mississippi, USA, 2012, bls. 8-25.
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ad hugsa.'* Fyrri ramminn er pritekning og seinni ramminn er tvofold tvitekning. Badar
myndirnar hefdu getad verid algjorlega textalausar en skilabodin hefou komist til skila.
betta er gott demi um Oparfa texta i myndasdgum og undirstrikar mikilvaegi pess ad
hofundur og listamadur vinni saman ad skopun myndaségu. Lestur myndasagna er
samvinna leturs og mynda. Badir pettir eru jafn mikilvegir til pess ad myndasdgur virki
sem best. Pess vegna parf ad vera jaftnvagi og samspil 4 milli leturs og mynda til pess ad

lesandinn fai bestu mégulegu upplifun af sdgunni.

4 Scott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, bls. 153.
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4. Letur i myndasogum

Letur i myndasdgum er notad til pess ad tdkna hljod, baedi talmal og umhverfishlj6d.
Talmal er sett i talbloorur, hugsunarsky og ramma. Talbladran er teeki sem notad er til pess
ad syna pad osynilega, koma formi 4 eitthvad sem folk segir til pess ad lesandinn skilji
hvad er ad gerast. Stadsetning og upprodun talbladra og textans sem er inni i peim krefst
hugsunar. bad pydir ekkert ad skella peim inn i einhverri glundrodakenndri 169, per purfa
skipulag til pess ad lesandinn lesi peer i réttri 38 og ad skilabodin komist rétt til skila."> Ad
sama skapi parf ad vera rétt letur inni i blodrunum, pvi form leturs hefur merkingu.
Steinskrift eins og til deemis Helvetica (sja mynd nr. 2) 4 ekki vid i flestum myndaségum
vegna pess hversu formfast pad letur er. Allt sem personurnar veru ad segja myndi virka
mjog kalt og an tilfinninga (sem hentar p6 kannski fyrir persénu sem er kold og
tilfinningalaus). Hins vegar er haegt ad leika sér med petta med pvi ad gefa mismunandi
personum mismunandi letur til pess ad koma sérstoou personunnar 4 framferi og yta undir
akvedna petti. Annars vegar getur pad lika gert lesandann preyttan, pvi stddug breyting a

letri skapar mikid aukadreiti, eins konar fontafylleri.

Flestar myndasdgur notast vid handteiknad letur i talbl6drum (sja mynd nr. 3). Pad
gefur peim léttara yfirbragd og tengir lesandann vid personurnar, vegna pess ad hver og
einn handteiknadur stafur er einstakur. Petta ytir undir tilfinninguna ad peir takni talad mal,
pvi talmal er lika breytilegt, 1étt og lifandi. Hins vegar parf stundum ad auka aherslur i
letrinu pegar einhver talar hatt eda hropar. Med pessu er verid ad skapa hrynjandi sem
leidir lesandann afram i takt vid pad sem myndasagan er ad segja. Hofundurinn notar petta
til ad stjorna timanum { ségunni, til ad halda stddugum hrada par sem pad 4 vid eda bua til
pasur til pess ad undirstrika eitthvad akvedid. Notkun texta i myndasdgum er pannig
melieining 4 innri tima sdgunnar og parf ad vera i samhengi vid tima myndefnisins, sem er

skapad med rommum og myndbyggingum. '’

Talbladran sjalf er lika mikilveeg fyrir samhengi pess sem & ad koma & framfeeri.
Form hennar getur haft ahrif 4 vaegi textans i sdgunni. Hin getur verid venjuleg hringlaga
bladra og taknar pa edlilegan talanda eda hun getur skipt um form og ordid hvoss, med

oddum og h6rdum kéntum. A mynd nr. 4 ma einmitt sja pessar tegundir af talblédrum. bar

'S Will Eisner, Comics and Sequential art, bls. 24.
1o will Eisner, Comics and Sequential art, bls. 24.
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Mynd nr. 2, Helvetica.

Mynd nr. 3, handteiknad letur i talblodrum.



eru tvaer personur ad tala saman venjulega en pegar annar spyr hinn spurningar sem skiptir
miklu mali pa svarar hinn @stur og talbladran breytir um form 1 takt vid akefdina i
personunni. betta skapar aherslur sem gefa til kynna personuleika hins alvarlega og

stressada yfirmanns i japanska hernum. '’

,Ilustrative type* eda lysingarletur er notad til pess ad skapa stemmningu fyrir
umhverfi med pvi ad likja eftir hljooum. Petta er mikilvegt tol sem getur haft dhrif 4
upplifun lesandans, skapad spennu, ytt undir hreyfingu og buid til tilfinningu fyrir aferd.
Will Eisner talar um ad ,,teiknad letur sem notad er 4 grafiskan hatt pjoni stemmningu, brai
bilid milli frasagnar og ahrifa hljods“."® Letrid er jafnmismunandi og hljodin sem pad & ad
takna. Pad getur verid med drulludferd og slest eins og sést & mynd nr. 5. Par sjast fotspor a
fyrsta rammanum sem virdast vera eftir einhvern sem er blautur. Vid hlid hvers fotspors er
lysandi letur sem tdknar hljodin sem komu pegar personan steig nidur. Neaesti rammi synir
einmitt pegar hann er ad stiga nidur og rammar pannig inn tilfinninguna fyrir bleytunni
med godu ,,SPLOF* hljodi asamt pvi ad myndefnid synir hversu blautur hann er.'” Annad
demi um lysandi letur ma finna i sému myndasdgu, en par er persénan ad hlaupa & hordu
undirlagi. Hlj63d10 sem myndast pa er hardara og beittara, stutt og akvedid til pess ad
undirstrika hradann sem persénan er 4 (sja mynd nr. 6).*° bad er augljést ad lysingarletur er
mikilveegur hluti af myndaségum, veitir peim meiri dypt og sérstodu pvi pad er ekki ad

finna i neinum 60rum midlum.

Letur er notad til pess ad koma skilabodum & framfzri. Form letursins er mikilvagt
og parf ad vera i samreemi vid pad sem ordin segja. Stemmningin sem letur getur
framkallad er mikilvagur partur af myndaségum. Letur er lika mikilvagur partur af
grafiskri honnun, en par gilda somu reglur og um letur i myndaségum. Stadsetning og form
leturs skapar hrynjandi og stydur vid skilabodin sem sett eru fram. Ba&di Atli Hilmars og
Will Eisner tala um hrynjandina i sinu fagi, hvad hun sé mikilveg til pess ad koma
skilabodunum 4 framfaeri 4 réttan hatt. Pad er audveldara ad kludra pvi en madur heldur

samanber Chris Claremont sem minnst var 4 hér ad ofan.

17 Katsuhiro Otomo, Akira, bk 1, Kondasha Comics, New York, USA, 1984, bls 127.
8 will Eisner, Comics and Sequential art, bls. 2-4.

1 Katsuhiro Otomo, Akira, bok 1, bls 111.

20 Katsuhiro Otomo, Akira, bék 1, bls 63.
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Mynd nr. 6, Lysandi letur nr. 2.



5. Umbrot i myndaséogum

,Layout® eda umbrot i myndasdgum tengist beint inn i grafiska honnun. Eins og med letur
pa getur umbrot skapad hrynjandi og stjornad fledi tima i myndasdgum. Upprédun og
form ramma i myndaségum eru umbrotstdl sem eru notud til pess ad stjorna myndefni og
yta undir ahrif pess sem 4 ad koma til skila.  eftirfarandi kafla verdur farid ut i nokkur
helstu atridi myndasagna sem flokka ma sem umbrot. Par er nénar utskyrt og synt fram a

mikilvaegi pess ad rommum, rammabili, opnum og hreyfingum sé beitt rétt.

5.1. Ramminn

Ramminn er heilagt tol myndaségunnar. Hvergi annars stadar en i myndasdgum er notast
vid r6d af myndum & sama fleti til pess ad skapa samfellda sogu. Scott McCloud lengir
utskyringu Will Eisners 0r ,,sequential art” i ,,juxtaposed pictoral and other images in

“?l sem pydir andstedar myndir { fyrirfram akvedinni r6d, sem

deliberate sequence
undirstrikar ad myndasoguhdéfundar og teiknarar purfa ad vera medvitadir um hvernig peir
stadsetja og bua til ramma. Pad sem gerist inni i rammanum fer oftast ekki ut fyrir hann.
Ramminn taknar akvedid magn af tima sem er algjorlega afmarkadur innan um peaer fjorar
(eda fleiri) linur sem halda utan um myndina. Rammar eru misstorir og mismunandi i
laginu og adaltilgangur peirra er ad mela tima. bad gera peir med rymi. Scott McCloud
ordar petta snyrtilega: ,,Rymi i myndasdgum gerir pad sama og timi gerir fyrir
kvikmyndir“.? betta virkar einfaldlega pannig ad pvi meira plass sem ramminn tekur 4
sidunni pvi meiri tima tekur hann. Petta gefur h6fundinum skemmtilegt tol til pess ad
stjorna hrada sdgunnar. Med pvi ad stadsetja og bua til skemmtilega hrynjandi med

rommum er hagt ad styra pvi hvernig lesandinn upplifir myndaséguna. Margir litlir

rammar i r6d tdkna aukinn hrada. Plassid sem peir taka tdknar dkvedinn tima. Sama staerd

2 Scott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, bls. 9.
2 Scott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, bls. 7.
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af plassi geeti verid notad fyrir einn ramma en pa gerist kannski meira innan rammans eda
atburdir taka lengri tima. Timi { myndasdgum er pvi eitthvad sem ma skemmta sér med og

er pess virdi ad skoda nanar.

Alan Moore tok hugtakio um tima i myndasdgum lengra en nokkur hafoi 4dur gert
med myndasdgunni Watchmen. Med mjog stifri upprodun af niu rémmum & bladsidu sem
er vidvarandi 1 gegnum sdguna styrir hann fledinu mjog vandlega. Pegar hann loks brytur
vanann og stekkar einn ramma hefur pad pvi meiri ahrif en i myndasogu par sem
rammastaerd er ekki jafn stif. Petta ma sja & myndum nr. 7, 8 og 9. Mynd nr. 7 synir
hefobundid niu ramma umbrot sem leggur grunninn fyrir hinar bladsidurnar. Mynd nr. 8
synir fjogurra ramma umbrot par sem efst eru prir jafnstorir rammar og sidan einn stor
rammi fyrir nedan sem er 4 vi0 sex litla ramma ad sterd. Ad lokum sjaum vid mynd nr. 9
sem synir fimm ramma umbrot par sem aftur eru prir jafnstérir rammar efst, svo er einn
stor rammi vinstramegin nedst sem er 4 staerd vid fjora ramma og ad lokum einn millistor

rammi vid hlidina 4 honum sem er langur, mjor og 4 vid tvo ramma.

Moore passar upp 4 ad allir steerri rammarnir byggist upp & grunneiningunni sem er
1/9 af bladsidunni. betta heldur ségunni saman og byr til hrynjandina sem hann vill na
fram, pvi p6 ad sterd ramma snuist um tima pa snyst hun einnig um mikilvaegi pess sem
gerist inni 1 peim — pvi dramatiskara efni, pvi sterri verdur ramminn, eins og sja ma
mynd nr. 8 par sem ein af adalpersonunum leysist upp i atdém og deyr. Ramminn er 4 staerd
vid sex venjulega ramma, vegna pess a0 petta er mikilvegt atridi og 4 ad hafa ahrif. Staerd
rammans pydir lika ad timinn sem hann tdknar er & vid sex litla ramma, eda jafnvel lengri.
Samt ekki 1 pvi samhengi ad petta atridi taki sex sinnum lengri tima ad gerast, heldur ad
lesandinn gefi sér lengri tima til pess ad skoda rammann. Sjalft atvikio gerist 4 innan vid
sekundu, pad hefur bara svo mikid vaegi ad pad fer sterri ramma. Sama gildir um

mikilvaegi tima og steerdar rammanna 4 mynd nr. 9.

Moore ner einnig ad syna hvernig vera sem er timalaus skynjar verdldina og nytir
sér myndasoguformid til ad koma pvi & framfeeri. Personan Dr. Manhattan er med afstaett
timaskyn. Hann upplifir ekki tima linulega heldur upplifir hann allt lif sitt samtimis. Pannig
er hann medvitadur um framtidina og fortidina & hverju augnabliki. Pad er meira eins og
hann sé ad vinna ut frd einhverri fyrirfram dkvedinni aetlun eda allt sem hann upplifi sé
buid ad gerast og hann sé¢ ad horfa & fortidina. Moore tekst ad gera petta snilldarlega. Med

endurteknu myndefni og hugleidingum, stadsetningu og steerd ramma, texta og umbroti
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Mynd nr. 8, D&mi um rammanotkun nr. 2.

Mynd nr. 9, Dami um rammanotkun nr. 3.



nzer hann ad bua til kafla par sem lesandinn upplifir morg atridi 4 sama tima.> [ samvinnu
vid teiknarann Dave Gibbons tekst Moore meistaralega ad tiilka pad sem 6mdgulegt er ad
gera annars stadar en i myndasdgu, eins og sast greinilega i kvikmyndudu utgafunni af
Watchmen sem kom ut arid 2009. Su uppfaersla nadi engan veginn ad framkalla somu
tilfinninguna 1 pessu atridi, einfaldlega vegna pess ad kvikmyndin synir bara einn ramma i

einu & medan myndasagan bydur upp 4 opnu af mérgum rommum sem vinna saman.

5.2. Rammabil

b6 a0 ramminn sé eitt mikilvagasta to]l myndasdgunnar pa er bilid 4 milli ramma ekki
sidur mikilvaegt. A ensku er pad kallad ,,gutter eda raesi 4 islensku. I raun og veru tdknar
bilid 4 milli rammanna allt sem gerist 4 milli peirra og timann sem pad tekur. Sem sagt allt
sem vid sjaum ekki, pad sem gerist i millitidinni og leidir lesandann inn i nasta ramma.
Bilid er naudsynlegt til ad folk geri rad fyrir pvi ad eitthvad hafi gerst i millitidinni. Ef pad
veri ekki myndi folk gera rad fyrir pvi ad ekkert hafi gerst & milli ramma. En til pess ad
bilid virki pa parf ad gera rad fyrir pvi ad lesandinn geti fyllt inn i eydurnar, sem hann gerir
ut fra sammannlegri reynslu sem allir bua yfir. Scott McCloud talar um betta fyrirbaeri sem
,closure* eda lokun. Hann utskyrir lokun sem hefileikann til pess ad skoda adeins hluta af
einhverju og geta getid sér til um heildina ut fra pvi. Sem demi ma nefna hvernig vid
gerum rad fyrir pvi ad ef vid sjdum hendi teygja sig ut undan vegg ad hun sé st vid

likama poétt vid sjdum hann ekki. Lokun er pvi eiginleikinn til pess ad fylla inn i eydur.

Gott demi um petta ma finna 4 mynd nr. 10. Par ma sj4 tvo ramma: vinstri
ramminn synir mynd af manni ad flyja undan manni med 6xi sem er ad héta ad drepa hann,
en hagri ramminn synir hins vegar naturhimin og skuggamynd af borgarlandslagi med
aegilegt oskur teiknad inn & midjan rammann. bad fyrsta sem lesandinn gerir rad fyrir ad
hafi gerst 4 milli rammanna er mord. Madurinn var drepinn. Samt er ekkert sem gefur pad
til kynna nema pessir tveir rammar og hvorugur synir hvernig madurinn er drepinn. Samt
vita lesendur ad hann er dainn. Petta er deemi um lokun og synir hvad bilid 4 milli ramma

er mikilvagt.**  raun hefdi madurinn getad daid 4 hvada hatt sem er eda eins og Scott

2 Alan Moore og Dave Gibbons, Watchmen, DC Comics, New York, USA, 1987, kafli 4, bls 1-10.
2 Seott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, bls. 60—69.
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McCloud segir: ,,Me0 pvi ad drepa mann 4 milli ramma ertu ad dema hann til pusund

25
dauda“.

5.3. Opnur

[ aframhaldi af ramma og umbrotspzelingum er rétt ad fara it i opnur i myndaségum.
Opnur geta verid margvislegar. Par virka sem heild, rétt eins og myndasdgurnar sem paer
eru hluti af. Opnur purfa ad hafa hrynjandi sem virkar. Einn rammi hefur ahrif 4 alla hina
rammana 4 opnunni asamt pvi ad allir hinir rammarnir hafa ahrif & pennan eina. En
stundum er bara einn rammi yfir heila opnu. Pannig opnur eru yfirleitt kalladar
,»splashpage* eda aherslusida og innihalda oft vendipunkt eda hapunkt myndaségunnar.
Ahersluopnur eru misjafnar og misgédar en myndaséguhofundar hafa notad per til ad
kanna mork myndasdgunnar. Gott demi um svona opnu er ad finna i myndaségunni We3

sem kom Ut arid 2004 eftir Grant Morrison og var teiknud af Frank Quitely.

Sagan fjallar um prju dyr: hund, kétt og kaninu, sem er buid ad breyta i vopn. Tilraunin er
framkvemd til pess ad fera strid 4 nasta plan, par sem fjarstyrd dyr eiga ad geta sinnt
landhernadi (hundurinn er t.d. jafnvigur skriddreka). Opnan umraedda gerist eftir ad dyrin
na ad flyja tilraunastofuna par sem peim var umbreytt og par sem petta eru frekar haettuleg
dyr er herinn sendur 4 eftir peim. Opnan 4 mynd nr. 11 lysir fyrstu kynnum hermannanna
vid dyrin. Hin er vaegast sagt hrottafengin. Opnan skiptist i tvo meginhluta. Efri hlutinn
synir hundinn radast 4 bil & medan nedri hlutinn synir kottinn uppi i tré ad radast &
hermenn. Petta er einfold lysing 4 rdommunum. Nékvemari lysing hljomar svo: Efri
myndin synir hundinn fara i gegnum bilinn sem bakgrunn fyrir 28 litla ramma sem syna
na&rmyndir af pvi sem gerist inni 1 bilnum. Litlu rammarnir byrja uppi i vinstra horninu og
halda afram til haegri og nidur yfir adalmyndina. Peir syna hermenn verda fyrir byssukilum
og allir enda peir i teetlum. Eftir ad hafa leitt lesandann til haegri tekur vid skuggamynd af
hermdénnum 4 leidinni til vinstri. Hun breytist sidan i tré sem kotturinn klifrar upp par sem
hann sest pvi nest nidur og skytur hermennina fyrir nedan. Skuggamyndin skiptir lika
opnunni i tvo adalhluta. Horfi madur vinstra megin vid kottinn mé sja hvernig

hermennirnir fara at Gr bilnum og koma ad trénu. Sama tegund af rdommum og 4 efri hluta

3 Seott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, bls. 69.
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Mynd nr. 11, Virkni opnu.



opnunnar er notud til pess ad syna hvernig herménnunum er komid fyrir kattarnef. Olikt
efri helmingnum af myndinni pa eru litlu rammarnir misstorir, sem veita mismunandi
hlutum gherslu og hrada.”® Ahugavert er ad bera saman We3 eftir Grant Morrison og
Watchmen eftir Alan Moore. Watchmen er rosalega formfost og parf pvi litid til pess ad
brjota hana upp og bua til dherslur 4 medan We3 synir meiri leik 1 umbroti. Pessi munur &
uppbyggingu gerir pad ad verkum ad aherslusidurnar i henni purfa ad vera margfalt
ahrifameiri en 1 Watchmen, einfaldlega vegna pess ad pad er erfidara ad hrista upp i

lesandanum 1 frjalslegra formi.

Opnan Ur We3 er afar gott demi um hvernig myndasdgur geta komid skilabodum &
framfeeri. Ef allar upplysingarnar sem koma fram a opnunni yrdu settar fram 1 ritudu mali
myndi pad taka toluvert meira plass og ahrifin yrdu ekki pau sému. Ef petta veri gert
kvikmynd myndi tilfinningin ekki komast jafnvel til skila, pvi pa myndi atridio liklega taka
mjog stuttan tima, med hrodum klippingum og f6lk myndi ekki n4 6llu sem gerdist. bessi
opna situr eftir hja lesandanum og hann getur setid eftir hja henni, skodad hana og fengio
alla upplifunina. Opnan er einnig hljédlaus — ekkert letur bara myndir sem gerir hana ad

enn hreinni upplifun. Pad er nokkud ljost ad pessi opna var ekki gerd i hugsunarleysi.

5.4. Hreyfing

Hreyfing i myndas6gum getur verid sntin pvi eins og Scott McCloud utskyrir i
Understanding Comics er haegara sagt en gert a0 teikna raunverulegar hreyfingar i
myndasdgum.”’ Akvedin blekking er avallt til stadar pvi teiknarar eru i raun alltaf ad gefa
einhverju sem er kyrrstaett pann eiginleika ad virdast vera & hreyfingu. Ymis t6] eru notud
til pess ad bua til hreyfingu og par hefur linan mest vaegi. Einnig er hagt ad lata 1jos skilja
eftir sig sl6d, dsamt pvi ad gera myndina oskyra, svipad pvi sem kemur fyrir pegar madur
sér hlut fara hratt framh;ja (einnig kallad ,,motion blur* eda hreyfimoda). Svona er hagt ad
telja upp ymis atridi en i raun na utskyringar skammt an hjalpar mynda. Fyrsta demid sem
¢g tek er ur japonsku manga sem heitir Berserk sem kom fyrst Gt arid 1989 og er enn i

gangi. Serian er eftir Kentaro Miura, teiknara sem er meistari i linum og adhrifum peirra i

%% Grant Morrison og Frank Quitely, We3, DC Comics, New York, 2005, kafli 2, bls. 8-9.
Scott McCloud, Understanding Comics, the invisible art, bls. 126.
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myndasdgum. Miura tekst ad gera hreyfingu svo edlilega ad lesandinn tekur ekki eftir
linunum sem skapa blekkinguna. Lesandinn sér persénurnar hreyfa sig meira i &tt vid

kvikmynd.

Mynd nr. 12 er af opnu Ur bok nr. 22 ur Berserk-seriunni. Par er adalpersonan Guts
ad berjast vid skrimslid Zodd (athugid ad myndin er lesin fra haegri til vinstri, en ekki
vinstri til haegri sokum pess ad sagan er fra Japan). Fyrsti ramminn synir Zodd sveifla
sverdinu sinu 4 medan Guts ner ad forda sér 4 handahlaupum. Naesti rammi synir Guts
koma ur handahlaupunum og sveifla sverdinu upp i attina ad h6fdi Zodds. Zodd naer
naumlega ao flyja og sler til Guts i leidinni, sem ver sig med malmhendi. Guts sveiflar
samstundis sverdinu nidur i att ad Zodd, sem ver sig og hoppar upp med sniningi til pess
ad kljufa Guts nidur, en hann ver sig med gridarstoru sverdinu. Atridid og timinn i sdgunni
gerist & innan vid fimm sekindum, jafnvel styttri tima. Hradinn & persoénunum er
addaunarverdur og lesandinn upplifir hann i takt vid pad sem er ad gerast i sdgunni — sem

mikinn hrada 4 stuttum tima.

Linurnar bua til talsyn sem gerir pad ad verkum ad personurnar virka a hreyfingu.
Teikningin er yfirpyrmandi pvi linufjoldinn er svo mikill og peer lika svo péttar. Miura
passar sig ad hafa enga heila svarta fleti i atridinu. I stadinn notar hann bara adeins pykkari
linur til pess ad mota skugga og svarta fleti. Hann notar hvita svadid milli linanna til ad yta
undir hrada personanna, sem synir hversu mikilvagt neikvaeda rymid er. Personurnar eru
halfpokukenndar vegna pess hversu hratt peer hreyfa sig sem gerir tilfinninguna fyrir
hradanum ennp4 traverdugri. Eg get imyndad mér ad pad hafi tekid langan tima ad teikna

pennan bardaga, sem er dhugavert i [josi pess hversu litinn tima pad tekur ad lesa opnuna.”®

Seinna demid sem ég atla ad taka er ur Akira og synir einfaldlega hvernig haegt er
ad nota 1jos til pess ad tdkna hreyfingu. Mynd nr. 13 synir mann skjota ar byssu medan
hann hreyfir hana nidur til vinstri. Hlaup byssunnar lysir leidina og gefur pannig til kynna
hveyfinguna sem a sér stad. betta er einfalt en pad virkar, gefur rammanum meiri dypt og

traverdugleika.”’

% Kentaro Miura, Berserk, Volume 22, Dark Horse Manga, Millwaukie, Canada, 2008, bls. 50-51.
¥ Katsuhiro Otomo, Akira, bok 1, bls 74.
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Mynd nr. 13, Hreyfing med 1j6si.



Nidurlag

Ef'til vill er pad engin tilviljun ad undirritadur talar um myndasdguna Akira par
sem hun markadi upphaf myndaséguprahyggju hofundar. Akira er einfaldlega svo vel gerd
ad hun stendur eftir og f6lk man eftir henni. Umbrotid, leturmedferdin og teikningarnar
skapa dhrifamikla s6gu sem er meistaraverk i myndasdguheiminum. Hun er uthugsud, vel
honnud og kemur skilabodunum til skila. Hin stendur upp tr og skilur eftir ahrif sem

endast, a0 minnsta kosti i minu tilviki, aratugum saman.

Myndasogur hafa lengi verid mér hugleiknar og pessi ritgerd er pvi dkvedinn afangi
fyrir mig. Hun hefur gert mér kleift ad kafa dypra i taknheim peirra. Audvelt er ad sja
tengingu myndasagna vid grafiska honnun. Formin tvo eiga margt sameiginlegt, pau nyta
sér somu hlutina til pess ad koma skilabodum & framfzri. Letur, myndir, umbrot og
hrynjandi eru hlutar af bAdum formum. En p6 pessi tvo form eigi margt sameiginlegt pa
eru pau ekki sami hluturinn. Svarid vid spurningunni hvort haegt sé ad segja ad
myndasagan s¢ mogulega eitt proéadasta form af grafiskri honnun er ekki einfalt. Formin
eru hvort fyrir sig tol til pess ad koma skilabodum & framfaeri og nyta sér ad morgu leyti
somu tol til pess en pau eru samt ekki sama tjaningarformid. Myndasogur eru frasagnartol
4 meodan grafisk honnun er skilabodatol. P6 formin hafi baedi nytt sér eiginleika hvors
annars pa er ekki rétt ad skilgreina myndasdgur sem hluta af grafiskri honnun. Pad myndi
stangast 4 vid pad sem kemur fram 1 fyrrihluta ritgerdarinnar pegar ég bar saman bakur,
myndasogur og kvikmyndir. Par syndi ég fram 4 ad myndasagan er ekki bokartutgafa af
kvikmynd eda myndrean ttgafa af bok. Pad eru vissulega hlutir sem pessi form deila saman
en pad gerir pau ekki ad sama hlutnum. Engu ad sidur finnst mér eins og grafisk honnun og
myndasogur eigi meira sameiginlegt med hvort 6dru en til demis kvikmyndir og
myndasdgur vegna pess ad pad parf ad hanna myndasdgur svipad og pad parf ad hanna
timarit. Akvardanir um hvad skal fara hvert eru 6neitanlega honnunarlegs edlis. En pad er
allt myndefnid i myndasdgum sem hefur sitt eigid tdknmal, tdknmal sem er ekki partur af
grafiskri honnun eins og vid pekkjum hana i dag. Kannski verda pessi form meira

samtvinnud i framtidinni en pad 4 eftir ad koma 1 1j6s.
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