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Utdrattur

Markmid pessa verkefnis var ad leggja til breytt verklag vid altoku i kerskdlum Nordurals
4 Grundartanga pannig ad minnka meetti mannaflaporf i kringum allt ferlid. Til grundvallar
voru prjar lausnartillogur sem settar voru upp i hermilikaninu Simul8. Vid uppsetningu
likananna var studst vid skref Banks, Carson, Nelson og Nicol um areidanlega hermun.
Likonin gefa géda mynd af pvi hvad gerist ef breytingar eru gerdar i ferlinu, svo sem ef
starfsfolki fjolgar eda fekkar eda ef banadi er bett vid. Einnig geta pau sparad
stjornendum tima vid ad meta hvada tillaga er best Gt frd mismunandi sjonarmidum pvi
timafrekt og erfitt getur verid ad préfa mismunandi Urlausnir pegar starfsfolk er hatt i 200
talsins.

Abstract

The objective of this thesis was to give sensible proposals on how to change the tapping
process in Nordural’s aluminum smelter at Grundartangi with regard to minimizing the
staff required. Three different propositions were defined and then created as simulation
models in the simulation software Simul8. Banks”, Carsons”, Nelson’s and Nicols steps of
sound simulation were followed throughout the making of the models. The models show in
a reasonably accurate way what happens when something is changed in the process, for
example when the number of staff is increased or decreased or new equipment is added.
The models can also save executives valuable time in decision making since trying out
different solutions can be time consuming when the staff involved is around 200.
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1. Inngangur

Columbia Ventures Corporation, bandariskt alfyrirteeki sem var i eigu Kenneth D. Peterson
Jr., dkvad arid 1995 ad reisa nytt alver. Eftir ad hafa velt fyrir sér ymsum stadsetningum
vard nidurstadan su alverid yrdi reist utan Bandarikjanna. 1 aglst 1996 var ordid ljost ad
Island veeri besti kosturinn og var fyrsta skoflustungan ad Nordurali & Grundartanga tekin i
april &rid 1997. 1 juni 1998 var fyrsta kerid gangsett. Framleidslugeta Nordurals var 60
pasund tonn i fyrsta &fanga en sumarid 2001 var &fangi tvo tekinn i notkun og jokst
framleidslugetan pa i 90 pasund tonn.

Century Aluminum keypti Nordural af Columbia Ventures Corporation arid 2004.
Hofudstoovar Century Aluminum eru i Chigago i Bandarikjunum en par i landi a
fyrirteekid prju 6nnur alver og helmingshlut i pvi fjorda.

Nordural hélt afram ad steekka. Arid 2006 var pridji afangi tekinn i notkun og afangi fjogur
og fimm ari sidar. A pessum timapunkti var framleidslugetan ordin 260 pusund tonn & ari.
A érinu 2013 voru framleidd yfir 290 ptsund tonn af ali & Grundartanga. Samhlida pessari
steekkun hefur starfsménnum fjélgad ur 160 i teeplega 600 (Nordural, 2013a).

Kerskalar Nordurals & Grundartanga eru fjorir talsins og eru nefndir A, B, C og D skalar. A
og B skalar eru elstir og voru gangsettir i fyrsta og 6drum afanga arin 1998 og 2001. peir
innihalda 90 ker hvor um sig. Skalar C og D voru raestir i afdngum 3, 4 og 5 arin 2006 og
2007 og innihalda peir 170 ker hvor um sig.

Um pad bil pridjungur starfsmanna Nordurals sinnir framleidslustorfum i kerskala. Fjorir
vakthOpar ganga tviskiptar 12 tima vaktir allan arsins hring. Eitt af meginstorfum
starfsmanna i kerskala er altaka. I kerskalum Nordurals eru samtals 520 ker sem eru altekin
einu sinni & sdlarhring, ymist & dagvakt eda naeturvakt. I naverandi fyrirkomulagi eru 5
altokuteymi & hverri vakt. prju peirra altaka 60 ker og i peim eru prir til fjorir starfsmenn.
Hin tvé samanstanda af premur starfsmdnnum sem altaka 40 ker hvort um sig. | hverju
teymi er einn kranastjornandi sem sér um hina eiginlegu altoku. Hinir starfsmenn teymisins
sjd um ad keyra alid fra sinu altokusvaedi og inn i steypuskéla & svokdélludum deiglubilum.
par er hellt ur deiglum i bidofna og 6kumenn keyra sidan aftur a sin altokusveedi med toma
deiglu. Alid er sidan steypt i 22 kiléa hleifa og hleifarnir eru ad lokum bundnir saman i
steedur sem vega um 1 tonn (Nordural, 2013b). Auk pess annast altokuteymid daglegar
melingar & hitastigi raflausnar og malir haed als og raflausnar & viokomandi altokusveedi.
Auk pess er framkveemd al-og raflausnarsynatoka tvisvar i viku ur hverju keri.

Alhleifarnir hafa fra upphafi reksturs verid eina vorutegund fyrirteekisins en nd eru
markadsadsteedur Norduréls i pann mund ad breytast og langtimasamningar um afhendingu
alhleifa til fastakinna ad renna ut. bvi er verid ad skoda hvada tekifeeri eru til stadar hvad
vardar virdisaukandi framleidslu, svo sem framleidslu & gaedaali og blondun kisilmelmis.
Ljost er ad oll virdisaukandi framleidsla tekur lengri tima en ad steypa venjulega alhleifa
og pvi er naudsynlegt ad reyna ad lagmarka pann bidtima sem er til stadar i ferlinu svo pad
geti gengid sem hradast fyrir sig.



Markmid pessa verkefnis er ad ryna nuaverandi altokuferil med tilliti til tima,
starfsmannafj6lda og vinnualags.

1.1 Tilgangur og markmio

I kerskalum Nordurals & Grundartanga hefur ferli altoku verid nokkurn veginn 6breytt fra
upphafi reksturs. Fram til arsins 2011 sau prir starfsmenn um ad altaka 45 ker hverju sinni.
A hverri vakt voru & peim tima 6 altékuteymi og i peim 18 starfsmenn samtals. Arid 2011
var gerd su breyting ad fjolga kerum ar 45 i 60 sem altekin voru af hverju teymi og pvi
sinna 3-4 starfsmenn. Altékuteymin eru nii 5 og i peim starfa ad lagmarki 15 starfsmenn.

Markmid ritgerdarinnar er ad finna svar vio eftirfarandi rannséknarspurningu:

= Er hegt ad endurskipuleggja altokuferil i kerskalum Nordurals & pann veg ad
minnka megi mannaflaporf i altéku an pess ad vinnuélag & starfsmenn verdi of
mikid?

Dregnar verda upp prjar mismunandi lausnartillégur af breyttu ferli i tengslum vid
rannsoknarspurninguna:

1. Hafa naverandi altokuferil dbreyttan en lata altékugengi skautbrdarlyfta 10 kerum,
annad hvort adur en &ltaka hefst eda eftir ad henni likur. Skautbriarlyftingin feerist
pvi Ur skautskiptum og yfir i altoku og skapast vid pad ad jafnadi tvo ,,vinnulaus®
skautskiptasvaedi. Vio pad sparast 2 starfsmenn a hvoru svadi.

2. Breyta altoku i skalum A, B, C og D (fyrir nedan 90) pannig ad hvert priggja
manna teymi altaki 90 ker i stad 60 kera n0. Vid pad er hagt ad fekka
altékugengjum Ur premur i tvd sem er sparnadur upp & 3 starfsmenn. I C- og D-
skala fyrir ofan 90 myndi eitt priggja manna teymi altaka 80 ker i stad pess ad tvo
priggja manna teymi skiptu peim & milli sin. Nota parf hluta af peim mannskap sem
losnar ar &ltokunni til ad sinna 6drum verkum altokunnar, svo sem malingum og
synatoku sem Kkortleggja parf ndkveemlega.

3. Breyta ferlinu pannig ad i stad priggja manna altokuteyma ad pa feekki
starfsmonnum i tvo i hverju gengi. Annar peirra s@i um altokuna sjalfa, par ad
segja kranastjornunina, og hinn s&i um akstur til og fra steypuskéla. Bilstjorinn
feeri po aldrei inn i steypuskala eins og gert er i dag heldur skildi bilinn eftir a vigt
og teki neaesta lausa bil. bar teki starfsfolk steypuskalans vid og sja peir um
synatdku Ur deiglu og ad fleyta sora ofan af alinu.

Bera parf ferli 1 til 3 saman og meta timalengd hvers og eins pannig ad alag a starfsfolk
teljist haefilegt midad vid 12 tima vinnudag. NU pegar hefur lausnartillaga 1 verid préfud
nokkud itarlega i 6 manudi. Tillaga 3 var profud a 6llum voktum i kerskala i 2-3 vaktir i
senn sumarid 2012 og komu upp nokkrir vankantar sem beeta purfti ar. Tillaga 2 hefur hins
vegar aldrei verid profud. Gert verdur hermilikan af tilldogunum premur i hermiforritinu
Simul8 svo haegt verdi ad bera timapattinn saman & marktekan hatt auk pess sem settar
verda fram tillédgur ad pvi i hvada timardd altokusveedin eiga ad hefja vinnu med tilliti til
sem jafns flaedis als fra kerskala til steypuskala.



1.2 Framlag

Undanfarin ar hafa stjornendur i kerskala leitad leida til ad gera altokuferilinn skilvirkari
og straumlinulagadri. Nokkrar hugmyndir hafa komid upp & bordid og eins og adur sagdi
hafa nokkrar peirra verid préfadar. Hins vegar hefur ekki farid fram heildsteedur
samanburdur & pessum hugmyndum og pvi hafa stjérnendur einungis 6ljésar hugmyndir
um kosti og galla hverrar tillogu. Framlag pessa verkefnis er ad baeta ar pvi.

Eins og fram hefur komid var notast vid hermiforritid Simul8 til ad bda til hermilikan sem
likir eftir altokuferli kerskalans. Par sem lausnartillaga 1 hefur verid i préfun sidastliona 6
manudi pa eru til gégn um timalengd pess ferlis og voru pau notud til ad utbta grunnlikan
sem unnid var afram med. Midad vid pann samanburd er hagt ad segja ad grunnlikanid
lysi med talsverdri nakveemni pvi altokuferli sem lagt var til grundvallar.

Grunnlikaninu var sidan breytt til samreemis vid lausnartillégur 2 og 3. Vid keyrslur voru
eftirfarandi peettir metnir:

= Heildarlengd altdku a hverju altékusvaedi

= Komutimi deigla inn i steypuskala (e. interarrival time)

= Naudsynlegur fjoldi starfsmanna til ad sinna ferlinu

= /skilegur fjoldi deiglubila sem parf til ad vidhalda réttum takti i ferlinu
= Nyting starfsmanna og teekja a medan & altoku stendur

Akvedin verkefni voru ekki tekin til skodunar i hermilikaninu sjalfu. begar buid var ad
keyra likanid og finna bestu nidurstédur midad vid ofangreindar forsendur purfti ad leggja
heildstett mat a tillégurnar midad vid oll fyrirliggjandi verkefni sem skilgreind eru yfir
vaktina. Eftir pad lagu nidurstddur fyrir vardandi eftirfarandi atridi

= Heildartimi altéku og aukaverkefna midad vid heila vakt
= Tillaga ad nidurrodun aukaverkefna altokuteymisins
= Tillaga ad nidurrédun sveeda til ad jafna altokutakt

pegar 6ll ofangreind atridi hofdu verid framkveemd kom i 1jos ad lausnartillaga 2 var best
med tilliti til nytingar starfsfélks og fjolda starfsmanna sem naudsynlegir voru til ad
framkvaema ferlid. Su tillaga gerir rad fyrir premur priggja manna altékuteymum. begar
buid er ad steekka altokusveedin Ur 60 kerum i 90 pa hafa medlimir altokuteymanna ekki
tima til ad sinna 6llum peim aukaverkefnum sem fylgt hafa altékunni fram ad pessu. Til ad
leysa pau verkefni pyrfti ad hafa priggja manna hop starfsmanna sem s&i um
skautbraarlyftingu kera, raflausnar- og alhaedarmelingar og kersynatokur. pessi verkefni
eru ekki framkvaemda alla daga vikunnar i dag en breyta pyrfti pvi fyrirkomulagi pannig ad
SVO Yroi.



1.3 Uppbygging verkefnis

I byrjun verkefnisins verdur farid i freedilegan bakgrunn og adferdarfradi. Su umfjéliun er
i kafla 2 og er hann priskiptur. Fyrst verdur farid stuttlega yfir hvad hefur adur verid gert i
tengslum vid hermun & framleidslukerfum. bvi nast verdur fjallad um ferlid vid gerd
hermilikana og pau skref sem mikilveeg eru vid areidanlega hermun. Ad lokum er fjallad
um hugtakamaodel, gerd peirra og tilgang. Kafli 3 fjallar um skipulag altoku. Altokuferlid
sjalft er Utskyrt nokkud itarlega svo lesandinn atti sig betur a vinnufyrirkomulaginu. Einnig
verda onnur verkefni altdkuteymanna talin upp. Kafli 4 fjallar um gerd hermilikananna i
bessu verkefni midad vid pau freedi sem fjallad var um i kafla 2. T kafla 5 verda nidurstoédur
teknar saman og svar vid rannsoknarspurningunni gefid. Lokaord ma finna i 6. kafla par
sem verkefnid i heild sinni er tekid saman og ratt hvada skref geetu verid rokrétt framhald
af pessu verkefni. par verda einnig umraedur um nidurstodur, kosti peirra og galla.



2 Bakgrunnur og adferoarfraedi

pessi kafli er tileinkadur peim freedum sem liggja ad baki verkefninu og er honum skipt i 3
undirkafla. Kafli 2.1 fjallar um pann fraedilega bakgrunn sem til stadar er hvad vardar
hermun i framleidsluumhverfi. Kafli 2.2 fjallar um hermun almennt, skilgreiningar sem
henni fylgja og hvernig framkvaema skuli areidanlega hermun. Ad lokum fjallar kafli 2.3
um gerd og notkun hugtakamodela vid gerd hermilikana. Farid verdur i tilgang
hugtakamodela og krofur sem til peirra eru gerdar.

Skrefum areidanlegrar hermunar i kafla 2.2 og gerd hugtakamddela i kafla 2.3 verdur lyst
med nokkurri nakveemni par sem verkefnid sjalft er unnid i samraemi vid pessa tvo kafla.

2.1 Bakgrunnur

EKKi eru til margar rannsoknir sem fjalla sérstaklega um nytingu starfsfélks i alframleidslu.
pvi verdur fjallad stuttlega um peer hermirannsoknir sem hafa verid gerdar til pessa i
alframleidslu og einnig sambeerilegar rannsoknir innan framleidslu- og idnfyrirtaekja.

peaer rannsoknir sem gerdar hafa verid innan mismunandi alvera eru margar & svipudum
forsendum. Hermilikan er pa gert pegar verksmidja er ad hefja rekstur eda stekkun er
fyrirhugud og nidurstddur hermilikansins notadar til ad skera Ur um pann fjolda tekja
(krana, deiglubila, feersluvagna og svo framvegis) sem naudsynleg eru til ad pjonusta
verksmidjuna (Meijer, 2011). Einnig hafa verid gerdar rannsoknir a pvi hvernig best er ad
haga umferd um athafnasveedi alveranna med tilliti til 6ryggis og alags hverju sinni
(Winkelmann, Eick, Droste, & Segatz, 2009), og ad lokum likén sem segja til um flaedi als
fra kerskala til steypuskala (Harton, 2010; Paz, Racca, & Bustelo, 2012).

pegar stekkun Nordurals a Grundartanga var undirblin arid 2001 voru pyskir
sérfredingar fengnir til ad meta ahrif steekkunar alversins ar 120 kerum i 180. Tekin var
afstada til priggja spurninga. Su fyrsta var hvort pad borgadi sig ad setja upp sjalfvirkt
suralsafyllingarkerfi, svokallad pettfleedikerfi, en fram ad peim tima hafdi sarél verid sett a
kerin med pjonustukrénum sem einnig voru atladir i 6nnur verk. Onnur spurningin var ad
meta ahrif pess ad bata vid tveimur pjénustukronum vid pa tvo sem pa pegar voru til
stadar, og pridja spurningin var hvort pad veeri hagkveemt ad kaupa sérstaka altokubila i
stad pess ad altaka & pjonustukrénunum eins og gert hafdi verid fram ad pvi. [ stuttu mali
vard nidurstada hermilikananna su ad setja upp péttfledikerfi, kaupa tvo krana til vidbotar
og ad fara Gt i notkun & altékubilum. Pegar upp var stadid var pd adeins einn pjénustukrani
keyptur og sidasta tillagan, ad kaupa altokubila, var slegin Gt af bordinu og pess i stad
keyptir sérstakir altokukranar sem eru mun einfaldari en pjonustukranarnir. Til vidbotar
var sidan beett vid einum feersluvagni svo hagt veeri ad feera krana & milli kerskala i badum
endum og nyta pa pannig betur (Eick & Vogelsang, 2001).

[ natima framleidsluumhverfi eru tekninyjungar daglegt braud og hélfsjalfvirk
framleidslukerfi eru ad verda sifellt algengari. begar teeknilega flokin framleidslukerfi eru



a honnunarstigi pa er algengt ad einblint sé a teeknilega paetti, utlit og notagildi vélbinadar.
Pad er ekki fyrr en a seinni stigum sem farid er ad hugsa ut i starfsfolkid sem stjornar
bunadinum og hvada eiginleikum pad parf ad bda yfir. pratt fyrir ad vélbunadurinn virki
eins og hann & ad gera pa getur pekkingarskortur starfsfolksins verid floskuhals i kerfinu
(Zulch, Rottinger, & Vollstedt, 2004).

Zulch, Rottinger og Vollstedt (2004) gerdu tveer rannséknir & pessu svidi med stuttu
millibili. Markmid beggja rannsokna var ad auka framleidni i framleidslukerfum. Fyrri
rannséknin var gerd i jarnblendiverksmidju og var tilgangurinn ad besta vinnuskipulag og
heefniskrofur starfsfolks. Sidari rannsoknin var gerd hja fyrirteeki sem framleiddi girkassa i
bila. 1 pvi tilfelli var tilgangurinn ad jafna Gt vinnualag milli mismunandi
framleidslustodva med pad ad markmidi ad atryma floskuhalsum i kringum geaedaskodanir.

Huang og Lee (2009) hénnudu likan sem meta atti skilvirkni mismunandi adferda vid
skipulag framleidslu og uUtdeilingu verka til starfsfolks. Likanid innihélt ymsar upplysingar,
medal annars um starfsfolk og starfstodvar, pjalfun og pekkingu. pad gaf sidan upplysingar
um hversu marga starfsmenn vantadi med tiltekna pjalfun & hvada starfsstodvum, hvar
voru of margir starfsmenn og svo framvegis. Likanid kom sidan med tillogur ad
namskeidum, radningarviotélum og uppsdgnum ef porf var a.

Vaktafyrirkomulag er algengt i framleidsluumhverfi nGtimans. 1  kjolfar
efnahagskreppunnar 2008 féru fyrirteeki ad endurskoda vaktakerfi sin med pad ad
markmidi ad stytta vinnutima, minnka framleidslu og segja upp starfsfolki. Koruca (2010)
hannadi likan sem hafdi pad markmid ad hanna vaktakerfi sem skiladi hvad mestum
afkdstum med tilliti til fjolda starfsmanna og vinnutima. Geta starfsfolks, afkost
starfsstodva, bidtimi, fjoldi verka i vinnslu og afgreidslutimi voru metin og Ut fra peim
tekin afstada um besta vaktakerfid.

2.2 Hermun

Hermun er adferdarfreedi sem gengur Ut & ad nota télvur til ad likja eftir, eda herma eftir,
raunverulegum vandamalum. bad ferli sem hermt er eftir er kallad kerfi. Til pess ad geta
rannsakad pad a visindalegan hatt reynist oft naudsynlegt ad gefa sér akvednar forsendur
um kerfid. bessar forsendur eru oft sterdfreedilegs edlis en einnig byggdar rokréttum
alyktunum um virkni kerfisins. begar steerdfraedilegu forsendurnar og rokréttu alyktanirnar
eru settar saman pa mynda peer likan sem sidan er notad til ad 6dlast skilning & pvi hvernig
kerfid hagar sér. Ef kerfid sem um raedir er einfalt pa er mogulegt ad nota steerdfraedilegar
adferdir eingongu til ad komast ad ndkvemum nidurstddum vid lausn vandamala. Hins
vegar eru morg raunveruleg vandamal of flokin til ad haegt sé ad leysa pau & pann hatt. |
slikum tilfellum er haegt ad beita adferdum hermunar en péa er télva notud til ad meta likan
a tolulegan hatt. Gognum sem tilheyra likaninu er p& safnad saman svo hagt sé ad leggja
mat & raunverulega eiginleika pess (Law, 2007).

Kerfi er skilgreint sem samansafn eininga, svo sem starfsfolks eda véla, sem vinna i
sameiningu ad skilgreindum og rokréttum endi. Astand kerfis er skilgreint sem samansafn
allra peirra breyta sem naudsynlegar eru til ad lysa kerfinu & &kvednum timapunkti
(Schmidt & Taylor, 1970).



Kerfi geta verid skilgreind & ymsa vegu, svo sem stakren (e. discrete), samfelld (e.
continuous), kyrrsted (e. static), hreyfin (e. dynamic), léggeng (e. deterministic) og
slembin (e. stochastic) | stakreenu kerfi geta astandsbreyturnar breyst samstundis &
mismunandi timapunktum. | samfelldu kerfi breytast astandsbreyturnar stédugt sem fall af
tima. Kerfi er kyrrstett pegar framsetning pess a vio akvedinn timapunkt eda pegar timi
hefur engin ahrif a kerfid sem slikt, og hreyfid pegar pad proast yfir dkvedinn tima. Ad
lokum er kerfi 16ggengt pegar pad inniheldur engar handahdfskenndar breytur, og slembid
pegar kerfid hefur ad lagmarki eina handahdfskennda breytu pegar inntaksgildi og tengsl &
milli eininga i kerfinu hafa verid skilgreind. Slembin kerfi skila af sér handahofskenndri
nidurstddu og par af leidandi verdur ad lita & peer sem nalganir & raunverulegum
nidurstodum (Law, 2007).

Hér eftir verdur eingdngu fjallad um hermun kerfa sem eru stakren, hreyfin og slembin (e.
dynamic discrete event simulation). Robinson (2004) skiptir slikri hermun nidur i atta
undirflokka:

= Skipulagning & hisnadi eda adstodu: begar honnun & husnadi eda adstodu fyrir
sérstaka framleidslu fer fram pa er hermun notud til ad skera Ur um hvort hun
bjoni sinum tilgangi.

= Finna bestu leidina til ad nyta husnadid/adstoduna: Mdgulegar lausnir eru
préfadar og su besta sidan valin.

= Ad velja framleidslustjérnunaradferdir: Skorid ar um hvort velja eigi til demis
MRP eda Kanban.

= Meohondlun hraefna: Flaedi hraefnis rynt med pad ad markmidi ad finna
fléskuhalsa og adrar hindranir i ferlinu.

= Skipulagsbreytingar: Til ad lagmarka truflun er haegt ad nyta hermun til ad meta
ahrif skipulagsbreytinga.

= Nyting starfsfolks: Haproud hermilikon geta synt flaedi starfsfolks og upplysinga
milli svaeda.

= Skipulag framleidslu: Heegt er ad nyta hermun vid skipulagningu og
timasetningar fra degi til dags.

= pjalfun starfsfolks: Haegt er ad pjalfa skilning starfsfolks & ferlum vidkomandi
starfsstoovar.

2.2.1Ferli hermunar

Ferli hermunar er almennt sett upp sem skref rokréttra adgerda. Med pvi ad fylgja
skrefunum ma gera rad fyrir ad hermunin verdi itarlegri og skynsamlegri. Oll hermun atti
pvi ad fylgja fyrirfram métudum og akvednum skrefum (Shannon, 1998).

Skrefin sem notud verda i pessu verkefni ma sja @ mynd 2-1 og voru sett fram af Banks,
Carson, Nelson og Nicol (2005). Hafa skal i huga ad naudsynlegt er ad endurtaka sum
skrefin &dur en fullnaegjandi nidurstada faest.



Skilgreining verkefnis

Adilar sem eru kunnugir ferlinu og
vandamalinu sem parf ad leysa purfa ad
byrja & pvi ad skilgreina verkefnid.
Greinandinn parf sidan ad ganga ur
skugga um ad hann hafi skilid
skilgreininguna rétt. PG ad pad sjaist
ekki & myndinni pa er heagt ad
endurskilgreina  verkefnid seinna i
ferlinu.

Markmid og aeetlun

paer spurningar sem parf ad svara i
ferlinu  eru tengdar  markmidi
verkefnisins. 1 pessu skrefi eru asetlun
verkefnisins sett fram. Aztlunin parf ad
tilgreina hversu margir eiga ad koma ad
verkefninu, lengd hvers verkefnishluta,
kostnad pess og svo framvegis.

Gerd hugtakamoédels

Hugtakamddelid parf ad taka mio af
peim markmidum sem skilgreind voru i
upphafi. Médelid er byggt smam saman
og fleiri og fleiri smaatridi tekin til
greina. Flaekjustig modelsins ma po
ekki vera meiri en svo ad pad pjoni
tilgangi verkefnisins. A pessu stigi nast
betri skilningur & vandamélinu sem
getur leitt til endurskilgreininar eda
endurskipulagningar &  verkefninu.
Fari0  verdur nanar i  gerd
hugtakamddela i kafla 2.3.

Séfnun gagna

Tegund gagna sem naudsynleg eru vid
arlausn ~ vandamalsins er  tengd
markmidi rannséknarinnar. betta skref
er natengt gerd hugtakamaddelsins. Eftir
pvi sem flaekjustig hugtakamddelsins
eykst pa getur edli gagnanna, sem safna
parf ar hinu raunverulega kerfi, einnig
breyst. So6fnun gagna getur verid
timafrek og pvi fyrr sem han hefst pvi
betra. Yfirleitt fer gagnaséfnun og gerd
hugtakamddels fram samhlida.
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Mynd 2-1: Skref areidanlegrar hermunar (Banks,
Carson, Nelson, & Nicol, 2005).



Bua til hermilikan

pegar gognum hefur verid safnad og hugtakamddelid er tilbdid pa er haegt ad byrja & pvi ad
bua til hid eiginlega hermilikan. I pessu skrefi parf ad velja hvada hugbtnad skal nota.

Likan stadfest

Hér parf ad stadfesta ad hermilikanid virki eins og pad & ad virka. Med 6drum ordum pa
parf hermilikanid ad endurspegla hugtakamddelid. Ef likanid er flokid pa parf gjarnan ad
eyda ponokkrum tima i villuleit &dur en pad fer ad virka edlilega.

Likan sannreynt

I pessu skrefi er sannreynt ad hermilikanid sé nakveem eftirliking hins raunverulega kerfis.
Til pess er notadur itrunarferill vid ad bera saman nidurstédur likans vid raunveruleg gogn.
Samhlida parf ad stilla breytur likansins til ad samanburdur milli likans og kerfis verdi sem
likastur. Ef ekki tekst ad sannreyna likanid pa parf ad endurskoda gagnasafnid eda
hugtakamddelid.

Tilraunir med hermilikan

Pegar likanio hefur verid sannreynt pa er heaegt ad breyta pvi med pad ad markmidi ad na
fram svorum vid peim spurningum sem lagdar voru fram i upphafi. Hér parf ad
endurskilgreina inntaksgagnasafn likansins, breytur pess og petti eins og lengd
hermunartimabils.

Tilraunakeyrslur og greining

Keyra parf likanid fyrir hverja tilraun sem gerd er. Skodanir eru gerdar, Uttaksgdgnum
safnad og pau greind. | pessu skrefi er haegt ad endurskilgreina tilraunirnar eda gera fleiri
keyrslur ef porf krefur.

Skraning og skyrslugerd

Naudsynlegt er ad skra nidur framgang verkefnisins med nokkurri nékvemni og
heppilegast ad gera pad samhlida tilraunum en ekki eingdngu ad peim loknum. OlI
skraning er mikilveeg fyrir nanari breytingar & likaninu og frekari rannséknir. Einnig
verdur audveldara ad aeetla pann tima og kostnad sem felst i verkefni af pessu tagi.

Innleiding

Ad lokum eru teknar adkvardanir vardandi breytingar & raunverulega kerfinu til samraemis
vid nidurstodur Ur tilraunum. Geaedi nidurstadanna fara saman vid hversu vel hefur tekist ad
framkvaema tilraunina i heild sinni. Oft getur reynst heillaveenlegt ad fa pa einstaklinga
sem skilgreindu verkefnid i upphafi til ad koma inn & seinni stigum ferlisins til ad ryna pad
sem gert hefur verid. peir sem eru kunnugir hinu raunverulega kerfi eru betri en
greinendurnir i ad uppgoétva fravik i likaninu midad vid hin upphaflegu markmid.



2.3 Hugtakamodel

Gerd hugtakamddels (e. conceptual model) felst i pvi feera raunverulegt kerfi yfir a
pappirsform. Su yfirfersla krefst vanalega einhverra forna og er pvi ad 6llu jofnu akvedin
einfoldun & raunveruleikanum. Arangursrikt hugtakamaddel verdur p6 ad vera einfaldad &
videigandi hatt (Zeigler, Praehofer, & Kim, 2000).

Ekki er til vidurkennd skilgreining & hugtakinu en Robinson (2006) telur vert ad hafa
eftirfarandi atridi i huga:

= Gerd hugtakamddels snyst um ad fara Ur vandamalafasa, i gegnum krofur verkefnis
og enda i skilgreiningu & pvi hvad modelid skal innihalda og hvernig pad skal gert.

= Gerd hugtakamodels er itrunarferill sem sifellt er endurskodadur i gegnum liftima
verkefnisins.

= Hugtakamddelid er einfoldud Utgafa af hinu raunverulega kerfi.
» Hugtakamaddelid er 6had allri forritun og hugbinadi.

= Sjénarmid vidskiptavinarins og greinandans eru baedi mikilveeg vid gerd
hugtakamadelsins.

2.3.1 Gerd hugtakamaodels

A mynd 2-2 ma sja hvernig gerd hugtakamodels fer fram og hvernig médelid tengist
hermunarferlinum sjalfum. Myndin synir fjora lykilpeetti i préun og gerd hermilikans: Gerd
hugtakamddels, forritun, tilraunir og innleidingu. Ut Gr pessum pattum kemur svo
hugtakamddelid sjalft, hermilikanid, lausnir og nidurstddur og ad lokum einhverjar
endurbeetur i hinum raunverulega heimi. Tvofoldu 6rvarnar syna fram & pann itrunarferil
sem verkefnid er stddugt i og su stadreynd ad peettirnir tengist saman i hring synir ad pad
eru sifellt moguleikar til endurb6ta. A mynd 2-2 vantar tvo peetti sem nefndir hafa verid
adur, en pad er stadfesting og sannprofun a hermilikani. P4 méa sjd & mynd 2-1. Stadfesting
og sannprofun er gerd samhlida 6llum fjorum pattunum sem nefndir hafa verid (Robinson,
Brooks, Kotiadis, & Zee, 2011).
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Mynd 2-2: Gerd hugtakamaodels i tengslum vid uppsetningu hermilikans(Robinson et al.,
2011)
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Hugtakamddelid er hannad ut fra pvi vandamali sem taka & fyrir. Mddelid getur adeins lyst
vandamalinu ad hluta en parf hins vegar ad vera nagilega nakveemt til ad lysa pvi astandi
sem er mikilveegt fyrir lausn vandamalsins. Tvofalda 6rin milli vandamalsins og
markmidsins & ad undirstrika pad hversu mikilveegur skilningur & vandamalinu er fyrir
gerd modelsins. Hugtakamddelid 4 ad endurspegla skilning a vandamalinu en peer
spurningar sem vakna vid gerd modelsins geta lika leitt til pess ad greinandinn feer nyja
syn & vandamalid. Mdgulegt er ad hugmyndir sem kvikna & medan & gerd modelsins
stendur séu innleiddar i hid raunverulega kerfi.

Hugtakamddelid  sjalft samanstendur af fjorum pattum: markmidum, inntaki
(tilraunabreytum), Gttaki (svérum) og innihaldi models.

e Markmidin purfa ad lysa pattum eins og tilgangi maédelsins, timarammanum, edli
modelsins, kr6fum um sveigjanleika, keyrsluhrada og svo framvegis.

e Inntokin, eda tilraunabreyturnar, eru peir pattir sem haegt er ad breyta i modelinu til
ad fa betri nidurstddur eda betri skilning & vandamalinu. Inntokin eru skilgreind ut
fra markmidunum.

. Qttdkin, eda svorin, eru nidurstddurnar sem koma Ut ar modelinu eftir keyrslu.
Uttdkin skilgreina hvort markmidum madelsins hefur verid n&dd. Ef markmidin nést
hins vegar ekki pa purfa Gttokin ad gefa til kynna af hverju pannig for.

e [ innihaldi models parf ad skilgreina alla pa petti sem maddelid parf ad hafa og
hvernig peir tengjast innbyrdis. Innihaldinu ma skipta i tvo flokka:

= Umfang models: Hér parf ad skilgreina moérk models eda hversu mikla
breidd af hinu raunverulega kerfi pad & ad innihalda.

= Nakvemni: Hér parf ad skilgreina hversu mikla ndkvaemni hver pattur sem
skilgreindur er innan umfangs maodelsins parf ad syna.

Umfangid er ad hluta skilgreint af inntdkum og Gttokum, pad er ad segja ad maddelid parf
ad geta tekio viod réttum inntokum til ad geta skilad peim Gttokum sem krafist er af pvi.
Umfangid fer einnig eftir ndkveemni models. bvi meiri ndkvaeemni peim mun steerra verdur
umfangid.

pegar umfang maodels er skilgreint parf stundum ad gefa sér akvednar forsendur og gera
akvednar einfaldanir. Ad gefa sér forsendur er naudsynlegt pegar unnid er med Ovissu i
hinu raunverulega modeli. Einfaldanir eiga hins vegar vid hugtakamddelid sjalft.

2.3.2Tilgangur og krofur hugtakamaédels

Pad eru nokkrar asteedur fyrir pvi af hverju gerd hugtakamddels getur verid mikilveegt fyrir
honnun og notkun hermilikans. Pace (2003) segir ad hugtakamodelid sé leidarvisir fra
vandamalinu og ad honnun og innleidingu hermilikans. Ef mddelid er vel gert pa skapar
pad akvedinn grundvoll fyrir tjaskipti a milli allra adila sem koma ad gerd hermilikans
(Pace, 2002).
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Gerdar eru fjorar meginkrofur til hugtakamodela. bau purfa ad vera gild, traverdug,
gagnleg og hagkvem (Robinson et al., 2011).

Gilt médel parf ad vera nagilega nakvemt fyrir tilgang pess. bad er ad segja
nakvemnin parf ad vera nagileg svo haegt sé ad nyta modelido til ad lysa
hermilikani sem mun verda hannad, er i hdnnun eda hefur verid hannad.

Madelid parf ad vera traverdugt svo vidskiptavinurinn trdi pvi ad haegt sé ad breyta
pvi i hermiforrit sem er nagilega nakvaemt fyrir tilgang pess. Traverdugleikinn felst
einnig i pvi ad vidskiptavinurinn skilji modelid og nidurstodur pess.

Gagnsemi madels parf ad vera sampykkt af badi honnudi pess og vidskiptavini.
Gagnsemi felst medal annars i pattum eins og sveigjanleika, audveldri notkun,
keyrsluhrada og sjonraenni upplifun.

Hagkveemni models felst i pvi ad pad sé mogulegt ad breyta pvi i hermilikan midad
vid pann tima, mannskap og gégn sem eru til stadar.

Ad lokum er mikilvaegasta krafan su ad fordast ad gera médelid of flokid. Modelid & i raun
ad vera eins einfalt og mogulegt er an pess ad pad komi nidur & markmidum hermilikansins
(Robinson, 2004).

2.4 Notkun fraeda i verkefni

Eins og fram kom i upphafi kaflans verdur verkefnid unnid i samraemi vid pau fraeedi sem
kynnt voru hér ad framan. Skrefum Banks, Carson, Nelson og Nicole um areidanlega
hermun verdur fylgt eftir mjog itarlega og verdur 4. kafli notadur til ad skyra hvernig
skrefin voru notud vid urlausn pessa verkefnis. Gerd hugtakamodels var einn lidur i
skrefunum og er kafli 4.3 tileinkadur gerd pess.
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3 Skipulag altoku

Eins og adur hefur komid fram er altaka eitt af tveimur meginverkefnum starfsfélks i
kerskala. Hitt stdra verkefnid eru skautskipti. Pau 520 ker sem eru i kerskalum Nordurls &
Grundartanga eru altekin einu sinni a sélarhring og er peim skipt upp i dagvaktarsveedi og
neeturvaktarsveedi. Ef ker er altekid & daginn pa er skipt um skaut i pvi & néttunni og 6fugt.

I nGverandi fyrirkomulagi er peim 260 kerum sem &ltekin eru & hverri vakt skipt nidur & 5
altokuteymi. Hvert teymi telur prja til fjora einstaklinga og altaka peir 40 til 60 ker i senn.
Kerin eru, edli malsins samkvemt, & mismunandi stddum i verksmidjunni og par af
leidandi mislangt fra steypuskalanum. A mynd 3-1 ma sja yfirlitsmynd af altékusvaedum
dagvaktar og afstddu peirra gagnvart steypuskala.

Mynd 3-1: Loftmynd af altékusveedum kerskala og afstodu peirra gagnvart steypuskala

Sja ma & mynd 3-1 hvar altokusvaedi a dagvakt liggja. Eins og &dur kom fram er gert réd
fyrir premur til fjorum starfsmonnum i 60 kera altéku en premur starfsménnum i 40 kera
altoku. Svedunum eru gefin audkenni i tolvukerfi Nordurals (APS) eftir stadsetningu.
Tafla 3-1 synir nafngift dagvaktarsveedanna, stadsetningu hvers sveedis, fjolda kera, fjolda
starfsmanna & hverju sveedi og hvort viokomandi sveedi hefji altoku strax i upphafi vaktar
eda eftir hadegi. Sambeerileg nafnagjof og fyrirkomulag er fyrir altokusvaedi neturvaktar.

Tafla 3-1: Stadsetning altokusveeda a dagvakt, fjoldi kera og starfsmanna

Altoku- Skali Kernumer Fjoldi Fjoldi Fyrri/seinni
svaoi kera starfsmanna altaka
A A 1-60 60 3-4 Seinni
BD BogD 61-90 60 3-4 Fyrri
C1 C 1-60 60 3-4 Fyrri
C2 C 91-130 40 3 Seinni
D2 D 131-170 40 3 Fyrri

Pegar deiglubil med deigluvagn er ekid inn i steypuskéla pa er deigluvagninn vigtadur, su
vigtun skrad i télvukerfid auk pess sem tolvan skrair audkenni bilsins. Starfsmadur skrair
einnig i télvu af hvada altokusveaedi vidkomandi deiglubill er og namer hvad deiglan er i
rodinni fra pessu tiltekna svaedi. begar deiglan hefur verid teemd er deigluvagninn vigtadur
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aftur og segir mismunur & inn- og utvigtun til um pad magn als sem feert var til steypuskala
i viokomandi ferd. bannig eru heaegt ad rekja ymsar tolulegar upplysingar nidur a svedi,
svo sem upplysingar um hversu langur timi lidur & milli pess ad bilar vigti sig inn i
steypuskala (e. interarrival time), hversu lengi peir purfa ad bida inni i steypuskéla og
hversu langur timi lidur par til peir stimpla sig ut og par til peir koma inn aftur. Allt eru
petta gagnlegar upplysingar vid uppsetningu hermilikansins.

Safnad var gognum ur APS fra timabilinu 1. janGar 2014 til 12. mars 2014. ber
upplysingar sem ekki voru til & télvuteeku formi voru timamaldar sérstaklega. Einnig var
studst vid timamaelingar sem framkvaemdar voru sumarid 2010 og sumarid 2012.

3.1 Altokuferlid

Eins og adur hefur komid fram eru 5 altokuteymi a hverri vakt sem sinna altoku a
mismunandi svedum i verksmidjunni. Ferlid er eins a 6llum svedum. bad eina sem er
breytilegt & milli svaeda er akstursvegalengdin til og fra steypuskala. A mynd 3-2 ma sja
pann feril sem hver deigla fer i gegnum i hverri umferd, par ad segja fra pvi han er tekin
tom af vagni inni i kerskala og fyllt af ali og par til han er komin tom & sama stad aftur.

Adur en altaka getur hafist parf einn medlimur altokuteymisins ad saekja deiglulok &
deigluverkstedi og flytja pad 4 vidkomandi altokusvaedi med lyftara. A sama tima fara
hinir medlimir teymisins og sekja deiglubila og keyra peim & upphafsstad. bad er fyrsta
verkefnid sem sést & mynd 3-2. P4 opnar ékumadur deiglulok & deigluvagni og setur
ferdalok & hellistut deiglu. P& getur s& sem sér um altokuna, kranastjérnandinn, hengt
deigluna i kranann og hafid altoku. Ad jafnadi kemst &l Ur um pad bil fjérum kerum i
hverja deiglu adur en han telst full. Pa er henni slakad aftur & deigluvagninn og ékumadur
herdir ferdalok og lokar keyrsluloki & deigluvagni adur en hann keyrir inn i steypuskala.
Par er stédvad a deigluvigtinni vid innkomu og bill vigtadur. bvi nast er bill keyrdur ad
deigluhreinsivel. Sa vél sér um ad hreinsa allan sora ofan af alinu og tekur syni ur
deiglunni. begar deigluhreinsivélin hefur lokid stérfum ekur 6kumadurinn bilnum i bidréd
ad bidofnum, fer og greinir alsynid og sler deigluupplysingar inn i télvu. Pegar rddin er
komin ad vidkomandi deiglubil keyrir 6kumadurinn bilinn samkvaemt leidbeiningum fra
steypuskalastarfsmanni, svokolludum hellara, sem sidan teemir ar deiglunni i réttan bidofn.
Pegar deiglan er tom vigtar 6kumadurinn bilinn a leid Gt Ur steypuskalanum og keyrir aftur
a sitt altokusvaedi. betta ferli er endurtekid par til 611 ker a altdkusveaedinu hafa verid altekin
samkveaemt dzetlun dagsins. Til nanari skyringar eru myndir ar altokuferlinu i vidauka A.

3.2 Onnur verkefni altokuteymis

Oll altokuteymin hafa onnur fost verkefni & hverri vakt til vidboétar vid altokuna sjalfa. pau
eru framkvemd i mismunandi r6d yfir daginn. R6din akvardast af pvi hvener altaka hvers
teymis fer fram.

Meela parf raflausnarhaed, alhaed og hita i kerum &dur en alokuaetlun er gerd fyrir hvert
sveedi. Misjafnt er hvort teymin mala fyrir sig sjalf adur en altaka hefst eda hvort pau
mela eftir ad altoku lykur pau sveedi sem altekin eru & nastu vakt & eftir. Raflausnarhaed

)
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alhaed eru meaeld pannig ad sérstokum jarnstongum er stungid ofan i kerin og latin liggja par
i drskamma stund. begar prikin eru tekin upp Gr hefur myndast lagskipt skurn af ali og
raflausn & stonginni sem sidan er handmaelt med tommustokk. Hitamelingin fer fram med
sjalfvirkum Fiberlance-hitameeli. Honum er stungid ofan i raflausnina og hann gefur sidan
fra sér hljodmerki pegar hitamalingu er lokid.

pegar altoku er lokid purfa 6ll teymin ad hreinsa upp kolfraud sem mokad hefur verid ar
kerum fyrir &ltéku og hylja &ltékuenda samkvaemt skipulagi.

Tvisvar i viku fer fram synataka ur 6llum kerum verksmidjunnar. pa fara altokuteymin i 6ll
ker & sinu svaedi og taka raflausnarsyni og alsyni. bessi syni eru sidan greind a
rannsoknarstofu og nidurstédur notadar til ad meta astand hvers kers fyrir sig.

Eins og kemur fram i texta um lausnartillogu 1 i 1. kafla pa sja altbkuteymin um
skautbrdarlyftingu kera. Skautbru kera sér um ad halda forskautum i réttri fjarleegd fra
yfirbordi fljétandi als i kerinu. Pessi fjarleegd kallast skautbil. Eftir pvi sem forskautin
eydast pa parf skautbrdin ad lseekka sig nidur til ad skautbilid haldist ébreytt. Skautbruin
getur leekkad um teeplega 35 sentimetra fra haestu stddu til peirrar leegstu, en hun leekkar ad
jafnadi um 2 sentimetra & solarhring til ad meeta eydslu forskauta. bvi parf ad haekka
skautbri kera, pad er ad segja framkvaema skautbruarlyftingu, & um 17 daga fresti til ad
vidhalda pessu. Ef 10 kerum er lyft i einu pa er n6g ad hafa 3 daga i viku par sem
skautbrdarlyfting er framkvaemd.

Tafla 3-2 tekur saman i hvada rod verk eru framkvaemd & altokusvaeedum eftir pvi hvort um
fyrri eda seinni altoku er ad raeda. bau verkefni sem talin eru upp i toflunni eru fost
verkefni altokuteymisins alls. Par sem synataka og skautbriarlyfting eru verkefni sem eru
adeins framkveemd & akvednum ddégum vikunnar pa eru pau aldrei framkvemd sama
daginn.

Tafla 3-2: Verknidurrédun i fyrri og seinni altoku

Fyrri altaka Seinni altaka
1. Altaka 1. Meling
2. Synataka/skautbriarlyfting 2. Synataka/skautbruarlyfting
3. Fjarlegja kolafraud 3. Altaka
4. Endurhulning altékuenda 4. Fjarlegja kolfraud
5. Meling 5. Endurhulning altékuenda
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4 Gerd hermilikans

Eins og kom fram i lok kafla 2 verda fraeedin sem par voru Gtskyrd notud til ad framkveema
petta verkefni. Hér & eftir verdur pvi farid i hvert einasta skref areidanlegrar hermunar sem
talid var upp i kafla 2.2 og atskyrt hvernig pad var yfirfeert yfir & gerd hermilikansins.
Hugtakamddel var einnig gert eins og atskyrt var i kafla 2.3.

4.1 Skilgreining verkefnis

Undirbuningur pessa verkefnis hefur stadid ansi lengi, eda fra arinu 2010. Upphafleg
skilgreining pess kom fra framkvaemdastjora kerskala, Gauta Hoskuldssyni. I framhaldinu
var pad skilgreint nanar af nemanda, leidbeinanda og & seinni stigum hafa vaktstjorar i
kerskala komid ad bordinu.

4.2 Markmid og azetlun
Markmid verkefnisins er ad finna svar vid eftirfarandi rannsoknarspurningu:

e Er haegt ad endurskipuleggja altokuferil i kerskalum Norduréls & pann veg ad
minnka megi mannaflap6rf i altoku an pess ad vinnualag & starfsmenn verdi of
mikio?

Néanari upplysingar um markmid mé sja i kafla 1.1.

PG verkefnid hafi verid i bigerd fra pvi 2010 pa var ekki sett nidur nein eiginleg aatlun fyrr
en i upphafi ars 2014. Undirritud var st eina sem kom ad eiginlegri vinnu vid verkefnid en
naut lidsinnis samstarfsfélaga innan Nordurals pegar a purfti ad halda, svo sem med
gagnasofnun og ad ryna verkefnid. Aetlun um uppsetningu freedilegs hluta verkefnis var
eingdngu i samrédi vid leidbeinanda. Samkvaemt aatlun a verkefninu ad vera ad fullu lokid
i mai 2014.

4.3 Gerd hugtakamaoddels

Eins og kom fram i kafla 2.3 um gerd hugtakamddela pa purfa slik médel ad innihalda
skilgreiningu & markmidum, inntokum, attékum og innihaldi models.

Markmid mddelsins skipist i nokkra peetti:

e Timarammi: Soéfnun gagna for fram i januar, febrGar og mars 2014. Gerd
hermilikansins for fram i mars og ritgerdin sjalf var skrifud i april. Fullklarad
verkefni skal vera tilbuid i mai 2014.
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e Sveigjanleiki: Sveigjanleiki models parf ekki ad vera mikill par sem éliklegt pykir
ad neinar breytingar verdi & altokuferlinu i grofum drattum. Einu breytingarnar sem
haegt er ad gera rad fyrir eru breytingar & inntaksgégnum og likindadreifingum.

e Keyrsluhradi: Gera parf allmargar keyrslur til ad svara peim spurningum sem liggja
fyrir. Goour keyrsluhradi er pvi naudsynlegur an pess ad pad komi nidur &
nakveemni likans.

e Sjonren upplifun: Likanid er sett upp sem tvivid hreyfimynd. pPar sem notendur
likansins eru vel inni i ferlinu sjalfu pa er ekki naudsynlegt ad hafa pad floknara.
Meginmarkmid likansins eru ad framkveema lausnartillégurnar og skila af sér
gbgnum og i pvi samhengi er sjonraen upplifun aukaatridi.

Inntokin, eda tilraunabreyturnar, eru per breytur sem haegt er ad stilla af til ad geta svarad
spurningum verkefnisins. per eru eftirfarandi:

e Fjoldi 6kumanna a hverju altékusveedi

e Fjoldi deiglubila & hverju sveedi

e Fjoldi deigluhreinsivéla i steypuskala

e Fjoldi hellara i steypuskala

Mismunandi getur verid & milli lausnartillaga hvada tilraunabreytur eiga vid i hvert skipti.
Fjoldi deiglubila og fjoldi 6kumanna eru breytur sem eiga vid i 6llum lausnartilldgunum.
Fjoldi deigluhreinsivéla og hellara i steypuskala geta adeins skipt mali pegar ferlid innan
steypuskalans tefur heildarferlid. 1 lausnartillogu 3 eiga til demis allar fjorar
tilraunabreyturnar vio par sem starfsmenn steypuskala sja um 6ll verk eftir ad deiglubil
hefur verid ekid inn i steypuskala.

Uttokin eru pau atridi sem skilgreina hvort markmid verkefnisins hafi nadst. I pessu
verkefni eru pau eftirfarandi:

e Heildartimi altoku a hverju sveedi

e Hilutfallsleg nyting véla og starfsmanna
Innihald maodels skiptist i tvo flokka, umfang og nakvaemni.

Umfang models parf ad innihalda skilgreiningu & 6llum vinnustédvum, bidrédum og
urreedum sem likanid parf ad innihalda. Eftir pvi sem skilgreiningin verdur itarlegri peim
mun nakvaemara verdur modelid. Mikilveaegt er ad skilgreina eftir edli verkefnisins hversu
mikil ndkvaemni er naudsynleg i modelinu. Einnig parf ad lista upp peer einfaldanir sem
gerdar eru og peer forsendur sem unnid er Gt fra vid gerd modelsins.

Forsendur og einfaldanir
Gengid var ut fra eftirfarandi forsendum/einféldunum vid gerd maédelsins:

= Vid sannreyningu a hermilikani skal skekkja & milli raungagna og likans vardandi
heildaraltokutima og tima & milli deigla inn i steypuskala ekki vera meiri en 5%.

= AQ starfsmenn i &ltéku vinni ekki lengur en 9 Klukkustundir af hverri 12 tima vakt
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Fjoldi bila er ekki takmarkandi pattur ef prju altokusveedi eru ad hamarki ad
storfum samtimis.

Nyting 6kumanna ma ekki fara yfir 80% i lausnartilldogum 1 og 2 og ekki yfir 70% i
lausnartillogu 3. Astaedan er sa timi sem 6kumadur parf ad eyda i undirbining kera
fyrir altoku. Gert er rad fyrir ad 1,5 minatur fari i undirbuning hvers kers og ad
O6kumadur sjai alfarid um pann undirbining nema annad sé tekid fram. Sja nanar i
kafla 4.9.1.

Likindadreifingar purfa ad standast matunarpr6f med a = 0,05.

Ef deigla beid lengur en 30 mindtur i steypuskala i raungégnum pa skilgreindist
pad sem vinnustodvun hja hellara. Vinnustodvunin stendur yfir i 30 minatur og er
nyting hellarans 83,6%. Sja nanar i kafla 4.4.

Ef altoku er ekki lokid &dur en skilgreindum matartima lykur péa stoovar
altokuteymid vinnu og fer i 45 mindtna matarhle.

Steypuskali tekur a méti ali i 10 klukkustundir a hverri vakt, eda fra 8-18 a
dagvoktum og fra 20-6 & naeturvoktum.

Likanid hermir eingéngu altdkusvaedi a dagvakt. bar sem skipulag dagvaktar og
neeturvaktar er alveg eins pa er gert rad fyrir ad haegt sé ad heimfara nidurstodur
dagvaktar yfir & neeturvakt.

Starfsmenn tilheyra einu tilteknu &ltokusvaedi og eru par af leidandi ekki ferdir &

milli sveeda. Sjé nanar i kafla 5.

Tafla 4-1 inniheldur nanari upplysingar um umfang models.

Tafla 4-1:Umfang médels

Hluti likans Hafa med/Sleppa Réttleeting

Vinnustodvar:

Altaka Hafa med Mikilveaegur pattur i ferli

Deigluvigtun Hafa med Mikilveaegur pattur i ferli

Deigluhreinsun Hafa med Tilraunabreyta

Greining deiglusynis Sleppa Getur farid fram samhlida
hreinsun eda hellingu

Helling Hafa med Mikilveaegur pattur i ferli

Nytni steypuskala Hafa med Mikilvaegur pattur i ferli

Bidradir:

R60 f. framan altoku Hafa med Edlilegur partur af ferli

R60 f. framan deigluvigtun Hafa med Edlilegur partur af ferli

R60 f. framan deigluhreinsun Hafa med Edlilegur partur af ferli

R60 f. framan hellingu Hafa med Edlilegur partur af ferli

Audlindir:

Kranastjornendur Hafa med Naudsynlegir fyrir altoku

Okumenn Hafa med Tilraunabreyta

Hellari Hafa med Tilraunabreyta

Deiglubilar Hafa med Tilraunabreyta
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Nakvemni mddels var ad mestu leyti akvedin af peim sem koma ad verkefninu, en getur
einnig verid byggd a eldri reynslu i sambarilegum verkefnum eda greiningu gagna. | pessu
verkefni var ndkvaemni skilgreind af nemanda og samstarfsfélogum hja Nordurali.

Tafla 4-2 inniheldur upplysingar um nakvaemni models.

Tafla 4-2: Nakvaeemni models

Hiuti likans Nakvemni Lysing
Vara: Deigla Magn Ali r 4 kerum er tappad i somu deigluna
Innkoma i kerfi Hvernig deiglur koma inn i kerfid tilbdanar til altoku
Leidarval Hvada leid viokomandi deigla fer i gegnum likanid
Vinnustodvar:  Fjoldi Fjoldi vinnustodva af hverri tegund
Vinnslutimi Hversu lengi vinnustodin er ad klara hverja voru
Audlind Hvers konar starfsfolk og teki eru naudsynleg a
vidkomandi vinnust6d
Vinnutimi Vinnutimi og hvildartimi stédvar
Val & voru Val & vérum inn og Gt ar vinnust6d
Bidradir: Fjoldi Fjoldi vara i rod
Hamarksfjoldi Hamarksfjoldi vara sem geta verid samtimis i r6d
Dvalartimi Lagmarkstimi sem vara parf ad bida i rod
Leidarval Val a vérum inn og Ut ar bidréd
Audlindir: Fjoldi Fjoldi starfsmanan og tekja af somu tegund
Hvar naudsynlegir ~ Skilgreina & hvada starfsstodvum peirra er krafist
Vinnutimi Skilgreina vinnutima og hvildartima

4.4 Sofnun gagna

Gogn likansins voru ymist fengin ar télvukerfi Norduréls (APS) eda med timamalingum.
Tolfreediforritid EasyFit var notad til ad meta tolfreedilegar upplysingar og
likindadreifingar midad vid fyrirliggjandi gogn. EasyFit metur hvada likindadreifing er
best og notar til pess prjd mismunandi matunarprof: Kolmogorov-Smirnov, Anderson-
Darling og Chi-Squared. Hugmyndin & bak vid matunarprof er ad meta ,,fjarlegdina™ milli
gagnanna og dreifingarinnar sem verid er ad mata vid gognin. Fjarleegdin er metin midad
vid akvedin vikmork (a). Ef fjarleegdin er undir vikmorkunum pa telst dreifingin passa vel
(MathWave, 2014). Valdar voru dreifingar i EasyFit sem einnig voru til stadar i Simul8.
Midad var vid ad velja bestu dreifingarnar midad vid Kolmogorov-Smirnov og Anderson-
Darling matunarpréfin par sem Chi-Squared var ekki i bodi fyrir allar dreifingar. | pessu
verkefni var midad vid a = 0,05.

Peir verkpaettir sem safna purfti gggnum um voru eftirfarandi:

» Fjoldi deigla & hverju sveedi: Medalfjoldi deigla fyrir hvert svaedi var fundinn
midad vid gogn ar APS yfir 70 daga timabil.

= Altdkuhradi: Kranastjornendurnir eru mis fljotir ad sinna sinu starfi. Til ad fa sem
nakvaemastar nidurstodur & timameelingu sjalfrar altokunnar purfti ad fara Ut &
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sveedin og timamela mismunandi einstaklinga, & mismunandi voktum og &
mismunandi sveedum. Timameelingarnar foru fram i jani, juli og agust 2010 og voru
240 talsins.

= Aksturstimi: Aksturstimi deiglubils er mismunandi eftir pvi hvada altokusveedi
hann tilheyrir. Keyrsluhringur fyrir hvert sveedi var meldur i metrum og
aksturstiminn sidan reiknadur Ut midad vid ad hamarkshradi deiglubils er 6 km/klst.
Tafla 4-3 inniheldur upplysingar um akstursvegalengdir og -tima hvers
altokusvedis.

Tafla 4-3: Akstursvegalengdir og -timi

Altokusvaedi  Keyrsluhringur  Aksturstimi

[m] [min:sek]
A 983 9:49
BD 840 8:24
C1D 1080 10:48
C2D 1450 14:30
D2D 2190 21:54

= Deigluvigtun: Vid innkomu og brottfér Ur steypuskala eru deiglubilar vigtadir.
Vigtunin var timamald sumarid 2012 og voru melingarnar 42 talsins.

= Deigluhreinsun og synataka: Sérstakur rébot sér um agd fleyta sora ofan af deiglu og
taka syni Ur henni. Robotinn var tekinn i gagnid haustio 2013. Nakvem godgn um
vinnsluhrada rébotsins voru lesin Gt ar styrikerfi hans. Litil dreifing var & ggnum
um vinnsluhradann og stodust dreifingar sem Easy-Fit lagdi til ekki matunarprof.
pvi var akvedid ad nota medaltalsgildi i hermilikanid.

= Eins og med altékuhradann pa eru hellararnir i steypuskalanum mis fljotir ad teema
deiglurnar. Hér var pvi aftur timameelt & 6llum voktum og for st timameling fram
sumarid 2012 og skiladi 80 nidurstodum.

Tafla 4-4 synir pa verkpetti sem fundid var likindadreifingu fyrir og hversu margar
melingar lagu ad baki. Frekari tolfrediupplysingar og raundreififoll  fyrir
likindadreifingarnar er ad finna i vidauka B.

Ekki voru til nein raungdgn eda malingar a getu steypuskalans til ad taka & moti ali fra
kerskala. Hins vegar eru alagstimar yfir daginn pegar allir ofnar geta verid fullir og ekki er
haegt ad taka & moti fleiri deiglum. Astaeda slikrar vinnustddvunar geta verid bilanir i
teekjabunadi eda pa ad kerskalinn er ad afhenda &lid of hratt pannig ad steypuskalinn hefur
ekki undan ad taka vid. Til ad gefa sem réttasta mynd af raunverulegu astandi purfti pvi ad
setja einhvern melikvarda & hversu reglulega pad astand kemur upp. Bidtimi deigla inni i
steypuskala var pvi skodadur og kom i 1jos ad 83,6% allra deigla bidu halftima eda minna
inni i steypuskala, en 16,4% bidu lengur en hélftima. Midad vid upplysingar fra Pali
Olasyni, deildarstjora bunadar i steypuskala, hafa menn gert rad fyrir 80% nytni i
steypuskala fram ad pessu en engin gogn hafa legid til grundvallar peirri tolu.
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Tafla 4-4: Likindadreifing verkpétta og fjoldi meelinga

Verkpattur Fjoldi malinga  Likindadreifing
Fjoldi deigla a hverju sveedi 70

e BD Gamma

e A Weibull

e Cl Weibull

e C2 Beta

e D2 Lognormal
Altokuhradi 240 Normal
Deigluvigtun 42 Beta 3
Deigluhreinsivél og synataka 126 Engin dreifing fannst
Hellt i bidofna 80 Normal

pvi var vinnustddvun i steypuskala skilgreind pegar deigla beid lengur en hélftima par inni
0og nytni steypuskalans pvi 83,6% i pessu verkefni. bar sem steypuskalinn er ekki
innifalinn i hermilikaninu er hellarinn notadur sem stadgengill fyrir nytni steypuskalans.
Hellarinn tekur & moti deiglum i takt vid uppitima steypuskala og pvi er nytni skélans i
heild skilgreind sem nytni hellarans.

4.5 Bua til hermilikan

I pessu verkefni var notadur hermunarhugblnadurinn Simul8. Simul8 er sérstaklega
hannad til ad herma slembin og atburdamidud kerfi. I sliku kerfi er haegt ad hafa mikla
stjorn & pvi hvernig vara eda atburdur flaedir i gegnum kerfid og pess vegna hagt ad bia til
mjog nakvaem likon (Hauge & Paige, 2002).

Samkvemt Hauge og Paige (2002) samanstendur venjulegt Simul8-likan af fjorum
»byggingareiningum* sem radad er saman til ad mynda heildstaett kerfi. Einingarnar eru
innkomustodvar (e. work entry point), bidradir (e. storage bins), vinnustédvar (e. work
center) og Utgangsstodvar (e. work exit point). par ad auki eru audlindir (e. resources) og
leidarvalsorvar (e. routing arrow) mikilveegir peettir i gerd likansins.

Innkomustdd er notud pegar koma parf hlut eda voru inn i kerfid. Haegt er ad plana
innkomurnar nakveemlega midad vio dkvedna dreifingu eda dkvednar timasetningar.

Bidradir eru notadar pegar geyma parf hluti eda voru & medan vinnustod er upptekin. Haegt
er ad skilgreina naudsynlegan bidtima hverrar voru innan bidradarinnar eda
hamarksbidtima adur en vara ,,rennur ut®.

Vinnustodvar framkveema pé vinnu sem parf ad gera i kerfinu. Vinnustddvar geta tosad til
sin hluti og vorur sem eru i bidr6d eda tekid vid vinnu fra 6drum vinnustodvum.
Vinnustddvar geta breytt eiginleikum voru og jafnvel akvedid hvert peer eigi ad fara eftir
ad vinnu a peim er lokid. Skilgreina parf vinnslutima stédvarinnar og hegt er ad velja ar
mismunandi likindadreifingum eda hafa fastan vinnslutima pegar pad & vid. Einnig parf ad
skilgreina hvada audlindir eru naudsynlegar svo ad vinnustddin haldist gangandi.
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Utgangsstodvar eru i edli sinu mjog einfaldar. Peirra hlutverk er eingéngu ad taka vid peim
vorum sem eru & leid ut dr kerfinu og hafa lokid sinu ferli. Pegar vara kemur i Gtgangsst6d
er henni hent Gt Ur kerfinu og stédin tekur nidur télfreedilega mikilvaeg atridi um voruna
sjalfa.

Audlindir eru natengdar vinnustddvum og geta eingdngu verid tengdar peim. Eini tilgangur
audlinda er ad hamla vinnu i vinnustéd. Deemi um audlindir eru til deemis starfsfolk sem
stjornar vélum og teekjum eda annar Utbdnadur, svo sem fararteki. Ef vidkomandi audlind
er ekki til stadar pa getur st vinnustod ekki tekio vid verkefnum.

Leidarvalsorvar tengja saman byggingareiningar pannig ad vorur geti fleett fra einum stad
til annars. Orvarnar innihalda einnig upplysingar um ferdatima & milli eininga.

4.5.1 Gerd grunnlikans

Settar voru fram lausnartillégur i inngangi verkefnisins og eins og par kom fram hefur
lausnartillaga 1 verid profud sidastliona 6 manudi. bau gogn sem fengin voru ut ar APS
eru pvi i samraemi vid pa tillogu og grunnlikanid pvi i raun hermun & lausnartillégu 1. Til
gléggvunar og upprifjunar inniheldur tafla 4-5 upplysingar um lausnartillégurnar prjar og
hver munurinn & peim er. Med keyrsluhring lausnartillaganna er att vid hvort 6kumenn
altokuteymisins fylgi deiglunni alla leid inn i steypuskala, eins og gert er i tilldgum 1 og 2,
eda skilji bilinn eftir a vigt, eins og i tillégu 3.

Tafla 4-5: Upprifjun & lausnartilldogum

Fjoldi Fjoldi kera Keyrsluhringur
Okumanna 4 svedi
Lausnartillaga 1 2-3 40-60 Kerskali + Steypuskali
Lausnartillaga 2 2-3 80-90 Kerskali + Steypuskali
Lausnartillaga 3 1 40-60 Kerskali

Hér a eftir verdur ferill hvers altdkuteymis innan grunnlikansins Gtskyrdur annars vegar og
sioan ferlid innan steypuskélans hins vegar.

A mynd 4-1 sést hvernig oll altokusvaedin fimm eru sett saman i likaninu fyrir
lausnartillogu 1. Oll sveedin hafa sému byggingareiningar og syndar eru & mynd 4-2 fyrir
altokusvaedi A. Altdkusvadin sameinast i bidrod fyrir framan deigluvigtun i steypuskala.
Allar bidradir i kerskala eru FIFO-radir (First In First Out) og geta tekid vid
otakmoérkudum fjolda deigla.

A mynd 4-2 ma sja feril altoku hja altokuteymi A. Ferilinn hefst & innkomustdd sem sendir
deiglur ut i bidréd fyrir framan vinnustédina sem framkvaemir altoku. Su vinnustod krefst
pess ad tveer audlindir séu til stadar svo ad han starfi. Annars vegar parf kranastjornandinn
ad vera laus og hins vegar parf einn deiglubill ad vera & sveedinu. Sé 6nnur hvor audlindin
ekki til stadar bidur vinnustddin adgerdarlaus pangad til badi deiglubillinn og
kranastjornandinn eru tilbuin.
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Mynd 4-1: Grunnlikan fyrir altoku

Mynd 4-2 lysir altokusveedi A pegar engin keyrsla er i gangi. Nullin sem eru fyrir ofan er
talning & hversu margar deiglur eru a hverjum stad i ferlinu og par sem myndin er tekin
adur en vinna hefst & sveedinu pé eru engar deiglur til stadar i ferlinu.
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Mynd 4-2: Ferill altoku a altékusvaedi A

Kranastjornandinn er laus til ad fylla nastu deiglu um leid og deiglan sem er i notkun er
ordin full en deiglubillinn fylgir vidkomandi deiglu par til ferlinu likur & Utgangsstdo i
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steypuskala, sem sjd ma a mynd 4-1. P4 getur deiglubillinn og 6kumadur hans farid aftur til
baka & sitt altokusvaedi og pa er deiglan fyllt ad nyju pegar rédin er komin ad henni.

Pegar &ltakan hefur fario fram kemur 6nnur bidrdd fyrir framan vinnustod sem heitir
,,0kumanni bztt vid“. I raunverulegri altoku geta allir 6kumenn teymisins verid fjarverandi
vid akstur til og fra steypuskala a medan altaka er i gangi. Skilyrdid fyrir pvi er ad
deiglubilar séu fleiri en ©6kumenn. Ef dkumadurinn var gerdur ad audlind fyrir
altokuvinnustddina pa kom pad nidur & nytingu hennar. Pad er ad segja ef allir 6kumenn
voru fjarverandi pa gat kranastjérnandinn ekki sinnt altoku pratt fyrir ad deiglubill veeri til
stadar. Til ad breyta pessu til samraemis vid raunveruleikann var bett vid vinnustod sem
hefur pann eina tilgang ad baeta 6kumanninum vid deiglubilinn. Su vinnust6d hefur engan
vinnslutima. Okumadurinn fylgir hverri deiglu til enda likt og deiglubillinn.

A mynd 4-3 ma sja pann part grunnlikansins sem

fer fram innan steypuskélans. Deiglur fra 6llum Ty

svaedum sameinast i bidrédinni  fyrir framan »
steypuskalann adur en per komast inn &

deigluvigtina. Deigluvigtin er vinnustéd sem hefur ¥

mjog stuttan vinnslutima og enga audlind tengda |—-|

sér. pegar vigtun er lokid tekur vid bidrod fyrir Deighenersan

framan deigluhreinsun sem getur ad héamarki -

geymt tvo deiglubila. Ekki er plass fyrir fleiri & *

pessum stad i steypuskalanum.  Nast kemur

deigluhreinsun en par eru engar sérstakar audlindir |_°|
naudsynlegar. Ur deigluhreinsun er farid i bidrod

fyrir framan ofna, en i peirri r60 geta ad hamarki . Heta} tm raeliar e
verid 4 deiglubilar. Astedan fyrir takmarkandi v 2 da
fjélda i bior6dum innan steypuskalans er annars

vegar plassleysi og hins vegar reglur sem segja til

um ad fjoldi deiglubila innan steypuskala megi Mynd 4-3: Ferli altoku innan
ekki fara yfir sjo hverju sinni. Sidasta vinnustod steypuskalans

ferlisins er ad hella ur deiglum i bidofna. bar er

einn starfsmadur naudsynlegur til ad halda vinnslu gangandi, hinn svokalladi hellari.
Hellarinn er laus i naesta verkefni um leid og hann hefur teemt deiglu og skilad henni aftur a
vagn deiglubils. Eins og kom fram i kafla 4.4 var vinnustédvun steypuskala skilgreind
pegar bidtimi deigla var ordinn meiri en 30 minuatur. Su skilgreining var yfirferd yfir a
nytni hellarans par sem hann stjornar pvi hvernig deiglur eru teemdar i likaninu. Ad lokum
er deiglan send i Utgangsst6dina og endar par liftima sinn.

Ekki eru 6ll teymin ad stérfum samtimis. Astada pess er i fyrsta lagi s ad steypuskalinn
parf ad geta annad 6llum peim bilum sem koma pangad inn og i 6dru lagi eru ekki til
nagilega margir altokubilar til ad 61l teymi geti verid i gangi i einu. | nGverandi skipulagi
byrja teymin & svedum BD, C1 og D2 og er skilgreindur byrjunartimi kl. 7:50. Vaktin
hefst kl. 7:30 med stuttum morgunfundi og ad peim loknum fara altékuteymin ad undirbla
sin svaedi. Fyrsta deigla er ad jafnadi ad koma inn i steypuskéla & bilinu 8:00 til 8:05 svo
7:50 eetti ad vera nokkud raunhafur byrjunartimi.

25



pau teymi sem hefja altoku seinna & vaktinni sinna 6drum verkefnum, sem skilgreind voru
i kafla 3.2, par til pau mega hefja altoku. Skilgreindur byrjunartimi & sveedum A og C2 er
klukkan 13:00.

Ekki reyndist naudsynlegt ad skilgreina matarhlé & starfsmenn i altéku i grunnlikaninu par
sem pau prju svaedi sem byrja na ad klara altoku adur en matartima i moétuneyti likur og
pau svaedi sem bida fara i mat adur en altakan hefst. Skipulag starfsmanna i steypuskala er
& peim nétum ad hellarinn er leystur af i mat svo par a ekki ad myndast neitt stopp &
matartima.

4.6 Likan stadfest

Farid var yfir likanid med framkvaemdastjora kerskala og stadfest ad uppsetning pess veeri i
takt vid raunverulegt ferli. Likanid inniheldur einnig 6ll atridi og allar breytur sem
skilgreindar voru i hugtakamodelinu. par med er haegt ad segja ad grunnlikanid hafi verid
stadfest.

4.7 Likan sannreynt

Algengasta leidin til ad sannreyna likan er ad bera saman nidurstodur likansins vid hid
raunverulega kerfi, ef til er raunverulegt kerfi til samanburdar. Ef gagnastéfnin tvo skila
,,samberilegum* nidurstodum M4 segja ad pad hafi verid sannreynt. Nakvemnin fer eftir
tilgangi models og kréfum vidskiptavinar. Pvi meiri sem likindin eru & milli kerfanna peim
mun sannfeerdari er haegt ad vera med ageeti likansins (Law, 2007).

Til ad sannreyna likanid voru notud pau gogn sem fengin voru at ar APS. Peir
meelikvardar sem notadir voru til samanburdar voru annarsvegar heildaraltokutimi hvers
sveedis, par ad segja sa timi sem leid fra pvi fyrsta deigla var vigtud inn i steypuskala par
til su sidasta var vigtud inn, og hins vegar hversu langur timi leid & milli pess ad deiglur
sama svadis vigtudust inn i steypuskala. Eins og kom fram i umfangi mddels var gert rad
fyrir 5% skekkju til eda fra til ad likanid teldist naegilega ndkveemt. EkKi potti naudsynlegt
i pessu verkefni ad hafa nakveemari nidurstodur.

Likanid var keyrt 70 sinnum, en raungdgnin sem notud voru til samanburdar nadu yfir 70
daga timabil. Ekkert upphitunartimabil var notad par sem pad a ekki vid i peim tilfellum
par sem 61l verk og allar bidradir klarast i lok dags og nasti dagur byrjar aftur & nallpunkti
(Hauge & Paige, 2002).

Tafla 4-6 synir samanburd a heildaraltokutima milli raungagna Gar APS og gagna ar
grunnlikani.
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Tafla 4-6: Samanburdur & heildartima altoku ur APS og Simul8

Altokusvaedi Heildartimi altoku Heildartimi altoku Skekkja [%0]
APS [Kist:min:sek]  Simul8 [Klst:min:sek]
A 04:25:37 04:37:20 4,23%
BD 04:27:21 04:25:39 -0,64%
Cl 04:33:01 04:28:39 -1,62%
C2 03:04:37 03:11:57 3,82%
D2 04:20:00 04:31:56 4,39%

Tafla 4-6 synir ad markmidum um heildartima altoku hefur verid fullnegt par sem
skekkjan er i 6llum tilfellum innan vid 5%. Tafla 4-7 synir samanburd & hversu langur timi
leid & milli deigla midad vid raungdgn og gogn ar grunnlikani.

Tafla 4-7: Samanburdur & timum milli deigla ar télvukerfi (APS) og Simul8

Altokusvaedi Timi milli deigla Timi milli deigla Skekkja [%0]
APS [min:sek] Simul8 [min:sek]
A 19:22 18:29 -4,7%
BD 17:09 17:43 3,1%
Cl 18:31 17:55 -3,4%
C2 18:25 19:12 3,1%
D2 23:57 24:43 4%

Tafla 4-7 synir ad skilyroum um hamark 5% skekkju hefur verio nad & ollum
altokusveedum. pvi er 6heett ad fullyrda ad grunnlikanid hafi verid sannreynt.

4.8 Tilraunir med hermilikan

Eins og kom fram i kafla 4.5.1 er grunnlikanid i raun hermun & lausnartillégu 1. I henni
folst ad altokusvaedi A, BD og C1 altaka 60 ker en svaedi C2 og D2 altaka hvort um sig 40
ker. I nGverandi kerfi byrja svaedi C1, BD og D2 strax altéku i upphafi vaktar en svaedi A
og C2 hefja storf upp ar kl. 13. Undir edlilegum kringumsteedum eru teymin sem byrja
strax i upphafi vaktar bdin &dur en matartima i métuneyti likur. Pau svaedi sem byrja eftir
hadegi borda adur en altaka hefst. bvi er ekki naudsynlegt ad gera rad fyrir hadegishléi i
hermilikani fyrir lausnartillogu 1.

4.8.1Likan adlagad ad lausnartillogu 2

Lausnartillaga 2 felst i pvi ad feekka altokuteymum ar fimm i prju og eru pau skilgreind
sem AB, CD1 og CD2. Teymi AB altekur 90 ker i A og B skéla, CD1 altekur 90 ker i nedri
hluta C- og D-skala og CD2 &ltekur 80 ker efri hluta C- og D-skéla. Hér eru 6ll teymi ad
storfum samtimis og par sem altaka hvers teymis mun taka umtalsvert meiri tima en i
grunnlikaninu pa reyndist naudsynlegt ad skilgreina dkvedinn matartima. Starfsmenn i
teymi AB fara i mat klukkan 11:30, CD2 klukkan 12:00 og CD1 klukkan 12:30. Gert er rad
fyrir ad matartiminn standi yfir i 45 minatur, eins og kom fram i forsendum
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hugtakamddelsins i kafla 4.3. Eins og adur er enginn skilgreindur matartimi fyrir hellarann
i steypuskalanum par sem hann er leystur af i mat og pad & ekki ad valda tofum a mottoku
als. A mynd 4-4 mé sja hvernig lausnartillaga 2 var sett upp i Simul8.
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Mynd 4-4: Uppsetning & likani fyrir lausnartillégu 2.

4.8.2Likan adlagad ad lausnartillogu 3

[ lausnartillogu 3 er gert rad fyrir ad hafa adeins 1
okumann i hverju altokuteymi. I stad pess ad hann fylgi
hverjum deiglubil allt til enda pa skilur hann bilinn eftir
fyrir framan deigluvigt i steypuskala. Hvert teymi
samanstendur pvi af einum kranastjornanda og einum
6kumanni og er fyrirkomulagid innan kerskalans ad 6dru
leyti eins og i lausnartillégu 1, pad er ad segja fimm
altokusvaedi sem byrja & mismunandi timum yfir daginn.
Eini munurinn er s& ad par sem heildartimi &ltoku i
lausnartillégu 3 er mun lengri en i lausnartillogu 1 pa er
naudsynlegt ad gera rad fyrir hadegishléi fyrir pau svedi
sem byrja strax ad éaltaka i upphafi vaktar. Altkuteymi
C1 fer pvi i mat klukkan 11:30, BD fer klukkan 12:00 og
A Kklukkan 12:30. Hvert teymi hefur 45 minGtur i
matarhlé eins og i lausnartillégu 2.

Pegar bill er kominn i bidrdd fyrir framan steypuskalann
taka starfsmenn steypuskéla vid honum og fylgja honum
ferlid a enda. Breytinguna innan steypuskalans ma sja a
mynd 4-5.
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Batt var vid vinnustddinni ,,0kumadur fer til ad losa 6kumanninn fra deiglubilnum. ba
var batt vid 60rum starfsmanni, ,,starfsmanni steypuskala®, sem tekur vid bilunum og sér
um ad koma peim fra vigt og ad ofnum par sem hellarinn tekur vid. Fram ad pvi er ferlid
eins og fyrir lausnartillogu 1 fyrir utan feerri 6kumenn.

4.8.3 Jafnt fledi als til steypuskala

Til vidbdtar vid lausnartilldgurnar var eitt af markmidum verkefnisins ad setja fram
tillégur ad pvi i hvada timardd altokusveedin eiga ad hefja vinnu med pad ad markmidi ad
jafna flaedi als fra kerskala til steypuskala.

Midad vid naverandi fyrirkomulag er gjarnan mikill alagspunktur i kringum
hadegi/midnatti i steypuskala. Su stada kemur reglulega upp ad ekki er hagt ad taka &
méti meira ali fra kerskala i einhvern akvedinn tima. pa eru einhverjir ofnar fullir og verid
ad steypa Ur 6drum. petta astand kemur adallega upp pegar bilanir verda i steypulinum eda
pegar reglubundid vidhald er i gangi.

Midad vid gogn sem fengust Ur APS tekur steypuskalinn ad medaltali vid teplega 72
deiglum & hverri vakt. Gert er rad fyrir ad tekio sé a méti ali fra kerskéla i 10 klst & hverri
vakt, eda fra 8 til 18 & dagvoktum og fra 20 til 6 & naeturvoktum. pvi parf steypuskalinn
freedilega ad afgreida 7 til 8 deiglur & klukkustund til ad fledid sé algjorlega jafnt yfir
daginn. Pad er po ekki gerlegt ad vera med stoougt fleedi alla 10 timana par sem seinni part
vaktar eru ekki nogu morg altokusvaedi ad storfum til ad halda peim dampi. bvi er midad
vid ad reyna ad na sem jofnustu fleedi fyrstu 7-8 klukkustundir vaktarinnar en eftir pad fer
deiglum feekkandi.

Mynd 4-6 lysir pvi hvernig raunverulegt fleedi als er fra kerskéla til steypuskéla. par er
mesta alagid fra 9:30 a morgnana til 11:30, eda hatt i 10 i deiglur & klukkustund. Sidan fer
alagid siminnkanndi eftir pvi sem lidur & daginn. betta veldur of miklu alagi fyrri part
vaktar og myndar slaka seinni part vaktar.

=
o

Fjoldi deigla
O = N Wk N W

08:30
09:30
10:30
11:30
12:30
13:30
14:30
15:30
16:30
17:30
18:30
19:30 ~

Mynd 4-6: Raunverulegt fleedi als fra kerskéla til steypuskala midad vio gogn ur APS
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4.9 Tilraunakeyrslur og greining

| pessum kafla verdur gerd grein fyrir peim tilraunakeyrslum sem gerdar voru &
lausnartilldgunum sem taldar voru upp i kafla 4.8. Eins og kom fram i texta um
hugtakamdodelid i kafla 4.3 eru tilraunabreyturnar eftirfarandi:

e Fjoldi 6kumanna a hverju altékusveedi
e Fjoldi deiglubila & hverju svedi

e Fjoldi deigluhreinsivéla i steypuskala
e Fjoldi hellara i steypuskala

Hafa skal i huga ad misjafnt getur verid hvada tilraunabreytur eiga vid i hverju tilfelli og
pvi eru peer ekki alltaf allar notadar keyrslum fyrir lausnartillégurnar.

4.9.1 Keyrslur fyrir lausnartiliogu 1

Profadar voru ymsar atgafur af keyrslum fyrir lausnartillogu 1 midad vid mismunandi
tilraunabreytur. bPad sem kom i ljés var ad eina tilraunabreytan sem hafdi marktaek ahrif a
nidurstodur a 6llum svedum var fjoldi 6kumanna. Fjoldi deiglubila hafdi sidan nokkur
ahrif & altokusvaedi C2 og D2 en su breyta hafdi engin ahrif & hin sveedin. bad skyrist
eingbngu af lengri aksturshring & peim svedum, enda eru pau i mestri fjarlegd fra
steypuskalanum. bvi var fjoldi deiglubila alltaf sa sami & sveedum A, BD og C1 en bilar
voru ymist prir eda fjorir i keyrslum fyrir C2 og D2. Fjoldi hellara eda fleiri robotar i
steypuskéala hofou ekki teljandi ahrif & nidurstodur.

Tafla 4-8 synir nidurstddur ar mismunandi keyrslum fyrir altokusveedi A, BD og C1. par
ma sja ad pad hefur engin ahrif a heildartima altoku ad vera med prja 6kumenn midad vid
tvo, en pegar adeins einn 6kumadur var notadur pa jokst heildartiminn um ramar 30
minutur. Nytni 6kumanna er skilgreind sem sa timi sem 6kumenn eru i keyrslu til eda fra
steypuskala sem hlutfall af heildartima altoku.

I venjulegu altokuferli sja 6kumenn nanast alfarid um ad undirbla ker fyrir altéku. Eins og
kom fram i forsendum fyrir hugtakamddelid var gert rad fyrir ad pad taki um 1,5 minatur
ad undirbla ker fyrir altéku. Sé undirbiningnum skipt & milli tveggja 6kumanna, eins og i
lausnartillogum 1 og 2, pa fer um 17% af tima hvers ékumanns & 60 kera svedum i
undirbdning kera en um 15% timans hja 6kumanni & 40 kera svedum. Til ad geta meett
Ovaentum vandamalum, eins og yfirfullum tappendum sem lengja pann tima sem tekur ad
undirbta ker fyrir altéku, pa var akvedio ad 20% af tima dkumanna fari i pennan
undirbdning. Pbessi timi var hins vegar ekki skilgreindur innan likansins og pvi er
hamarksnytni 6kumanns 80% i lausnartilldsgum 1 og 2. | lausnartillégu 3 var hins vegar
adeins gert rad fyrir einum 6kumanni og ef hann & ad sja um undirbuning allra kera sem
altekin eru & hverju sveedi pa ma nytnin ekki vera meiri en 70%.

Pegar nytni 6kumanna a svedum A, BD og C1 var skodud kom i 1jés ad han var undir
40% pegar 3 6kumenn voru notadir, en yfir 80% pegar adeins einn 6kumadur var til stadar.
pvi er dkjosanlegast ad hafa 2 6kumenn fyrir pessi svadi, en pa var nytnin i kringum 60%.
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Besta lausn

Nytni hvers deiglubils var skilgreind sem sa timi sem deiglubillinn var i notkun sem
hlutfall af heildaraltokutima viokomandi svaedis. Nytnin eykst nanast ekkert préatt fyrir ad
fara ar premur 6kumonnum i tvo. Pegar 6kumonnum er hins vegar feekkad i 1 eykst nytnin
umtalsvert, eda upp i 83,41%. bad skyrist af pvi ad bilarnir standa lengur i bidrdd eftir
altoku heldur en i hinum tveimur tilfellunum. bar standa peir par til naesti 6kumadur verdur
tilteekur og getur keyrt peim i steypuskalann.

Nytni kranastjornandans raedst eingdngu af heildartima altoku. Astaedan er st ad hann parf
alltaf ad fylla jafn margar deiglur, 6had pvi hversu margir deiglubilar eda 6kumenn eru i
teyminu.

Af peim fimm sveedum sem eru skilgreind i pessari tillogu pa eru svaedi A, BD og C1 mun
styttra fra steypuskéla heldur en C2 og D2 og pvi er ekki 6edlilegt ad nidurstodur peirra
verdi keimlikar.

par sem heildartiminn er orlitid styttri i badum tilfellum vid pad ad nyta fjérda deiglubilinn
pa verdur hann ad teljast hagkvaemari kostur, pé ekki muni nema um 20 minatum i badum
tilfellum.

Tafla 4-9 synir nidurstddur fyrir &ltokusvaedi C2 og D2. Eins og adur kom fram er
keyrsluhringur pessara svaeeda umtalsvert lengri en hinna priggja og pvi var profad ad keyra
likanid med tilliti til mismunandi fjolda deiglubila til vidbotar vid fjolda dkumanna. Par
sem & pessum altokusveedum eru adeins 40 ker pa eru aldrei fleiri en 2 6kumenn i hvoru
teymi.

Tafla 4-8: Nidurstodur fyrir altdkusveedi A, BD og C1 m.v. 3 deiglubila i notkun

o n n 8]
8 £ £ 2 _ g E_8
n S S O c \B s C
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A 3 36% 64,14% 82,01% 04:37:20
A 2 65,34% 65,34% 82,01% 04:37:20
/ A 1 8013% 8341% 80 64% 05:10:12
BD 3 37,94% 66,89% 80,67% 04:25:39
— BD 2 57,09% 67,36% 80,67% 04:25:39
BD 1 81,61% 77,52% 77,82% 04:58:02
\ C1 3 36,20% 64,70% 85,49% 04:28:39
C1 2 54,03% 64,26% 85,49% 04:28:39
C1 1 84,27% 79,21% 82,22% 05:05:20

Eins og sést i toflu 4-9 pa er heildartimi altoku mun lengri pegar 6kuménnum er fekkad i
einn og nytni 6kumannanna er pad mikil ad peir munu ekki geta sinnt undirbuningi kera
eins og venjulega. bvi er haegt ad sla pa tilldgu Gt af bordinu. Eftir standa 2 6kumenn og
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stendur valio milli priggja eda fjogurra deiglubila. Eins og kom fram i forsendum
hugtakamddelsins péa er fjoldi deiglubila ekki takmarkandi pattur pegar 3 altokusveaedi eda
feerri eru ad storfum i einu, og a pad vid i pessu tilfelli. Par sem heildartiminn er orlitid
styttri i baoum tilfellum vid pad ad nyta fjorda deiglubilinn pa verdur hann ad teljast
hagkveemari kostur, p6 ekki muni nema um 20 minatum i badum tilfellum.

Tafla 4-9: Nidurstddur fyrir altokusveedi C2 og D2

Besta lausn

S = 2 @ 5 —
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C2 2 3 59,72%  67,16%  83,01%  03:11:57
P C2 2 4 5431% 47,31% 80,63%  02:53:06
C2 1 3 89,14% 82,15% 60,11% 04:14:04
D2 2 3 69,71% 69,69%  81,67% 04:31:56
™S D2 2 4 54,37%  46,62%  77,73%  04:18:56
D2 1 3 90,73%  90,12%  59,73% 06:10:26

Besta lausnin fyrir lausnartillégu 1 er pvi ad nota 2 6kumenn og 3 deiglubila & sveedum A,
BD og C1 en 2 6kumenn og 4 deiglubila & sveedum C2 og D2.

4.9.2 Keyrslur fyrir lausnartillogu 2

Eins og adur hefur komid fram felst lausnartillaga 2 i pvi ad feekka altokuteymum i prjd og
lata pau altaka 80-90 ker hvert. Tafla 4-10 synir nidurstodur fyrir altokusvaedi AB og CD1.

Tafla 4-10: Nidurstodur fyrir altdkusveedi AB og CD1 m.v. 3 deiglubila i notkun
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AB 3 38,43% 69,88% 90,90% 06:33:04
S 5 AB 2 56,32% 68,83% 90,90% 06:33:04
c_:é AB 1 91,67% 87,84% 81,53% 06:44:28
g CD1 3 30,26% 60,54% 90,83% 06:36:46
s > CD1 2 44 89% 60,21% 90,83% 06:36:46
CD1 1 86,67% 67,07% 85,67% 06:43:08
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Segja méa ad nidurstodurnar seu ekkert dsvipadar peim sem fengust i lausnartillogu 1. Haegt
er ad horfa strax fram hja pvi ad nota einn ékumann par sem nytni hans er of mikil til ad
hann geti haft undan peim verkum sem hann & ad sinna. Pad vekur pé athygli ad
heildartimi &ltokunnar er dGvenju svipadur i ollum tilfellum. Aftur verdur ad teljast
hagkveemast ad nota 2 6kumenn par sem pad kemur ekki nidur a heildaraltokutimanum og
atti heldur ekki ad koma i veg fyrir ad 6kumennirnir geti sinnt undirbiningi kera.

Tafla 4-11 synir nidurstodur fyrir altokusveedi CD2. Vegna fjarleegdar fr4 steypuskala var
fjoldi deiglubila aftur marktaek tilraunabreyta eins og i lausnartillogu 1. bar af leidandi
voru mun fleiri keyrslur gerdar fyrir petta sveedi heldur en hin tvo til ad finna
hagkvaemustu lausnina.

Eina lausnin sem strax er haegt ad Gtiloka er s sem gerir rad fyrir adeins einum ékumanni.
Aftur er heildaraltokutiminn ekkert dvenjulega langur en nytni 6kumanns er of mikil.
Einnig er nytni deiglubils évanalega ha sem gefur til kynna ad hann bidi I16ngum stundum
med fulla deiglu af ali par til 6kumadur er tilteekur i akstur. Pegar horft er & peer lausnir
sem gera rad fyrir 3 6kumoénnum sést ad nytni peirra er tiltdlulega lag, eda teplega 40%.
Sé 6kumonnum faekkad nidur i 2 eykst nytnin upp i teeplega 60% sem verdur ad teljast
aseettanlegri tala. Par ad auki er enginn munur & heildartima altoku midad vid fjélda bila po
6kumenn séu tveir i stad priggja. bvi er asettanlegasti kosturinn ad vera med tvo ékumenn
og fjora bila. Su atgéafa bydur upp & hafilega nytni 6kumanns og stysta heildartimann.

Eins og i lausnartillogu 1 pa hafdi pad engin marktaek &hrif & nidurstddur likansins ad baeta
vid deigluhreinsivel i steypuskala eda fjélga hellurum. Nytni hellarans var a bilinu 60-70%
i 6llum tilraunakeyrslunum og pvi hafdi auka hellari ekkert ad segja pegar kom ad
heildaraltokutima svedanna.

Tafla 4-11: Nidurstodur fyrir altokusvedi CD2

Fjoldi
deiglubila
Nytni
okumanns
Nytni
deiglubils
Nytni krana-
stjornanda

Fjoldi
okumanna
Heildartimi

altoku

[Klst:min:sek]

39,13% 68,89%  89,56% 08:59:51
38,05% 50,38%  91,39% 08:46:51
59,37% 69,43%  89,56% 08:59:51
57,75% 50,72%  91,39% 08:46:51
94,951 94,60%  81,16% 09:19:27
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Besta lausn

Besta lausnin ur keyrslum fyrir lausnartillogu 2 er pvi si ad tveir dkumenn eru
naudsynlegir & 6llum altékusveedum. brir deiglubilar purfa ad vera i notkun & svedum AB
og CD1 en 4 deiglubilar & svaedi CD2.
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4.9.3 Keyrslur fyrir lausnartillogu 3

Lausnartillaga 3 felst i pvi ad hafa altokusvaedin fimm dbreytt en feekka 6kuménnum nidur
i einn & 6llum svaedum. beir skila af sér bilum fyrir utan steypuskalann og taka naesta lausa
bil. Ollu ferli innan steypuskalans er sinnt af starfsmonnum steypuskala. Lausnartillaga 3
er eina tillagan par sem fjoldi hellara, rébéta og starfsmanna i synatoku i steypuskala hafdi
eitthvad ad segja vardandi heildaraltokutima.

Tafla 4-12 inniheldur nidurstodur allra sveeda. Hér var likanid keyrt midad vid prja
deiglubila & 6llum svaedum, einn hellara og einn starfsmann i synatoku i steypuskéla.
Heildaraltokutimi milli sveeda er mjog mismunandi. Eitt sveedi sker sig pd ur en pad er
svaedi C2. Hafa skal i huga ad svaedi A, BD og C1 hefja altoku strax i byrjun vaktar. Vegna
pess hversu langur altokutiminn er reyndist naudsynlegt ad gera rdd fyrir 45 minutna
matarhléi & pessum svedum. Svadi C2 og D2 hefja altoku eftir hadegismat og pvi ekki
naudsynlegt ad gera rad fyrir hadegishléi par. Skyringin & peim gridarlega mun a
heildartima sem er & milli pessara tveggja svaeda er ad mikid lengri keyrsluhringur er fyrir
D2 heldur en C2 eins og tafla 4-3 synir svo vel.

Nytni 6kumanna er mjog mismunandi eftir svedum. Hun er lang minnst & sveedi BD, en
par er keyrsluhringurinn stystur, en lengstur i D2. Midad vid nytni 6kumanns & svaedum A,
BD og C1 er heaegt ad fullyrda ad par myndi ferlid ganga agetlega med adeins einum
okumanni og hann etti ad hafa tima til ad sinna einn undirbdningi kera. Nytni ékumanna i
C2 og D2 er mun herri en forsendurnar gerdu rad fyrir (70%) og pvi Gtilokad ad peir geti
sinnt 6llum sinum verkefnum ad 6breyttu. Liklegt verdur ad teljast ad beeta purfi vid einum
O6kumanni til vidbétar & altokusveedum C2 og D2 sékum hinnar 16ngu akstursvegalengdar.

Tafla 4-12: Nidurstodur midad vid 3 deiglubila, 1 hellara og 1 i synatdku

Altoku- Nytni Nytni Nytni krana-  Heildartimi altoku
sveedi O6kumanns  deiglubils  stjérnanda [Klst:min:sek]
A 41,26% 65,83% 92,04% 06:20:38
BD 35,90% 62,22% 89,66% 06:14:25
Cl 54,39% 74,99% 86,60% 05:35:43
C2 75,84% 59,52% 94,30% 03:30:18
D2 84,71% 49,27% 88,41% 05:10:42

Tafla 4-13 synir nidurstédur midad vid 4 deiglubila & 6llum svaedum.

Tafla 4-13: Nidurstddur midad vid 4 deiglubila, 1 hellara og 1 i synatoku

Altoku- Nytni Nytni Nytni krana- Heildartimi altoku
sveedi o6kumanns  deiglubils stjornanda [Kist:min:sek]
- A 45,25% 54,55% 95,00% 05:47:08
2 BD 36,73% 50,59% 93,63% 06:05:56
= C1 54,13% 58,03% 85,38% 05:19:14
2 C2 76,97% 43,82% 96,42% 03:27:13
o D2 88,86% 38,83% 92,12% 04:56:12
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Sa vidbot virdist ekki skila neinu vardandi heildartimann nema & sveedum A og D2. begar
fjoroa bilnum er batt vid & peim svaedum getur kranastjornandinn altekid fleiri deiglur
pratt fyrir ad 6kumadur sé fjarverandi. Fyrir vikid eykst alagio & 6kumanninn orlitid.

Tafla 4-14 inniheldur nidurstdédur par sem buid er ad beta vid hellara, synatbkumanni og
einni deigluhreinsivél til vidbotar i steypuskalanum. Heildaraltokutiminn styttist i 6llum
tilfellum nema & sveedi A. Munurinn er pé ekki mikill, eda & bilinu 15-30 minatur. Nytni
okumanna eykst fyrir vikio og er pa kominn upp r 6llu valdi & sveedum C2 og D2.

Tafla 4-14: Nidurstoour m.v. 3 deiglubila, 2 hellara, 2 i synatdku og 2 deigluhreinsivélar

Altoku- Nytni Nytni Nytni krana-  Heildartimi altéku
sveedi o6kumanns  deiglubils  stjornanda [Klst:min:sek]
A 45,25% 64,26% 93,10% 05:47:08
BD 38,28% 59,72% 89,50% 05:51:04
Cl 57,66% 70,48% 83,93% 04:59:40
C2 90,33% 71,19% 97,62% 02:56:35
D2 98,76% 60,72% 95,60% 04:20:11

Midad vid nidurstodur fyrir lausnartillogu 3 ma sla pvi fostu ad sveedi A, BD og C1 geti
vel framkvamt altoku med adeins einum 6kumanni. Svaedi C2 og D2 virdast ekki geta gert
pad med gdédu moti. bvi pyrftu ad vera 2 okumenn a peim svaedum eda pad ad
kranastjornandinn teeki patt i undirbiningi kera fyrir altoku. Pad mundi kosta ad
heildartimi altdku myndi lengjast.

EkKi virdist vera grundvollur fyrir kaupum & einni deigluhreinsivél til vidbétar midad vid
naverandi forsendur. Timinn sem sparast vid pad er ekki pad mikill ad pad svari kostnadi.
Einnig mundi pad utheimta auka mann i synatoku i steypuskala.

Besta lausnin ur keyrslum fyrir lausnartillogu 3 er pvi ad hafa 4 deiglubila & 6llum
svaedum, einn hellara og eina deigluhreinsivél. P4 pyrfti ad skoda hvort beeta purfi vid auka
dkumanni & sveedum C2 og D2.

4.9.4 Jafnt flaedi als til steypuskala

Eins og kom fram i kafla 4.8.3 er dkjosanlegt ad vera med sem jafnast flaedi als fra kerskala
til steypuskala. bad geeti komid i veg fyrir méttokustodvun & deiglum vegna fullra ofna,
bilana eda reglubundins vidhalds.

Lausnartillaga 1

Eins og adur hefur komid fram er lausnartillaga 1 i raun hermun & raungégnum. A

mynd 4-7 sést samanburdur & flaedi als til steypuskala midad vid raungdgn annars vegar og

grunnlikan hins vegar. bar ma sja ad fleedid er nokkud svipad og styrkir pad nidurstéournar
i kafla 4.7 um sannreyningu likans.
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Mynd 4-7: Samanburdur & flaedi als til steypuskala. Raungdgn vs. grunnlikan

Eins og kom fram i kafla 4.8.3 purfa 7 til 8 deiglur ad berast inn i steypuskala & hverri
Klukkustund til ad halda fleedinu sem jofnustu pa 10 klukkutima sem steypuskalinn tekur &
moti ali. EkKi er mogulegt ad halda fleedinu algjorlega stédugu alla vaktina par sem ekki
eru nogu morg sveedi ad sinna altoku eftir klukkan 15 til ad haegt se ad fa 7 til 8 deiglur
inn. bvi er heppilegast ad halda fleedinu sem stédugustu fyrstu 7-8 klukkustundirnar og lata
pad svo minnka haegt og rélega.

Mynd 4-8 synir hvernig flaedi til steypuskala er pegar buid var ad jafna pad Ut eins og
heegt var. Til ad na pessum nidurstddum voru altékusveedi C1 og BD latin byrja strax i
upphafi vaktar. Sveedi D2 hof altoku klukkan 9:30 og sveedi A og C2 klukkan 13. Her er
fleedid nokkud jafnt fra upphafi vaktar og til klukkan 15 en fer sidan minnkandi eftir pad.
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Mynd 4-8: Grunnlikan — fleedi jafnad
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Lausnartillaga 2

Mynd 4-9 synir fleedi als til steypuskala i lausnartillogu 2. Par er gengid ut fra pvi ad prir
okumenn séu & 6llum svedum og 3 bilar @ sveedum AB og CDL1 en fjorir bilar & sveedi
CD2. petta flaedi er nokkud jafnt fra nattdrunnar hendi og ekki reyndist mégulegt ad jafna
pad betur Gt. Hér byrja 61l svaedin & sama tima en svaedi AB og CD1 klara badi altoku um
klukkan 15. bPa er adeins CD2 eftir sem veldur pvi ad fleedid fer minnkandi til klukkan 18

pegar altoku lykur.
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Mynd 4-9: Fledi als til steypuskala midad vid lausnartillogu 2

Lausnartillaga 3

Erfidast reyndist ad jafna fledi til steypuskdla i lausnartillogu 3. Mynd 4-10 synir
samanburd a jofnudu og 6jo6fnudu flaedi.
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Mynd 4-10: Samanburdur a jofnudu og 0jéfnudu flaedi i lausnartillogu 3
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| 6jafnada fleedinu hefja svaedi C1, BD og D2 altoku strax i upphafi vaktar, en svaedi A og
C2 hefja altoku klukkan 13. Midad var vid 4 bila & 6llum svedum. Flaedid er & bilinu 6-8
deiglur & klukkustund alveg til klukkan 17 og sidasta deiglan er ad koma inn rétt fyrir
klukkan 19. Fladid er nokkud jafnt en deiglurnar eru ad skila sér of seint inn midad vid 10
Klukkustunda mottoku.

Til ad reyna ad fa allar deiglur inn fyrir klukkan 18 voru sveedi A, BD og C1 latin hefja
altoku i upphafi vaktar, D2 hefur storf klukkan 13 en C2 klukkan 14. Med peirri upprédun
eru talsvert fleiri deiglur ad skila sér inn & klukkustund fyrri part vaktar, eda & bilinu 9 til
10. Klukkan 15 fer fleedio ad minnka mjog hratt en pa hafa flest svaedi lokid storfum. Allar
deiglur hafa sidan skilad sér inn fyrir klukkan 18.

4.10 Skraning og skyrslugerd

Samhlida 6llum tilraunakeyrslum var skrdad mjog itarlega nidur hvad gert var og hverjar
nidurstoour hverrar keyrslu voru. bannig var hagt ad hafa yfirsyn yfir hvad var buid ad
gera og hvernig og einnig hagt ad rekja sig aftur ef upp komu einhverjar villur. G6d
skraning & 6llum keyrslum og profunum & kerfinu getur sparad mikinn tima ef eitthvad
kemur upp &.

4.11 Innleiding

Nidurstodur tilraunakeyrsinanna voru bornar undir framkvemdastjora kerskala og ryndar
af tveimur af fjorum vaktstjorum i kerskala. Voru peir sem foru yfir tilraunirnar nokkud
sammala um ad peer geetu gefid nokkud raunsaja mynd af raunveruleikanum.

Nénar verdur fjallad um hvada leid pykir heppilegust til innleidingar i kafla 5.
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5 Nidurstoour

| pessum kafla verdur gefid svar vid rannsoknarspurningu verkefnisins: Er hagt ad
endurskipuleggja altokuferil i kerskdlum Nordurals & pann veg ad minnka megi
mannaflaporf i 4ltoku &n pess ad vinnuélag & starfsmenn verdi of mikid?

En hvad telst hafilegt vinnualag? pratt fyrir mikla leit fundust ekki neinar rannsoknir & pvi
hvad vari naudsynlegur hvildartimi fyrir verkafélk & 12 tima voktum i idnadarumhverfi. |
pessu verkefni verdur pvi midad vio ad hdmarksvinnutimi séu 9 klukkustundir af pessum
12 eins og nefnt var i forsendum hugtakamddelsins. pPannig gefst folki kostur & ad neerast
og hvilast nazgilega yfir daginn og einnig ad takast & vid Oventar bilanir, tilfallandi
aukaverk eda tafir sem geta komid upp.

I koflum 4.9.1 til 4.9.3 var farid yfir hermun & lausnartillsgum 1, 2 og 3. I kafla 3.2 var
farid yfir hver dnnur verkefni hvers altokuteymis eru fyrir utan altékuna sjalfa. bau verk
voru hins vegar ekki tekin med i hermilikénunum og pvi er naudsynlegt ad baeta asetludum
tima peirra vid peaer nidurstédur sem fengust vid hermunina.

par sem forsendur hugtakamddelsins gera rad fyrir pvi ad starfsmenn hvers altokuteymis
haldist innan sins svadis alla vaktina pa er ekki skodadur s& moguleiki ad nyta pann slaka
sem getur myndast & einu svedi til ad leysa aukalega verkefni & 6dru sveedi sem er med
minni slaka. Astedan er fyrst og fremst si ad i nGverandi fyrirkomulagi innan kerskélans
eru starfsmenn fastir & tilteknum svedum og sinna verkum sem par koma upp. Ekki hefur
skapast hefd fyrir pvi ad senda folk a milli altokusveeda til ad leysa verkefni sem upp koma

par.

Hér a eftir verdur pvi gert grein fyrir heildartima allra verka hvers altokuteymis fyrir sig til
ad fa skyrari mynd af vinnualagi yfir heila vakt.

5.1 Timamaelingar annarra verka

Eins og kom fram i kafla 3.2 eru ymis 6nnur verkefni sem hvert altékuteymi sinnir. A
hverri vakt parf ad mela alhaed og badhaed asamt hitastigi allra kera, fjarleegja kolfraud og
endurhylja altokuenda midad vid asetlun. Tvisvar i viku eru tekin al- og raflausnarsyni ur
6llum kerum og tvisvar til prisvar i viku er framkveemd skautbrdarlyfting & 10 kerum &
hverju svadi.

Til voru timamelingar fyrir synatdku, al- og raflausnarmalingar og skautbruarlyftingu.
Timinn sem pad tekur ad fjarlegja kolfraud, hylja altbkuenda og undirbiningur og
fragangur altoku var hins vegar atladur. Tafla 5-1 synir timamelingar og —astlanir
aukaverkefna sem fylgja altokuteymunum.
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Tafla 5-1: Timamelingar og —atlanir aukaverka altokuteymis

Verkefni Timi
Undirbaningur og fragangur 40 min
Fjarlaegja kolfraud 30 sek/ker
Endurhylja altékuenda 30 sek/ker
Malingar 79 sek/ker
Skautbruarlyfting 17 min og 36 sek/ker
Synataka 63 sek/ker

Einn starfsmadur getur fjarleegt kolfraud og endurhulid altokuenda og pvi geta medlimir
teymisins skipt pvi & milli sin. Hin verkin parf allt teymid ad framkveaema i sameiningu.

5.2 Heildartimi allra verka - lausnartillaga 1

Eins og kom fram i kafla 4.9.1 var talid skynsamlegast ad hafa tvo 6kumenn og prja bila a
Ollum svedum i lausnartillogu 1. Tafla 5-2 synir heildartima hvers sveedis med 6llum
aukaverkefnum. Par mé sja ad pa daga par sem er skautbruarlyfting er framveemd er
heildartiminn mestur teepar 9 klukkustundir & svaedi A en minnstur teepar 7 Klukkustundir &
svaedi C2, en skautbruiarlyfting er framkvaemd tvisvar til prisvar i viku eftir svaedum. Oll
svaedi uppfylla pvi skilyrdi um hamark 9 tima vinnudag i pvi tilfelli. P4 daga sem synataka
er gerd er alagid enn minna, eda fra 5,5 klukkustundum og upp i teepar 8 klukkustundir.

Tafla 5-2: Heildartimi med aukaverkefnum i lausnartillogu 1

Verk A BD C1 C2 D2
Heildartimi altoku 04:37:20 04:25:39  04:28:39 03:11:57 04:31:56
Undirbuningur
og fragangur 00:40:00 00:40:00  00:40:00 00:40:00 00:40:00
Synataka 01:03:00 01:03:00  01:03:00 00:42:00 00:42:00
Kolfraud/altokuendar ~ 00:30:00 00:30:00  00:30:00 00:20:00 00:20:00
Melingar 01:04:00 01:04:00 01:04:00 00:43:00 00:43:00
Skautbruarlyfting 01:56:00 01:56:00  01:56:00 01:56:00 01:56:00
Heildartimi m.v.
skautbriarlyftingu 08:47:20 08:35:39  08:38:39 06:50:57 08:10:56
Heildartimi m.v.
synatoku 07:54:20 07:42:39  07:45:39 05:36:57 06:56:56

Midad vid ofangreindar nidurstodur etti lausnartillaga 1 ad utheimta 3 starfsmenn fyrir
hvert altokuteymi, eda 15 starfsmenn i allt. Peir n4 ad sinna 6llum peim verkum sem

naverandi kerfi utheimtir innan fyrirfram skilgreinds hdmarkstima.
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5.3 Heildartimi allra verka - lausnartillaga 2

Eins og kom fram i kafla 4.9.2 var talid skynsamlegast ad hafa tvo 6kumenn a 6llum
altokusveedum i lausnartillogu 2. Sveedi AB og CD1 purftu prja bila en CD2 purfti fjora
bila. Par sem altekin eru 80-90 ker purfti ad gera rad fyrir 45 minatna héadegishléi i
hermuninni sjalfri og pvi ma heildartimi allra verka vera 9 klukkustundir og 45 minutur i
pessu tilfelli.

Par sem pessi tillaga tekur mun lengri tima en lausnartillaga 1 er ekki hagt ad gera rad
fyrir ad altokuteymin sinni 6llum peim verkum sem bpar eru talin upp. Pvi verda
aukaverkefni samhlida lausnartillégu 2 eingéngu ad fjarleegja kolfraud, hylja altékuenda
og undirbuningur og fragangur vegna altoku.

Tafla 5-3 synir heildartima med skilgreindum aukaverkefnum i lausnartillogu 2. bar sést ad
eina svaedio sem fer fram yfir hAmarkstimann er CD2 en hin tvo svaedin hafa ageetis slaka.
Til ad petta fyrirkomulag geeti gengid fyrir CD2 pyrfti annad hvort ad baeta vid einum
6kumanni i altdkuna og par med stytta altokutimann eda nota pann 6kumann til ad sinna
endurhulningu altékuenda og ad fjarleegja kolfraud i lok vaktar.

Tafla 5-3: Heildartimi med aukaverkefnum i lausnartillogu 2

Verk AB CD1 CD2
Heildartimi altoku 06:33:04 06:36:46  08:46:51
Undirbuningur og fragangur ~ 00:40:00 00:40:00  00:40:00
Kolfraud og altékuendar 00:45:00 00:45:00  00:40:00
Heildartimi med aukaverkum  07:58:04 08:01:46  10:06:51

Midad vid ofangreindar nidurstodur pyrfti 10 starfsmenn til ad sinna altéku midad vid
lausnartillogu 2, pad er ad segja prja a sveedi AB og CD1 en fjéra a sveedi CD2. pa standa
ut af nokkur verkefni sem altokuteymin na ekki ad sinna. Pad eru skautbriarlyfting,
melingar og synataka. Haegt veeri ad Utbla kerfi sem Gtheimti 3 starfsmenn til ad sinna
peim verkum fyrir 61l altokusvaedin. bad kerfi krefst pess ad setja niverandi skipulag alveg
a hligina.

| stad pess ad skautbriarlyfta kerum tvisvar til prisvar i viku pa pyrfti teymid ad lyfta 20
kerum i senn alla daga vikunnar. Synataka feeri fram alla virka daga a 60 kerum i senn.
Ekki eru tekin syni um helgar par sem rannsoknarstofan er adeins opin virka daga. Hver
starfsmadur af pessum premur melir sidan alhad, raflausnarhaed og hita & einu
altokusvaedi. Tafla 5-4 synir aeetladan vinnutima & hvern starfsmann a hverri vakt. Midad
vid paer nidurstodur er vinnualag & starfsmennina innan skilgreinds hamarkstima. bar med
ma reikna med 13 starfsmonnum til ad sinna altoku og aukaverkefnum midad vid
lausnartillogu 2.
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Tafla 5-4: Atladur vinnutimi yfir eina vakt hja starfsmanni i aukaverkefnum.

Verkefni Timi [Klst:min]
Meelingar (90 ker) 03:35:00
Skautbraarlyfting (20 ker) 03:52:00
Synataka (60 ker) 01:03:00
Heildartimi 08:30:00

5.4 Heildartimi allra verka - lausnartillaga 3

Eins og kom fram i kafla 4.9.3 purfti fjora bila til ad sinna sveedum A, BD og C1 en fjora
bila til ad sinna C2 og D2. Einn 6kumadur er & 6llum svaedum. Hér purfti einnig ad gera
rad fyrir hadegismat eins og i lausnartillogu 2 og pvi ma hamarks vinnutimi hér vera 9
Klukkustundir og 45 minutur.

par sem adeins eru 2 starfsmenn & hverju svadi pa geta peir ekki sinnt skautbruarlyftingu
nema ad fa einn aukamann med ser. beir geta hins vegar hulid altokuenda, fjarlaegt
kolfraud og meelt fyrir naestu altoku. par sem timinn sem gefinn var fyrir melingar i
lausnartillogu 1 midast vid prja starfsmenn pa er hér gert rad fyrir ad tveir starfsmenn séu
pridjungi lengur heldur en prir. Tafla 5-5 synir hver heildartiminn er midad vid pau
aukaverkefni sem gert er rad fyrir ad teymid sinni. Samkvaemt nidurstédum hennar eru oll
sveedi innan vid skilgreindan hamarkstima ad klara sin verk og hafa sum jafnvel
umtalsverdan slaka.

Tafla 5-5: Heildartimi med aukaverkefnum i lausnartillogu 3

Verk A BD C1 Cc2 D2

Heildartimi altoku 06:20:38 06:14:25 05:17:43 03:27:13 04:56:12
Undirbuningur

og fragangur 00:40:00 00:40:00 00:40:00 00:40:00 00:40:00
Kolfraud/altokuendar ~ 00:30:00 00:30:00 00:30:00 00:20:00 00:20:00
Melingar 01:25:07 01:25:07  01:25:07 00:57:11 00:57:11
Heildartimi 08:55:45 08:49:33 07:14:55 06:02:21 06:53:23

Eins og adur parf ad sinna skautbruarlyftingu og synatoku sem altokuteymin hafa ekki
svigram til ad sinna i pessari lausnartilldgu. Pad meetti gera a svipadan hatt og stungid var
upp & i lausnartillogu 2. prir starfsmenn geta sinnt skautbruarlyftingu, synatoku og
einhverjum aukaverkefnum til ad fylla upp i hafilegan timafjolda & hverri vakt.

Midad vid ofangreindar nidurstodur parf pvi 10 starfsmenn til ad sinna altéku og tengdum
verkefnum i kerskala midad vid lausnartillogu 3. bar ad auki beetist vid einn starfsmadur i
steypuskala sem sér um ad koma deiglum fra vigt og ad ofnum og prja starfsmenn til ad
sinna skautbruaarlyftingu, synatoku og aukaverkefnum. Heildarfjoldi starfsmanna yrdi pvi
14.
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5.5 Svar vid rannsoéknarspurningu
Markmid ritgerdarinnar var ad finna svar vio eftirfarandi rannséknarspurningu:

= Er hegt ad endurskipuleggja altokuferil i kersk&lum Norduréls & pann veg ad
minnka megi mannaflapdrf i altoku &n pess ad vinnuéalag & starfsmenn verdi of
mikid?

Ja, pad er vissulega haegt ad endurskipuleggja altokuferilinn a pann veg ad minnka megi
mannaflaporf. Eins og komid hefur fram fyrr i 5. kafla krefst lausnartillaga 1 ad lagmarki
15 starfsmanna, lausnartillaga 2 krefst 13 starfsmanna og lausnartillaga 3 krefst 14
starfsmanna. Svo ef meta a bestu tilloguna Gt frd mannaflaporfinni einni pa er ljést ad
lausnartillaga 2 er besta lausnin.

Til ad draga petta saman pa felst lausnartillaga 2 i pvi ad feekka altokuteymum i prju sem
hvert um sig altaka 80-90 ker hvert. Altokuteymi AB altekur 60 ker i A-skala en 30 ker i B-
skala. Altékuteymi CD1 altekur 60 ker i nedri hluta C-skala og 30 ker i nedri hluta D-skéla
en teymi CD2 altekur 40 Ker i efri hluta C- og D-skala. | teymum AB og CD1 veru 2
okumenn og 3 deiglubilar en i teymi CD2 yrdu 3 6kumenn og 4 deiglubilar til ad vinna &
moti 16ngum aksturshring & pvi svadi. bar sem heildardltokutiminn er tiltdlulega langur
midad vid pessa tillégu pa parf ad bua til priggja manna teymi starfsmanna sem mundi sja
um aukaverkefni sem altokuteymin sjalf hafa ekki tima til ad sinna. Pad er ad segja
skautbruaarlyftingu, kersynatokum og meelingum 4 raflausnarhad, alhad og hitastigi kera.

5.6 Lausnartillaga 2 og staerri deiglur

Undanfarin ar hefur verid reett um kaup & steerri aldeiglum fyrir kerskalann en su fjarfesting
hefur fram ad pessu verid slegin Gt af bordinu. Heaegt veeri ad nota hermilikdn pessa
verkefnis til ad meta hvort heildar altokutimi myndi styttast og hvernig nytni starfsmanna
yrdi undir peim kringumsteedum. Nuverandi deiglur rima um pad bil 5,6 tonn af ali, eda
sem samsvarar ali Ur teplega 4 kerum. Steerri deiglur myndu rdma um 9 tonn af ali sem
myndi duga fyrir ad lagmarki 6 ker. Pannig metti faeekka ferdum inn i steypuskala um 16 a
hverri vakt, eda sem nemur ramlega 19 pasund ferdum & ari. | peim felst gridarlegur
sparnadur i manntimum en fekkun ferda hefur ekki sist ahrif & umferdardryggi innan
kerskalans. Gridarlegur kostnadur felst i pvi ad skipta niverandi deiglum at fyrir steerri og
byrfti s& kostnadur ad vera réttleetanlegur midad vid pann avinning sem hlytist af
kaupunum.

P6 pad hafi ekki verid partur af upphaflegu verkefni pa var profad ad keyra bestu lausnina,
lausnartillogu 2, midad vid sterri deiglur. Vinnslutimi kranastjérnanda & altékusveedum og
hellarans i steypuskalanum var skaladur upp i samraemi vid meira almagn hverrar deiglu og
feroum hvers sveaedis feekkad til samraeemis. Sveedi AB parf ad fara 15 ferdir med &l inn i
steypuskala, svaedi CD1 16 ferdir og svaedi CD2 14 ferdir.

Tafla 5-6 synir nidurstédur ur tilraunakeyrslum fyrir lausnartillogu 2 med steerri deiglum.
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Valin var besta lausnin, pad er ad segja tveir 6kumenn alls stadar, 3 deiglubilar & sveedum
AB og CD1 en fjorir deiglubilar & svaedi CD2. ba kom i ljés ad nytni 6kumanna &
sveedunum var tiltdlulega lag, eda & bilinu 50-54%. bvi var préfad ad keyra likanid aftur
med Obreyttum fjolda deiglubila en nd med adeins einum 6kumanni & hverju sveedi. Su
breyting lengdi heildaraltokutimann a 6llum svedum, en mismikid p6. Svaedi AB var
adeins 8 minatum lengur med einum 6kumanni en nytni hans jokst Ur 53,2% i tep 87%.
Svadi CD1 var 45 mindtum lengur med einum 6kumann en tveimur og jokst nytnin ur
teepum 48% i teeplega 84%. Svaedi CD2 parf ad altaka 1-2 fleiri deiglur en hin svaedin sem
skyrir af hverju heildaraltékutiminn er lengstur par. Sveedi CD2 er 15 minatum lengur ad
klara med einum 6kumanni en tveimur og eykst nytnin ar teeplega 51% i rimlega 83%.

Tafla 5-6: Lausnartillaga 2 med steerri deiglum
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AB 2 53,2% 66,8% 89,1% 6:02:44
AB 1 86,9% 73,6% 88,1% 6:10:21
CD1 2 54,2% 47,9% 83,3% 6:48:17
CD1 1 83,9% 64,6% 93,1% 7:33:56
CD2 2 50,7% 65,2% 94,2% 6:12:44
CD2 1 92, 7% 56,5% 83,3% 6:27:20

Eins og kom fram i forsendum maodelsins pé er gert rad fyrir ad pad taki 1,5 minutur ad
undirbda hvert ker fyrir altoku. Ljost er ad adeins einn 6kumadur mun ekki anna pvi ad sja
um undirbining kera samhlida akstrinum. bvi pyrfti ad beaeta peim tima vid
heildaraltokutimann og sja hvernig pad keemi Ut med 6drum aukaverkefnum sem skilgreind
voru i kafla 5.2.

Tafla 5-7: Lausnartillaga 2 med steerri deiglum — heildartimi med aukaverkefnum

Verk AB CD1 CD2
Heildartimi altoku med
undirbuningi kera 07:20:44 08:50:56 07:27:20
Undirbuningur og fragangur 00:40:00 00:40:00 00:40:00
Kolfraud og altokuendar 00:45:00 00:45:00 00:40:00

Heildartimi med aukaverkum 08:45:15 10:15:56 08:47:20

Tafla 5-7 synir heildartima med aukaverkefnum fyrir 61l altokusveedin. Eins og kom fram i
kafla 5.2 er gert rad fyrir matartima inni i heildaraltokutimanum og pvi ma heildartimi med
aukaverkefnum vera 9 klukkustundir og 45 minatur ad hamarki. Sveedi AB og CD2 eru
baedi teplega klukkustund fljétari en hdmarkid segir til um en CD1 fer yfir pad. Ef farin
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veeri su leid ad bata vid 6drum okumanni & pad svaedi pa yrdi heildartiminn med
aukaverkefnum 8 klukkustundir og 14 minGtur teepar.

Besta lausnin midad vid lausnartillégu 2 og steerri deiglur er pvi ad hafa einn 6kumann &
sveedum AB og CD2 en tvo 6kumenn & sveedi CD1. Eins og adur er gert rad fyrir 3
starfsmonnum til ad sinna kersynatoku, skautbriarlyftingu og melingu. par af leidandi
pyrfti tiu starfsmenn til ad sinna altéku og aukaverkefnum ef radist veeri i kaup & steerri
deiglum en prettan ef niverandi deiglur eru notadar. Midad vid naverandi fyrirkomulag eru
15 starfsmenn ad lagmarki sem sinna altoku & hverri vakt. bvi meetti spara 5 stodugildi &
hverri vakt, 20 stoédugildi i heildina, ef fjarfest yrdi i sterri deiglum.

Fengid var tilbod i sterri deiglur arid 2008 en eins og adur kom fram voru allar slikar
deetlanir settar til hlidar & peim tima. NU hefur petta tilbod verid framreiknad og nuvirt. Til
ad haegt sé ad nota sterri deiglur pa parf ad endurnyja ymsan bunad. bar & medal eru
altokulokin, hellistolar i steypuskala og deiglubor til ad hreinsa ar deiglum. Samanlagdur
navirtur kostnadur er 3,1 milljonir dollara. Medal kerskalastarfsmadur kostar 65 pusund
dollara & &ri med launum og launatengdum gjoldum.

Mynd 5-1 uppsafnad sjoédsstreymi vegna kaupa & steerri deiglum og tilheyrandi banadi fyrir
kerskala. Gert er rad fyrir ad lagt sé Gt fyrir kostnadi vegna kaupanna arid 2015. Arid 2016
verdi starfsménnum i kerskéla faekkad um 8 og arid 2017 um 12 til vidbotar. Midad vid
peer forsendur teeki rétt teeplega fjogur ar fyrir fjarfestinguna ad skila &voxtun.
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Mynd 5-1:Uppsafnad sjodsstreymi vegna kaupa & steerri deiglum
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6 Lokaord og umrasour

I pessu verkefni var unnid hermilikan i Simul8 sem likir eftir nGverandi altokuferli i
kerskalum Nordurals & Grundartanga. Likanid var gert i samraemi vid skref Banks, Carson,
Nelson og Nicol um é&reidanlega hermun og hugtakamddel gert til ad stydja vid gerd
likansins. Nidurstodur pess voru bornar saman vid raungdgn og lagt fyrir stjérnendur i
kerskala sem stadfestu nakveemni pess. Ut fra grunnlikaninu voru sidan gerd tvo
hermilikdn til vidbotar sem lystu lausnartillogum 2 og 3 sem einnig voru metin i
verkefninu.

I tilraunakeyrslum, sem lyst var i kafla 4, kom berlega i ljos hversu mikil ahrif lengd
keyrsluhrings hefur & heildaraltokutima svaedanna. Svaedi D2, sem er mestri fjarlegd fra
steypuskalanum, er undantekningalaust med lengsta heildardltokutimann af o6llum
altokusvaeedunum. Svaedin sem liggja neer steypuskalanum syna likari nidurstodur og bjéda
pvi upp & meira svigrim vegna stadsetningar sinnar. Vegna pessa mismunar getur verid
erfitt ad heimfzera eina tillogu upp & 6ll sveedin. Ekki var skodadur sa moguleiki ad velja
,blandada leid*, pad er ad segja velja eina tillogu fyrir sveedin sem liggja neer steypuskala
og adra tillogu fyrir pau svadi sem eru fjar. | raun kom tillaga 2 best ut fyrir svaedin fjer
med tilliti til nytni starfsmanna en tillaga 3 fyrir svaedin nar. Oliklegt verdur po ad teljast
ad med pvi ad blanda pessum tveimur leioum saman ad pa minnki mannaflaporf i heildina
vegna pess ad gera parf rad fyrir auka manni i deiglusynatoku i steypuskala og gengi i
skautbruarlyftingu og kersynatoku i kerskala. Frodlegt veeri pé ad sja hvernig nidurstodur
keemu Gt ar hermilikani med blondu af pessum tveimur tillégum.

Verkefnid leiddi i 1jés ad lausnartillaga 2 veeri besta lausnin med tilliti til mannaflaparfar,
pé tillaga 3 og loks tillaga 1. Taka skal fram ad nidurstédurnar eru eingéngu midadar vid
mannaflaporf og taka ekki til greina neina adra peetti. | raunverulegri dkvardanatoku parf
einnig ad meta peetti eins og hversu einhaf storf eru, hvort allir starfsmenn geti unnid vid
altoku eins og tillogurnar segja til um, svigram til kennslu og svo framvegis.

[ lausnartillogu 1 er vinnudagur starfsmanna hvers altkuteymis nokkud nalegt 9
klukkustundum péa daga sem skautbruarlyfting er framkveemd. Hina dagana er ageetur slaki
sem kaemi sér vel pegar pjalfa parf nytt starfsfolk i altoku. Einnig gefst gott svigram fyrir
medlimi teymisins til ad skipta milli sin akstri & deiglubilum og kranastjérnun, pvi eins og
vid mé blast pa er mjog mikill munur & pvi hversu fljétir starfsmenn eru ad ltaka ker.

I lausnartillégu 2 eru vinnudagur altokuteymanna adeins styttri & peim sveedum sem liggja
neer steypuskalanum en lengri & peim svaedum sem eru lengra i burtu, midad vid gefnar
forsendur. Okosturinn vid pessa tilldgu er hversu einhafur vinnudagurinn verdur. Hér
sinnir teymid altoku nénast alla vaktina en i tilldgu 1 eru verkefnin mun fjolbreyttari. Pad
geeti skapad leida hja peim sem starfsménnum sem kjésa ad hafa fjolbreyttan vinnudag.
EkKi er heldur eins mikill timi aflégu sem haegt veeri ad nota i pjalfun starfsmanna og
liklegt verdur ad teljast ad med pessu kerfi verdi verkaskipting innan altokuteymanna
nokkud fost. S& sem er hradasti kranastjornandinn velst sjalfkrafa i pad starf og hinir sinna
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akstri til og fra steypuskala. Pad fyrirkomulag getur skapad vandredi pegar
kranastjornandinn veikist eda fer i fri og hinir medlimir teymisins eru ekKki i pjalfun.

Lausnartillaga 3 er svipud og lausnartillaga 1 hvad vardar vinnutima & sveedum sem liggja
neer steypuskala en svadin sem liggja fjeer hafa talsvert meiri slaka og nytni starfsmanna a
peim svaeedum er léleg. Petta er pvi su tillaga sem passar hvad sist fyrir svaedi C2 og D2 en
han hentar ageetlega hinum altokusveedunum. Hér koma upp sému ahyggjur og i tillégu 2
vardandi einhafan vinnudag og pjalfun nyrra starfsmanna. Einnig er liklegt ad
verkaskipting verdi fost & milli starfsmanna teymisins eins og lyst var i tillogu 2.

Rokrétt framhald af pessu verkefni veeri ad skoda mottdku als i steypuskala, hvernig best
veeri ad rada i ofna midad vid hvada steypulinur veeru i gangi og hvernig méttakan feeri
best fram pegar verid er ad framleida melmi og hreinal. begar s rannsokn hefur farid fram
ma segja ad buid sé ad skoda flaedi als fra upphafi til enda. Pa veeri haegt ad taka medvitada
akvoroun um hvort naudsynlegt sé ad stekka steypuskalann, par ad segja ad beta vid
einum bidofni til vidbotar og einni steypulinu. Einnig pyrfti ad skoda breytingar a
altokuferlinu med tilliti til skautskipta og mogulegra breytinga a vinnufyrirkomulagi par.

Eins og fram kom i lok 5. kafla myndu kaup & steerri deiglum hafa ymsa kosti i for med sér.
Lausnartillaga 2 var eina tillagan sem var keyrd aftur midad vid par forsendur en
forvitnilegt veeri ad sja hversu mikid nidurstodur myndu breytast i hinum tveimur
tillogunum. Ef su fjarfesting yrdi sampykkt geefi pad mun meira svigram til breytinga
heldur en nlverandi adsteedur bjoda uppa. Audvelt er ad reikna hversu fljot fjarfestingin er
ad borga sig midad vio sparnad i launakostnadi en pa er Gtalinn sa avinningur sem felst i
minni umferd um kerskalana og auknu 6ryggi starfsmanna sem af pvi hlyst. pPad verdur
ekki svo audveldlega metid til fjar.
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Vidauki A - Myndir ar altoku

- ) 8 N \ S

2. Deiglulok sett a deiglu fyrir altoku

o1



4. Deiglu slakad a deigluvagn pegar han er ordin full




5. Okumadur lokar deigluloki adur en keyrt er til steypuskala.
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6. Okumadur herdir ferdalok a deiglu adur en keyrt er til steypuskala




7. Deigla stodvud & vigt vid innkomu i steypuskéla

8. Deigla hreinsud og syni tekid i deigluhreinsivél




9. Ali hellt dr deiglu i bidofn i steypuskala
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Vidauki B — Sofnun gagna og
tolfraedilegar dreifingar

Fjoldi deigla a hverju svadi

Tolfrediupplysingar BD

Upplysingar Gildi [Deiglur]
Fjoldi maelinga 70
Minnsta gildi 14
Mesta gildi 19
Medaltal 16
Dreifni 2
Stadalfravik 14
Fraviksstudull 0,09
Skeifni 0,24
Likindadreifing Gamma
o 71

B 0,17

Y 4,2

Tolfrediupplysingar A

Raundreififall fyrir &ltokusveedi BD

Upplysingar Gildi [Deiglur]
Fjoldi mealinga 70
Minnsta gildi 14
Mesta gildi 19
Medaltal 16
Dreifni 0,83
Stadalfravik 0,91
Fraviksstudull 0,06
Skeifni 0,63
Likindadreifing Weibull
o 2

B 2

Y 14

Raundreififall fyrir altokusveedi A

S7



Tolfrediupplysingar C1

Upplysingar Gildi [Deiglur]
Fjoldi malinga 70
Minnsta gildi 15
Mesta gildi 20
Medaltal 16
Dreifni 0,83
Stadalfravik 0,91
Fraviksstudull 0,06
Skeifni 0,63
Likindadreifing Weibull
o 2

B 2

Y 14

Tolfraediupplysingar C2

Raundreififall fyrir &ltokusveedi C1

Upplysingar Gildi [Deiglur]
Fjoldi malinga 70
Minnsta gildi 6
Mesta gildi 14
Medaltal 11
Dreifni 0,77
Stadalfravik 0,88
Fraviksstudull 0,08
Skeifni -0,19
Likindadreifing Beta
(041 13
(0% 8,2
a 6

b 14

Tolfraediupplysingar D2

Raundreififall fyrir &ltokusveedi C2

Upplysingar Gildi [Deiglur]
Fjoldi malinga 70
Minnsta gildi 10
Mesta gildi 13
Medaltal 12
Dreifni 0,38
Stadalfravik 0,62
Fraviksstudull 0,05
Skeifni 0,15
Likindadreifing Lognormal
o 0,05

u 2,5

Y 0
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Raundreififall fyir altokusveedi D2



Altékuhradi
Tolfrediupplysingar um altékuhrada

Upplysingar Gildi [min]
Fjoldi melinga 240 : i, -
Minnsta gildi 4,47 ’ —
Mesta gildi 18,9 \?
Medaltal 13,0
Dreifni 5,3 R
Stadalfravik 2,3 :
Fraviksstudull 0,18 . 7 A
Skeifni 0 =1 N
Likindadreifing Normal
o 23 Raundreififall fyrir altokuhrada
u 13

Deigluvigtun

Tolfreediupplysingar um deigluvigtun
Upplysingar Gildi [sek]
Fjoldi malinga 42
Minnsta gildi 3,6
Mesta gildi 4,7
Medaltal 4
Dreifni 0,02
Stadalfravik 0,15
Fraviksstudull 0,0,04
Skeifni 0,34
Likindadreifing Beta
o 3,5
o 6.5 Raundreififall fyrir deigluvigtun
a 3,6

b 4,7




Deigluhreinsivél og synataka
Tolfraediupplysingar um deigluhreinsun

Upplysingar Gildi [min]
Fjoldi melinga 4543
Minnsta gildi 126
Mesta gildi 250
Medaltal 180,7
Dreifni 95
Stadalfravik 9,8
Fraviksstudull 0,05
Skeifni 0,35
Likindadreifing Lognormal
o 0,12
1) 4.4
Y 97
Hellt i bidofna

Tolfrediupplysingar um hellingu i bidofna

Upplysingar Gildi [min]
Fjoldi mealinga 80
Minnsta gildi 3,0
Mesta gildi 6,6
Medaltal 51
Dreifni 0,65
Stadalfravik 0,81
Fraviksstudull 0,16
Skeifni 0
Likindadreifing Normal
o 0,81
u 5
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Vidauki C - Nidurstodur ar
tilraunakeyrslum fyrir lausnartillogu 1

Nidurstodur fyrir altékusveaedi C1, BD og D2

1 okumadur — 3 bilar

o
2 5 5 02 2 ¢
2 £ 2 o £ E‘
F= 3 z o 2 =
o £ T a E T
= £ i H s &
= £ lui Ed = =
Deiglubil & 0,993 0 1 0.03 1 o
Chumadur & 0 0 0 0 0 0
Tappari & a a 1 a 1 o
Hellari Steypd 66,764 0 a 0.668 1 a
Deiglubill C1 66,214 0 o 1,986 3 0,058
Gkumadur C1 84,274 u] o 0.843 1 o
Tappari C1 85,488 0 o 0,855 1 o
Deiglubill BD - 59.541 u] a 1.786 3 0.043
Okumadur B | 81,606 0 o 0.816 1 0.25
Tappari GO 80.671 u] a 0.807 1 a
Tappari C2 a u] 1 a 1 a
Glumadur C2 i} i i i} i i
Deeiglubill C2 a o 1 a 1 a
Deiglubill D2~ 90,122 0 2 2,704 E| 0.118
Gkumadur D2 90,732 u] 1 0.907 1 0.357
Tappari D2 81.671 0 o 0.817 1 o
o o n
[
£ 5 E | .
[=J = =
g g e E
o E} A o 2 E o o
£ =4 g 3 £ = = £ £
[ o = = E = = c = =
N kA @ = o = o =3 2 bl = =
w o o o o z c o E=} ful c il
z » z 5 A £ ] =1 n - 5 =t
3 o o = 3 r o = i - o o h=l
3 I 3 ) ] o s E} 2 o 0 ) 2 o
= 2 T =4 p= & = 54 - = K =4 =1 T
c o g z £ o - g - 2 - 5 - c
=] =3 5 =] =3 =} T il i} P = w
£ 2] E £ £ o o E =] =] o & & w
E & ® E & &£ & ® 5 ¢ & & £ §
£ E = £ £ E Ed = E # & i s} =
Queue for Altaka A o 1) 2 0 o 1) [u] 0 o 100 il [u] 2 3
Queue For Hella i ofn o 0.167 2 0 0.047 1556 3112 11,805 21 97619 10 2,393 o 42
GQueue for Deigluvigtun o 1} 1 0 o 1} o 0 o 100 10 o o 42
Queue for Deigluhreinsun o 0.076 Z 0 0,379 0.683 2.049 5.659 14 100 10 1.27 o 42
Queue For Altaka C1 a 3 7 o 8.461 |59.283 63.235 121,384 15 12.5 10 38.264 a 16
Queue for Altaka BD o 2.833 7 0 5.845 55,428 59.124 110,355 15 12.5 0 35806 o 16
Queue Far Aleaka c2 o 1) 1 0 o 1) [u] 0 o 100 il [u] o 1
Queue for Altaka Dz o 2,618 ] 0 5.58¢4¢ 75,717 G206 183174 11 16667 10 64372 o 12
Queue For Skumanni baett vid C2 1] 1] [u] 0 1] 1] [u] 0 1] 1] 10 [u] 1] 1]
Queve For Skumanni bastt vid D2 a 0.985 2 o 7699 25927 31.82 3847 10 18.182 10 12644 1 12
GQueue For Gkumanni bastt vid BD o 0.061 1 0 1.264 2,101  3.362 6.703 10 100 il 2.216 o 16
Queue For Skumanni bastt viad €1 o 0.288 1 0 0,006 5,957  6.808 12,376 14 75 10 4.363 o 16

Queue for (kumanni bastt via A o 1} o 0 o 1} o 0 o o 10 o o o



dltaka A
Deigluhreinsun
Hella f ofn
Dieighovigtun
Bleaka C1
Hleaka BD
taka cz
ltaka Dz

Waiking %

._.
o=
o

61,723

33,349

99.109

14.512

19.329

100

7,597

Bhkumanni bastt via C2 100

Alkuranni bastt via 02
Okurmanni bastt via BD

Okumanni bastt via C1

13,064

64,812

71.119

Gkumanni bastt via & 100

2 6kumenn — 3 bilar
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Deiglubill &
Okumadur A
Tappari &
Hellari Steypd
Deiglubil C1
Gkumadur C1
Tappari C1
Deiglubil BD
Okumadur BD
Tappari BD
Tappari C2
Okumadur €2
Deiglubil C2
Deiglubil Dz
Gkumadur D2

Tappari D2

o
= 2 8 Utilization %
L)

78,663
64,225
53,997
85,4565
67,355
57,086
80.671

a

a

1]
69,694
63,705
§1.671

orking %

[

38,277

64, 638

0.891

85,433

a0.671

0

81,671

]

35,712

25

Minimum Use

o o

Current Use

[

Blocked %

[ R

Stopped %

o O

Average Lse

o
=]
@

0,787

1.927

1.072

0,855

2.021

1.142

0,807

Z.091

1.274

0.617

Mumber Completed Jobs

[

Maximum Use

[T

Minimum use

[ R

Traveling %

o o

0.043

0.117

0.118

0.187

Average use

o

0,348

0,652

0.015

0.564

0.515

0818

0,364

0.255

Maximum use

—

Current Conkents

o e

Change Over %

o O

OFf Shift %

o o

Resource Starved %

o

2.012

10,732

51.224
10,188

28.881



L i)
L i)
z E
(i)
El ]
o o
g &
£ o
£ i
= E
Queue for Altaka A i 0
Queue For Hella i ofn 0 1.03
Cueue For Deigluvigbun 0 a
Queue for Deiglubreinsun 0 0,106
Queue for Altaka C1 0 3
Queus For Altaka BD 0 2924
Queue For Altaka C2 0 1]
Queus for Alkaka D2 0 239
Queue For Gkumanni bastt via C2 ] i}
Queue For Gkumanni bastt via D2 i] i}

Queue for Gkumanni bagtt via BD 0 0,015

Queue For Gkumanni bastt vid C1 i] i}
Queue Far Gkurnanini baskt via & i 1}
£ #
g £
= s
il 5]
= =
Altaka & 100 0
Deigluhreinsun 59,622 40,178
Hella i ofn 24,331 59,828
Deigluvigtun 99,067 0,933
Albaka C1 14,512 55,483
Altaka BD 17.88 |80,671
Altaka C2 100 0
Ailtaka Dz 18,329 &51.671

Cikumanni baett wig C2
Ohkumanni baett via D2
Cikumanni baett vid BD
Ohkumanni bastt vig C1

Cikurnanni bastt vid &

100 1]
60,606 39,394
75,602 23,333

100 ]

100 1]

Blocked %

o

o

Maximum queue size

o

Minimum Queuing Time

o R

Stopped %

)

=

Minimum (non-2era) Queding Time

=]

0495
0.024
0.189
G461

5.845

5,584

Mumber Completed Jobs

)

Average Queding Time

=]

5242

0.001

0.897

59,283

57.222
i}

63,581

Minirnum use

o

(L]

E

=

o

[

5

2 2

i =

2 g

B3

[

g &

o S

L 5

[

m

E: =

il ]
7.05 29922
0.027 | 0.029
1,793 4,597

63,235 121,354
61,036 115,137
a i}
69,361 147,759
0 i
a 1}

3512 | 3.812

Average use

)

0,439

0.578

0.564

0.81&

0.81&

0,409

0,227

Mumber of non zero queving times

=]

Mazimum use

—_

% Queued less than time limik

82,051
100
100
12,5
12,5
100

16.667

100
100
100

Current Contents

—

o

"Cueued less than" time

Change Over %

o

o

St ey of Queuing Time

(=1

£.615

1.306

38,264

37,843

52,077

OFf Shift %

)

=

Current Contents
Items Entered

L) B N
.
I ow

Resource Starved %

)

=

15,842
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2 6kumenn alls stadar, 3 bilar fyrir nedan 90 en 4 fyrir ofan

Deiglubill A&
Okurnadur A
Tappari &
Hellari Stevpd
Deiglubill C1
Gikumadur C1
Tappati C1
Deiglubill BD
Gikumadur BD
Tappari BD
Tappati Z2
Skumadur C2
Deiglubil C2
Deiglubill D2
Okumadur D2

Tappati D2

Ltilization 94

0,993

o

69,609

55,265

40,153

85,488

58,319

44,064

80,671

0

a

a

46,615

54,365

Y

Queus For Altaka A

Quele For Hella | afn

Cueue For Deigluvigbun

Queue for Deiglubreinsun

Queus for Alkaka C1

Queue for Altaka BD

Queue For Alkaka C2

Queue for Altaka D2

Minimum Use

=

=

Queue for Gkumanni bastt via C2

Queue For Gkumanni bastt via D2

Queue For Gkumanni bastt vid BD

Queue For Gkurnanni bastk via C1

Queue For Gkumanni bastt via &

64

Minimum queue size

[=1

Current Use

—_

=

Average Use

o
fe=]
@

=

0.696
1.658
0,803

0.855

0.851

0.807

1.865
1.087

0.777

Average queue size

(=1

0.242

0.106

2,833

2.061

Maximum queue size

[

ra

Maximum Use

—

=

Minimum Queding Time

(=1

(=1

Traveling %

o

0.043

0.117

0.079

0,197

Minimum {non-zera) JQueving Time

[=1

0.255

0.189

[ i)

E

i

(=]

£

)
o ] g
£ o E
2| §| 2
g8 3
o g =]
| 1= i_r
& £
= & 5
b o £
L5} (i)
= = )
oL L= =
0 il il

1.923 | 3.023 | B.875
0.001 | 0.027 | 0.029
0.884  2.0458 5.724
59,283 03.235 121.354
55,428 59.124 110,355
u] 1} 1}
54,914 59,907 134.759

o 0 0
i} 1} 1}
u] i} i}
i} 1} 1}
u] i} i}

Mumber of non zero queuing times

[=1

28

% Queusd less than time limit

100

100

12,5

125

100

16.667

100

100

100

"Cueued less than" time

=1

Sk Dev of Queding Time

[=1

2.241

1.389

38,264

35.806

47.215

Current Contents

-

Items Entered

[



Albaka &

Deiglubreinsun

Hella i ofn
Deiglurigtun
Altaka C1
Altaka BD
Altaka C2
Altaka D2
Okurnanni baztt
Okurnanini baztt
Okurnanni baztt

Okurnanini baztt

]

wid C2

wid D2

wid BD

wid C1

Okurnanni bastt via &

Waiting %

100

59.822

32.517

99.067

14.512

19.329

100

22,268

100

60.606

To.667

100

100

C
g2l =B
u] ul
40,178 o
67,483 ul
0,933 o
85,488 ul
80.671 o
u] ul
FrT32 o
u] ul
39,394 o
23.333 ul
u] o
u] ul

Stopped %

=

=

Mumber Completed Jobs

=

44

44

44

Minimum use

=

=

Average use

(=1

0.455

0.712

0.564

0.518

0.788

0.409

0.227

Maximum use

—

Current Conkents

—

=

3 6kumenn fyrir nedan 90, 2 fyrir ofan 90 — 3 bilar alls stadar

Deiglubill &
Glumadur A
Tappari &
Hellari Steypd
Deiglubill C1
Gkumadur C1
Tappari C1
Deiglubil B
Skumadur B0
Tappari ED
Tappati C2
Skumadur C2
Deiglubill C2
Deiglubil D2
Skumadur 02

Tappari D2

o
= 2 B Utilization %
(5]

76,663

64,696

36,2

85,485

66,8587

37944

80,671

0

0

]

69,694

63705

g1.671

Minimur Use

=]

Current Use

-

o

Average Use

=
=
&

o

0.787

1.941

1.086

0,855

2,007

1,138

0,507

2,091
1.274

0.8617

Maximum Use

o

Traveling %

o

0.043

0.072

0.118

0,197

Change Ower %

=

=

OFf Shift %

=

=

Resource Starved %

=]

[=]
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66

cueue For Altaka A

Cueue For Hella i ofn

Queue For Deigluvighun

Queue for Deiglubreinsun

Cueue For Altaka C1
Queus For Altaka BD
Queue For Alkaka C2

Gueue For Altaka D2

Queus for Okumanni bastt via C2
Queue for Gkumanni bastt via D2
Queus for Okumanni bastt via BD
Queue For Gkumanni bastt via C1

Queue For Skurmanni baett via &

Alcaka &
Deiglubreinsun
Hella i ofn
Deigluvigbun
Aleaka C1
Alcaka BD
Alcaka Cz
Altaka Dz
Gikumanni bastt via C2
Cikumanni bastt via D2
Gikumanni bastt via BD
Gkurmanni bastk via C1

Akurnanni bastt via A

8o
I
£
u] 1]
i} 1.03
u] 1]
i} 0,121
1} 3
0] 2.924
1} u]
u] 2,394
1} u]
u] 1]
1} u]
i} u]
u] 1]
£ &
g £
= Z
£
100 ]
59,5622 40,176
24,331 | 59,528
99,067 0,933
14,512 85,488
17,88 80.671
100 u]
15.329 81.671
100 ]
60,606 39,394
78,333 21.667
100 u]
100 u]

Maxirmum queue size

[~

(=33

Blocked %

o O

Minimum Queuing Time

[

Stopped %

o O

Minimum {non-zero) Queuing Time

o

0.495
0.024
0.1589
g.461

5,845

5.584

Mumber Completed Jobs

o

39

44

16

16

12

12

16

16

LN

E

E

n

[

z ©
£ & E
| T 2
£ 83

[
g £ @
g g 5
o 2 | E
[ii} [

i i Z
1} u] u]
S.412 | 7.278 |29.922
0,001 0027 0029
0951 1,903 4,597

59,283 03.235 121.354
57,222 61.036 115,137
u] 1} 1}

63,581 69,361 147,759

u] 1] 1]
1] 0 0
u] 1] 1]
u] 1] 1]
1] i} i}
b o
E 2
= i
0 0
0 0.424
0 0.576
0 0
u] 0.564
u] 0.515
u] u]
u] 0.515
il il
] 0.409
u] 0.212
u] u]
u] u]

Maxirum use

—_ =

Mumber of non zero queuing times

[

% Quewed less than time limit

§z2.051
100
100
12.5
125
100

16,667

100
100

100

Current Contents

—_

"Cueued less than" time

—
o

10

Change Ower %

o o

St Dev of Queuing Time

o

6642

1.331

35264

37,843

52,077

OFf Shift %

o o

Current Contents

(]

o

Resource Starved %

o

15.842

Items Entered

(o]



Nidurstodur fyrir altokusveaedi A og C2

1 6kumadur — 3 bilar

F.

cC

A=,

5
Deiglubill & 53,409
Okumadur & 59,129
Tappari & 20,842

Hellari Skeypd 44,974

Tappari 22 52,826

Okumadur C2 80,667

Deigubll 2 72,971
Gueue For Altaka A

Queve for Hella i ofn
Queue Far Deigluvighun
Queue for Deiglubreinsun
Cueue For Altaka C2
Queue For Gkumanni bastt via C2

Queue For Skumanni bastt via &

Minirmurn Use

]

Minimum queue size

[= T

Average queus size

4,242
0,197

0,045
1,633
0,818

0,727

Current Use

-

Maxirmum queue size

[l

Average Use

2,502
0,591
0,806
0,45
0,528
0,807

2,169

Minimum Queding Time

[= T

Maximum Use

L)

—_

—_

L)

Minimum {non-zero) Queuing Time

15,576
0,656
0,034
1,119
11,495
2,502

2,778

Traveling %

=
=
on

0,191

0,276

0,04

Average (non-zera) Queding Time

Average Queling Time
Maxirnum Queding Time

85,635 91,344 162,291
ZEED | BE4E 24,062
0,001 | 0,034 0,034
0,707 | 2,211 4,083
54,41 59,851 129,256
25,626 | 28,188 56,203

16,673 | 17,864 | 45,153

Mumber of non zera quewing times

4 Queued less than time limit

(=
BT
o

,_.
=
=]

100
9,091
18,182

13,333

"Cueued less than” time

—
o

Sk Dew of Queuing Time

53,661
£,315
]
1,187
44,422
17,433

12,416

Zurrent Conkents

o

Items Entered

—_
o

25
25
11
11

16

67



Albaka A
Deiglubreinsun
Hella i ofn
Deigluvigtun

ltaka Cz

Waiking %%
‘orking %

6,295 | 60,642
77,61 22,39
55,467 | 37,754
99,47 | 0,53

31,636 | 52,826

Gkumanni bastt wia C2 | 26,699 27,576

Gkumanni baett via &

20,632 19,091

Tveir 6kumenn — 3 bilar

68

Deiglubill &
Ckumadur &
Tappari A
Hellari Steypi
Tappari 2
Skurnadur C2

Dreiglubill C2

] b

= ]

= =

i 3
-

= c

3 =
65,339 0O
55,353 O
g2,005 0O
55,241 0O
2,826 0O
39,044 0O
43,67 | 0

Current Use

—_

Blocked %

]

L)

Stopped %

=

=

Average Use

1,9
1,107
0,52
0,582
0,528
0,751

1,31

Murmber Campleted Jobs

—
(=]

25

5

25

11

11

15

Maximum Use

2

Minimum use

=

Traveling %

0,055

0,095

0,124

0,04

Average use

0,833
0,197
0,335
0,03
0,576
0,305

0,182

Maxirnum use

—_

Current Contents

=

=

Change Over %

o

o

OFF Shift %

=

=

Resource Starved %

13,064

B, 76

15,538

45,725

60,277



W
L o
i) =
=1 o
i E
g 3
£ o
= o
= i
Gueue For Altaka & 0| 3258
Queue for Hella i of 1] 0,394
GQueue for Deigluvigbun o o
Queue for Deiglubreinsun 1] 1]
Gueue For Altaka C2 il 1,303
Queue For Skumanni bastt via C2 i] i]
Queue For Gkumanni baekk via & ] ]
& F
g £
= | ¥
Kl =]
= =

dlbaka A
Deigluhreinsun
Hella i ofn
Deigluvigtun

Altaka 2

17,501 | &2,005
75,507 24,403
43,269 | 39,249
99,427 0,573

47,079 52,826

Skumanni beett vid C2 | 75,087 | 24,816

Gkumanni bastt wid & 50,551 19,091

2 6kumenn alls stadar, 3 bilar fyrir nedan 90 en 4 fyrir ofan

Deiglubil &
Ckumadur &
Tappari &
Hellari Steypd
Tappari C2
Okurnadur C2

Deiglubill C2

2005

k! £ 2

£ £ 3
58,779 0 1
45,678 1] 1
§z2,005 0 0
49,545 0 1
51,311 o 0
34,795 1] 0
30,2250 0 0

£

B £
n [=]

o =

] =

o o

a =

T &
5 £
E £

3 E
= £
7 o

3 a

1 o

1 a

5 o

1 a

1 a

£ &
=l =l
o O
<4 =
=2 =
[in] w
0 1}
0 1}
0 1}
0 1}
0 1}
[u} a
0 1}

Average Use

1,763
0,914
0,82

0,495
0,513
0,696

1,209

Minimum {non-zera) Queuing Time

15,576 |£5,251 69,601 125,311

Average Queuing Time

0,086 | 4,121

i}

i}

0,201 | 0,153

11,495 | 38,32

0,311 | 0,028

1,084 | 0,068

Maximum Use

(5]

[

Mumber Completed Jobs

26
27
11
11

16

Traveling %

0,055

0,095

0,124

0,027

Average {non-zero) Queuing Time

8,243 | 29,367

i}

1,373

42,153 | 78,203

0,311

1,084

Minimurmn use

o O

Maximurn Queuing Time

i}

1,964

0,311

1,084

Average use

0,533
0,258
0,409
0,015
0,53
0,273

0,18z

Mumber of non zero queuing times

1

w

13

Maximum use

—

¥ Queued less than time limit

9,091
100
100

Current Conkents

o

"Queued less than” time

=)

10

Sk Dev of Queuing Time

37,604

8,029

0,522

24,219

Change Owver %

o O

CfF shift %

o O

Current Contents

o

Items Entered

o

Resource Starved %

0,494

[l

17,462

0,094
0,094

0,329

69



k]
o B
i
g o
o ju}
3 o
g =
5 &
£ il
£ p
= i
Queue for Altaka & 0| 3212
Gueue For Hella | ofn i} 0,136
Cueue For Deigluvigtun i} 0
Queue far Deigubreinsun i} 0,015
Queue for Alkaka C2 01,197
Queue For Skurnanni baskt via C2 i i
Queus For Skumanni baett vid & i i
£ &
e £
= =
m f=}
= =

70

Alraka & 17,83 |&2,005

Deiglubreinsun 75,597 24,403

Hella i ofn 51,604 139,249
Deigluvigbun 99,427 0,573
Altaka Cz 45,689 51,311

Gkumanni bastt wid C2 75,182 24,518

Okumanni bastt vid A | 50,909 19,001

Maximum queus size

-1

—_

Blocked %

o

o

Minimum Queuing Time

=]

[=]

Stopped %

[}

=

15,676 64,644 63,167 124,227

Minimum {non-zero) Queuing Time

Average Queding Time

Awerage (non-zero) Queding Time

Maxirmum Queuing Time

0,086 0,654 2,126 4,089

0

1,279 | 0,047

11,495 | 35,11

0

0

Murber Completed Jobs

26

27

11

11

16

1}

0

1}

36,621 72,982

Minimum use

[}

1}

1,27

0

1}

]

9 1,279

]

]

Average Use

0,533
0,212
0,364
0,015
0,515
0,273

0,197

Mumber of non zero guewing times

15

Maximum use

—_

% Queued less than time limit

-
=
SR

,_.
=
(=}

100
9,001
100

100

Current Contents

[}

=

"fueued less than" time

—_
=

Change Owver %%

[}

=

Sk Dy of Queding Time

OFff Shift %

[ R

=

"
£
v} =l
= B
(=} o
v =
a el
[w] =
u] 16
1 27
u] 27
u] 27
u] 11
u] 11
u] 16

#

=l

i)

-

&

=

m

i)

=

3

[=]

"

']

ol
0,165
0
9,147
0
]

]
]



3 6kumenn fyrir nedan 90, 2 fyrir ofan 90 — 3 bilar alls stadar

£

=

=]

5
Dreiglubill & 64,135
Okumador & 35,808
Tappari & 52,005
Hellari Skevpd | 58,241
Tappari 2 52,826
Okumadur C2 25,519
Deiglubll 2 | 43,428

Gueue For Altaka &
Queue for Hella i ofn
Gueue For Deigluvighun
Cueue For Deiglubreinsun
Queue For Altaka C2
Queus for Okumanni bastt via C2

Queue For Skumanni bastt via &

Minimum queue size

o

[=]

Minimum Use

]

Awerage gueue size

Current Use

—_

Mazimum queue size

Average Use

1,024
1,074
0,52

0,582
0,528
0,775

1,303

Minimum Queuing Time

[=]

o

0 0,434 0,179

0 [11,495 38,32 42,153 78,293

Minirnurn {non-zero) Queuing Time

0,086

0

0

0

Maxirnurn Use

L)

Awverage Queding Time

4,12

]

1}
0

Traveling %a

0,055

0,059

0,074

0,04

Average (non-zero) Queuing Time

7651 29,367

]

1,615 2,224

1]

]

Maxmurm Queuing Time

15,5876 65,144 69,487 125,311

0

0

0

Mumber of non zero queuing times

15

14

¥ Queued less than time limit

6,25
60,769
100
100
9,091
100
100

"CQueued less than" time

—
o

10
10
10
10
10
10

St Dev of Queuing Time

37,642
&,038
0
0,59

24,219

Current Conkents

Iterns Enterad

71



72

Alkaka A
Deigluhreinsun
Hella i ofn
Deigluvigtun
Bleaka c2
Okumanni bastt via C2

Cikumanni bastt vid &

Waiting %
Working %

17,501 | &2,005
75,597 24,403
43,289 | 39,249
99,427 0,573
47,079 | 52,826
77,939 22,061

62,273 17,727

Blocked @&

o O

Stopped %

o

o

number Completed Jobs

26
27
11
11

16

Minimumn use

o

o

Average use

0,833
0,288
0,354
0,015
0,53

0,242

0,182

[Maximum use

—

=

Current Contents

o O

Change Over %

o

o

OFF Shift %%

o

o

Resource Starved %

0,494
0
17,462
0

0,094



Vidauki D - Nidurstodur ar
tilraunakeyrsium fyrir lausnartillogu 2

1 okumadur - 3 bilar

Nidurstodur af sveedum AB og CD1

o
£ 08 o 2 5
5 jun = =
2 £ = [ 5 =
e ) [ o =
B =5 o o E T
£ £ 5 £ 5 B
3 = [wl =i = =
Deiglubil 88 87,84 | @ 3 263 3 0,05
Okumadur 4B | 91,67 ] 1 0,917 1 0,197
Tappari 6 81,527 O 1 0815 1 0
Hellari Steypé 71,722 O 1 0717 1 0
Deiglubil CO1 - 67,086 0 1 2,012 3 0,068
Okumadur CO1 86,665 0 1 087 1 0
TappariCDl (90,828 O ] 0,908 1 i}
Deiglubil cD2 92,799 O 3 z74 3 0,125
Okumadur CDZ 93,268 0 1 0,933 1 0,376
Tappari C0Z 81,867 O 1 089 1 0
o W
£ 2 i
= E = o
- =
= £ g £
] z o 2 E w "
E o r 2 E 2 £ £ g
o o i= — E - c = =
B o N =) = = o 5 2
w 'E o = T =] 2 = o = f= o "
o n il £ = = fir = [ = = £ 0
s = & § ! 5 ® 3 ¢ 8 £ 3 %
3 3 T T = 5 o o o
5 T 3 3 2 o 5 = = LS b = = o
= = = o - & £ =2 w o K4 o =1 o
E Iy E g E o o E z g = = b 5
3 = =] =] = [=] ] T €z = = w
= m E = =5 o [l E =] ] = i o i
£ L B E £ 5 5 % 5 < 5 2 = E
= I = S = = z = = # & & I =
Queue for Altaka AB o |ssi1 11 0 |17,487 103,713105,427196,873 22 | 4,348 10 56,016 1 24
Queue for Hella i ofna o 0311 3 0 0,393 2,717 4,84 20,343 32 (94,737 10 4,093 O 57
Queue for Deigluvigtun i) i) 1 0 |0,013 0,001 0,031 0,048 2 100 | 10 i) o 57
Quee For Deigluhireinsun o o111 2 0 0,398 0632 2002 4139 18 | 100 10 1,08 O 57
Queus for Tapping Potroom C01 1] 4,256 El 1] 11,955 77,922 81,31 151,614 23 4,167 10 40,957 o 24
Queue for Altaka CDZ 1] 7,878 15 1] 10,292 119,223127,171 254,454 15 6,25 1o 82,977 7 23
e Far Glumanni baett via COZ 1] 1,022 2 1] 9,445 31,148 33,544 44,442 13 14,286 10 11,349 1 15
Queue For Glkumanni bastt via CD1 ] 0,222 1 ] 0,007 4,444 6,667 15,657 16 5 10 5,167 1} 24

Gueue For Gkumanni bastt via AR i 0,856 z i 6,63 18,012 18,912 34,452 20 19,043 10 7,049 1 22



Altaka AB
Deiglubreinsun
Hella i ofna
Deigluvigbun
Tapping Paotroam C01
Hleaka Coz
Bkurnanni bastt vig CO2
Skumanni bastt vig CO1

Gkumanni bastt via AB

Waiting %
Working %

4,444 | 79,850
62 38
28,278 65,486
99,113 | 0,887
9,172 |9n,5258
4,444 |81,867
9,629 37,556
76,296 O

16,439 19,695

Nidurstoour af svedi CD2

I

k= E -

EREE-

Deiglubil A6 74,759 O o
Okumadur AE 81,061 0 ]
Tappari AB 66,927 ] ]
Hellari Steypd 62,114 i} 1
Deigiubil CO1 (50,371 O o
Okumadur COL 65,215 a a
Tappari CD1 63,121 u] u]
Deiglubil CDZ 94,599 0 3
Bkumadur COZ | 94,951 a 1
Tappari CDz a1,164 a a

74

Blocked %

=

=

Average se

2,243
0,811
0,669
0,621
1,511
0,652
0,681
2,838

0,95

0,812

Stopped %

[=]

1,666

Maximum Use

_-

Mumber Completed Jobs

22

=
57

&4

24

z0

Traveling %

=
o
oy
o

0,172

0,13

0,39

Minirmum use

=]

[=]

fverage use

0,822
0,367

0,622

0,911

0,833

0,367

0,211

Maxirmum use

—_

=

Current Contents

—

Change Over %

=

=

OFF Shift %

=]

[=]

Resource Starved 9%

14,029

=

6,237
0
0
13,689
52,815
23,704

63,866



Gueue for Altaka A
Queue for Hella i ofna
GQueue for Deigluvighbun
GQueue for Deigluhreinsun
Cueue far Tapping Potroom COL
Cuene for Altaka COZ
Queue For Skurmanni bastt wia CO2
Queus For Gkurnanni bastt via CO1

Gueue For Skumanni bastt via 4B

Aleaka ag
Deiglubreinsun
Hella i ofna
Deigluvigbun
Tapping Potroom CO1
Altaka Coz
Skumnanni bastt via CO2
Skumanni bastt vid CO1

Skumanni bastt vid AB

N 8
3 T
=] o
o 3
3 fiv)
= S
5 g
£ a
= ]
= E;
0 4,392
0 0,233
] ]
0 0,083
i 3,192
1] 7
i 1,067
1] 0,167
1] 0,725
£ &
g £
= x
m =}
E= =

21,493 65,676
66,5 33,5
37,666 57,437
99,218 0,782
31,879 68,121

3,333 81,164

7,222 | 39
g2,222| O
28,343 | 17,25

Maximum queue size

—

[ ]

Blocked %

=

=

Minirnurn Queving Time

[=]

o

—

Stopped %

= M
o
fuiy

==

Minimumn {non-zera) Queding Time
Average (non-zero) Queuing Time

Average Queding Time
Maximum Queuing Time

17,487 108,074/112,773208,374
0,393 2,391 4,712 20,343

0,013 | 0,001 | 0,031 | 0,048

0,398 0,576 1,931 4,139
11,855 77,922 | 81,31 151,614
10,292 164,273 172,486 343,857
9,445 32,171 33,958 44,442

0,007 4,444 6,067 15,657

6,63 15,465 19,2658 34,482
un
0
=
-
Ll
ko
[=8
s & g
(] =2
o E m
] E B
E = o
2 £ S
24 0 0,683
&7 0 0,333
13 ] 0,542
&7 ] ]
24 ] 0,653
21 0 0,525
19 0 0,353
24 0 0
24 0 0,19z

Mumber of non zero queding times

)
w

34

20

23

20

Maximum use

—

% Queued less than time limit

4,167
95,522
100
100
4,167
4,762
10,526
75
16,667

Current Contents

o R

"Queued less than” time

hange Ower %

=

=

Sk Dew of Queuing Time

58,805
3,873
0
1,026
40,957
110,19
10,469
5,167

,069

OFF shift %

=

=

£
203
5 i
g 2
‘E w
g 2
5 o
[w] =1
a 24
a 67
a &7
a 67
u] 24
z2 23
z 21
u] 24
u] 24

#

=

L1

=

o

&

o]

5

o

L

L)

(v
11,561

0
4,677

0

0
15,503
53,778
17,778
54,407

75



2 okumenn - 3 bilar

Nidurstoour af svedi AB og CD1

Ikilization %4

Deighubil A6 | 63,433
Okumadur 88 57,227
Tappati AB 20,904
Hellari Stewpd 79,624
Deiglubll D1 60,209
Glumadur CO1 44,599
Tappari C01 90,5258
Deiglublll CD2 72,041
Glumadur C0Z | 60,284

Tappari C02 95,556

Cueue For Altaka AB
Cuewe for Hella i ofna
CQueue for Deigluvigbun
Queue For Deiglubreinsun
Queue for Tapping Potroom C01
Cueue for Altaka CDZ
Queue For Skumanni baett vid C0Z
Queue For Skumanni baett vid C01

Queue For Skumanni bastt vid A8

76

Minimum Lse

o o

Minimum queus size

=]

[=]

Current Use

—_

Average Use

2,083
1,145
0,509
0,796
1,806
0,598
0,908
7,161
1,206

0,956

Average queus size
Maximum gqueue size

4,022 | 10

0,533 3

0,089 | 2
4,256 | @

6,080 | 13

Maximum Use

M L

Minimum Queding Time

=]

[=]

Traveling %

0,149

0,223

Minimum {non-zero) Queuing Time
Average (non-zera) Queuing Time

Average Queuing Time
Maximum Queuing Time

17,467 90,324 94,251 148,195
0,002 | EEl 5671 16,405
0,013 0 0,013 0,013
0,359 0,575 1,965 4,856
11,955 77,922 | #1,31 151,614

10,292 118,177 124, 742234, 446

i i 0 0
1} 1} i} a
1} 1} u] a

Mumber of non zero gueuing times

23

15

% Queued |ess than time limit

4,167
90,625
100
100
4,167
5,263
100
100

100

"Queued less than” time

10

10

10
10
10
10

10

St Dev of Queuing Time

45,774

4,426

1,081
40,957

74,543

Current Conkents

1

i}

4

Items Entered

-2
&

65

65

24

23

24

24



Altaka AB
Deigluhreinsun
Hella i ofna
Deigluvighun
Tapping Potroom C01
Altaka CDZ
Skumanni bastt via CO2
Gkumanni bastt via C01

Skumanni bastt via A

2 el

T -

= =

i =

o 5

x =
8,697 89,236

56,667 | 43,333
20,87 | 73,367
98,969 | 1,011
9,172 | 0,625
4,444 95,556
55,432 | 44,568
100 i
76 22

Nidurstoour fyrir svaedi CD2

205

5 £ o

T £ 3

Deiglubll 8B (52,121 O 0
Okomadur 8B 42,989 0 1]
Tappari AB 65,178 o o
Hellari Skeypd 66,303 0 i}
Deighubll D1 (45,157 0 0
Okumadur COL (33,674 0 0
Tappari C01 68,121 1] 1]
Deigubll D2 69,434 0 0
Okumadur CDZ (59,373 0 1]
Tappari CDZ 89,557 a a

Blocked %

R |

Average Lse

1,564
0,86
0,652
0,663
1,355
0,673
0,681
2,083
1,187

0,896

Stopped %

1,66

=)

g

Maximum Use

(23]

Murnber Completed Jobs

24

63
65

24

24
24

Traveling %

0,045

0,053

0,144

0,228

Minimum use

[ S ]

Average Use

0,922

0,744
0,011
0,911
1,956

0,411

0,211

Maximum use

[

Current Contents

R |

hange Crver %%

[ S ]

DFF Shift %

R |

Resource Skarved %

0,399

=)

5,743

77



78

b
i)
3 i
z H
pu
o =
5 &
£ 2
= T
= E:
Queue for Altaka AR 0| 3,692
Queue For Hella i ofna 1] 0,403
Cueue for Deigluvigbun i] i}
Queue For Deiglubreinsun i] 0,067
Queue for Tapping Potroom CD1 a 3,192
Queue For Altaka CDZ 0 | 5,558
Queue for Gkumanni baetk via CO2 i} i}
Queue For Gkurnanni bastt via CO1 i] i]
Queue For Skumanni baskt via 4B i} i}

Altaka a8
Deiglubreinsun
Hella i ofna
Deigluvigtun
Tapping Potroom C01
fltaka CO2
Ekurnanni baett vig (02
Ghkumanni bastt via C01

Glumanni bastt via AB

Waiking %
Working %

31,523 66,927
64,5 355
34,067 61,626
99,172 0,828
31,879 68,121

10,443 59,557

54,5 | 455
100 0
83,5 | 16,5

Elocked %

o

o

Maximum queue size

[

Minirumn Queding Time

(==

Stopped 3%

ra
== m
pury

=

Minimum {non-zero) Queding Time
Average (non-zera) Queuing Time

Average Queuing Time
Maximum Queding Time

17,487 90,324 94,251 148,195
0,002 3,497 5,644 16,495
0013 0 0013 0,013
0,359 0,526 1,965 4,856
11,955 77,922 1,31 151,614

10,292 142,986 149,467 279,665

0 0 0 0
0 i 0 i
0 0 0 0
L
i)
=
=)
Z
o
[=8

Lt
E 5 &
(] =2
o E m
g 2 &
E = )
= £ E
24 o 0,692
71 0 0,4
71l o 0,642
71 a 0,003

24 0 0683
23 ] 0,9
23 0 0442
24 0 0

24 a 0,158

Maximum use

—

Mumber of non zero quewing times

% Queued less than time limik

4,167
91,549
100
100
4,167
4,343
100
100

100

Current Conkents

o

o

"Queued less than" time

0

Change Cwer %%

==

==

Sk Dev of Queding Time

45,774

4,334

0

1,046

40,957

87,399

0

i)

OFf Shift %%

o

o

Current Contents

o

0

Resource Starved %

0,299

4,307

Items Entered

[
=

71

7l

24

23

23

24

24



2 6kumenn, 3 bilar fyrir nedan 90 en 4 fyrir ofan

Nidurstdour fyrir svaedi AB og CD1

Utilization %
Minimum Use

==

Deigubll A6 68,556

==

Okumadur 4B 55,912
Tappari A6 90,904 u}
Hellari Skeypd 80,505 0
Deigubil 01 61,839 0

Gkumadur C01 | 47,15 i
Tappari D1 an,s23 u}
Deiglubil €02 54,055 O

Gkomadur C0Z2 60,339 0

Tappari CO2 95,556 1]

Gueues For Altaka AR
Queue for Hella i ofna
Quene For Deigluvigkun
Gueue for Deigluhreinsun
Queue for Tapping Potroom CD1
Cueue for Alkaka 02
Queue For Skumanni bastt vid C02
GQueue for Okumanni bastt via CD1

Queue For Skumanni baett via A6

Minimum queue size

o

[=]

Current Use

-

Average Use

2,057
1,118
0,909
0,305
1,855
0,943
0,903
2,162
1,207

0,956

Awerage gueus size
Maxmum queue size

o

4,922

-

0,567

0,044 | 1

4,322 9

6,54 12

o011 | 1

Maximum Use

M

Minimurn Queuing Time

[=]

o

Traveling %

D
=]
(=2}

o
—
—

0,109

0,232

Mirirmuri (Ron-zera) Queuing Time
fwerage (non-zero) Queding Time

Awerage Queling Time
Maximum Queding Time

17,457 90,324 94,251 148,195
0,766 3,831 5,534 20,342
0,013 0 0,013 0,013
0,396 0,417 1,594 2,93
11,955 78,942 87,374 153,362
10,202 113,985119, 984 229,320
0 ] 0 ]

1,748 0,073 1,748 1,748

1] 0 1] 0

Mumnber of non zero queuing times

¥ Queued less than time limit

4,167
90,769
100
100

4,167

100
100

100

"Queued less than" time

]

10

10

Sk Dy of Quewuing Time

45,774
4,566
]
0,792
41,708

73,903

Current Conkents

Items Entered

]
Y

66
65
24
23

24

24

79



Altaka AB
Deiglubreinsun
Hella i ofna

Deigluvigtun

Waiting %

8,697
56,667
20,755

98,973

Tapping Paotroom C01 §,753

Altaka CD2
Gkumanni bastt via

Gkumanni bastt vid

4,444
CDz 53,629

D1 99,612

Ghumanni bastt via AB 75

Nidurstodur fyrir svedi

Deiglubill AE
Okumadur 48
Tappari AB
Hellari Steypa
Deiglubill CO1
Skumadur CO1
Tappari C01
Deiglubil Dz
Skumadur D2

Tappari C02

80

32 i
T ]
=2 £
E 2
= c
=] =
E1,549 | 0
42,132 0
68,178 0
66,303 0
46,379 0
35,362, 0
68,121 0
90,721 0
57,746 0
87,391 0

Working %

89,236
43,333
74,269
1,027
90,528
95,556
46,371
o
22

CD2

Current Use

=

=

Blocked %

=]
—

o

BAverage Use

1,546
0,543
0,682
0,663
1,301
0,707
0,681
2,029
1,155

0,574

]

Stopped %

= o
[=a
=)

Maximum Use

L)

Mumber Completed Jobs

24

&5

a4

66

24

24

24

Traveling %

0,045

0,083

0,103

0,226

Minimum use

=]

[=]

Average use

Maximumm use

—_

Current Contents

=]

o

Zhange Ower %

=]

o

CFF Shift %4

=]

o

Resource Starved %

0,399

o

4,977

0,368

0,388



Gueue For Altaka A6
GQueue For Hella i ofna
GQueue for Deigluvigbun

Queue for Deiglubreinsun

(ueue For Tapping Potroom CD1

Queue For Altaka CDZ

Quewe for Skumanni bastt via CO2

Quewe for Skumnanni baett via CO1

Quewe for Skumanni baett via AB

lkaka B
Deigluhreinsun
Hella i ofna
Deigluvigbun
Tapping Potroom C01
Altaka COz
Okurnanni bastt via CO2
Okurnanni bastt via CD1

Gikumanni bastt vid A8

Waiting %

1,523
£4,5
34,642
99,172
31,587
12,609
54,5
99,709

83,5

Minirum queue size
Average queus size

=}
L
o
pra}
ra

o
=]
i
ra
o

Working %

66,927
35,5
61,626
0,828
68,121
87,391
45,5
0

15,5

Maximurn queue size

Blocked %

o o

Minirumn Quewing Time

o

Stopped %

,_.
[\
= I
—

=

Minimum {non-zero) Queuing Time

17,487
0,766
0,013
0,398

11,955

Average Queuing Time

Average (non-zero) Queuing Time

Maximurn Queuing Time

90,324 94,251 148,195

3,507
i

0,382

5,534 20,342

0,013 | 0,013

1,594

2,93

78,942 82,374 153,362

10,282 132,249 138,26 266,665

0
1,748
0

Mumber Completed Jobs

71
71
24
23
23
24

24

]
0,073
]

Minimum use

=

]
1,748
]

Average use

0

0

1,748

Maximum use

(AP

Mumber of non zero queuing times

23
45
1
17
23
22

-
o
-

91,549

4,167

4,348

Current Contents

o O

¥ Quened less than time limik

100

100

100
100
100

"Gueued less than" time

i}

10

10

10

10

Change Cver %

o o

St Dev of Queuing Time

45,774

4,495

0,767
41,708
84,002

OFf Shift %

o O

Current Conkents

Resource Starved %

0,299

3,732

0,291

0,291

Items Entered

71
71
24
23
23
24
24

81



3 6kumenn og 3 bilar alls stadar

Nidurstdour fyrir svaedi AB og CD1

82

Deiglubill AB
Gkumadur AB
Tappari AE
Hellari Steyvpd
Deiglubill Z01
Gkumadur CD1
Tappari CD1
Deiglubill 0z
Hkumadur COZ

Tappari CD2

Queue For Altaka AB
Queue for Hella i ofna
CQueue For Deigluvighun
Cueue For Deiglubreinsun
Queue For Tapping Potroom COL
Queue for Altaka CD2
Queue For Gkumanni baett via CD2
Queue For Gkumnanni baett via CO1

Queue For Okumanni baett vid AB

Ukilization %

69,707
38,425
90,904
79,624
60,538
30,261
90,628
71,438
39,587

95,556

Minimum Use

=]

Current Lise

—_

=

Minimum gueue size

(=1

(=1

Average Lse

2,001
1,153
0,909
0,796
1,816
0,908
0,908
2,143
1,188

0,956

Average queue size

4,022

0,578

0,078
4,256

6,560

Maximum Use

3]

ra

Maxirnurm queus size

—
(=1

(o]

Traveling %

0

=
&

0,07

0,149

0,139

Minirmum Queuing Time

=]

[=]

Average (non-zera) Queving Time

Maxrmurm Queding Time

Minimum (non-zero) Queding Time
Arverage Queuing Time

17,467 90,324 | 94,251 148,195
0,002 | 4,098 6,1 16,495
0,013 | 0 0,013 0,013
0,359 | 0,56 1,917 4,856
11,955 77,922 | 81,31 151,614

10,292 118,177 124, 742234, 446

1} 1} 1} a
i} i} i} a
i i i 0

Mumber of non zero queuding times

23

15

% Queued |ess than time limit

4,167
87,5
100
100

4,167

5,263
100
100

o0

"Queued |ess than" Lime

—
=1

At Dev of Queving Time

45,774
4,898
i}
1,065
40,057
74,543
i}

1}

Current Contents

Items Entered

=]
£

a5
65
24

23

24

24



flkaka AB
Deigluhreinsun
Hella i ofna
Deigluvigtun
Tapping Potroom C01

Altaka coz
Skumanni bastt via CD2
Skumanni bastt vid CO1

Skumanni bastt vid AB

Waiting ¥

8,697
56,667
20,87
96,589
9,172
4,444
56,321
100
74

witorking Y

89,236
43,333
73,387
1,011
a0, 528
95,556
41,679
0
1

Nidurstoour fyrir svaedi CD2

&

5

n

%
Deigubil A8 | 52,326
Gkumadur 4B 28,865
Tappari AB 65,175
Hellari Stevpa 66,303
Deigubil C01 | 45,403
Gkumadur CD1 | 22,696
Tappari 01 65,121
Deigubil Co2 68,982

Gkumadur C0Z2 | 39,13

Tappari CD2 59,557

Minimurn Use

o O

Current Use

o o

Blocked @4

o O

fAverage Use

[
o
=

0,366
0,632
0,663
1,362
0,681
0,681
2,069
1,174

0,59

Stopped ¥

1,668

Maximum Use

(o)

Mumber Completed Jobs

24

&3

65

24

18

17

24

24

Traveling %

0,045

0,052

0,144

0,144

Minirnum use

o

Average use

0,522
0,511
0,744
0,011
0,811
0,956

0,376

0,2

Maximum use

[ -

Current Conkents

o O

Change Owver %

o o

CFF Shift %

L R e |

Resource Starved %

0,399

o

5,743

83



84

Gueue for Altaka 46
Gueue for Hella i ofna
GQueue for Deigluvigtun
Gueue For Deiglubreinsun
Queue for Tapping Potroom C01

Queue Far Alkaka CD2

Minimum gqueue size

o

Queue For Skumanni baett via 02 il

Queue For Gkumanni baett vid CO1

Queue for Gkumanni bastt via AB

Alaka AB
Deiglubreinsun
Hella i ofna
Deigluvigtun
Tapping Pokroorn C01
Altaka CD2
Okumanni bastt vig CD2
Okumanni bastt via CO1

Olumanni baett vig AB

Whaiking %

31,523
64,5
34,067
99,172
31,879
10,443
56,667
100

84,25

Awerage queUe size

3,692

0,442

0,058
3,192

5,558

Warking %

66,927
35,5
61,626
0,528
68,121
&9,557
43,333
i

15,75

Maximum gueue size

—
W g

Blocked %

o

o

Minirmum Queuing Time

[=]

[=]

—

Stopped ¥

= M
on
—

o

Minimum {non-zero) Queuing Time

17,487 90,324 94,251 148,195

Average Queding Time

Average (non-zero) Queuing Time

Maxirum Queuing Time

0,002 3,757 6,062 16,495

0,01

0,359 0,513
11,955 77,922 81,31 151,614
10,292 142,988 149,487279,665

1}

1}

3

Murber Completed Jobs

24

71

71

24

23

23

24

24

i}

]

1]

0,013 | 0,013

1,017 4,856

Minimum use

=

=

i}

0

0

0

Lverage use

0,692
0,408
0,642
0,003
0,683

Murmber of non zero queving times

23

44

1

19

23

22

1}

1}

1}

Maximurm use

—

=

% Queued |less than time limit

4,167
88,732
100
100
4,167
4,348
100
100
100

Current Conkenks

=

=

"Queued less than" time

]

—

10

10

Change Over %

[ R ]

Sk Dev of Queuing Time

45,774

4,78

u]

7

1,03

40,957

87,399

0

0

CFF Shift %%

=

=

Current Contents

Resource Starved %

0,299

o

4,307

Items Entered

]
-

71

71

24

23

23

24

24



Vidauki E — Nidurstodur ar
tilraunakeyrsium fyrir lausnartillogu 3

3 bilar, einn hellari og einn synatékumadur

Nidurstodur fyrir svaedi A og BD

£ 0B o, oz B .
= ] = o
=] £ © E Z
o= =1 = o 3 £
[ £ o o E T
= I = 5 g &
= = o] I = =
Vehicle & 65,828 O 1 1,975 3 | 0,042
Driver 4 23,488 O 002/ 1 o
Tappari & 92,045 O o0 09z 1 o
Hellari Steypo 61,665 O 1 0817 1 o
Wehicle C1 67,002 O o0 2,01 3 0,034
Driver C1 26,465 O 0 0265 1 o
Tappari C1 72,505 O o o7s 1 o
Yehicle BD 62,222 O 1 1,867 3 0,043
Driver BD 15,116 0 o015t 1 o
Tappari BD B9,655 O 0 087 1 o
Tappati C2 9,302 | 0 1 009 1 o
Driver C2 1,628 O 0 o016 1 o
Wehicle C2 524 0 2 0157 3 o
Yehicle D2 13,797 0 2 0414 3 002
Driver D2 614 0O 00081 1 o
Tappati D2 23,256 O 1 0233 1 o

Starfsmadur skeypuskala | 75,9080 O 1 0,759 1 0,121



& 8
s g
=
o
g &
£ o
c o
S E
Cueue for Tapping Potroom A 1] 4,093
Queue Far Hellt i ofna 0 0
Queue For Skumadur Fer ] ]
Cuewe fFor Deiglubreinsun 0 0
Quewe for Tapping Pokroom C1 u] 3,36
Queve for Tapping Pokroom B 1] 4,012
QueLe For Tapping pokroom C2 1] 0,244
Queue for Tapping Pokroom D2 u] 0,977
Cuewe For Driver added C2 0 0
Cueue For Driver added D2 0 0
Cuewe For Driver added BD 0 0,081
Cueve For Driver added C1 0 0,105
Queue for Driver added A 0 0,081
Queue for Deigluvigbun 0 0,326
£ &
g £
=
m ]
= =
Tapping Potroom A 7,832 81,58
Deiglubreinsun 39,267 60,733
Hellt i ofna 35,335 |81,665
Deighuvighun 8,238 15,174
Tapping Poktroom C1 23,039 72,505
Tapping Potroom BD 10,345 79,19
Tapping Pobroom C2 90,695 9,302

Tapping Fokroom D2

Driver added C2 100
Drivet added D2 100
Driver added BD Q0,861
Driver added C1 a1,28
Driver added A a0,77
Okumadur Fer 100

0

0

76,744 | 23,256

Elocked %

o

o

Maxirnumn quels size

K=l

Stopped %

o

o

Minimum Queling Time

(=1

(=1

Minimum {non-zero) Quewing Time
Average {non-zero) Queding Time

Average Queding Time
Maximum Queuing Time

22,668 108,355115,579 245,31

0,112 0,145 0,503 1,178
a a i} i}
a a 1} 1}

15,634 | 88,104 93,977 180

12,004 106,038113,107234,754
16,066 | 16,749 | 25,124 34,182

13,459 | 28,269 | 35,336 | 62,725

a a a a
a a 0 0

39,297 | 2,456 39,297 39,297
16,076 | 3,085 24,701 33,326
39,69 2,481 | 39,69 39,69
0,015 2,832 4,057 11,029
u

fa]

=

=]

[

m

[=3 ]
- -
) 3

- E i) g
fiv] = =]

o S o E
E E g S
= = = =
16 0 0,826 1
52 0 0,605 1
31 0 0,993 1
53 0 0,14 1
16 0 0,744 1
16 0 0,502 1
2 0 0,093 1
4 0 0,233 1
2 0 1] 1
4 0 1] 1
16 0 0,012 1
16 0 0,012 1
16 0 0,012 1
54 0 1] 1

Mumber of non zero queuing times

15

15

15

15

37

Current Contents

)

%a Queued less than time limit

R -
[ R e }
a = | M§

100
6,25

6,25

33,333

20

100

100

93,75

87,5

93,75

96,22

&

Change Cwver 9%

)

o

"Cueued less than" time

10

10

Sk Dev of Queuing Time
Current Contents

=]

67,506

[=]

0,284
0 0
0 0
53,063 O
70,989 O
0 4
23,725 7
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

3,067 1

Resource Starved Yo

OFff Shift %

=

10,588

=
=

0 76,587
0 4,458

0 10,485

0 9,139
0 875
0 9,23

Items Entered

—_
(=



Nidurstodur fyrir svaedi C1

il
2 8 o8 3 g
= £ = o g =
= 2 = =4 Z =
[ £ [ o E o
£ £ £ 5 % 3
=] = o ES = =
‘ehicle A 67,939 1] 2 2,035 3 0,046
Drriver & 17,778 1] 1 0,178 1 1]
Tappari & 94,297 0 10,943 1 0
Hellari Steypa 60,197 0 1 0602 1 0
‘ehicle C1 74,994 1] 1 2,25 3 0,041
Driver C1 31,611 1] 1] 0,316 1 1]
Tappari C1 g6,603 0 0 o08ss 1 0
‘ehicle BD 65,125 1] 1 1,954 3 0,046
Driver BD 17,014 i 1 0,17 1 i
Tappari ED 94,444 0 1 0,944 1 0
Tappari C2 i i i u] u] i
Driver C2 0 0 0 1] 1] 0
‘ehicle C2 i i i u] u] i
‘ehicle D2 4,309 1] z 0,129 2z 1]
Driver D2 1,833 i i 0,015 1 i
Tappari D2 5333 | 0 10,083 1 0
Starfsmadur stevpuskala | 74,821 0 1 0,748 1 0,119
L} uw
£ 2 b
= £ £ =
[=]
5 g g £
z 7 o z E ] P
E & 3 £ g = £ £
] © ] = = S 4 = o e = =
= 05 % g §z = § E 8 £ F B
o o = ™ = ] k= =1 = = =
z o 3 = = 5 n z = n = z
s § & &§ s g ¢ &8 & % 8
= 2 T (=4 h= & = < - o ki =4
£ o g £ £ o o § 2 g o k=]
3 [=] = 3 o = ] o o
=5 o E =5 5 o o E o 3 z &
= T % £ £ T T 5 E < = o
£ I = = = E E = = # & ot
Gueue For Tapping Potroom & 0 477 9 0 | 22,868 99,275 106,312189,295 14 | 6,667 10 58,766
Queue for Hellt i ofna u] 1] 1 1] o112 0,14 0503 1,173 12 100 1 0,279
Queue For Skumadur Fer u] i} 1 i} i} i} i} i} i} 100 i0 i}
Queus for Deiguhreinsun a 0 1 0 0 0 a i} 0 100 10 0
Queue for Tapping Potroom C1 u] 4,014 9 1] 15,634 85,104 93,977 180 15 6,25 10 53,063
Gueue for Tapping Potroom BD 0 4708 9 0 12,094 85,402 95,207 173,88 13 7,143 10 55,954
Cuzue For Tapping potroorm C2 o u] u] u] u] u] n] u] u] u] 10 u]
Cueue For Tapping Potroom D2 i} 0,151 4 u] 13,459 6,729 13,459 13,459 1 50 10 u]
Gueue for Driver added C2 1] i} i} i} i} i} i} 0 i} i} 10 i}
Queus For Driver added D2 a i} 1 i} i} i} i} i} i} 100 10 i}
Gueus for Driver added BD 00007 1 0 39,297 2,807 39,297 39,297 1 92,857 10 i
Queus for Driver added C1 u] 0,125 2 1] 16,076 3,088 24,701 33,326 2 87,5 1 1]
Cueue For Driver added A u] 0,014 1 i} i} i} i} i} i} 100 i0 i}

Queue For Deigluvigtun 0 033 2 0 0141 2,963 4,345 11,020 30 95,455 10 3,172

Current Conkents
Items Entered

,_.
—



Tapping Patroom &
Deigluhreinsun
Hellt i afna
Deigluvigtun
Tapping Patroom C1
Tapping Patroom BD
Tapping Patroom C2
Tapping Patroom 02
Driver added C2
Driver added DZ
Driver added BD
Criver added C1
Driver added A

Gkurnadur Fer

Waiking %

Warking ¥

5,556 91,606

40,179
39,803
9,54
8,075
5,556
100
1,667
100
100
&9, 064
£9,548
97,308

100

59,521

60,197

15

86,603

83,117

0

8,333

Blocked %4

=

[l

Nidurstoour fyrir svaedi C2 og D2

88

vehicle &
Driver &
Tappari &
Hellari Steypd
Vehicle C1
Driver C1
Tappari C1
Vehicle BD
Driver BO
Tappari B
Tappari C2
Driver CZ
Yehide C2
Yehicle D2
Driver D2
Tappari D2

Starfsmadur steyvpuskala

Utilization %

49,734
16,694
65,42
56,386
52,029
24,595
51,532
48,632
10,744
63,722
35,537
5,785
20,69
25,335
10,062
45,455

8,081

Minimum Use

o

Current Use

o

Average Use

1,494
0,167
0,654
0,564
1,561
0,246
0,515
1,459
0,107
0,637
0,355
0,058
0,621

0,76
0,101
0,455

0,681

Stopped %

o

o

Maximum Use

Murmber Completed Jobs

Traveling %

K=]
=1
@

0,022

0,051

0,108

Minimum use

=]

=)

Average use

0,931
0,597
0,597
0,125
0,559

0,533

0,083

Maximum use

—-

Current Contents

=

—

Change Ower %

=

o

OFF Shift %

=

[l

Resource Starved Y

z,539

[l

75,16
5,322

11,327

10,916
10,452

7,692



Gueue far Tapping Potroom A
CQueve For Hellk i ofna
Queus For Okumadur Fer
Cuevue For Deigluhreinsun
Queue For Tapping Potroom C1
Queue For Tapping Potroom BD
Queue for Tapping potraom C2
Queue for Tapping Potraom D2
Queue for Driver added C2
Queue for Driver added D2
Queue for Driver added BD
Queue for Driver added C1
Queue For Driver added &

Queue for Deigluvigtun

¥

2

g
Tapping Patroom & | 34,492
Deigluhreinsun 45,455
Hellt | afna 43,614
Deiglavighun 5,855
Tapping Potroom €1 45,301
Tapping Potroom BD 36,278
Tapping Potroom C2 | 64,463
Tapping Potroom D2 54,545

Driver added C2 100

Driver added D2 100
Driver added BD q3,505
Driver added C1 93,781
Driver added A 93,44

Skumadur Fer 100

Minimurn queue size

=]

=]

Warking %a

57,582
54,545
56,386
13,535
51,532
56,254
35,537

45,455

Average queue size

]
=)
[=1
=}

1]

o

2,388
2,851
1,157

1,926

0,058
0,074
0,055

0,264

Blocked %

[ S ]

K=l

=

Maximum gueue size

Stopped %

R |

=]

]

]

Minimurn Queding Time

Mumber Completed Jobs

66

66

16

16

10

10

10

10

16

16

16

67

Minimum {non-zero) Queuing Time
Average {non-zero) Queuing Time

Average Queuing Time
Maximum Queuing Time

22,668 108,355 115,579 245,31

0,112 0,32 0,543 1,178
] i ] ]
] 0 ] ]

15,634 | &6,104 93,977 180

12,004 106,036 113,107 234,754
16,066 61,844 68,029 130,51
13,459 68,507 97,358 193,523
o 0 ] o
o 0 0 o
39,297 | 2,456 | 39,297 | 39,297
16,076 3,086 24,701 33,326

39,69 2,481 39,69 | 39,60

0,015 2,512 3,914 (11,029

Minimurn use
Maximumn use

fverage use

o
-

0,587

=

0,545 1
o | 0554 1
o o141
o 0529 1
o 05 1
o 0350 1

0 0485 1

o o008 1
o 0008 i

o o008 1

Current Contents

==

Murnber of mon zero queving times

43

Yo Queued less than time limit

| |
==
e a K

100
£,25
£,25

9,091

9,091

100
100

93,75
87,5

93,75

97,015

Change Ower %

R |

"CQueued less than" time

—
=

10

10

i0

i0

i0

10

10

10

10

10

i0

i0

OFF Shift %

=)

St Dey of Queving Time

67,506

0,za7

53,065
70,559
41,197

66,325

2,923

Resource Starved %

7,526

=

80,609
3,167

7,438

6,495
6,219

8,56

Zurrent Conkents

=]

Items Entered

—
(=i

89



4 bilar, 1 hellari og 1 synatékumadur

Nidurstoour fyrir svaedi A og BD

Wehicle &
Driver &
Tappari &
Hellari Stevpad
Yehicle C1
Drriver C1
Tappari C1
Yehicle BD
Drriver BO
Tappari B
Tappari C2
Drriver 2
Wehicle C2
Yehicle D2
Driver D2

Tappari Dz

Utilization %

54,547
25,25
o5
63,079
54,728
28,45
76,643
50,585
16,25
93,629
2,5
0
0,625
8,244
5,019

17,5

Starfsmadur stevpuskala (77,787

Queue for Tapping Potroom &

Gueue For Hellt i ofna

Queus For Skumadur Fer

Queue For Deigluhreinsun

Queue For Tapping Potroon C1

Queue fFar Tapping Patraon BD

Queue far Tapping potroon C2

Queue Far Tapping Potroon D2

Quaue For Driver added C2

Quaue For Driver added D2

Quaue For Driver added BD

Quaue For Driver added C1

Queue far Driver added A

Quaue For Deighuvigtun

90

Minimurn Use

o | o

Minirmurn queue size

o o

Currenk Use

(=T

Average queue size

4,037

0,025

3,237
3,975
0,025

0,562

0,05
0,075
0,075

0,312

Average Use

2,182
0,252
0,95

0,631
2,189
0,254
0,768
2,023
0,163
0,936

0,025

0,025
0,33
0,05
0,175

0,778

Maximumn queue size

]

Minimurn Queuing Time

[=T=1

Maximum Use

S

Traveling %

o

)

=
&)
A

0,122

Minimum {non-zero) Queuing Time

22,368
0,112
]

]
15,634
12,004
]
13,459
]

]
24,266
£,929
32,708

0,102

Average Queuing Time

99,19 105,802186,281

0,121
]
]

79,331

97,725 104,24 229,254

]

25,660 32,086 49,725

]
]
1,517
2,181
2,044
2,557

Average (non-zero) Queuing Time

0,495
]
]

&4,619 | 152,04

]

]

1]

24,266 | 24,266

Maximum Queding Time

1,178
0
0

i}

1]
1]

17,444 27,9

32,708 | 32,708

3,76

9,629

Mumber of non zero queuing times

34

% Queued less than time limit

- e
o o
= = R

100

£,25

£,25
100
20

100
93,75
93,75
93,75

100

"Cueued less than" time

o o

10

Sk Dev of Queuing Time

57,418
0,263
0
0
45,796
64,2
0
19,305
0
0

2,856

Current Contents

Items Entered

m



Tapping Potroom A
Deiglubreinsun
Hellt i ofnia
Deigluvigtun
Tapping Potroom C1
Tapping Pokroom BD
Tapping Pokroom C2
Tapping Potroom D2
Driver added C2
Dtiver added D2
Driver added BD
Driver added C1
Driver added &

Gkumadur Fer

Waiting %
Wworking %

15,677 | 54,323
37,580 62,412
36,921 | 63,079
8,856 15,375

23,157 76,843

6,371 82,379
97,5 | 25
82,5 17,5
100 ]
100 ]
93,934 O
91,935 0
91,523 O
100 0

Nidurstoour fyrir svaedi C1

“ehicle &
Driver &
Tappari &
Hellari Stevpd
Yehicle C1
Drriver C1
Tappari C1
Yehicle BD
Drriver BD
Tappari BD
Tappari C2
Driver C2
Wehicle C2
Yehicle D2
Driver D2
Tappari D2

Starfsmadur steypuskala

I
k=l £ =

5 £ g
56,524 a 3
18,75 0 1
4,444 0O 1
64,03 O 1
55,051 a 1
31,611 a a
55,351 a o
53,489 a 1
17,361 a 1
94,444 a 1
a a a

a a o

a a a
3,232 0 z
1,833 0 il
5333 0 1
79,583 a a

Blocked %

=

=

Average Use

2,273
0,187
0,944
0,64
2,321
0,316
0,854
14
0,174

0,944

0,129
0,013
0,083

0,7%

Maximum Use

- -

Stopped %

[}

[}

Murmber Completed Jobs

49

50

16

16

16

16

16

51

Traveling %

0,028

o

0,125

Minirnum use

[}

Average use

uu}
o

0,
0,613
0,65

0,175
0,775
0,525
0,025

0,175

0,013
0,013

0,013

Maximum use

-

—_

Current Contents

[

Change Owver %

[

o

OFF Shift %

=

=

Resource Starved %

[}

[}

75,760

11,25

6,086
8,065
8,177

91



92

@
] o
o 3
2 E]
- o
g g
£ o
£ z
S i
GQueue for Tapping Pokroom A i 4,456
CQueue For Hellk i ofna 0 0,014
Queue For Gkumadur Fer ] ]
Queue for Deiglubreinsun 0 0
Queue for Tapping Potroom C1 u] 3,597
Queue For Tapping Potroom BD u] 4,361
Queue For Tapping potroom C2 u] u]
Queue For Tapping Potroom D2 u] 0,181
Queue For Driver added C2 0 0
Queue for Driver added D2 0 0
Cueue For Driver added ED 0 0,056
Queue For Driver added C1 0 0,083
CQueue for Driver added & i} i}
Queue for Deigluvigtun 0 0,347
& # Bl
=] z o
5 2 %
ol =} a
= = [r=]
Tapping Pokroom A 6,308 93,692 0
Deiglubreinsun 36,111 £3,889 0
Hellt | ofna 35,97 64,03 O
Deigluvigtun 9,84 15,694 0

Tapping Potroom C1
Tapping Potroom BD
Tapping Potroom C2
Tapping Potroomn D2
Driver added C2
Criver added D2
Criver added BD
Driver added C1
Criver added &

Clumadur fer

14,619 85,381 | O
5,556 (87,293 O
100 o i

91,667 5,333 O

100 ] ]
100 ] 0
93,26 | 0 ]
91,058 0 i
99,248 0 0
100 ] ]

Maximum queue size

Y- 1

Stopped %

[ I e |

Minimurm Queding Time

[=1

Minimum {non-zero) Queding Time

22,568
0,112
0
0
15,634
12,094
0
13,459

24,266

6,029

0,102

Mumber Completed Jobs

44

46

16

15

15

16

15

48

D]
£
E
o
=
I .
£ & £
5§ F
= B =
3 |': [
g & @
& & 5
g8 E
1 1
m
E E =
99,19 105,502 156,261
0,125 0,513 1,178
u] u] u]
a a a

79,331 584,619 152,04

88,957 95,311 168,38
u] u] u]
b, 729 13,459 13,459
u] u] u]
u] u] u]
1,615 24,266 24,266
2,181 17,444 27,96
o o o
2,771 3863 9,629
B og B
z 3 E
£ & 2
00944 1
0 0639 1

00839 1
0018 1
0o oEel 1

0 0875 1

0008 1

1] 0 0
a 0 1
1] 0 1

Mumber of non zero queving times

33

Current Conkents

o o

% Queued less than kime limit

-
o o
a a i

100
6,25

6,667

a0

100
93,333
93,75
100

100

Change Over %

o o

"Cueued less than" time

]

OFF Shift %%

o

Sk Dew of Queding Time

57,418
0,272
0
0
48,796
58,659
0
0

2,88

Resource Starved %

[ I e |

74,465

7,152

6,74
8,961
0,752

Current Contents

0

1

Items Entered

o



Nidurstodur fyrir svaedi C2 og D1

P

5

E

%
vehicle A 40,304
Driver & 16,833
Tappati & 63,715
Hellari Steypa 56,856
wehicle C1 41,537
Driver C1 23,967
Tappari C1 51,229
Wehicle BD 39,634
Driver BD 10,833
Tappari BD 62,419

Tappari C2 35
Driver 2 5,833
vehicle C2 15,123
Wehicle D2 19,161

Driver D2 11

Tappari D2 45

Starfsmadur stevpuskala | 68,963

Queue for Tapping Potroom &

Gueue For Hellt T ofna
Queue for Skumadur Fer

Queue For Deiglubreinsun

Queue For Tapping Potraom C1

Queue For Tapping Potroom BD

Gueue For Tapping potroom C2

Queue For Tapping Potroom D2

Queue for Driver added C2
Queus for Driver added D2
Queue for Driver added BD
Queue For Driver added C1
Queue For Driver added &

Queue for Deigluvighun

Minimum Use

(=1

[=

Minimum queue size

o

Current Use

=]

=]

Average gueue size

2,692

0,017

0,033
0,05
0,05

0,242

Bverage Use

1,612
0,165
0,637
0,569
1,661
0,24
0,512
1,585
0,10
0,624
0,35
0,055
0,605
0,766
0,11
0,45

0,69

Maximum queue size

—

Minimum Queuing Time

o o

Maximum Use

s

—

Traveling %

o

0,017

3 0,014

3 0,036

Minimurn {non-zero) Queuing Time

22,868
0,11z
0
0
15,634
12,094
16,066
13,459
0
0
74,266
£,929

32,708

0,102 2,173

Average (non-zero) Queling Time

Average Queuing Time
Masrnurn Queuing Time

99,19 105,802 186, 261

0,09 | 0,495 1,178

0 0 0

0 0 0
79,331 |54,619 | 152,04
97,725 104,24 229,254
55,662 | 64,520 | 125,51
80,234 £8,258 180,523

0 0 0

0 0 0
1,517 | 24,266 24,266
2,181 17,444 27,9
7,044 32,708 32,708

3,64 | 9,629

Mumber of non zero queuing times

40

¥ Queued less than time limit

_- = o
o o
==

100
6,25
6,25

9,001

9,091

100
100

93,75

93,75

93,75

100

"Cuueued less than" time

St Dey of Queuing Time

57,418
0,232
]

]
45,796
6,2
39,267
81,041

2,708

Current Conkents

(= =

Items Entered

—_
o
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4 bilar, 2 hellarar, 2 i synatéku og 2 robotar

Nidurstoour fyrir svaedi A og BD

94

Tapping Potroom 4
Deiglubreinsun
Hellt i ofna
Deighuvigbun
Tapping Patroom C1
Tapping Potroom BOr
Tapping Potroom 2
Tapping Patroom D2
Driver added C2
Criver added D2
Driver added ED
Driver added C1
Criver added &

Okumadur Fer

Wehicle A
Driver &
Tappari &
Hellari Steypd
Vehicle C1
Driver C1
Tappari C1
Yehicle BD
Driver B
Tappati ED
Tappari 2
Driver C2
Yehicle C2
Yehicle D2
Driver D2

Tappari D2

Waiking %
Working %

43,785 56,215
44,829 55,171
43,144 56,856
5,904 13,792
48,771 51,229

37,581 54,919

65 | 35
55 45
o0 0
00
95,956 0
94,623 0
94,549 0
00 0

w
| E
= =
o =

4,259 0

25,25 0

93,097 0

30,922 0

62,717 0

8,45 0

71,343 0

59,721 0

16,25 0

89,504 0
%5 0
0 0

0,83 0
10,336 0
495 | 0
175 0

Starfsmadur stevpuskala 36,469 0

Blocked %

o

=

Current Use

[=TREr

Stopped %

o

=

fverage Use

1,928
0,252
0,931
0,618
1,882
0,284
0,713
1,792
0,163
0,395

0,025

0,025
0,31
0,05

0,175

0,729

Mumber Completed Jobs

Maxdrnum Use

— W

Minimurm use

[

Traveling %

0,026

0,03

Average use

0,158
0,517
0,55
0,35

0,45

0,008
0,008

0,008

Maximum use

—

Current Conkents

o

Change Ower %

o

o

OFf Shift %

o

=

Resource Starved %%

o

=

0
a0,304
1}

7.5

4,044
5,377

5,451



P}

=}

@

it

|

i}

|

o

£

3

£

E

=
Queue For Tapping Pokroorn A i}
Queue for Hellt 1 ofna u]
Queue for Okumadur Fer i}
Cueue For Deigluhreinsun 1]

CQueue For Tapping Potroom C1 u]

Queue For Tapping Potroom ED 1]

Cueue For Tapping patroom C2 i}

Queue For Tapping Patroom D2 o

Queue For Driver added C2 u]
Queue for Driver added D2 1]
Gueue for Driver added BD 1]
Guewe For Driver added C1 1]
Gueue For Driver added & 1]
Queue for Deigluvigtun a

s %

=8 [=

Tapping Potroom &
Deiglubreinsun
Hellt i ofna
Deigluvigtun
Tapping Potroom 1
Tapping Potroom ED
Tapping Potroom C2
Tapping Pokroom D2
Driver added C2
Driver added D2
Driver added BD
Driver added C1
Criver added &
Okumadur Fer
Deiglubreinsun 2

Hellt i afna 2

16,024 82,073
67,5 | 32,5
67,685 32,315
58,627 9,157
26,496 71,343

10,496 78,254

97,5 | 25
82,5 | 17,5
100 ]
100 ]
89,809 0
88,506 0
91,476 0
100 ]
68,75 31,25

70,471 29,529

Average queue size

w
w0
i

[=]

3,062
3,937
0,025

0,562

0,1
0,15
0,075

0,013

Blocked %

o

=]

Stopped %

[=]

[=]

Mazirurm quels size

— | o

Mumber Completed Jobs

26
il
16
16

16
16
16
51
25

24

Minimum Queuing Time

o o

(=1

Minimum {non-zera) Queving Time
Average Queding Time

Awerage (non-zero) Queuing Time

Mazirnum Queding Time

22,868 96,593 103,032 159,394

0 0
i} i}
i} i}

]

0

]

]

0

]

15,634 | 74,535 79,504 138,664

12,004 96,35 102,773212,754

1} 1}

]

]

13,459 19,654 26,206 34,65

0 0
0 0

0

]

0

]

40,766 | 2,546 | 40,766 40,766

20,285 3,85 30,801 41,316

34,005 | 2,131 34,005 34,005

Minirmurn use

[=]

[=]

0,617 | 0,063

Awerage use

0,825
0,325
0,312
0,113
0,7
0,787
0,025

0,175

0,013
0,013

0,013

0,312

0,263

Maximum use

1,067

Current Contents

[=]

[=]

1,799

Change Over %

o

o

Mumber of non zero gueuing times

15

15

15

OFf Shift %

=]

% Cuueued less than time limit

P
[}
= W

,_.
o
=

100
6,25
6,25

100

25

100
93,75
87,5
93,75

100

Resource Starved %

1,003

32,185
2,161

11,25

10,191
11,404

&,524

"Queued less than" time

—_
(=1

St Dew of Queuing Time

56,523
0
0
0
41,118
59,539
i}
15,993
0
0

0,284

Current Contents

o | o

Items Entered

—_
o

51
51
16
15

10

16
15
16
51

95



Nidurstodur fyrir svaedi C1

96

&

=

2

8

%
Wehicle A &3,956
Driver & 14,59
Tappari & 91,879
Hellari Skeyvpo 30,673
Yehicle C1 70,453
Driver C1 33,471
Tappari C1 83,933
Yehicle BD 52,159

Driver BD 12,5

Tappari BD 94,115

Tappari C2 1]

Drriver C2 0

Wehicle C2 a
Wehicle D2 0,95

Drriver D2 0
Tappari D2 2,941

Starfsmadur stevpuskala | 36,235

Queus For Tapping Potroom &
GQueue For Hellt i ofna
Cueue For Okurmadur Fer
Queue for Deigluhreinsun
Queue For Tapping Potroom C1
Queue For Tapping Patroom BD
Queues For Tapping potroom C2
Queue For Tapping Potroom D2
Gueue far Driver added €2
GQueue for Driver added D2
Gueue far Driver added BD
CQueue for Driver added C1
Quene For Driver added A

Gueue for Deigluvigtun

Minimum Use

o

=

Minimurn queue size

[

Current Use

L)

=

Average queus size

4,047

=

3,603

4,550

0,029

0,059

0,176

0,015

Average Use

._.
A0
()

0,145
0,819
0,613
2114
0,335
0,83
1,865
0,125

0,941

0,029

0,029

0,725

Maximum queue size

Ll =

Maximum Use

o

Minimum Queuing Time

[ R

=

=

Traveling %

0,031

=

0,051

Minimum {non-zero) Quewing Time

22,868 96,593 103,032189,394

]

]

0

15,634 | 74,535 79,504 138,684

12,094 §8,59 94,918 157,38

0

]

]

]

]

20,285 3,85 30,801 41,316

]

0,617 | 0,073

Average Queding Time

0

1}

0

0

0

1}

0

1}

0

Awerage (non-zero) Queuing Time

0
0
1}

1}
0
0
0
0

i}

1,067

Maxirnum Queuing Time

i]
]

0

0
i]
]
i]

]

]

1,799

Mumber of non 2ero queving times

15

15

14

% Queued less than time limit

- o
=
s R

,_.
=
=]

100
6,25

6,667

100

"Cueued less than" time

—_
o

Sk Dev of Gueving Time

56,523

=]

41,118

52,59

0,305

Current Contents

o O

Items Entered

—_
o



Tapping Pokroom &
Deiglubreinsun
Hellt i ofna
Deigluvigbun
Tapping Pokroomn C1
Tapping Patroorn BO
Tapping Potroorn C2
Tapping Potroom 02
Driver added C2
Driver added D2
Driver added BD
Driver added C1
Driver added &
Okurmadur Fer
Deigluhreinsun 2

Hellk i ofna 2

Waiking %
Working %%

5,852 | 91,679
67,691 32,309
67,28 | 32,72
57,631 9,279
13,525 83,933
5,862 67,575
100 i}

97,059 | 2,941

100 o
100 o
93,692 0O
86,564 O
100 i}
100 i}

69,118 30,662

71,373 | 28,627

Blocked %

(=T =

Stopped %

L= =

Nidurstodur fyrir svaedi C2 og D1

Yehicle A
Drriver &
Tappari &
Hellari Stewpd
Wehicle C1
Driver C1
Tappari C1
Vehicle BD
Driver BD
Tappari BD
Tappari C2
Driver C2
Yehicle C2
Vehicle D2
Driver D2

Tappari 02

L

B E

= E

juu =
44,455 0O
16,423 0O
60,608 0O
28,471 0
47,025 0
25,821 0
46,402 0O
43,721 0O
10,569 0O
58,214 0O
33,545 0O
6,26 | O
20,494 0
J56E5 O
11,805 0O
46,341 0O

Starfsmadur skevpuskala 32,234 0

Current Lse

o

o

Average Use

1,334
0,164
0,607
0,569
1,411
0,258
0,464
1,312
0,106
0,582
0,335
0,063
0,615
0,77
0,118
0,463

0,645

Maximum Lse

— W

Mumber Completed Jobs

44

21

20

Minimurm use

L= =

Traveling %

=]
o
-~

0,008

0,047

0,028

Average use

0,012
0,309
0,324
0,118
0,524

0,862

0,029

0,309

0,265

Maximum use

Current Contents

—-

Change Crver %

o O

OFf Shift %

(=T =

Resource Starved %

2,239

o

32,89
2,542

6,543

6,108

13,416

97



98

Queue for Tapping Potroom A

Queue for Hellt i ofna

Queus for Gkumadur Fer

Gueue for Deiglubreinsun

Gueue For Tapping Potroom 1
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Gueue for Tapping Potroom D2

Queue For Driver added C2

Queue For Driver added D2

Queue For Driver added ED

Queue For Driver added €1

Queue for Driver added A

Queue For Deigluvighun

Tapping Paokroom &
Deiglubreinsun
Hellk i ofna
Deigluvigtun
Tapping Patroom C1
Tapping Patroom BL
Tapping Potroom C2
Tapping Patroom D2
Driver added C2
Criver added D2
Driver added BD
Diver added C1
Driver added &
Skumadur Fer
Deiglubreinsun 2

Hellt { ofna 2

Waiting %

45,381 53,351

71,545 | 28,455

70,873 29,127

60,297 | 8,371

52,193 46,402

41,786 | 50,897

86,455 | 33,545

53,659
100
100

93,371

92,583

94,456

100

@
] o
i} =
L] o
T =
5 &
£ o
= o
= H
o | 2568
1] o
1] ul
a 0
o | 1,002
o 2,561
o 1,016
o 1,797
1] ul
1] o
o | o065
0 0,008
o | o040
o o008
#
o
c
£
=}
=
46,341
0
0
0
0
0
0

72,358 | 27,642

72,185 £7,815

Blocked %

=

=

Maximum queue size

— | a

Minimum Queuing Time

o o

Stopped %

=

o
£ £
= S
£ g
z 5
= o g 2
=4 E =4 =
o = =) ™
- -
= =1 f o
=] o = =)
s & £ ¢
IS I ) %
3 o o
£ o o E
£ T T 3
= = =< =
22,868 96,593 103,032189,394
1} 1] 1} 1]
0 1] 0 1]
a 0 a 0

15,634 | 74,535 | 70,504 138,684
12,094 | 96,35 [102,773212,754
16,066 | 55,026 60,529 110,51
13,459 90,179 98,377 186,566

i i i i

i i i i
40,766 | 2,546 40,766 40,766
20,285 3,85 30,801 41,316
34,005 | 2,131 | 34,005 34,005
0,137 | 0,048 0,834 1,799

L
0
'Qh
=)
£
o
[=8 o o
E 5 & 3
[} a
= E o g
£ & 8 E
E E iy &
= = = =
16 u] 0,537 1
35 u] 0,285 1

35 0 0,309 1
69 0 0,106 1

16 0 0,455 1

16 0 0,512 1
1 0 0,341 1
11 0 0,463 1
1 0 0 1
11 0 0 1
16 0 0,008 1
16 0 0,008 1
16 0 0,008 1
70 0 0 1
34 0 0,276 1
34 0 0,268 1

Mumber of non zero queuing times

% Queued |ess than time limit

[
==
= & §

100
6,25
6,25

9,091

8,333

100
100

93,75
87,5

93,75

100

Current Contents

=

=

"Cuueued less than" time

o

Change Over %

=

=

St Dey of Queuing Time

56,523

0

0

0
41,118
59,539
33,613
63,468

0

0

0

0

0

0,244

CFf Shift %%

=

=

Current Contents

o

Resource Starved %

1,238

=

31,332
1,405

7,317

6,629
7,417

5,544

Items Entered

—
o



