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Utdrattur

I tolvunarfraedi og hugbtnadarverkfradi leerir nemandinn ymislegt gagnlegt. Hann larir ad
forrita, reikna og proa hugbunad eftir floknum en nytsamlegum ferlum. begar kemur ad pvi
ad vinna heilt verkefni parf hins vegar oft meira til en forritunarkunnattu og gott skipulag.
Oft parf vidskiptadaetlun, grafiskan honnud til ad hanna utlitid og skjamyndirnar og
teiknara til ad teikna paer teikningar sem birta & i forritinu. Forritarar bda hins vegar sjaldan
yfir peirri kunnattu sem parf til ad vinna verkefnid i heild sinni og pvi purfa peir gjarnan ad
rada sérfraedinga til ad sinna pvi sem peir hafa ekki pekkingu a.

Verkefnid snyst um ad komast ad pvi hvort forritari, sem hefur eingdngu pekkingu a
forritun, getur nytt sér namskeid og Internetid til ad 6dlast pekkingu & peim pattum sem
naudsynlegir eru til ad bda til hugbuinad fyrir Android snjallsima. HugbUnadurinn sem um
reedir er dukkulisuforrit og krefst pess pvi ad teiknadar séu toéluverdur fjoldi af teikningum
asamt myndvinnslu og grafik. Auk pessa var Gthuin vidskiptadztlun svo heaegt veeri ad
seekja um styrki til ad fjarmagna forritid og verdur pad ad lokum gefid Ut i gegnum Google
Play vefverslunina.

Nidurstadan var su ad forritari, sem hefur aldrei unnid vidskiptadsetlun eda sott um styrki,
hefur enga pekkingu & teikningum, hénnun né reynslu af Android hugbinadarpréun, getur
lert pad sem til parf med pvi ad nyta sér Internetid og stok namskeid. Hann getur pvi
komist af &n utanadkomandi sérfreedinga med Utsjonarsemi og med pvi ad nyta pa
bekkingarmidla sem hann hefur adgang ad.






Abstract

A student learns many useful things in Computer Science and Software Engineering. He
learns to program, calculate and develop software by using complicated but useful
processes. When it comes to working on a whole project however, more than just
programming knowledge and good organization is often needed. A business plan may be
needed, a graphics designer to design the appearance and an artist to illustrate artwork that
IS to appear in the program. But a programmer rarely has all the knowledge necessary to
work on the entire project and therefore is often forced to hire people for what they lack
the knowledge of.

This assignment is about whether a programmer that only has programming knowledge can
utilize courses and the internet to obtain the knowledge of other factors necessary to create
software for Android smartphones. The software in question is a dress up simulator and
requires the drawing of quite a few pieces of artwork complete with editing and graphics.
In order to finance the program a business plan was made alongside so that grants could be
applied for and it will eventually be published through Google Play‘s software website.

The result was that a programmer that has never created a business plan or applied for
grants; has no knowledge of artwork, design or experience of Android software
development can learn what is necessary by utilizing the internet and one-off courses. He
can get by without outside help from professionals with foresight and by utilizing
accessible mediums of knowledge.
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1 Inngangur

Vid nam i télvunarfraedi og hugbunadarverkfraedi leera nemendur hin ymsu forritunarmal.
Pad er hins vegar ekki eingéngu almenn forritun sem 16gd er &hersla & i ndminu heldur er
reynt ad styrkja raunvisindapekkingu nemandans med sterdfreedinamskeidum og auka
hagnyta pekkingu hans & virkni télvunnar med fégum & bord vid Greiningu og hénnun
stafreenna rasa.’ 2 bar sem efnid er mikid gefst ekki timi til ad fara djupt i oIl pau
forritunarmal sem nemandinn leerir. Undirbaningurinn fyrir starf sem hugbunadarhénnudur
er hins vegar godur og nemandinn etti pvi sjalfur ad geta byggt ofan a hann pegar a
atvinnumarkadinn er komid.

I ndminu er 16gd toluverd ahersla & forritunarmalid Java, i grunnfégum sem og valfégum.
Java kom fyrst fram & sjonvarsvidid arid 1995 og er svokallad hlutbundid forritunarmal
sem notast mikid vid tilbdin forritaséfn og pvi er naudsynlegt fyrir pa forritara sem vilja
vinna med pad ad hafa haldgéda pekkingu & peim. Java er jafnframt eitt af peim
forritunarmalum sem er notad pegar forrita 4 hugbtnad fyrir Android snjallsima.®

Upphafid ad hlutbundnum forritunarmalum ma rekja aftur til um aranna i kringum 1960.
pad skaut fyrst upp kollinum vid hinn virta MIT haskola i Bandarikjunum en par var i
umhverfinu i kringum hop sem vann med gervigreind sem ordid hlutur var fyrst notad.
Hann var par notadur til ad bera kennsl & einingar sem hfdu einhvers konar eiginleika.* °
Sidan pa hefur hlutbundin forritun breyst og préast en han er mikilvegur hluti af ndmi
télvunarfraedings i dag og kemur vid sdgu vid margskonar hugbunadarpréun, sem og préun
& hugbanadi fyrir Android snjallsima.

Nam i télvunarfraeedi sem og i hugbunadarverkfraedi er sifellt ad préast og pegar héfundur
bessarar ritgerdar sat grunnnam sitt i télvunarfraedi, frd& 2007 — 2010, héfou snjallsimar
ekki nad peim vinseldum sem peir hafa nd. Hann fékk pvi ekki kennslu a4 Android
umhverfid eins og nemendur i dag fa t.d. i namskeidinu Hugbtnadarverkefni 1 vid Hi og
var pvi byrjandi a umhverfid pétt hann hefdi grunnpekkingu a Java.

pad er hins vegar ekki eingdngu forritunarvinna sem fylgir pvi ad préa Android hugbunad
heldur parf einnig ad hanna grafiskt viomét og vinna pa vinnu sem fylgir sképun a sjalfu
forritinu. 1 pvi samhengi ma nefna hénnun & bakgrunnsmyndum og litasamsetningu,
teikningar og ad skipuleggja virkni og uppsetningu notendavidmétsins. Einnig er val a
texta og upplysingum mikilveegt asamt pvi ad leera & préunarumhverfid og hvernig & ad
gefa Ut hugbunad i gegnum Google Development.

Vid University of Florida i Bandarikjunum er namleid innan télvunarfraedideildarinnar sem
kallast DAS og stendur pad fyrir Digital Arts & Sciences. Namsleidin hefur verid kennt i

! Tolvunarfraedi, 2014.

2 Hugbunadarverkfraedi, 2014.

? Java (programming language), 2014.

4 McCarthy, J., Abrahams, P., Edwards, D. J., Hart, S. D., Levin, M. |., 1962.

> McCarthy, J., Brayton, R., Edwards, D., Fox, P., Hodes, L., Luckham, D., Maling, K., Park, D. og Russell, S.,
1960.



yfir 10 ar og snyst um ad samtvinna télvunarfraedi og raunvisindi saman vid listir og gefa
nemandanum pannig forskot i badum greinum. Af peim ndmsleidum sem hagt er ad taka
innan tolvunarfraedinnar vid haskoélann er DAS leidin vinsaelust medal kvenfolks en arid
2009 voru peaer um 35% af nemendum sem stundudu hana & méti undir 8% i 6drum
namsleidum.® Han er pvi spennandi fyrirmynd fyrir adra haskéla sem ef til vill geetu lert
eitthvad af pvi sem gengid hefur vel par.

G600 pekking & samfélagssioum er ekki sidur naudsynleg og hvernig & ad nyta peer i
markadssetningum par sem peer gegna storu hlutverki vid markadssetningu hugbunadar i
dag. Eins og gefur ad skilja er ekki heaegt ad fara yfir alla pessa petti pegar setid er nam i
tolvunarfraedi & Islandi med aherslu & raungreinar og pvi getur pad verid mikilveeg eldraun
fyrir forritara ad purfa t.d. ad kljast vid nafngiftir og ad teikna og hanna grafik sjalfur. pad
er pvi ahugavert ad wvelta fyrir sér hvort breyta meetti fyrirkomulaginu innan
tolvunarfreedinnar og/eda hugblnadarverkfreedinnar & islandi og fylgja ef til vill fordemi
haskolans i Florida.

Ef tekst ad samtvinna grafiska honnun, teikningar, hugmyndavinnu og forritun eru
moguleikarnir 6teljandi. Oftast neer sinna mismunandi einstaklingar pessum stérfum og
hver peirra hefur menntun ad baki sem gerir pa ad sérfredingum a sinu svidi. Pad er hins
vegar ekki haegt ad préa gédan hugbinad an pess ad byggja pa préun & gédri hugmynd og
einnig er grafikin ordin gifurlega mikilveeg i dag par sem krafan um faglegt Gtlit verdur &
meiri. Vidmotid og virknin er auk pess stor pattur i ad meta gedi forrita. Hversu vel
forritid bregst vid skipunum fra notanda, skipulag pess, uppsetning a virkni og paegindi eru
peettir sem oft greina & milli gédra og sleemra forrita.

Hugbunadarproun krefst ekki einvordungu pess ad hafa goda forritara, frabeeran grafiker,
heimsins bestu hugmynd og sérfreeding i vidmotshonnun pvi faestar hugmyndir nd ad
blomstra nema til komi einhvers konar fjarmagn. begar hugmynd er & frumstigi pa eru
styrkir veenlegasti kosturinn til ad nalgast fjarhagsadstod & medan verkefnid er ad brjétast
ut ar egginu. Eftir pad getur verid naudsynlegt ad kalla til fjarfesta nema préunarteymio
sjai fram & ad haegt sé ad skapa tekjur med hugbunadinum mjog snemma i ferlinu eda med
einhverju 6dru moti.

Styrkheefni verkefna er metin Gt frd mérgum samhangandi pattum og 6sjaldan bjoda pau
fyrirteeki eda stofnanir sem veita styrkina upp & leidbeinandi snidmat sem umsakjandinn
fyllir inn i og fylgir til ad tryggja ad allar naudsynlegar upplysingar komi fram. Pessi
snidmat eru itarleg og pegar um heerri styrki er ad reeda parf vinlega ad fylgja umsdkninni
fjarhagsazetlun med spdm fram i timann. Einnig getur verid gerd su krafa ad umsekjandinn
syni fram & hvernig verkefnid styrkir islenskan efnahag en pad er ji markmidid med
flestum styrkjum. ’ ®

Snjallsimaumhverfid er einstaklega spennandi vidfangsefni sem vard til pess ad akvedid
var ad radast i ad préa hugbunad fyrir Android farsima. bar sem forritari verdur med
naminu sérfreedingur i ad leita sér ad peim upplysingum sem hann vantar er ahugavert ad
setja hann i erfidar adsteedur og athuga hvort hann naer ad kléra sig fram ur peim. Forritid
sem valid var er byggt & hugmynd hofundar en pad er dukkulisuleikur sem gefur

® Fishwick, P.A., 2010.
7 Studningur vid frumkvoda og fyrirtaeki, e.d.
® Umsoknir og fylgigdgn, e.d.



notandanum svigram til ad leika sér med liti og myndir og deila peim til vina sinna i
gegnum samfélagssidur.

Vidfangsefni pessarar ritgerdar er pvi ad kanna hvada hindranir verda & vegi
tolvunarfraedings sem etlar sér ad préa Android hugbinad. ZAtlunin er ad vinna verkefnid
allt fra styrkumsokn ad Gtgafu a forritinu, med visunum i appid PinFlo, en pad var préad
sem hluti af ritgerdinni. Auk pessa verdur reynt ad greina mikilveegi pess ad nemandinn fai
pekkingu & teikningum og grafik i télvunarfreedindmi. bessum markmidum verdur ndd med
pvi ad vinna verkefnid i heild sinni, skjalsetja vinnuna og greina og meta hvern pétt fyrir

sig.






2 Hugmyndin

Hugmyndin byggist @ ad bua til hugbdnad fyrir snjallsima og spjaldtélvur sem gerir
notandanum Kleift ad bua til personu, velja & hana fot og leika sér med liti og bakgrunn
asamt pvi ad geta deilt myndinni. Notandinn getur pa buid til sina eigin personu, hannad
fot & hana og unnid med hvort tveggja. begar buid er ad kleeda persénuna getur notandinn
leikid sér med myndina, breytt bakgrunni, sett inn texta og ad lokum sett hana a
samskiptasiduna sina, sent hana afram eda vistad til ad vinna med hana sidar. Med pessu
moti getur notandinn notid pess ad skapa, mata og leika sér og leerir um leid ad vinna med
efni og form.

Pegar um er ad raeda forrit eins og petta eru moguleikarnir 6teljandi. Haegt er ad baeta vid
peim moguleika ad nota myndir inni i forritinu, t.d. ad nota mynd af sér & andlitid &
persénunni i stadinn fyrir ad notast vid teikningar. Eins veeri haegt ad leyfa notandanum ad
breyta vexti persénunnar eftir vild, nota mynstur i fotin eda myndir af efni i stadinn fyrir
liti.

Forritid er til pess fallio ad hofoa til skdpunargafu peirra sem nota pad. bad er ekki
eingdngu dukkulisuforrit heldur bjéda litamdguleikarnir upp & tol til ad hanna fot og sidan
er hegt ad senda skdpunina &fram & vini og vandamenn eda birta hana & samskiptasidu.
Markhopurinn er stelpur & aldrinum 8-35 ara en forritid er ekki takmarkad vido pann hép
bvi pad eru mikid fleiri en eingdngu pessi aldurshdpur eda kvenkynid sem hefur gaman af
sképun og fotum. Astsedan fyrir pvi ad midad var vid pennan aldurshop er ad pratt fyrir ad
forritid sé snidid ad bérnum og ungu folki er pad fullordid folk & aldrinum 25 - 34 sem
notar 6pp mest.® bad var talid 6liklegt ad born yngri en 8 ara attu snjallsima og pvi voru
nedri aldursmork ekki legri.

par sem forritid byggist ad mestum hluta & teikningum og litum er audvelt ad gefa pad Ut a
fleiri en einu tungumali. Pad keemi t.d. sterklega til greina ad gefa pad Ut badi & islensku
og ensku par sem héfundur hefur mikinn adhuga & ad fjélga forritum sem eru gefin Ut &
islensku. pad atti ekki ad vera mikid verk sokum litils texta sem parf ad pyda. Med pessu
moti & yngri kynsl6din audveldara med ad nota forritio pvi pott flestir séu ordnir nokkud
feerir i ensku & unga aldri er samt toluverdur fjoldi sem skilur hana ekki ndgu vel og er pvi
full asteda til ad ihuga ad pyda forritid og ad gefa peim taekifaeri til ad spreyta sig a
snjallsima- og spjaldtélvuforritum.

Vid hénnun a forritinu verdur leitast vid ad einfalda alla moguleika og adgerdir svo audvelt
sé ad atta sig a og setja sig inn i virkni forritsins. Eins verdur 16gd ahersla & ad hafa forritid
eins sjonraent og haegt er til ad audvelda notandanum ad vinna med pad. Til ad byrja med
verdur gert uppkast ad forritinu en pad mun préast i medforum uns ad lokanidurstddu er
komid. Markmidid er ad forritid nytist 6llum sem vilja nyta sér pad og sé eins medfaerilegt
0g kostur er &.

°'Generation Y' Leads the Way on Smartphones, 2013.






3 Bakgrunnur

Bakgrunnur hofundar er nokkud fjélbreytilegur. Hann hof feril sinn sem kerfisstjori arid
2005 og vann sem slikur i rdm prju ar. I byrjun ars 2007 h6f hann nam i tolvunarfraedi vid
Haskdlann i Reykjavik og i lok ars 2008 skipti hann um starfsvettvang og hof ad vinna sem
forritari og hefur gert pad & sidan. Hann utskrifadist ur télvunarfraedinni i jani 2010 og hof
nam i hugblnadarverkfraedi vid Haskola islands haustid eftir.

Medfram naminu hélt hofundur &fram ad starfa vid hugbunadarpréun og hefur sem forritari
unnid med ymiss forritunarmal. Hann hefur fengist vid forritun & og a méti Oracle
gagnagrunnum, unnid vid vefsidugerd og ni sidast C# forritun. Asamt pvi ad starfa sem
forritari tok hann jafnframt ad sér dematimakennslu og almenna kennslu vid
tolvunarfraedideild Haskola Islands. Hann adstodadi professorinn Ebbu béru Hvannberg
vid namskeidid Hugbuanadarverkefni 1 og for par yfir verkefni nemenda og leidbeindi
peim. Namskeidid fjallar um préun Android hugbinadar og pad verklag sem gott er ad
nyta vid pa préun. Auk pessa var hann dematimakennari i premur fogum og kenndi
namskeidid Proun hugbunadar sem adalkennari & vorénn.

Asamt pvi ad s&kja sér pekkingu i kerfisstjornun og forritun hefur héfundur tekid patt i
ymsu félagsstarfi. Hann situr i stjorn og framkvaemdastjorn Neytendasamtakanna og hefur
setid par i prju kjortimabil. 1 tvd af peim var hann einnig gjaldkeri samtakanna. Auk pess
tok hofundur ad sér oddvitastodu i Nordvesturkjordemi fyrir stjiornméalaflokkinn Pirata i
alpingiskosningunum arid 2013. Hann hefur pvi nokkra reynslu af stjérnun og skipulagi.

A sidustu arum hefur hofundur tekid ad sér pydingar i hjaverkum og hefur m.a. pytt
unglingabakurnar um hetjuna Percy Jackson en seinni bokin kom ut fyrir sidustu jol. Auk
pessa er hann med rammasamning vid Reykjavikurborg og bydingamidstddina og hefur
bvi tekid ad sér verkefni fyrir borgina sem og pytt Evropureglugerdir fyrir
pydingamidstodina.

Medfram nadminu og félagsstarfinu sat héfundur nam vid Opna haskdlann sem lauk med
dipléma sem vidurkenndur boékari. P4 reynslu taldi hann skynsamlega sem vidbét vid
forritunarpekkinguna par sem morg fyrirteki & Islandi préa hugbinad sem snyr ad
bokhaldi eda fjarmalakerfinu. Deemi um pad méa nefna bankana sem reka allir stort
hugbunadarhus og fyrirteeki & bord vid Advania sem selur bdkhaldskerfid Navision. Su
pekking sem hlaust af diplémanaminu er dyrmaet pegar vinna & fjarhagsaeetlanir.

3.1 Naudsynlegir paettir

Vid greiningu a verkefninu komu i ljos peir peettir sem til purfti vid ad ljuka pvi. beir hafa
hér verid flokkadir i fjora flokka en pad eru styrkur, grafik, forritun og utgafa eins og sja
ma i Toflu 3.1.1.
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Tafla 3.1.1 — Peir peettir sem felast i verkefninu flokkadir i fjora flokka.

Eins og sja ma af bakgrunni héfundar pa vantar hofund pekkingu & ymsum pattum svo
hann geti unnid verkefnid i heild sinni. I Toflu 3.1.2 hafa peir pettir sem hann pekkir verid
litadir med raudu svo greinilegt sé hverju hann purfti ad auka pekkingu sina a.
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Tafla 3.1.2 - beir peettir sem felast i verkefninu flokkadir i fjora flokka.

Af peim 14 pattum sem greindir hafa verid hefur héfundur pekkingu & 5 af peim en skortir
pekkingu & 8. Pad méa po nefna ad pekking hans sem vidurkenndur bokari kemur ad
einhverjum notum pegar skoda & arsreikninginn fyrir reiknilikanid undir styrknum en hann
hefur enga reynslu af pvi ad gera fjarhagsazetlun eda utbia umsdkn sem pessa og pvi er pad

eingdngu ad mjog takmaorkudu leyti.



3.2 Mikivaegi fraedilegs bakgrunns

Hugbunadarverkfraedi er namsgrein sem hefur pad ad markmidi ad bda til
villulausan hugbunad, sem er afhentur & réttum tima og innan fjarhagsaetlunar
sem uppfyllir krofur vidskiptavinarins. bar ad auki parf ad vera audvelt ad
breyta hugbtnadinum pegar notandinn parfnast breytinga.*°

pad er mikilveegt ad geta unnid samkvemt aztlun og utbuid hugbuinad sem gerir pad sem
hann & ad gera. Pad m& pvi segja ad pad verklag sem nemandinn leerir i
hugbunadarverkfraedi sé er einna mikilvaegast enda er pad verklagid sem er nytist best vid
ad leysa pad verkefni ad hanna hugbinad frd byrjun til enda med tilheyrandi
styrkumsoknum.

Raudi pradurinn i gegnum namid er ad beita visindalegri nalgun vid lausn verkefna. I pvi
felst ad greina pad verkefni sem fyrir liggur, meta hvernig best er ad leysa pad, nyta pa
lausn sem likleg er og meta nidurstdduna. Ef nidurstadan er i samreemi vid pad sem etlast
var til pa er lausnin fundin, ef han er pad ekki pa er vist ad hun er ner eda fjer peirri
nidurstdou sem buist var vid og pvi hegt ad endurtaka leikinn med tilliti til pess og bata
pannig adferdafraeedina.

Namskeid & bord vid Gedastjornun i hugblinadargerd byggja einmitt & samberilegri
nalgun en namskeidslysingin fyrir ndmskeidid er eftirfarandi: Malingar og likdn: Tol til ad
stjorna hugbunadargeedum og endurb6tum. Gadatrygging: Stadlar og adferdir. Eftirfylgni
geda og innra skipulag. Gadastjornun i kviku préunarumhverfi. **

Til vidbotar vid hina almennu lausnarmidudu visindalegu nalgun er su adferdafraedi sem
midar einkum ad hugbunadargerd. Su adferdafreedi midar ad pvi ad kenna nemandanum ad
vinna hugbunadarverkefni skynsamlega og skipulega og kemur han fyrir i fjolmérgum
namskeidum i télvunar- og hugbdnadarverkfraedi.

Namskeid & bord vid Hugbunadarverkefni 1 og Préun hugbinadar kennir nemandanum ad
beita peirri adferd vid lausn hugbunadarverkefna og er namskeidslysingin fyrir hid
sioarnefnda eftirfarandi: Fjallad er um gerd krofulysinga, éasetlanagerd, notendasogur,
honnun, helstu verkferla i hugblinadargerd, forritunarmalid Python, eininga- og
virknipréfanir. Ad auki verdur fjallad um notendaskil, préun sem byggir & profun, notkun
klasa, klasarit og pakkarit, go6d vinnubrogd vid forritun, kddaryni, aflisun og
Gtgafustyringu. 2

Vid lausn pess verkefnis verdur notast vid pa pekkingu sem héfundur hefur i haskélanami
sinu fengio & pvi hvernig & ad nalgast efni visindalega og reynt ad nyta hana til ad na
arangri vid lausn verkefnisins. Vonast er til pess ad haegt sé ad beita peirri adferdafraedi a
bessi 6liku vidfangsefni og hdn dugi til ad heegt sé ad leysa verkefnin sem og finna lausnir
a peim vandamalum sem upp mega koma.

' Scatch, S.R., 2011, bls. 2.
" Gaedastjérnun i hugbunadargerd, 2014.
2 bréun hugbunadar, 2013.
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4 Vidskiptaaeetiun

par sem lykilatridi i allri frumkvodlastarfsemi er fjarmagn var fyrsta skrefid ad sekja um
styrk. Styrkumsoknarferlid er hins vegar langt og strangt og eins og adur kom fram dugir
ekki minna en vidskiptadzetlun ef eygja & von um styrkhaefni. Par sem héfundur hafdi ekki
pekkingu & sliku purfti hann ad afla sér hennar. Svo heppilega vildi til ad verid var ad
kenna namskeidid Fra hugmynd ad veruleika vid Haskdla islands og skradi hann sig pvi &
pad.

Namskeidid kom ad miklu gagni en par var farid yfir hvernig smida & vidskiptadaetlun med
tilheyrandi dtreikningum og utskyringum og verdur su vinna reifud litillega hér en
vidskiptadeetlunina ar namskeidinu er ad finna i Vidauka A (bls. 75). bad er su aatlun sem
notud var pegar sott var um styrk til Nyskdpunarmidstodvar islands. Endurgerda
vidskiptadaetlun med peim aherslum sem Takniprounarsjodur gerir ma finna i Vidauka B
(bls. 95).

A heimasidu Nyskdpunarmidstddvar Islands ma sja lysingu & pvi sem vidskiptaaatlunin &
ad innihalda. par kemur medal annars fram mikilveegi pess ad gera vidskiptaaatlun pvi hin
knyr héfundinn til setja upp aztlun fyrir verkefnid og reikna saman hvernig hann hyggst
skapa tekjur. Ef honum tekst ekki ad syna fram & tekjur i &aetlun getur verid skynsamlegt
ad hetta vid verkefnid og pvi er vidskiptadsetlun mikilvegur pattur i vinnunni. A
heimasidunni mé einnig sja eftirfarandi lista:

Hvada vorur og pjonustu a ad bjoda upp a?
Hver mun kaupa vorurnar/pjénustuna?
Hvernig litur markadurinn Gt?

Hverjir eru helstu samkeppnisadilar?

Hver er sérstada pin? =

Eins og sja ma a Toflu 3.2.1 hefur fjoldi styrkumsokna undanfarin tiu ar verid téluvert
heerri en sa fjoldi sem hlytur styrki. Petta hlutfall hefur verid sérstaklega Ohagstaett
undanfarin fimm ar, p.e. hlutfall arangursrikra umsékna hefur farid nidur i 23,2% ad
medaltali & sl. fimm &rum midad vid 37,6% & fimm arum par & undan, og pvi hefur verid &
brattann ad sakija ad fa styrkumsoéknir sampykktar. *

pad er ekki par med sagt ad tilgangslaust se ad sekja um heldur er mikilveegt ad vanda
umsoknirnar og auka med pvi likurnar a ad hljéta styrk. bess méa geta ad sott var um styrk
til Nyskopunarmidstédvar Islands, Rannis (Taknipréunarsjodur) og Landsbankans og
uthlutadi Nyskdpunarmidstddin verkefninu styrk upp a eina milljén kréna i lok ars 2011.

B Vidskiptaaaetlun, e.d.
1 Samantekt & uthlutunum, 2010.
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Verkefnisstyrkir

Frumherjastyrkir

Markadsstyrkir
(Braarstyrkir fyrir 2013)

Ar

Fioldi

Fjoldi Arangurs-
umsckna styrkja hlutfall

Fjoldi
umsdkna styrkja

Fjoldi

Arangurs-
hilutfall

Fioldi

Fjoldi
umsdkna styrkja

Arangurs-
hlutfall

2004

102

32

31%

2005

118

45

42%

2006

102

34

33%

2007

101

34

34%

2008

90

43

48%

2009

194

51

26%

54

12

22%

38

18

47%

2010

127

35

28%

47

19%

29

13

45%

2011

122

21

17%

55

15%

24

7

29%

2012

125

37

30%

28

14%

33

13

39%

2013

193

29

15%

65

13

20%

64

21

33%

Alls

1274

365

249

46

188

72

Tafla 3.20.1 — Hlutfall &rangursrikra styrktarumsokna. *°

4.1 Varan

Naudsynlegt er ad hugmyndin sem verkefnid og varan byggir & sé nokkud fastmétud.
Vissulega er gefid svigrum til ad hun métist og préist i medférum en pd parf hin ad vera
neegilega fastmotud til ad heaegt sé ad lysa henni i ordum og Utskyra hana & pann hatt ad sa
sem fer yfir styrkumsoknina geti attad sig & gagnsemi hennar eda pvi hlutverki sem
verkefnid 4 ad gegna. Hugmyndin er taekifaeri og petta tekifaeri parf ad vera einstakt pvi
annars hlytur pad ekki styrk. bad kemur pvi i hlut umsakjandans ad utskyra hvers vegna
bessi umsdkn er betri kostur en einhver énnur par sem fjoldi umsokna undanfarin ar hefur,
eins og adur kom fram, verid mun fleiri en paer umsdknir sem hljota styrki.

pad sem hofundur aleit vera einstakt vid forritid er ad pad hofdar ad vissu leyti einstaklega
vel til stelpna en paer eiga gjarnan a brattann ad seekja pegar kemur ad pvi ad finna leiki
fyrir sig. Astedan er ad vissu leyti st ad peir sem hanna leikina eru adallega karlmenn.*® i
samreemi vid pad eru auglysingum og herferdum adallega beint ad karlménnum a
tvitugsaldri'’ sem hjalpar ekki til vid ad vekja ahuga kvenna & tolvuleikjum.

Hugbunadur leiksins gefur notandanum teekifeeri til hanna fot og persénur og par sem hann
hentar yngri kynslédinni sérstaklega studlar hann ad pvi ad proska sképunargafu, lita- og
formskyn peirra. Leikurinn er ad morgu leyti 6likur hefdbundnum snjallsimaleikjum sem
segja ma ad snuist ad mestu um innantdma skemmtun en i pessu tilfelli felst leikurinn i ad
pbjalfa notandann i ad vinna med liti og form.

4.2 Markadurinn

Greining a markadinum sem hugmyndin fellur undir er ekki sidur mikilveeg en hugmyndin
sjalf. Pad parf ad vera haegt ad syna fram a ad markadsleg porf sé fyrir hugmyndina og ad
han fylli upp i tdmaram sem fyrir er pvi annars er hvorki asteda til ad utfera hana né
styrkja. Einnig parf ad atta sig & pvi hver markhopurinn innan markadarins er pvi pad er
ekki sama hvort hanna a hugbunad fyrir born, unglinga eda fullordna og pvi parf ad snida

> Samantekt & uthlutunum, 2010.
16 Burrows, L., 2013.
v Young, N. og Misener, D. munnleg heimild, 16. og 19. oktdber 2011.
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forritid ad peim sem & ad nota pad og einnig allar aztlanir. Fjoldi i hverjum aldurshopi er
mismunandi og jafnframt hlutfallslegur fjoldi peirra sem nota snjallsima og pvi hefur pad
ahrif & hversu stor markhépurinn er.

Oft & tidum er hugbunadurinn sem proéa & ekki sa fyrsti sinnar tegundar & markadnum og pé
parf ad finna annars konar svigram fyrir hann eda pad tomardm sem hin forritin fylla ekki
upp i. Pad getur t.d. verido ad hugbunadurinn sé notendavenni en sa hugbunadur sem til er
fyrir eda ad hann bjédi upp & adra moguleika eda fleiri moguleika og svo maetti lengi telja.
Pad er pvi ekki n6g ad pekkja markhépinn og markadinn heldur parf einnig ad pekkja pann
hugbunad sem fyrir er & markadnum svo heagt sé ad setja saman gdda vidskiptadaetiun.

Forritid er eins og adur kom fram sérstaklega hannad fyrir yngri kynsldédina og hofdar
adallega til stelpna. I vidskiptadaetluninni kemur fram ad markhopurinn sé stelpur & bilinu
8-35 ara en forritid i naverandi mynd hofdar sterkar til yngri hops pétt pad geeti i
framtidinni nad yfir enn steerri aldurshop.

Adur en sott var um styrk var gerd greining & peim forritum sem til eru & markadnum,
greininguna er ad finna i Vidauka B (bls. 95). Skodud voru forrit fyrir Nokia farsima, fyrir
Android hugbtnad og fyrir iPhone. Slegin voru inn leitarordin; ,,Dolls,” ,,Clothes,” og
,»Dress* og fundust atjan forrit & Nokia OVI vefsidunni en ekkert peirra baud upp a
sambeerilega moguleika og forritido sem bua atti til. Vandkveedin folust adallega i pvi ad
notandinn gat ekki leikid sér med atlit persénu sinnar. Oftast neer fékk hann tilbain fot i
einhverjum akvednum litum og gat klett hana i pau en ekki breytt peim og litavalid var
afar takmarkad. Eins vantadi alla moguleika a ad vinna med ljosmyndir eda mynstur. Par
sem upphaflega atti ad leggja aherslu & ad préa forrit fyrir Nokia snjallsima voru forritin &
peim markadi rannsokud sérstaklega.

Fenginn var adstodarmadur til ad préfa forrit fyrir Android sima og lista upp hvada peettir
honum péttu nytsamlegir og hverjir ekki. Adstodarmadurinn var 35 ara gamall karlmadur
med menntun sem Kkerfisstjori og mikla pekkingu & télvum og forritum. Nidurstada
bessarar profunar ma finna nedst i Vidauka D (bls. 111).

patt préfunin veeri 6formleg pa hjalpadi han vid ad fa hugmynd um hvers konar stjornteki,
valmyndir og hegdun geeti verid gott ad nyta sér og hvada hegdun atti ad fordast. Farid var
einnig i gegnum helstu dukkulisuforritin fyrir iPhone sem voru innan vid tiu talsins og 6ll
forritin sem skodud voru attu, likt og Nokia hugbunadurinn, pad sameiginlegt ad innihalda
ekki alla pa petti sem hugmyndin fél i sér. iPhone leikurinn Adora Dear: Dress Up Box
komst nast pvi par sem haegt var ad lita fétin i honum en po ekki i hvada lit sem var.

Snjallsimar sem stydja Windows hugbunad hafa bast vid sidan rannsoknin var gerd en par
sem peir hafa ekki verid jafnlengi @ markadnum og Android eda iPhone var ekki ad finna
morg dukkulisudpp fyrir pa. Pau 6pp sem fundust budu upp a ad setja dukkulisuna i
fyrirfram Utbudin fot og pvi var ekki haegt ad leika sér med liti eda myndir eins og aztlad er
ad hagt verai i forritinu.

4.3 Fjarmalahlidin

Ef forritio & ad vera tekjuskapandi parf ad setja upp vidskiptamoddel sem tekur tillit til
markadar og pess umhverfis sem pad er gefid Ut i. Upphaflega var midad vid ad hanna
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forritid fyrir Nokia og Android sima en sékum mikilla breytinga hja Nokia var akvedid ad
einbeita sér ad Android og leggja aherslu & ad stydja fleiri skjasteerdir par sem munurinn
getur verid mikill milli framleidenda.

par sem um er ad reda Android hugbinad parf ad kynna sér hvada moguleika & tekjudflun
Android umhverfid bydur upp & Par er annars vegar um ad reda utanadkomandi
fjarmdgnun og hins vegar fjarmoégnun med pvi ad selja forritid. Styrkur myndi falla undir
utanadkomandi fjarmégnun en hann getur verid misjafnlega har eftir pvi hvert er sott.
Einnig er haegt ad leita eftir fjarfestum og pé er fjarmagnid oft mikid meira, en & frumstigi
getur pad reynst erfitt og eins verdur ad taka tillit til pess ad fjarfestar eignast almennt hlut
i forritinu akvedi peir ad leggja fé i pad.

Hvad vardar fjarmognun med sélu a forritinu pa eru helst tveer leidir notadar til ad afla
tekna med dppum. Fyrst er pad med pvi ad rukka fyrir forritid svo hver sem hledur pvi
nidur greidir akvedna upphad fyrir ad sekja pad. SU upphad er misjofn eftir pvi hversu
stort og flokid forritid er en algengt er ad verdid sé a bilinu $0.99 — $2.99 fyrir Android
forrit. Hins vegar er einnig hagt ad stilla forritin & pann hatt ad notandinn ner i pau an
nokkurs endurgjalds en pegar hann notar forritid birtast auglysingar inni i forritinu og
skapast pvi tekjur vid birtingu peirra. beer tekjur koma hagar inn en peer halda afram ad
koma inn eftir ad notandinn hefur nalgast forritio og pvi getur su leid verid skynsamleg ef
fyrirséd er ad forritid verdi mikid notad.

Hvada leid er valin fer ad miklu leyti eftir hversu umfangsmikid forritid er. Ef forritid er
mjog stort og marga parf til ad forrita pad er naudsynlegt ad til sé fjarmagn til ad stydja vid
proun & hugbtnadinum. 1 pvi tilfelli parf ad leita eftir styrkjum eda finna fjarfesta. Ef
forritid er hins vegar umfangsminna getur verid nég ad hafa einn forritara, sem i sumum
tilfellum myndi vinna forritid medfram 6dru, vinna pad hagar og gefa pad Gt jafnédum en
ba geta tekjurnar af forritinu stutt vid vinnuna i kringum pad. Ef vel gengur getur jafnvel
verid haegt ad komast af an styrkja préatt fyrir ad styrkur geti ytt undir hradann & préuninni.

Pad er audveldara ad réttleta sdlu & forriti sem er stort en sélu & forriti sem er litid og
einnig ma geta pess ad Android markadurinn er pekktur fyrir ad bjoda forritin &n
endurgjalds og notast heldur vid auglysingar inni i smaforritunum en ad notendur kaupi
forritin. A Apple markadinum, sem bydur upp & forrit fyrir t.d. iPhone, er hins vegar
algengara ad forritin séu seld og pvi er mikilvaegt ad pekkja vel pann markad sem varan
verdur seld & svo hagt sé ad laga vidskiptamédelid ad honum.*®

Pegar buid er ad greina voruna parf ad gera aztlun um hvernig tekjurnar munu koma inn
og hversu hratt. Byggja parf pa astlun a einhvers konar gégnum en gott getur verid ad
gloggva sig a hversu oft forritum er ad medaltali halad nidur og hversu oft pau eru ad
medaltali notud. Einnig getur verid gott ad skoda forrit sem fyrir eru af sému tegund og
leita sér ad upplysingum um pau. Pad er hins vegar ekki nog pvi taka parf tillit til pess ad
Google tekur hluta af grédanum sem kostnad og pvi feer Gtgefandinn ekki allar tekjurnar i
eigin vasa.

Vissulega ma heldur ekki gleyma Gtlégdum upphafskostnadi en hann parf ad taka med i
demid pegar fjarhagsasetlunin er gerd. Einnig parf ad gera rad fyrir kostnadi sem fer i

18 McCracken, H., 2013.
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auglysingar og ad vidhalda forritinu og jafnframt getur verid gott ad eiga raunsaja utgafu
af kristalskalunni gédu svo hagt sé ad spa fyrir um hvada kostnadur geeti baest vid pegar
fram lida stundir sem og tekjur.

Pad er pvi ad morgu ad huga pegar setja & saman fjarmalahlidina en han er jafnfram einn
mikilveegasti hlutinn af vidskiptaagtluninni. Han gefur peim sem metur verkefnid innsyn
inn i hvort verkefnid sé liklegt til ad hafa jakvaed efnahagsleg ahrif t.d. med pvi ad skapa
storf eda gjaldeyristekjur. Kosturinn vid snjallsimahugbuinad fyrir erlendan markad er hins
vegar sa ad skapi hann tekjur pa verda paer ad mestum hluta i erlendum gjaldmidli og ef
verkefnid krefst ekki mikils upphafskostnadar pa geta verkefni sem petta verid
akjosanlegur kostur fyrir stofnanir og fyrirteeki sem veita styrki.

par sem upphafleg vidskiptaaztlun gerdi m.a. rad fyrir ad préa hugbunad fyrir Nokia sima
var aztlad ad selja forritid og vidbaetur vid pad. I pvi samhengi var gert rad fyrir pvi ad
selja forritid & $1.99 eda um pad bil 250 kr. og vidbeetur 4 $0.99 eda um pad bil 125 kr. bad
parf hins vegar ad taka inn i dztlunina ad & tekjurnar fellur kostnadur vid ad selja forritid i
gegnum Ovi bud Nokia sem og kostnadur til fyrirteekjanna og er pad samanlagt um 52%
svo raunverulegur séluhagnadur nemur pvi ekki nema 48% af s6luverdinu. Einnig parf ad
taka inn i dtreikningana breytingar & s6lu vidbétarpakka eftir pvi hvort pad er fyrsti, annar
eda pridji pakki og voru pessir Gtreikningar pvi toluvert fléknir en lesa ma betur um pa i
vidskiptadaetluninni i Vidauka A (bls. 75) sem og kynna sér fjarhagsasetlunina (bls. 88 -
92).

par sem forritid var ad endingu Utbuid fyrir Android hugbunad purfti hins vegar ad
endurhugsa vidskiptamodelid en vidskiptaaaetlunin tok einnig & peirri tekjuhlid. Forritid er
ekki stort i samanburdi vid mérg énnur smaforrit og pvi var tekin st dkvérdun ad notast
vid auglysingar inni i forritinu frekar en ad selja forritid. Til ad &zetla hversu mikid forritid
er notad og pa hversu miklar tekjur pad myndi skapa méa notast vid medaltalsnidurhal a
forritum sem grunn og mida vid ad na peirri télu eftir einhvern dkvedinn tima.

Tekjur af Android skapast af pvi hversu mikid forritid er notad og hversu mikid af
auglysingum notandinn sér en pad fer eftir pvi hversu lengi forritid er i gangi. Pad er pvi
skynsamlegt ad nyta medaltal fyrir nidurhal strongum 6ryggismoérkum og aatla ad hver
notandi noti forritid eingdngu i eina sekdndu pvi pad er druggt ad su tala sé laegri en sa timi
sem forritid yrdi i raun notad. Astaedan fyrir svo lagri tolu er til ad reyna ad minnka ahrifin
af pvi ef ofaxtlad hefur verid hversu margir sakja forritid. Ekki ma gleyma ad
auglysingatekjurnar falla ekki 6skertar i hlut pess sem byr til appid og pvi parf ad taka tillit
til pess pegar utreikningarnir eru gerdir.

Tekjuaeetlunin er vissulega floknasti hluti vidskiptadaetlunarinnar og erfidast er ad astla
um peer tekjur sem forritid mun skapa. Sum forrit na flugi og milljonum nidurhala eins og
leikurinn Angry Birds sem seld hafa verid yfir toIf milljon eintok af *° og énnur komast
aldrei afram. pratt fyrir ad forritid sé jafnvel mikid betra en 6nnur pa getur timasetningin,
ahersla markadarins, auglysingar, lysingar, myndir, nyting samfélagsmidla og margt fleira
haft ahrif & velgengni pess. Pad er hins vegar haegt ad reyna ad aztla og besta leidin til ad
na arangri er ad nyta sér pau télulegu gégn sem finna ma & vefnum.

1 Herbert, Chris, 2010.
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Svokollud Lean Startup adferdafraedi hefur nad téluverdu fylgi & undanférnum arum. begar
vara er gefin Ut er pad oft eftir ad mikill timi og miklir peningar hafa verid lagdir til ad
bréa hana. pad er ekki haegt ad abyrgjast ad varan seljist og pad fjarmagn sem lagt hefur
verid til tapist ekki. Lean Startup adferdin midar ad pvi ad fyrirbyggja 6parfa fjaratlat med
bvi ad gefa voruna Ut sem fyrst, jafnvel adur en hun er tilbdin ad fullu. Pad er ekki par med
sagt ad varan sé onotheaf heldur & eftir ad Utfeera alla pa virkni sem kemur til med ad
tilheyra henni. Vidskiptavinir fa svo teekiferi til ad gefa alit a vorunni og koma med
tillogur ad breytingum og pannig préast varan med hjalp vidskiptavinanna.?’

[ tilfelli appsins veeri pvi til deemis skynsamlegt ad gefa pad Gt pegar lagmarksvirknin hefur
verid (tfeerd og baeta svo vid uppferslum & forritid eftir pvi sem meira betist vid. Med
bessu moti geta vidskiptavinir hjalpad til vio ad préa appid og samhlida verdur appid
vinszlla. Auk pess byrja tekjurnar fyrir forritid strax ad berast og hjalpa pannig til vid ad
pbréa pad.

4.4 Samfélagsleg veromaeti

Pegar sétt er um styrki er osjaldan gerd su krafa ad syna fram a samfélagsleg veromeeti
verkefnisins. Med pvi er att vio hvad verkefnid mun gera fyrir samfélagid. Mun pad t.d.
skapa storf, auka gjaldeyristekjur, auka samkeppnishefi Islands & alpjédamarkadi eda ad
hvada leyti er verkefnid hagkveemt fyrir land og pj6d. Nyskdpunarmidstodin fer fram & ad
fjallad sé um petta i aaetluninni en Taekniprounarsjodur Rannis bidur umsakjendur um ad
syna fram & innlend veromaeti forritsins.

Hvad verkefnid vardar yrou fjarhagslegu verdmatin adallega tvenns konar. bad eru
gjaldeyristekjur og afleidd storf. Ef verkefnid gengur vel mun pad skapa storf fyrir fleiri
forritara og adra sem koma ad verkefninu. Allar tekjur sem forritid skapar verda i gjaldeyri
0g pvi munu engar tekjur vera i islenskum kronum sem er afar heppilegt fyrir pjédarbaio.

Eins méa ekki gleyma pvi ad samfélagsleg veromaeti eru ekki einvordungu fjarhagsleg. Med
bvi ad Gtbua forrit sem hofdar sérstaklega til stelpna er &hugi peirra a teekni aukinn og ef til
vill hvetur pad fleiri stulkur til ad hefja tolvutengt nam. Eins geeti forritid aukid
skopunarhaefni og formskyn notandans og pvi stydur pad vio proska peirra barna og
ungmenna sem nyta sér pad.

4.5 Auglysingar og markadssetning

Einn floknasti hlutinn i allri hugmyndavinnu er hvernig a ad markadssetja voruna. Sa hluti
getur verid mjog kostnadarsamur og jafnframt er dvist hvort st adferdafreedi sem notud
verdur muni skila arangri eda ekki. betta parf hins vegar ad koma fram i
vidskiptadaetluninni en par sem i pessu tilfelli er um litid verkefni ad reeda og pvi einnig
litla yfirbyggingu var 16gd ahersla a ad setja sem minnst fjarmagn i alla markadssetningu.
Hins vegar var talad um ad nyta sér adrar leidir til ad auglysa hugbunadinn svo sem
samfélagssidur, kynningar i islenskum bl6dum, utbta kynningamyndbdnd a YouTube og
adra markadssetningu an mikils kostnadar.

% Ries, E., 2011.
16



AdJ velja pessa adferdarfraedi frekar en ad leggja kostnad i auglysingaherferd getur verid
varhugavert pvi pad er dvist ad hugbtnadurinn nai peirri siglingu sem til parf par sem fair
vita af honum. Pad er hins vegar oft & tidum ekki mogulegt ad leggja i storar
auglysingaherferdir nema eiga einhvern bakhjarl sem getur sett peninga i slikt og pad er
par sem fjarfestar koma oft inn.

Hvad verkefnid vardar verdur ekki leitad eftir fjarfestum ad sinni en uUtbanar verda
samfélagssiour og forritid kynnt i gegnum peer. Einnig verdur 16gd ahersla & ad nyta sér
kynningu & Islandi eins unnt og na godri Gtbreidslu hér. S& medbyr atti ad hjalpa forritinu
vid ad na dreifingu erlendis pvi liklegt er ad islenskir notendur segi vinum sinum i
atlondum fra pvi ef peim likar forritid.
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5 Uppsetning

Hér verdur fjallad um pa umgjord sem fylgir pvi ad vinna verkefni sem petta, p.e.
prounarumhverfi og nafngiftir. Naudsynlegt er ad velja prounarumhverfi sem hentar
forritaranum og verkefninu og einnig er mikilveegt ad vanda valid a nafni fyrir forritio.

5.1 brounarumhverfid

par sem um Android hugbunad er ad reeda krefst st vinna pess ad setja upp videigandi
préunarumhverfi en pa er helst um tvé umhverfi ad velja eda Eclipse og IntelliJ. Eclipse
med Android SDK er pad umhverfi sem venjulega er notad vid préun Android hugbunadar
og er fjallad um pad i flestum uppsetningarleidbeiningum. Eclipse er hins vegar steerra og
ef til vill floknara fyrir pad sem hafa ekki reynslu af pvi og pvi er ekki vist ad pad henti
6llum sem eru ad proa sitt fyrsta app.*

Eclipse bydur upp & mikid af vidbotum fyrir forritid en arid 2012 voru pau 1276 & méti 727
fyrir IntelliJ. pad audveldar auk pess forritaranum ad vinna med morg forrit i einu en
reynsla hofundar er ad IntelliJ bregdist ekki jafnvel vid pvi og Eclipse. Eclipse er einnig
betra pegar unnid er med mjog stor forrit pvi pad pyngir ekki télvuna. Hvad vardar ad vera
notendavaent eda koma med tillogur ad texta (code completion) er IntelliJ hins vegar talid
betra badi af peim sem vilja heldur Eclipse og peim sem vilja heldur IntelliJ.?* %

I upphafi var Eclipse med Android SDK (Software Development Kit) sett upp og akvedid
ad notast vid pad. Android SDK inniheldur aflsara, forritasdfn, syndarhermi, kédadaemi
og kennsluleidbeiningar. Umhverfid bydur einnig upp & ad keyra forritid & margskonar
Gtgafum af Android styrikerfinu og jafnframt margskonar skjasterdum i syndarhermum. *
pott syndarhermirinn bui yfir mérgum nytsamlegum eiginleikum er hann pungur i keyrslu
og oft getur verid preytandi ad nota hann til préunar. pvi enda flestir sem proa hugbdnad
fyrir Android sima a ad prufukeyra forritin sin & hefdbundnum &preifanlegum snjallsimum.

Hafist var handa vido ad préa hugbunadinn en eftir ad standa i stroggli vid
bréunarumhverfid og fa radleggingar hja forriturum med reynslu af Android hugbinadi var
akvedio ad breyta til og setja upp IntelliJ. bar sem eingdngu atti ad vinna nokkud litid
verkefni og ekki notast vid mikid af vidbotum voru kostirnir hvad vardarnar
notendaveenleika fyrir byrjendur nytsamlegri pétt Eclipse sé vissulega lika gott
préunarumhverfi.

Heegt er ad fa atgafu af IntelliJ sem stydur Android préun an endurgjalds og auk pessa er
bodid upp a kennslumyndbdnd par sem farid er i gegn um hvernig nota & umhverfid og bua

2 Building Your First App, e.d.

% Azaria, N., 2012.

2 Solntsev, A., 2012.

** Android Software development, 2014.
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til einfalt app. Einnig er haegt ad stilla umhverfid til ad birta leidbeinandi tillogur i hvert
skipti sem forritid er keyrt upp og geta par reynst nygraedingum mjog nytsamlegar. %

Eftir ad akvedid var ad skipta um umhverfi gekk préunin mun betur pvi audveldara var ad
leera & IntelliJ og komast inn i uppsetninguna fyrir Android. Pau t6l sem voru mikid notud
eru Monitor DDMS (Dalvik Debug Monitor Server) 2® sem nytist til ad fylgjast med og
fara yfir pa snjallsima sem préad er 4, AVD manager (Android Virtual Manager) 2’ ?® par
sem hagt er ad bla til syndarvélar og stilla per og SDK Manager® par sem hagt er ad
baeta vid télum, studningi vio fleiri utgafur af Android styrikerfinu og fleira.

5.2 Hvad a barnid ad heita?

Pegar hanna & forrit parf ad velja nafn & pad p6 ekki sé nema til bradabirgda, pvi verkefnid
verdur ad heita eitthvad & medan & prouninni stendur. Pétt nafninu verdi breytt sidar meir
er gott ad byrja ad velta pvi fyrir sér par sem skra parf nafnid pegar forritio gefid Gt.
Skjamyndir eiga eftir ad proast mikid & medan & vinnunni stendur en gott er ad rissa paer
upp i upphafi svo haegt sé ad byrja ad melta uppsetningu forritsins. Grunnvinnan er mjog
mikilvaeg pvi han er fyrsta skrefid i att ad tilbanu appi.

par sem mikid er til af forritum og fyrirteekjum er litio eftir af lausum vefsidum og pvi parf
ad huga ad pvi hvort verkefnid eigi ad hafa sina eigin vefsiou eda ekki. begar velja & nafn &
verkefnid er pvi notast vid Iénskraningarsidu eins og t.d. GoDaddy fyrir erlendan markad
eda Isnic fyrir island og leitad eftir n6fnum sem ekki eru na pegar i notkun. Einnig parf ad
athuga hvort nafnid sé laust & samfélagssioum pvi naudsynlegt er ad halda uppi virkri
samfélagssiou par sem paer hjalpa til vid ad auglysa forritid.

Eftir nokkra leit og miklar vangaveltur vard nidurstadan PinFlo en nafnid a ad visa i pad
hlutverk sem hugbdnadurinn gegnir. Pin pydir tituprjonn upp & ensku en Flo er
kvenmannsnafn og pvi er visunin i fét og personu. Hofundur aleit sem svo ad nafnid veeri
nokkud pjalt, einnig ad audvelt veeri ad muna pad og ekki skemmdi fyrir ad 1énid var
einmitt laust og pvi vard PinFlo vinnuheiti sem endadi sem nafnid & hugbdnadnum.

> The Professional Android IDE, e.d.

* DDMS, e.d.

2’ AVD Manager, e.d.

28 Managing AVDs with AVD Manager, e.d.
 SDK Manager, e.d.
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6 Uppkast ad skjamyndum

Snemma var akvedid ad rissa upp skjamyndir, med pvi moti sa héfundur fyrir sér hvernig
baer myndu lita Gt pegar buid veeri ad hanna forritid i heild sinni og hvernig virknin innan
hverrar skjamyndar geeti verid. Uppkastio & ad gefa mynd af lokadtgafu af forritinu en pa
utgafu mun taka lengri tima ad préa og pvi er fyrsta Gtgafan orlitid 6lik uppkastinu en i
henni er gert rad fyrir fleiri en einni skjamynd og myndatokumdguleikum.

Vid hénnun skjamynda var notast vid skyrslu sem tekur sérstaklega fyrir hvernig hanna a
nytsamlega uppsetningu & snjallsimahugbinadi med aherslu & einfaldleika. bar kemur fram
ad einfaldleiki er medal mikilveegustu pattanna og hvernig hann nytist til ad notandinn atti
sig strax a pvi hvernig forritid virkar og hvernig hann & ad beita pvi til ad na tilsettum
arangri. I pvi samhengi er sjonraen framsetning lykilatridi pvi lysandi teikningar og takn
audvelda notandanum ad atta sig a hvernig hugbunadurinn hegdar sér. Einnig kom fram ad
par sem skjar snjallsima er mjdg litill og notandinn beitir fingurgdmunum til ad stydja &
hann er mikilvagt ad myndtakn séu stor.*

Reginmunurinn & peirri Gtgafu sem gefin var Ut & Google Play i jali 2014 og uppkastinu
felst i myndatokumoguleikunum, sja Myndir 6.6.1, 6.7.1 og 6.7.2, en peir munu tilheyra
seinni utgafum. Sokum pessa var Oparft ad hafa valglugga i upphafi, Mynd 6.1.1, og
akvedio var ad sameina alla virknina i einn glugga. Til ad skyggnast betur inn i
préunarferlid er hins vegar gott ad sja uppkastid ad skjamyndum og hvernig peer geta
breyst & medan & préunarvinnunni stendur.

% Choi, J. H. og Lee, H. J., 2012.
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6.1 Forsida

A forsidunni verdur haegt ad velja um fjérar mismunandi undirsidur:

FnFlo

My Character
Mi/ Clothes

Dress me

My Saved Outfits

Mynd 6.1.1 — Forsida.

My Character

Hér getur notandinn skapad persénuna sem hann mun sidar kleda i fot. Haegt verdur ad
vista personuna og endurheimta p& samsetningu sem valin var.

My Clothes

Hér getur notandinn skapad fétin sem hann klaedir persénuna i. Hvort sem pad er med pvi
ad taka mynd af efni eda bda til sitt eigid efni.

Dress me

Hér getur notandinn klatt personuna i fot. 1 pessari skjamynd mun notandinn geta vistad
samsetninguna.

My Saved Outfits

Hér eru paer samsetningar sem hafa verid vistadar inn & simann og hagt er ad opna peer
beint og vinna meira med peer, breyta peim eda senda paer afram.
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6.2 My character

Hér koma til med ad vera peir moguleikar sem notandinn hefur til ad skapa persénuna sina.
Gaman veri ad hafa ekki eingéngu mennska likamshluta heldur einnig dyr, vélmenni og
annad skondid.

L)

Take/Use

own
picture

{ o

Send/Save

Mynd 6.2.1 — My character.

Efri flettivalmynd
A efri slanni er haegt ad velja pann hluta af likamanum sem vinna & med.

Daemi: Feetur

Haegri flettivalmynd

A hegri slanni er haegt ad velja mismunandi gerdir af peim likamshlusta sem var valinn &
efri slanni. Ef andlitio er valid pa er einnig haegt ad velja ad nota mynd Ur safni eda taka
mynd af sér med simanum og nota hana.

Dami: Feetur -> Giraffafaetur

Save
Hér er haegt ad vista samsetninguna sem buid er ad bua til.

Send
Hér er haegt ad senda samsetninguna a vini.
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6.3 My clothes

Hér koma til med ad vera peir moguleikar sem notandinn getur notad til ad bua til sin eigin
fot. Hér er badi haegt ad nota liti, myndir af efni og sjalfgefnar efnistegundir til ad skapa
fotin, en sniomatin fylgja forritinu sjalfu.

L)
4

Take/Use
own
plicture

|

Mynd 6.3.1 — My clothes.

Efri flettivalmynd
A efri slanni er haegt ad velja pad snidmat sem nota .

Dami: Buxur

Haegri flettivalmynd

A hagri slanni er hagt ad velja hvernig & ad fylla upp i snidmatid. Nota myndefni, nota
litasla eda nota efni og litla 6rin til vinstri opnar fleiri moguleika innan hvers yfirflokks.

Dami: Buxur -> Blaar buxur

Save
Hér er haegt ad vista fétin sem buid er ad bua til.

Send
Hér er haegt ad senda fotin a vini.
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6.4 Dress me

Petta er ein mikilvaegasta skjamyndin hvad virkni vardar pvi hér kemur hénnunin tr hinum
skjdmyndunum saman og myndar eina heild. Personan sem notandinn skapadi sést & hvita
fletinum og hann Kkladir hana i med pvi ad nota myndirnar & efri og hagri flettislanni.

L L) {Illlll]

ll“ \‘ '

3

—~——

Mynd 6.4.1 — Dress me. Mynd 6.4.2 — Cloth frame.

Efri flettivalmynd

A efri slanni er hegt ad velja pann flokk af fotum sem notandinn etlar ad kleeda personuna
i. Orin sem visar nidur birtir mynd af 6llum flikum innan flokksins og notandinn velur paer
sem hann vill birta i haeegri rammanum. Sja Mynd 6.4.2.

Dami: Buxur

Haegri flettivalmynd
A haegri slanni er haegt ad velja hvada flik innan flokksins sem hann ztlar ad nota.

Dami: Buxur -> Blaar buxur

Save
Hér er haegt ad vista personuna i fétunum.

Send
Hér er haegt ad senda samsetninguna a vini.
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6.5 My saved outfits

A pessari skjamynd er haegt ad senda myndina &fram & vini eda vandamenn. Hér er pa hagt
ad senda karakterinn, fotin eda samsetninguna. EkKi er einungis haegt ad senda hana heldur
einnig setja hana & samfélagssiour svo sem Twitter eda Facebook.

Mynd 6.5.1 — Share.

Pessi skjamynd er sett upp eins og hinar en pad getur verid ad henni verdi breytt pegar
komid er & lokaskrefid i honnuninni. bad verdur i héndum grafisks honnudar ad akveda um

pbad.
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6.6 Using a picture

Petta er uppkast ad viomotinu pegar valid er ad setja inn mynd af notandanum i stadinn
fyrir ad velja likamsparta. Med pessu moti tekur personan liki pess sem notar forritid.

CLL )

Take a
picture

Send/Save

Mynd 6.6.1 — Using a picture.

Petta er uppkast ad viomotinu pegar valid er ad setja inn mynd af notandanum i stadinn
fyrir ad velja likamsparta. Med pessu méti tekur personan liki pess sem notar forritid.

27



6.7 Taking a picture

Mynd 6.7.1

Uppkast ad viomotinu sem notandinn feer til ad taka mynd af sér. Gréi fléturinn & bak vid
andlitslagid veeri pa umhverfid i kringum notandann og hann reynir ad setja andlitid inn i
andlitslaga flotinn.

Mynd 6.7.2

Petta er uppkast ad vidmaétinu sem notandinn feer pegar hann etlar sér ad velja sitt eigid
efni fyrir flikurnar. Hann midar pa vid ad efnid falli inn i snidméatid og pa getur hann notad
pad til ad bada til t.d. buxur eins og i pessu tilfelli. Buxurnar getur hann svo matad a
persénuna sina.

Mynd 6.7.1 — Myndataka & andliti. Mynd 6.7.2 — Myndataka & fotum.
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7 Skipulag

pegar proéunarumhverfid er komid upp og buid er ad teikna upp beinagrind af pvi hvernig
hugbUnadurinn & ad lita Ut getur verid gott ad nota einhvers konar Kerfi til ad skipuleggja
vinnuna sem er framundan. Algengt er ad notast vid svokallad SCRUM en pad er
verkefnastjornunarkerfi sem er vinsalt ad nota vid proun & hugbunadi. SCRUM byggir &
notendasdgum en pad er lysing & pvi sem forritid a ad gera skrifad ut fra notandanum.
Notendastdgurnar fa Gthlutad ségustigum (algengt ad nota Fibonacci rununa) sem segja til um
hversu mikinn tima tekur ad vinna sdguna, per fa einnig forgang og er skipt nidur a
svokallada spretti.

Sprettur er akvedin timalengd sem & ad nota til ad vinna ségurnar. Pad er misjafnt hversu
langan tima er midad vid ad hver sprettur taki en i pessu tilfelli er midad vid prjar vikur.
Astaedan fyrir pvi ad akvedid var ad nota prjar vikur er st ad héfundur tok ad sér kennslu vid
Hi & medan & verkefninu st6d og pvi var reynt ad mida vid ad vinnan sem unnin veeri i
hverjum spretti veeri igildi halfs manadar af fullri vinnu en sokum tafa vegna kennslu purfti
ad beeta vid pessari auka viku til ad na peim timafjolda.

I upphafi er erfitt ad aetla hvad teymid naer ad vinna morg sogustig i hverjum spretti. bess
vegna er endurskodunarfundur (review meeting) i lok sprettsins mikilveegur pvi par getur
teymid farid betur yfir pad sem gekk vel og pad sem gekk illa og reynt ad betrumbeeta ferlid.
Eins fer pad vissulega eftir fjolda forritara hversu morg sogustig haegt er ad vinna i hverjum
spretti. Ad pessu sinni verdur midad vid um pad bil 13 sogustig & sprett pvi reiknad er
groflega med pvi ad hvert sogustig sé um 6-8 klukkutimar og pvi veeru 13 sdgustig igildi
tveggja vikna vinnu. Pbessi tala er eingéngu til viomidunar par sem ekki er @tlast til ad
sogustig hafi timalega merkingu nema i samanburdi hvert vid annad pegar notast er vid
SCRUM.

Pegar buid er ad velja sdgur fyrir sprettinn er kominn timi til ad skipta peim nidur i verkpeetti
og meta timann sem hver verkpéttur tekur. Verkpattum er pvi naest komid fyrir & par til gerori
toflu par sem peir eru hreyfanlegir og teymismedlimir geta valid sér verkpatt til ad vinna og
feert hann i stoduna ,,I vinnslu®. ' Ef ekki er notast vid toflur er oft & tidum notad kerfi sem
bjoda upp & Scrum og var ad pessu sinni notast vid vefsiduna www.flying-donut.com par sem
gott var ad fa yfirsyn yfir ferlid.

Gott getur jafnframt verid ad teikna klasarit, pakkarit og kompdnentarit & medan & vinnunni
stendur pvi pad gefur enn betri yfirsyn yfir verkid. Klasaritid synir fram & hvernig kerfid er
sett saman med pvi ad birta klasana i kerfinu og tengslin peirra a milli. Pakkarit og
kompdnentarit er gott ad nota pegar kerfid er mjog stort og kemur pvi ekki vid ségu ad pessu
sinni. Ol ritin tilheyra svokélludu UML (Unified Modelling Language) sem er mikid notad
vid hugbunadarpréun. %

** Scrum (software development), 2014.
32 Miller, R., e.d.
** OMG Unified Modeling LanguageTM (OMG UML),
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7.1 Notendasogur

Eins og adur kom fram var verkefninu skipt nidur i notendasdgur. Hverri notendasdgu var
gefid audkenni, sogustig, forgangur og peim uthlutad & sprett. Notast var vid Fibonacci
rununa til ad uthluta ségustigum en han byggist & pvi ad nesta tala & eftir samanstendur af
timalengdinni sem naestu tveer 4 undan taka, sbr. 1, 2, 3, 5, 8, 13 o.s.frv. ** Hvad forganginn
vardar var studst vid svokallad MoSCoW kerfi en par felst forgangurinn i mikilveegi
sogunnar. MoSCoW stendur fyrir Must, Should, Could, Won‘t par sem mikilvegi
forgangsins liggur fra vinstri til haegri og Must er pvi mikilvaegast.®

Sogunum var radad nidur & spretti eftir pvi hvada mikilveegi peer hofou og pvi naest eftir
sOgustigum. Aldrei var farid yfir 13 sogustig i hverjum spretti en minnsti spretturinn innihélt
fimm sogustig. A timabilinu, jantar — jali, tokst ad klara niu spretti en peir voru unnir
samfellt par sem profatimabil, paskafri og fleira atti sér stad & timabilinu.

Eins og sjd ma i Toflu 7.1.1 pa var ekki 6llum notendaségum lokid & timabilinu. Logd var
ahersla & ad ljuka 6llum must sogum og jafnframt var nokkrum should ségum lokid &
timabilinu. Eins og sja mé af toéflunni pa var umfang verkefnisins téluvert en aztlud voru 142
sogustig a peer notendaségur sem skilgreindar voru. Ef midad er vid ad hver saga sé um pad
bil 6-8 klukkutimar pa er timinn sem tekur ad ljuka peim 6llum um 852 — 1136 klukkutimar.
Ljdka tokst 102 sdgustigum & medan & verkefninu stdd en pa eru enn 39 sdgustig eftir og
verda pau ef til vill unnin seinna meir ef hofundur akvedur ad halda afram med verkefnid.

Rannsoknir hafa synt fram & ad forritari sem vinnur 9 tima & dag getur ekKki einbeitt sér lengur
en i 5.6 klukkutima eda 62% af vinnutimanum. Pad er pvi mikilveegt ad gera rad fyrir peirri
skekkju pegar 4ztla & tima sem tekur ad vinna verkefni.*® bar sem forritid var unnid medfram
60ru og i hlutum pa hafdi pad ekki mikil ahrif pvi peir timar voru pa nyttir i annad og ekki
taldir med. Ef pad hefdi hins vegar verid unnid i fullri vinnu, og pé einnig adeins af einum
forritara, hefdi matt aeetla ad pad teki & bilinu 1176 — 1567 klukkutima eda 147 — 196
vinnudaga sem gerir 30 — 40 vinnuvikur.

Aud- Soégu-
kenni | Titill sogu eda stutt lysing Sprettur | MSCW | stig | Lokid
Sem notandi vil ég geta valid ur lista af teikningum fyrir
1.0 |likamshluta. #1 must 13 Ja
Sem notandi vil ég geta valid ur lista af teikningum fyrir
2.0 |andlit. #2 must 8 Ja
Sem notandi vil ég geta valid ur lista af teikningum fyrir
3.0 |fot. #3 must 8 Ja
4.0 |Sem notandi vil ég geta valid lit til ad teikna mead. #2 must 5 Ja
5.0 |Sem notandi vil ég geta séd hvada mynd ég hef valid. #7 should 2 Ja

Sem notandi vil ég ad likamshlutinn sem ég valdi sé
teiknadur og liturinn sem ég valdi notadur til ad fylla
6.0 |uppihann. #4 must 21 Ja

Infrastructure, 2011.
i Beck, M. og Geoghegan, R., 2010.
*1BA og Brennan. K, 2009.
*® Finley, K., 2012.
30



Sem notandi vil ég ad andlitid sem ég valdi sé teiknad

7.0 | og liturinn sem ég valdi notadur til ad fylla upp i pad. #5 must 5 Ja
Sem notandi vil ég ad fotin sem ég valdi séu teiknud og

8.0 | liturinn sem ég valdi notadur til ad fylla upp i pau. #6 must 8 Ja
Sem notandi vil ég geta valid fleiri myndir og ad su
mynd sem ég valdi teiknist ofan a paer myndir sem eru

9.0 | fyrir. #5 must 5 Ja
Sem notandi vil ég geta valid bakgrunn a bak vid

10.0 | myndina mina. #7 should 5 Ja

11.0 | Sem notandi vil ég geta opnad upplysingaglugga. #7 should 5 Ja
Sem notandi vil ég geta sent myndina sem ég teiknadi

12.0 | inn @ samskiptasidur. #8 should 13 Ja
Sem notandi vil ég geta vistad myndina sem ég

13.0 | teiknadi. #9 should 5 Ja
Sem notandi vil ég geta valid but af [jésmynd og notad

14.0 | hann sem efni i fot #10 should 13 Nei
Sem notandi vil ég hafa mikid drval af teikningum til ad

15.0 | velja ar #12 could 13 Nei
Sem notandi vil ég geta notad andlitsmynd sem andlit 4

16.0 | persénuna mina #11 should 13 Nei

Tafla 7.1.1- Notendasogur.

7.2 Verkpeaettir

Hverri notendastgu var skipt nidur i misjafnlega marga verkpetti en reynt var ad hafa pa
frekar fleiri en faerri pvi med pvi moti er audveldara ad vinna verkefnid. Verkpettir mega
hins vegar ekki vera of litlir pvi pad eykur erfidleika vid utanumhald og yfirsynin yfir
verkefnid verdur verri. Fjoldi verkpatta, i peirri sterd sem hofundur taldi hefilega, &
notendastgu var a bilinu 2 - 14 og eru peir eftir notendaségum sem hér segir:

7.2.1 Sprettur #1

Sem notandi vil ég geta valid Ur lista af teikningum fyrir likamshluta.

Verkpéattur Aztladur timi Rauntimi

Teikna héfud 3 8
Vinna hofud 5 4
Teikna likama 3 4
Vinna likama 5 6
Teikna handleggi 3 2
Vinna handleggi 5 5
Teikna fétleggi 3 3
Vinna fétleggi 5 5
Hanna spinner fyrir myndir 60 50
Stilla myndir upp fyrir spinner 5 0

Samtals 97 105

Tafla 7.2.1 — Verkpaettir i spretti #1
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7.2.2 Sprettur #2

Sem notandi vil ég geta valid ur lista af teikningum fyrir likamshluta.

(Flutt ar spretti #1).

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Hanna spinner fyrir myndir 10 12
Stilla myndir upp fyrir spinner 5 3
Samtals 15 15

Tafla 7.2.2 — Verkpeettir i spretti #2

Sem notandi vil ég geta valid ur lista af teikningum fyrir andlit.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi

Teikna augu 6 8
Vinna augu 6 6
Teikna nef 3 2
Vinna nef 3 1
Teikna munn 6 6
Vinna munn 6 2
Teikna har 6 7
Vinna har 5 3
Hanna spinner 20 25
Stilla myndir upp fyrir spinner 5 5

Samtals 66 65
Tafla 7.2.3 — Verkpeettir i spretti #2
Sem notandi vil ég geta valid lit til ad teikna mead.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Finna komponent fyrir liti 20 15
Koma litakomponent fyrir i
forritinu med hnappi 20 25
Bua til hnapp fyrir litakompdnent 5 5
Samtals 45 45

Tafla 7.2.4 — Verkpeettir i spretti #2

7.2.3 Sprettur #3

Sem notandi vil ég geta valid Ur lista af teikningum fyrir fot.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Teikna kjol 3 3
Vinna kjol 5 6
Teikna bol 3 2
Vinna bol 5 5
Teikna pils 3 2
Vinna pils 5 3
Teikna peysu 3 5
Vinna peysu 5 6
Teikna buxur 3 5
Vinna buxur 5 6
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Teikna skd 3 3
Vinna sko 5 5
Hanna spinner 20 35
Stilla myndir upp fyrir spinner 5 5

Samtals 73 91

Tafla 7.2.5 — Verkpeettir i spretti #3

7.2.4 Sprettur #4

Sem notandi vil ég ad likamshlutinn sem ég valdi sé teiknadur og liturinn

sem ég valdi notadur til ad fylla upp i hann.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi

Stadsetja hofud 2 1
Plotta hofud 10 15
Stadsetja likama 2 1
Plotta likama 20 25
Stadsetja handleggi 2 1
Plotta handleggi 20 30
Stadsetja fotleggi 2 1
Plotta fotleggi 20 30
N4 i lit ar litakomponenti 5 10
Fa litinn til ad teiknast 40 30
Fa myndina til ad teiknast 20 40

Samtals 143 184

Tafla 7.2.6 — Verkpeettir i spretti #4

7.2.5 Sprettur #5

Sem notandi vil ég ad andlitid sem ég valdi sé teiknad og liturinn sem ég
valdi notadur til ad fylla upp i pad.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi

Stadsetja augu 2 1
Plotta augu 10 15
Stadsetja nef 2 1
Stadsetja munn 2 1
Plotta munn 10 10
Stadsetja har 2 1
Plotta har 10 15
Fa litinn til ad teiknast 5 2
Fa myndina til ad teiknast 5 2

Samtals 48 48

Tafla 7.2.7 — Verkpeettir i spretti #5

Sem notandi vil ég geta valid fleiri myndir og ad su mynd sem ég valdi

teiknist ofan & peer myndir sem eru fyrir.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Samstilla spinnera 20 25
Stilla teikningar 20 25
Samtals 40 50

Tafla 7.2.8 — Verkpaettir i spretti #5
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7.2.6 Sprettur #6

Sem notandi vil ég ad fotin sem ég valdi séu teiknud og liturinn sem ég
valdi notadur til ad fylla upp i pau.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi

Stadsetja kjolinn 2 1
Plotta kjolinn 10 15
Stadsetja bolinn 2 1
Plotta bolinn 10 10
Stadsetja pilsid 2 1
Plotta pilsid 10 10
Stadsetja peysuna 2 1
Plotta peysuna 10 20
Stadsetja buxurnar 2 1
Plotta buxurnar 10 25
Stadsetja skona 2 1
Plotta skona 10 15
Fa litinn til ad teiknast 5 2
Fa myndina til ad teiknast 5 2

Samtals 82 105
Tafla 7.2.9 — Verkpeettir i spretti #6
7.2.7 Sprettur #7
Sem notandi vil ég geta séd hvada mynd ég hef valid.

Verkpéattur Aaztladur timi Rauntimi

Hanna myndaglugga 5 5
Birta mynd i myndarglugga 10 15

Samtals 15 20

Tafla 7.2.10 — Verkpaettir i spretti #7

Sem notandi vil ég geta valid bakgrunn a bak vid myndina mina.

Verkpattur Aaztladur timi Rauntimi
Finna bakgrunna 10 20
Teikna bakgrunna & bak vid 40 30
mynd
Samtals 50 50
Tafla 7.2.11 — Verkpeettir i spretti #7
Sem notandi vil ég geta opnad upplysingaglugga.
Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Hanna upplysingaglugga 20 25
Lesa texta upp Ur skré 20 20
Hanna takka fyrir 5 5
upplysingaglugga
Samtals 45 50

Tafla 7.2.12 — Verkpaettir i spretti #7
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7.2.8 Sprettur #8

Sem notandi vil ég geta sent myndina sem ég teiknadi inn &

samskiptasidur.

Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Logga teikningar 25 45
Pakka myndum 10 10
Finna samskiptasidukomponent 20 27
Vista mynd 40 10
Birta mynd & samskiptasidu 10 12
Hanna takka fyrir 5 5
samskiptasidur
Samtals 110 109
Tafla 7.2.13 — Verkpeettir i spretti #8
7.2.9 Sprettur #9
Sem notandi vil ég geta vistad myndina sem ég teiknadi.
Verkpattur Aztladur timi Rauntimi
Hanna méppu til ad geyma 15 25
myndir
Vista myndina 20 20
Hanna takka fyrir 5 5
samskiptasidur
Samtals 40 50

Tafla 7.2.14 — Verkpeettir i spretti #9
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7.3 Flying donut

Verkefnin voru feerd inn i Flying donut kerfid par sem gott var ad hafa yfirsyn yfir pau. |
kerfinu er haegt ad skra notendasdguna dsamt peim verkpattum sem a ad vinna. Haegt er ad
setja tima inn & sdguna og verkpettina og jafnframt birta svokallad burndown graf sem synir
hvernig tekst ad halda sig innan fyrirfram akvedins timaramma fyrir verkpeettina. Gréfin eru
mjog nytsamleg pvi ef verkefnid er & eftir asetlun kemur pad fljott i 1jos.

Mynd 7.3.1 synir mynd af fyrstu notendaségunni og fyrstu verkpattunum i henni eins og hdn
litur ut i Flying donut. Mynd 7.3.2 synir burndown grafid i upphafi itrunarinnar en eftir pvi
sem a lidur breytist rauda linan og verdur i samraemi vid pann hrada sem verkefnid er unnid 4.
Blaa linan synir pann medalhrada sem parf til ad ljuka verkefninu & réttum tima. Ef rauda
linan er fyrir ofan pa blau pa er verkefnid a eftir asetlun, ef han er fyrir nedan hana pa er pad a
undan aztlun.

Sprettur #1

Placeholder for all tasks that are unrelated to iteration cards

, In Progress (1) [Dore
Sem notandi vil €g geta vali6 Ur lista af
teikningum fyrir likamshiuta v >
n | =010 | *(97) [T"‘?] vinna hofud Teikna hofud
(0] %5 BEES
Teikna likama
[o]':]
Vinna likama
el Sty

—————————

Mynd 7.3.1 — Flying donut fyrir Sprett #1.

Burndown Chart

Effort

0
day 0 day 5 day 10 day 15 day 20
01/01 06/01 11701 16/01 21701

| -» 1deal Effort - Effort Left |

Mynd 7.3.2 — Burndown Chart fyrir Sprett #1.
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Eftir sprettinn er audvelt ad sja mynstrid i forritunarvinnunni par sem burndown ritid eftir
hann, Mynd 7.3.3, synir halfgerda aflidandi hola. Ef ritid er sett i samreemi vid vikudagana
sést ad unnid er mest yfir helgarnar og pess vegna verdur mynstrid jafnsamfellt og raun ber
vitni. EKki tekst ad komast & undan aatlun i pessum spretti pott pad hafi tekist i 6drum en pad
er ekki oedlilegt par sem verid var ad takast & vid nytt verkefni og jafnframt var 6nnin vid
Haskola Islands ad byrja og kennslan hja héfundi.

Ekki tokst ad klara alla verkpetti i pessum spretti og flytja purfti pvi notendasdguna yfir i
neesta sprett med peim verkpattum sem eftir stddu. Vinnan i honum gekk betur pvi pa var
verkefnid farid af stad, hofundur var farinn ad atta sig & teikningunum sem héldu &fram i
spretti 2 og kennslan var farin & skrid. Peir sprettir sem voru upphafid ad nyjum hluta af
verkefninu gengu verr en peir sprettir sem voru framhald af fyrri verkefnum. Pad gekk hins
vegar agetlega ad klara notendaségurnar innan sprettanna en burndown ritin voru ekki alltaf
jofn pvi helgarnar foru 6sjaldan ad miklu leyti i vinnuna og pa klarudust verkpeettir hratt.

Burndown Chart

Effort

Mynd 7.3.3 — Burndown Chart eftir Sprett #1.
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8 Grafik

Sé hluti sem m.a. vefst fyrir forriturum sem etla sér ad proa hvers kyns hugbinad med
notendaviomati er atlitid. bratt fyrir ad peir fai pjalfun i pvi hvernig a4 ad hanna
notendavaenan hugbtinad i ndmskeidum eins og Samskiptum manns og télvu®’ skortir helst &
pekkingu & myndvinnslu og Gtlitshénnun. Pad er pvi ekki dsjaldan sem kaupa parf pjonustu
grafiskra honnuda eda annarra sérfreedinga pegar forrita & hugbinad og getur sa kostnadur
verid mikill ef hugbdnadurinn er flokinn.

PinFlo verkefnid krefst ekki einvordungu pess ad hofundur hanni notendaviomot heldur
einnig ad hann teikni persénu og fot a hana, pvi Utheimtir verkefnid pekkingu & grafiskri
hénnun sem og teiknifeerni. Hofundur hafdi hvorki reynslu af grafik né teikningum og nytti
sér pvi Internetid til ad afla sér upplysinga um pad sem hann skorti pekkingu a.

8.1 Grafiskt viomot

pegar kom ad pvi ad setja upp grafiskt viomot fyrir forritid kom i 1jos ad mikid er til af
mismunandi steroum af Android simum og pvi purfti ad leggjast i ranns6knarvinnu um
hvada steerd veeri algengust og atti ad mida vid par sem hlutfollin geta verio 6lik. Til ad byrja
med var leitad eftir pvi hvada steerd meelt var med ad nota en ad lokum var akvedid ad fylgja
rddandi markadshlutdeild og kanna hvada simategund veeri mest seld.

Samsung simarnir héfou vinninginn pegar kom ad solutdlum en peir eru mest seldu
snjallsimarnir & markadnum i dag.®® Auk pessa var siminn sem é&tti ad nota vid préfanir med
somu skjasteerd og Samsung Galaxy S Il siminn og pvi var dkvedid ad nota pixlasterdina
720 x 1280 og margfalda allar teikningar Gt fra pvi svo per skalist hlutfallslega.*

Eftir ad buid var ad reikna Ut hvernig best veri ad rada rommunum svo peir kemu vel Ut
midad vid pa skjasterd sem nota atti, Mynd 8.1.1, var hafist handa vid ad teikna inn i
adalrammann eda par sem personan atti ad birtast. | rommunum i efstu rédinni var gert rad
fyrir ad setja likamshlutana og fotin eins og adur hafdi verid teiknad i uppkastinu en po6 var
akvedio ad koma pessu 6llu fyrir i somu myndinni og minnka pannig flakkid sem notandinn
pbyrfti ad fara & til ad teikna myndina.

7 Samskipti manns og télvu, 2013.
** Mack, E., 2014.
» Samsung Galaxy S I, 2014.
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Mynd 8.1.1 — Skjamyndin i réttum hlutfollum.

8.2 Teikningar

8.2.1 Persodna

Fyrsta skrefid er ad rannsaka hvernig best er ad teikna persénu en fyrir évana er pad erfidasti
hjallinn. bar sem hugmyndin er ad haegt sé ad breyta um likamshluta og einnig kleeda pa i er
einfaldast ad akveda i upphafi hvar peir eiga ad vera stadsettir og mida vid ad teikna utan um
vissa beinagrind og ganga pannig Ur skugga um ad sama hvada likamsparta notandinn velur
ba munu peir passa i fotin. Fyrsta skrefid er pvi ad kanna pau hlutféll sem vaninn er ad nota
fyrir hofud, feetur og bak.

Pegar notast er vid teikningu af likama fullvaxinnar manneskju pa er honum almennt skipt
nidur i atta parta. Hed hofudsins er um pad bil einn attunni af likamanum og pvi er oft talad
um hversu mérg hofud hver hluti tekur. Bukurinn sjalfur tekur prja hofud eda um pja attundu
af likamanum og feeturnir fjora attundu eda helminginn. Mittid er eitt hofud upp fra fétunum
eda prja attundu nedan vid hvirfil personunnar. Mynd 8.2.1 synir skiptinguna myndrant svo
audveldara sé ad atta sig & pvi hversu stéran hluta hver likamshluti nar yfir.*°

%0 Body Proportions Tutorial, e.d.
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The average human is about
8 head heights tall, Most

people are between
6 and 10.

One The should
e shoulders
H‘?ad are about 2
Height head heights
wide.

The waist is
about 1 head
height wide.

.

The legs are half
of the body

(In this case

4 head heights.)

Mynd 8.2.1 — Skipting likama i atta parta. 41

Pegar hefjast atti handa vid ad teikna persénuna kom i ljés ad med pvi ad skipta likamanum
nidur i attunduparta urdu hlutfollin 6heppileg ef nota & myndir til ad bua til andlit pvi andlitid
vard of Iitid. pvi var dkvedid ad kanna 6nnur hlutféll og hafa andlitid sem einn sjéunda af
likamanum og deila afganginum & milli baksins og fétanna. Med pessu mati styttast feeturnir
orlitid en andlitid verdur greinilegra og pad kemur ekki ad sok hvad Gtlitid & persénunni
vardar.

8.2.2 Likami

Pegar kom ad pvi ad teikna likamann var fyrsta skrefid ad leita eftir leidbeiningum fyrir
byrjendur. Eftir nokkra eftirgrennslan kom i 1jés ad besta leidin veeri ad notast vid einfaldar
teikningar sem kenna likamsteikningu med pvi ad byggja utan & beinagreind. Fyrsta skrefid er
stigid med pvi ad teikna halfgerda Ola prik beinagrind, Mynd 8.2.2, og pvi nast parf
eingdngu ad klaeda utan & hana raunverulega utlimi. Notast var vid wikiHow siduna til ad

o Body Proportions Tutorial, e.d.
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skoda mismunandi kennsluleidbeiningar og & endanum var &kvedid ad stydjast vid sjo skrefa
teiknikennslu.

wilei??

Mynd 8.2.2 — Oli prik.

Notast var vid pa teikningu par sem persénan snyr fram par sem su teikning synir fétin og
andlitio betur og pvi er skemmtilegra ad vinna med hana i appinu. Einnig var akvedid ad
stilla upp handleggjunum eins og um fyrirsaetu veeri ad reda og pvi voru hendurnar settar &
mjadmirnar a personunni. begar buid er ad teikna utan um beinagrindina fer persénan ad taka
& sig mynd eins og sja ma & Mynd 8.2.3.** En { framhaldi er slétt Gr misfellum, strokad Gt pad
sem ekKki atti vidi og ad lokum var persénan sett i sundbol pvi 6videigandi var talid ad hafa
hana allsnakta.

a8

wilsi??

Mynd 8.2.3 — Nanast tilbdin mynd.

“2 How to Draw a Female Body, e.d.
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Eftir a® myndin hafdi verid teiknud & pappir var han skénnud inn og unnid med hana i
myndvinnsluforritinu Photoshop. Par purfti ad hreinsa misfellur og aukastrik og jafnframt
fara ofan i linurnar og dekkja peer svo par sajust betur. A seinni stigum kom i 1j6s ad dekkja
purfti linurnar enn frekar svo myndin kemi vel Gt i appinu sjalfu og pvi var myndvinnslan
ekki sidur mikilveeg en teikningin sjalf. Nidurstéduna méa sjd & Mynd 8.2.4 en a pessu stigi er
hvorki buid ad teikna andlit eda fleiri fot a persénuna og er pad pvi nasta verk.

Mynd 8.2.4 — TilbGna myndin.
8.2.3 Andlit

Andlitid er floknasti hlutinn af teikningunni pvi erfitt er fyrir 6vana ad teikna einfalt andlit og
lata pad lita vel Ut. Eins og adur var akvedio ad notast vid leitarsiduna Google til ad leita eftir
godum leidbeiningum og var endastadurinn enn & ny wikiHow sida par sem farid var yfir
hvernig teikna & andlit.* bad kom hins vegar i ljés ad mjog erfitt er ad teikna andlit & svo
litinn fl6t og pvi hefdi verid askilegra ad teikna hann & sterri flét og minnka myndina. Ef
endurtaka eetti leikinn yrdi andlitid teiknad med pvi moti.

Fyrsta skrefid var ad skipta andlitinu upp i tvo hluta med pvi ad draga strik pvert yfir mitt
andlitid. pvi nast var nedri hlutanum skipt aftur upp i tvo helminga og pad endurtekid einu
sinni til vidbétar. bvi naest eru teiknadir tveir egglaga hringir & fyrstu midlinuna. Eftir pad ma
byrja ad fylla inn i augu, nef og munn en pegar teikna a augun er gott ad mida vid ad pau séu

** How to Draw a Face, e.d.

43



innan i egglaga hringjunum og fjarleegdin & milli peirra sé eitt auga til vidbotar. Petta ma allt
saman rissa upp og stroka svo Ut sidar eins og sja ma af Mynd 8.2.5.

Mynd 8.2.5 — Grunnur fyrir andlit.**

Pegar kemur ad pvi ad teikna sjalf augun, nefid og munninn pa var reynt ad fylgja
kennsluleidbeiningunum. Pad gekk ekki nogu vel og pvi var gripid til pess rads ad leita i
gagnabdnkum ad tilbanum andlitum sem haegt veeri ad nyta ser. par sem engin nytsamleg
andlit fundust var sest aftur vid teikniblokkina og ad pessu sinni notast vid hvernig skipta a
andlitinu og reynt ad teikna frihendis & rétta stadi. Nidurstadan vard ad lokum &seettanleg en
hana purfti einnig ad skanna og vinna i Photoshop svo hagt vaeri ad nota hana i forritinu.
Andlitio mé sjad 4 Mynd 8.2.6.

Mynd 8.2.6 — Andlitsteikning.

* How to Draw a Face, e.d.
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8.2.4 Hario

Pegar andlitid var tilbid var komid ad pvi ad teikna har & persénuna en pa purfti vissulega ad
velja greidslu sem passar og veeri ekki mjog flokid fyrir byrjendur ad teikna. bad fyrsta sem
kom upp i hugann var ad reyna vid greidslu ur teiknimyndinni Frozen par sem hin nytur
mikilla vinsaelda um pessar mundir. Eftir ndnari umhugsun pétti pad ekki radlegt og pvi var
leitad eftir kennslusidum sem foru yfir einfaldar teikningar a hari.

Vefsidan How To Draw Funny Cartoons bydur upp & kennslu i margskonar einféldum
teikningum og par matti medal annars finna einfalda teikningu fyrir kvenmannshar, Mynd
8.2.7.%

Mynd 8.2.7 — Leidbeiningar vardandi hvernig teikna & har.

pratt fyrir ad Mynd 8.2.7 hafi verid notud til leidbeininga vid ad teikna harid var nidurstadan
orlitid 6lik henni eins og sja ma af Mynd 8.2.8. bad kom p6 ekki ad sok par sem harid for
personunni ageetlega og audvelt var ad fylla inn i pad med peim lit sem valinn var i forritinu.

Mynd 8.2.8 — Teikning af hari.

*> How to draw hair, e.d.
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8.2.5 Fot

Pegar komid var ad pvi ad teikna fotin var personan tilbdin og pvi purfti eingdngu ad teikna
fot a personuna. pad kom fljétt i 1jos ad einfaldara reyndist ad teikna fét en ad teikna
personuna sjalfa og pvi voru per teikningar gerdar frihendis &n nokkurrar adstodar fra
teiknikennslusioum.

pau fot sem akvedid var ad teikna voru bolur og pils, peysa, buxur, kjéll og ad lokum skor,
Mynd 8.2.9 — 8.2.14. bessi fot voru valin svo notandinn hefdi fjolbreytni i fatavali og geeti
jafnframt kleett personuna sina fra toppi til tar. Eins og med persénuna pa purfti ad vinna
myndirnar i myndvinnsluforriti, hreinsa peer og dekkja utlinur, til ad haegt veeri ad nota peer i
forritinu.

syl

Mynd 8.2.9 — Teikning — Mynd 8.2.10 — Teikning — Mynd 8.2.11 — Teikning —
Bolur. Pils. Peysa.

IN

Mynd 8.2.14 — Teikning —
Skor.

Mynd 8.2.12 — Teikning — Mynd 8.2.13 — Teikning —
Buxur. Kjoll.
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8.3 Bakgrunnar

par sem toluvert meiri pekkingu & grafik og myndvinnsluforritum purfti til ad Gtbda fallegan
bakgrunn var akvedid ad leita eftir myndum sem frjalst veeri ad nota svo framarlega sem
hofundar veeri getid. Pad var pvi leitad eftir myndum & svokélludum Creative Commons
sidum en peer sidur bjoda upp & myndir en misjafnt er hvernig nota ma myndirnar. ber
myndir sem voru valdar h6fou leyfi 3.0 sem gefur rétt til ad deila og medhondla paer. Taka
parf hins vegar fram hvernig per hafa verid medhdndladar og i pessu tilfelli voru peer allar
skaladar orlitid til svo paer péssudu i bakgrunnssvadid. *°

Sjad ma pa bakgrunna sem valdir voru & Mynd 8.3.1, Bla sdl (Sunlight Burst Blue Vector
Background) */, Mynd 8.3.2, Gran s6l (Abstract Sun Background Vector Illustration) “®,
Mynd 8.3.3, Bleik hjortu (Abstract Heart Background in Pink) *° og Mynd 8.3.4, Blaar
stjérnur (Abstract Bokeh Stars Background) *°. b6tt myndirnar séu eingdéngu fjérar var reynt
ad hafa urvalid nokkud fjolbreytt og myndirnar med misjéfnu moti.

‘ \‘“'? iR mm

4
i

N

AL L\

Mynd 8.3.1 — Bakgrunnur — BI& sol. Mynd 8.3.2 — Bakgrunnur — Graen sol.

* Attribution 3.0 Unported, e.d.

v Sunlight Burst Blue Vector Background, e.d.

*® Abstract Sun Background Vector lllustration, e.d.

* Abstract Heart Background in Pink, e.d.

*® Free vector Vector abstract Abstract Bokeh Stars Background, e.d.

47



Mynd 8.3.3 — Bakgrunnur — Bleik hjortu.

Mynd 8.3.4 — Bakgrunnur — Blaar stjornur.
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9 Forritun

Hér verdur fjallad um forritun & hénnuninni sem farid var yfir i kafla 8. Fyrsta verk er
vissulega ad kynna sér umhverfid, kanna hvada teki er ad finna i forritasafninu og skoda
demakaddann sem fylgir en ad pvi loknu er hagt ad byrja ad profa sig afram. Endanlega
koédann ma finna i Vidhengi F, hann var i heildina um 3000 linur, en hér & eftir verdur farid
yfir atfeerslu & kddanum og hvernig hann breyttist og préadist a medan & forrituninni stod.

9.1 Skjamyndin

Pegar forritari kemur ad nyju umhverfi og atlar sér ad vinna akvedid verkefni er fyrsta verk
hans oft ad athuga hvad er til i forritasafninu sem hann geeti nytt sér og fyrsta verk héfundar
var ad athuga hvort til veeri svokalladur Spinner eda flettivalmynd. Ef smellt er & slika
valmynd birtist listi af hlutum og getur listinn m.a. verid samsettur af myndum med eda an
texta og pvi pétti skynsamlegt ad nyta slikan Spinner i valmyndirnar fyrir fétin og persénuna
bvi med honum er pagilegt ad fletta i gegnum myndirnar.

Pvi nast purfti ad kanna hvad etti ad gera vid rammann i hagra horninu en akvedid var ad
lata hann syna pa mynd sem sidast var valin. Hnappurinn fyrir nedan hann atti ad vera nyttur
fyrir litastillinn, & eftir honum var akvedid ad koma fyrir hnapp til ad hreinsa myndina sem
buid var ad bua til og a eftir honum Spinner fyrir bakgrunn. Ad lokum var akvedid ad koma
fyrir litlum hnappi sem atti ad innihalda upplysingar um forritid. Stersta svaedid var svo
&tlad fyrir teikninguna sjalfa og fyrir nedan pad var akvedid ad hafa tvo hnappa, Vista (Save)
og Deila (Share), par sem annar yrdi notadur til ad vista myndir og hinn til ad deila peim med
6drum. Med pessu moti var buid ad koma fyrir 6llum peim pattum sem tilheyra fyrstu utgafu
og pvi var nasta skref ad hefjast handa vid ad leita i gagnaséfnum ad videigandi hlutum.

9.2 Klasarit

Klasaritid gefur géda mynd af pvi hvernig kerfid er hannad. Gott er ad byrja & pvi ad hanna
og teikna upp klasaritid adur en kodinn er forritadur. Pau syna fram & tengsl einstakra klasa
og uppbyggingu peirra 4samt pvi hvernig peir tengjast vid adra hluta kerfisins. I ritinu eru
klasarnir taknadir med kassa sem innihalda prj& hluta. Efsti hlutinn inniheldur nafnid &
klasanum, midjuhlutinn synir eiginleika klasans og sa nedsti synir pau foll eda adgerdir sem
klasinn inniheldur.>*

PinFlo klasinn er adalklasinn sem sér um adalskjamyndina og tengingar fyrir adra klasa. Inni
i honum er MyAdapter sem byr til valmyndarammanna fyrir forritid. Neest er pad PinSurface
sem heldur utan um teikningarnar, Pin sem sér um teikningar og PinDictionary sem heldur
utan um hnitin sem parf til ad lita myndirnar. Ad lokum MyApplication sem gefur 6drum
klésum adgang ad upplysingum um simann sem forritid er keyrt a.

> OMG Unified Modeling LanguageTM (OMG UML), Infrastructure, 2011.
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9.2.1 Spinner

Svo heppilega vill til ad Spinner er innbyggdur i Android gagnasafnid og pvi er hann
beegilegir i notkun. Pad eina sem purfti ad gera var ad yfirskrifa nokkur foll og breyta pannig
virkninni svo peir medhondli myndir i stad texta en pad reyndist litid mal med orlitilli
vidbotar forritun. Akvedid var ad rada Spinner i notkunarrdd og pvi vard rodin; Likami,
Andlit og Fot.>

9.2.2 ImageView

ImageView hlutinn er haegt ad nota til ad syna myndir sem eiga uppruna sinn & mismunandi
stodum og hann hentar pvi vel ef birta & mismunandi myndir. Hann bydur einnig upp a
skolunarmoguleika og er pvi nytsamlegur pegar & ad birta margar myndir sem ekki eru allar
af somu staerd. > Af pessum sokum var akvedid ad nota ImageView fyrir synimyndina i
heaegra horninu og er s mynd uppfaerd i hvert skipti sem valin er ny mynd i einum af premur
Spinner.

Myndin i ImageView litast ekki en pd veeri haegt ad breyta pvi sidar meir ef vilji er fyrir
hendi. Talid var ad Utkoman veeri smekkleg & pennan hatt og pvi ekki naudsynlegt ad birta
somu mynd og birtist & adalteiknisvaedinu. Petta verdur hins vegar tekid til skodunar seinna
par sem hugmynd um bakfzerslu (Undo) takka hefur skotid upp kollinum og pa geeti verid
snidugt ad nyta petta svaedi enn frekar.

9.2.3 Button

[ forritinu er um nokkra takka ad reeda. Til ad byrja med er pad Clear takkinn sem endurstillir
forritid og hreinsar pannig skjainn med pvi ad keyra forritid upp & nytt. Virknin a bak vid
hann er mjog einfdld og pvi var audvelt ad Gtfaera hann. Naest er pad About takkinn en hann
notast vid svokalladan AlertDialog. AlertDialog birtir glugga sem hagt er ad setja texta inn i
og hnapp fyrir nedan textann en notandinn getur valid hversu marga hnappa hann vill notast
vid. Par sem glugginn var eingdngu til upplysinga var akvedid ad hafa einn hnapp med
textanum Cancel. >

Hnapparnir Save og Share keyra af stad mun floknari virkni en hinir tveir en i 6llum tilfellum
er notast vid Button hlutinn til ad birta takkann og hlustara sem hlustar eftir pvi hvort smellt
hefur verid a takkann (OnClickListener). Sa virkni er hluti af View hlutnum og kallad er &
fallio ef smellt er & View sem i pessu tilfelli er tengt vid hnappinn. > *® Farid verdur nanar
yfir Gtfeerslu & peirri virkni sem keyrd er pegar stutt er & floknari takkana i hluta 9.3 sem ber
nafnid virkni.

9.2.4 SurfaceView

SurfaceView er sérstakt teikniyfirbord sem stydur einnig Canvas teiknimoguleika med pvi ad
kalla & draw fallid sem tekur inn Canvas hlut.>” Canvas er medfarilegur klasi sem inniheldur

32 Spinner, e.d.

>3 ImageView, e.d.

> AlertDialog, e.d.

>3 Button, e.d.

> View.OnClickListener, e.d.
> SurfaceView, e.d.
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margskonar teiknimoguleika og er mikid notadur i virknihluta verkefnisins. Hann heldur utan
um teiknikéllin en til ad teikna eitthvad parf fjora grunnpatt og peir eru Bitmap mynd sem
heldur utan um pixlana, Canvas til ad halda utan um teiknikdllin sem teikna & myndina,
teiknihlutinn og teikninguna sjalfa sem lysir litum og peim stil sem teikna & i. bar sem
héfundur hafdi reynslu af Canvas eftir ad hafa kennt Télvuleikjaforritun vid Haskéla Islands
bétti honum pad akjésanlegur kostur og pad leiddi til pess ad SurfaceView var valid.®

pad er ekki n6g ad koma fyrir hlutum sem eiga ad vinna saman heldur parf ad tengja virknina
saman svo pegar smellt er a mynd i einum af Spinner pa birtist hin & adalteiknisvaedinu og
jafnframt i ImageView glugganum. Su utfaersla tengist jafnframt inn & ad nyta litastillinn og
skra allt sem buid er ad teikna (Cache). begar fram lidu stundir og deila atti myndum med
notendum kom i ljos ad SurfaceView studdi ekki svokallada Cache virkni en View gerdi pad
og pvi purfti ad endurvinna pennan hluta med minnihattar breytingum & 6drum klésum.

9.3 Virkni

9.3.1 Spinnerar

pegar valin er mynd Ur einum af premur Spinner fer af stad tvennskonar virkni. Fyrst er
myndin teiknud a adalteiknisveedid og naest er myndin sem valin var sett a teiknisveedio i
heegra horninu. Virknin a bak vid teikninguna er téluvert floknari en & bak vid ad teikna
myndina & teiknisvedid. Hun notar PinSurface, Grein 9.3.2, setur nyja teikningu &
teiknisveedid med pvi ad kalla & fallid PushPin en pad tekur inn eintak af Pin, Grein 9.3.3 og
teiknar pad & teiknisvaedid.

9.3.2 PinSurface

Akvedid var ad bua til klasa sem nytir sér eiginleika SurfaceView (extends) og yfirskrifar
innbyggadu teiknivirknina (override). PinSurface er adalteiknisveedio sem er nytt til ad teikna
manneskjuna og bakgrunninn &. [ klasanum er draw fallid yfirskrifad en i pvi er bdin til
myndin sem teiknad er &, bitmap og bakgrunnurinn. Notud er lykkja til ad kalla & fallid i Pin
sem tekur hverja teikningu fyrir sig og teiknar hana. Med lykkjunni eru peer allar teiknadar i
peirri rod sem smellt hefur verid a peer.

Pegar pessi hluti var tilbtinn og dkvedid var ad byrja ad deila myndunum & samfélagssioum
kom i 1jés, eins og adur hefur verid drepid &, ad SurfaceView baud ekki upp & virkni sem
skrair peer teikningar sem hafa att sér stad (Cache). Sokum pess var akvedid ad breyta
PinSurface svo i stad pess ad nyta sér eiginleika SurfaceView nytir pad sér eiginleika View.
pad hefdi verid haegt ad leysa petta a adra vegu en eftir nokkra leit & vefnum kom i ljos ad
meelt var almennt med pvi ad endurskrifa heldur og pvi var dkvedid ad gera pad.

View bydur upp a innbyggt fall sem skrair sjalfkrafa allt sem hefur verid teiknad og er pvi
kveikt & peirri skraningu i upphafi. A0 lokum er allt sem teiknad hefur verid a
adalteiknisveedid og skrad sjalfkrafa sett i mynd, Bitmap, og si mynd vistud eda send inn
med pvi deilimoti sem notandinn kys ad nyta sér. Fjallad verdur itarlegar um virkni & bak vid
hnappana i 9.3.7 Save og Share.*®

> Canvas, e.d.
> View, 2014.
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9.3.3 Pin

Pin klasinn hefur pad hlutverk ad teikna hverja mynd fyrir sig. Hann tekur inn p4 mynd sem &
ad teikna, stadsetningu og lit sem valinn er i litastillinum (ColorPicker). Hann sér sidan um
ad teikna myndina en adur en hann gerir pad pa nar hann i teiknisvadi Ur PinDictionary sem
a vid pa mynd sem valin er og er pad notad til ad fylla upp i litinn & bak vid myndina en pad
er sa litur sem valinn var i litastillinum. Med pessu moti er haegt ad velja hvada lit sem er.
Myndir er pvi neest teiknud ofan & litada sveedid og pannig verdur til fotleggur, pils eda hvada
form sem er i videigandi lit.

9.3.4 PinDictionary

PinDictionary er klasi sem heldur utan um pad svedi sem litar hverja mynd fyrir sig. Notast
er vid Dictionary til ad visa i hvada mynd fyrir sig og vid leid (Path) par sem hver punktur er
hnitadur Ut og pannig er haegt ad fylgja forminu (myndinni) sem & ad lita & bak vid. Pad er
mikil vinna ad hnita Gt punkta & bak vid hverja mynd pvi eina leidin til ad atta sig & pvi hvort
beir passa eda ekki er ad keyra forritid upp og athuga hvort litad hafi verid Gt fyrir myndina.
Pessi hluti var pvi mjog timafrekur en jafnframt mikilveegur pvi hann er pad sem gerir forritid
skemmtilegt.

[ upphafi voru hnitin send beint inn i leidina en dkvedid var ad vinna fotin 4 annan hétt eda
med pvi ad setja punktana inn i fylki (Array). Med pvi moti eru hnitin adgengilegri til ad nota
bau & hvada hatt sem er og var petta gert sem undirbuningur fyrir myndatokuvirknina sem
utfeera & seinna meir. Med pessu méti er hagt ad teikna svaedid inn & mynd og hafa pad
hreyfanlegt svo notandinn getur dregid pad til uns hann finnur pann hluta af myndinni sem
hann vill klippa Ut og nota sem bakgrunn.

Sundbolurinn sem er hluti af likamanum var einnig settur i fylki pvi fljott kom i 1jés ad haegt
var ad endurnyta hluta af punktunum ar honum fyrir t.d. bolinn. betta var gert til ad flyta fyrir
vinnunni vid hnitin. Ad lokum var hnitunum og fylkinu batt vid leidina med pvi ad keyra pau
i gegnum lykkju og leidin tengd vid myndina svo audvelt sé ad nalgast hnitin.

9.3.5 About

About glugginn notar AlertDialog til ad birta gluggann og InputStream til ad lesa textann sem
4 ad nota upp Or textaskjali. I textanum purftu ad koma fram upplysingar um forritid og
upplysingar um pa bakgrunna sem verid var ad nota med visun i Creative Commons leyfid og
hlekk & bakgrunnana. Eins purfti ad gera gluggann hreyfanlegan (scrollable) en pad er gert
med pvi ad setja hreyfanleika & textasvaedid en ekki & gluggann sjalfan. Hann heldur pvi
steerd sinni en haegt er ad feera sig upp og nidur eftir textasvaedinu.

9.3.6 ColorPicker

Akvedid var ad leita eftir tilbinum litastilli sem veeri paegilegur i notkun og liti vel ut. S& sem
valinn var baud upp ad vera med sjalfvalinn lit og haegt var ad velja alla mogulega liti i
stillinum. A efri slanni ma sja grunnlitinn en efri slain hefur ahrif & nedri rammann, svo eftir
ad buio er ad velja lit & henni er haegt ad velja fleiri litatona i steerri rammanum, sja Mynd
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9.3.1. Stillirinn kom vel Ut og var paegilegur i notkun svo &kvedid var ad nota hann i forritinu.
60

par sem upp kom skdlunarvandi milli skjaa purfti ad skipta stillinum Gt, farid er betur yfir pad
i kafla 9.4.1 S& naesti sem var skodadur var hringlaga litastillir af vefsidunni Chiral Code sem
virtist vid fyrstu syn lita vel at, sja Mynd 9.3.2. bar sem héfundur var ordinn vanur pvi ad
nota hinn stillinn leist honum ekki jafnvel & pennan og pann fyrri en akvad hins vegar ad
profa hann. Sa stillir var fljotlegri i notkun og betri en sa fyrri og par sem hann skaladist
fullkomlega milli skjasteerda var mikil 4naegja med hann. ®*

Fyrst er liturinn valinn i midjuhringnum og nast er pad halfhringurinn haegra megin sem er
stilltur til ad fa pad afbrigdi sem & ad nota. Vid sjadum svo a vinstri halthringnum pann lit sem
hefur verid valinn.

Pick a color

4

Tap here to confirm  Default color

Mynd 9.3.1 — Litastillir — Fyrri stillir. Mynd 9.3.2 — Litastillir — Seinni stillir.

9.3.7 Save og Share

Akvedid var ad lata deilivirknina lika vista myndina & simann og pvi var Utferslan &
vistuninni mjog audveld eftir ad haegt var ad deila. Pessi virkni var sett i sitt hvorn hnappinn
svo notandinn geti valid hvort hann vill eingéngu vista eda vista og deila. Myndirnar eru
settar i sér moppu i myndamoppunni hja notandanum en mappan ber sama nafn og forritid,
pb.e. PinFlo. Myndirnar heita svo PinFlo.jpg og PinFloShared.jpg svo audvelt sé ad adgreina
peer.

O A Photoshop like color picker for your Android application, 2010.
® Color picker for Android, e.d.
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Akvedid var ad geyma ekki fleiri en tvaer myndir inni & simanum hja notandanum og er
videigandi myndin pvi yfirskrifud i hvert skipti sem ytt er & hnappinn. Petta er hins vegar
eitthvad sem geeti verid endurskodad seinna pvi kannski vill notandinn geyma fleiri en eina
mynd inni & simanum. Eins geeti verid snidugt ad bjéda honum ad nefna myndina sjalfur og
verdur pad einnig tekid til endurskodunar & seinni stigum.

Adalklasinn & bak vid vistunar- og deilivirknina er Intent klasinn en hann er halfgerdur
limklasi sem limir atburoi saman. Innan hans er m.a.
ACTION_MEDIA_SCANNER_SCAN_FILE adgerdin notud sem skannar skra og beetir
henni i media gagnagrunninn og ACTION_SEND adgerdin sem hjalpar til vid ad senda gogn
til einhvers annars. betta er pvi mikilvegur klasi i deili- og vistunarvirkninni og ma skoda
kodann og Utfersluna nanar i Vidauka F (bls. 127) sem inniheldur kddann.

Maogulegt er ad deila forritunum med hvada forriti sem uppsett er a simanum og bydur upp a
deiliméguleika. Astzedan fyrir pvi ad ekki var akvedid ad velja bara viss forrit eins og Twitter
eda Facebook er ad hofundur vildi ekki hefta notandann og erfitt er ad sja fyrir hvernig hann
vill deila myndunum sinum, hvort pad er Dropbox eda eitthvad annad sem hann vill nyta sér.

9.4 Vandamal

Peir sem hafa komid ad pvi ad proa hugbunad pekkja vel ad sjaldnast er ferlid afallalaust og
bad er nasta vist ad einhvers stadar & leidinni purfi ad breyta einhverju, endurforrita, skipta
einhverju Gt eda gera eitthvad sem getur verid mjog timafrekt og er almennt aldrei gert rad
fyrir i timamati. Pad er hins vegar fatt sem madur leerir minna af en ad slast vio erfidan kdda
og pvi er pessi hluti s mikilveegasti til lengri tima litid fyrir forritarann sjalfan, pad sem gerir
hann ad betri forritara med dypri pekkingu & vidfangsefninu.

9.4.1 Skjasteerdir

Mesti hildarleikurinn sem heyja purfti vid préun hugbinadarins PinFlo var vissulega vid
skjastaerdirnar og skoélunina & milli peirra. Eftir ad buid var ad préa hugbdnadinn og hann
tilodinn kom i 1jés ad ef hann var settur upp & adra sima skdludust teikningarnar og
litafl6turinn & bak vid paer ekki en pad er mikilveegasti hlutinn. Vid sjaum & Mynd 9.4.1
hvernig litafléturinn & bak vid karlinn kemur réttur og myndirnar fyrir Gtlinurnar hafa skalast
i retta steerd en eru ekki teiknadar a réttan stad. bPad purfti pvi ad setjast yfir kddann og leita
leida til ad leysa petta mikilveega vandamal.
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" PinFlo

BODY m CLOTH

Mynd 9.44.1 — Teikning fyrir skdlun — Samsung Galaxy S IV.

Fyrsta verk var ad komast ad pvi hvada sterd veeri & skjanum sem forritid keyrdi & og til ad
komast ad pvi purfti context sem er eingdngu adgengilegt innan klasa sem Utfaera Activity og
atti pad eingdngu vid um adalskjamyndina. Par sem hnitateiknarinn purfti ad hafa pessar
upplysingar voru tveir moguleikar i stédunni. Sa fyrsti var ad senda context-id alla leid fra
adalklasanum, PinFlo, og ad PinDictionary en su leid 14 i gegnum tvo adra klasa. Hinn
mdoguleikinn var ad skrifa nyjan klasa sem utfeerir lika Activity og pekkir pvi contextid og
haegt er ad bua til eintak af hvar sem er. Akvedid var ad notast vid seinni moguleikann og pvi
var klasinn MyActivity buinn til.

NU voru upplysingar um skjasterdirnar adgengilegar alls stadar en paer upplysingar purfti ad
nota til ad hlidra og steekka myndir og punkta. Akvedid var ad siminn sem var notadur til ad
préa &, Samsung Galaxy S IlI, yrdi vidmidid par sem hugbdnadurinn keyrdi vel & peim sima
og allar myndir yrou skaladar eftir honum. Samsung siminn notast vid 1280 x 720 pixla svo
deilt var med peim télum til ad fa breytistudul fyrir haeedina og breiddina.

Naest var pad ad hlidra 6llum hnitunum um pennan breytistudul en flestar teikningarnar voru
ju skradar i leid (path) og 6skynsamlegt ad fara ad margfalda hvert og eitt hnit handvirkt med
studlinum. pvi var akvedid ad breyta 6llum hnitum i fylki eins og hafdi &dur verid gert fyrir
fotin og badkinn og hlidra peim i lykkjunni sem setti pau inn i leidina. betta gekk eins og i
sogu og hnitin hlidrudust rétt.

Nast voru pad myndirnar sjalfar og peer stillingar purftu ad eiga sér stad inni i sjalfum
adalklasanum. bar sem per voru faar var peim hlidrad handvirkt med pvi ad margfalda
heedina og breiddina med studlinum. Eftir petta var hlidrunin tilbdin og naesta verk ad préfa
petta & simum med annarri skjasteerd.
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Profad var & Samsung Galaxy S IV en skjastardin 4 honum er 1920 x 1080 pixlar.®? S4 simi
er med 1,5 sinnum meiri breidd og haed en Galaxy S Il siminn og pvi var skélunin eins i
badar attir. Petta gekk eins og i sdégu og teikningarnar litu vel at. Eins var forritido profad a
Samsung Galaxy V sima og pad keyrdi jafnvel a honum og Galaxy IV.

Helsta dhyggjuefnid var ad eftir pvi sem skjarinn yrdi settur fleiri pixlum peim mun lengra bil
yrdi a milli hvers hnits og strikin & milli peirra pvi lengri. Litasveedid geti pvi med steekkandi
simum ordid 6ndkvaemara og byrjad ad koma illa Ut en eins og er var petta i lagi. Til ad
bregdast vid pvi er hins vegar haegt ad fjolga hnitapunktunum og pa minnka likurnar &
vandraedum mjdg fljott. Eins geeti verid skynsamlegt ad feera viomidid i sterri sima og skala
eftir honum.

9.4.2 ColorPicker

Vid profanir a teiknivirkninni kom i ljés ad litaglugginn sem hafdi verid valinn skaladist
mjog illa & milli farsima. Vandinn 14 i pvi ad pegar forritid var keyrt upp a 6drum simum
skaladist stillirinn ekki heldur notadi sama pixlafjélda og pvi vard hann minni eftir pvi sem
fleiri pixlar voru & skjanum. begar ad Samsung Galaxy V var komid var stillirinn ordinn svo
litill ad notandinn atti i vandreedum med ad nota hann og pvi vard ad skipta honum Gt fyrir
annan eda reyna ad skala pennan stilli til. A Mynd 9.4.2 og 9.4.3 ma sja hvernig fyrsti
ColorPicker kemur ut i annars vegar Samsung Galaxy S Il og hins vegar Samsung Galaxy S
V.

EFHvOoEa® }inF . & 1501 T a1 £16:58

Pick a color
Pick a color
| |

—

Mynd 9.44.2 — Litastillir 1 — Samsung Mynd 9.44.3 — Litastillir 1 — Samsung
Galaxy S I11. Galaxy S IV.

6 Samsung Galaxy S4, 2014.
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Eftir ad eyda p6 nokkrum tima i ad skala hann til og reyna ad lata hann staekka eftir pvi sem
skjarinn var steerri var ordid nokkud ljost ad petta yrdi vandasamt verk. bar sem hnitin sem
valin eru hafa ahrif & litinn sem birtist purfti einnig ad hlidra peim til og jafnframt breyta pvi
yfir hversu stort svaedi hver litur nadi. Ad endingu var tekin st akvoérdun ad skipta stillinum
at fyrir annan. Sa stillir er hringlaga og sja ma hvernig hann kemur Gt i fyrrnefndum simum &
Mynd 9.4.4 og 9.4.5.

3 .l 216:45

Fo+Dm 3 2 il #17:23

A

Cancel

| Hattavis |

Mynd 9.4.4 — Litastillir 2 — Samsung Galaxy ~ Mynd 9.4.5 — Litastillir 2 — Samsung Galaxy
S 1II. SIV.

Eins og sja ma er seinni litastillirinn mun likari & milli simanna en sa fyrri og mikid pagilegra
ad vinna med hann a simanum sem er med meiri upplausn. Fyrir utan skdlunina og litastillinn
komu ekki upp frekari vandamal i kringum forritun & appinu sjalfu.

9.4.3 Profanir

pad voru tveir profarar sem komu ad pvi ad préofa appid auk hoéfundar. Annar peirra er
kerfisstjori med mikla reynslu sem slikur og profadi hann appid & Samsung Galaxy S V. Sa
seinni er sagnfraedingur med minni reynslu af hugbinadi og kerfisstjérnun en engu ad sidur
mikilveegur notandi og préfadi hann & Samsung Galaxy S I11.

paer athugasemdir sem komu upp voru fyrst vardandi litastillinn sem var lagad eins og fram
kom i Grein 9.4.2 og eins fannst villa i About glugganum. Su villa var lagferd og eftir pad
fundust ekki fleiri villur i forritinu og pvi var pad talid tilbuid til atgafu.
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10 Appio

Hér verdur farid yfir almenna lysingu & appinu og skjamyndum eins og per birtust i
endanlegri atgafu.

10.1 Personan

pad fyrsta sem notandinn gerir er ad bua sér til personu. Sa litur sem valinn er sjalfkrafa er
hadlitadur svo hann getur pvi hafist handa strax vid ad velja pad héfud, pa handleggi og
fotleggi sem hann vill nota i forritinu. A Mynd 10.1.1 ma sja forritid eftir ad pad er keyrt upp
og & Mynd 10.1.2 ma sja forritio pegar buid er ad smella & Spinner sem merktur er med
BODY. Eins ma sja hadlitinn & Color hnappnum en liturinn & hnappnum er sa litur sem hefur
verid valinn i litastillinum og verdur notadur sem grunnlitur pegar mynd er valin 0r einum af
Spinnerunum.

A Mynd 10.1.3 er buid ad teikna personu med pvi ad nyta grunnlitinn og velja alla
likamshlutana i BODY Spinnernum. Eins hefur verid akvedid ad velja bleikan og nota hann
til ad teikna sundbolinn sem tilheyrir BODY hlutanum. Eins og sja méa pa er sundbolurinn
pad sidasta sem hefur verid valid pvi hann er i myndaglugganum efst i haegra horninu og
jafnframt er bleiki liturinn enn & Color hnappnum.

FvodtEam 3 u01 7 il @8 15:00 EFvOoEa® }i0n7F . @Ei501

I8 PinFlo I PinFlo

BODY m CLOTH BODY m CLOTH
4 4 4 4 4 4

BODY
77
L)
Clear % i Clear
I I‘ / \ I I‘

3 2 .l CH18:02

" PinFlo

About
Save Share - Save Share

Mynd 10.1.1 — Forsidumynd. Mynd 10.1.2 — Smellt & Mynd 10.1.3 — Body tilbdinn.
BODY.

About

Save Share
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10.1.1 Andlit, fot, bakgrunnur og deila

Naest er ad velja andlit & persénuna og klaeda hana i fot. bvi nast er bakgrunnurinn valinn og
pa er myndin tilbdin, sja Mynd 10.1.4. Ad lokum getur notandinn akvedid ad deila
personunni sinni med vinum sinum og getur hann medal annars valid Facebook eins og hefur
verid gert a Mynd 10.1.5. Eins og sjd& ma er Kkjollinn ordinn bleikur & peirri mynd en
notandinn getur valid pann lit sem hann vill og var kjélnum breytt i bleikan adur en myndinni
var deilt.

=O0 3 % alCH 1816 EFvOoEa® 0T a @157

Write Post Post

PinFlg

" PinFlo

Mynd 10.1.4 — Tilbdin persona. Mynd 10.1.5 — Personu deilt & Facebook.
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11 Utgafa

I juli var sméforritid tilbdid og gefid ut a Google Play vefsidunni svo pad veeri adgengilegt
fyrir p&4 sem vildu nyta sér pad. | pessum hluta verdur fjallad um Google Play Utgafuna og pa
samskiptamidla sem haegt verdur ad fylgjast med appinu a.

11.1 Google Play

Svo haegt sé ad gefa appid ut parf ad Gtbda Apk skra ar appinu, skrifa texta, taka skjdmyndir,
Utbda icon og margt fleira.

11.1.1 Apk skra

Svo Google Play vefurinn taki vid forritinu verdur pad ad vera pjappad saman i Apk skra og
han parf ad innihalda videigandi skirteini (certificate) og vera undirritud af peim sem gefur
forritid at. Petta er gert med videigandi tolum sem fylgja fyrrnefndum Android SDK pakka
og heita tolin keytool og jarsigner. bvi neast er Apk pakkinn bdinn til med Intelli
bréunartélinu og hann er pé tilbdinn til Gtgafu.®

11.1.2 Google Developer Console og Google Wallet Merchant

Kaupa purfti adgang inn @ Google Developer Console og stofna adgang inni @ Google Wallet
Merchant svo haegt veeri ad hlada Apk skranni upp og birta forritid. Inni & Google Developer
Console sidunni purfti ad skrd upplysingar um forritid. Skrad purfti allar upplysingar um
fyrirteekid sem gefur forritid Gt sem og appid, textann sem lysir appinu, upplysingar um
utgafuna og jafnframt hlada upp myndtakni (icon) fyrir forritid.

Iconid var teiknad af héfundi en ljost er ad pad parfnast meiri vinnu. Iconid atti ad takna
tituprjona i hnapp og sj& ma pad & Mynd 11.1.1. Auk myndtaknsins purftu ad fylgja
skjamyndir med appinu og einnig utbua auglysingaborda (banner), Mynd 11.1.2, sem er
settur upp a Google Play sidunni sem tilheyrir forritinu. Pad purfti pvi ad teikna téluvert og
Utbta margar myndir ad lokum.

Mynd 11.1.1 — Icon. Mynd 11.1.2 — Auglysingabordi
(smaekkud mynd).

Textinn sem fylgir med forritinu er eftirfarandi: ,, This application has been tested for screen
sizes 4.7"-5.1". Drawing properties might appear differently on other screen sizes. If the

63 Esposito, D., 2013.
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application does not work properly on your screen, please notify customer support at
thepinflo@hotmail.com

The PinFlo Android application is a dress up simulator that lets you dress up and customize
your own model. You can choose from a variety of different clothes and vibrant colors and
once you have created a model you can save it to your Android smartphone and also share on
Facebook*

PinFlo

[*] Add to wishlist

Mynd 11.1.3 — Google Play vefsida PinFlo forritsins.

AJ lokum purfti ad akveda hvort forritid atti ad vera 6keypis eda hvort borga etti fyrir pad.
Til ad byrja med verdur forritio haft 6keypis med auglysingum og verda auglysingarnar settar
inn pegar reynsla er komid & forritid i pessari mynd. A Mynd 9.1-3 ma sja skjamynd af
Google Play sidu forritsins.

11.2 Samfélagssidur

pad dugar ekki ad setja forritio eingdbngu upp & Google Play Store heldur parf einnig ad setja
upp samfélagssidur sem fylgja forritinu og birta nyjustu fréttir. Stofnud var Facebook sida og
jafnframt Twitter sida. Eins og fram kom i textanum vid forritid hér & undan er einnig buid ad
Utbta hotmail télvupdstfang svo hagt sé ad senda abendingar ef notendur verda varir vid
einhverja galla i forritinu. A Mynd 11.2.1 og 11.2.2 ma sja skjamyndir af Facebook sidu
forritsins og Twitter sidu forritsins.
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Mynd 11.2.1 — Google Play Facebook sida PinFlo forritsins.

0 Home \gNot\flcatIGﬁS # Discover _.__ Me L J

Twitter is better with friends! Who to follow - reresh - view s
Import your contacts from thepinflo@hotmail.com to find your friends on Twitter.

i Ellie Goulding

wed by Taylor S

“& Follow

NukeTheStars @hukeTheSta
Tweets H Followed by Ranshin

Disney @Disney - 8m L Follow
@) "There. That, | believe, does it?" #RobinHood

Mynd 11.2.2 — Google Play Twitter sida PinFlo forritsins.

Eins og stendur verdur ekki lagst i adrar auglysingar en ad halda ati Facebook og Twitter
sidunum og lata vini og vandamenn vita af forritinu. Par sem Nyskopunarmidstodin veitti
forritinu styrk er moguleiki ad nyta hluta af styrknum i auglysingar og jafnframt er naesta
verk ad skoda hvort ekki sé heaegt ad setja inn stikkord sem gera pad ad verkum ad forritid
kemur oftar upp hja peim sem leita ad forritum sem pessum.
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12 Lokaoro

Eins og fram kom i upphafi pa var viofangsefni pessarar ritgerdar ad kanna hvada hindranir
verda & vegi tolvunarfraedings sem &tlar sér ad préa Android hugbunad.

Fyrsta hindrunin var vidskiptaaztlunin en par var fjarhagshlutinn sérstaklega snuinn. pad
reyndist hins vegar mjog nytsamlegt ad taka valndmskeidid Fra hugmynd ad veruleika par
sem namskeidid for nokkud itarlega yfir hvernig skrifa & vidskiptaaztlun. pad fékkst styrkur
at & pa &eetlun sem var unninn samkvaemt leidbeiningum namskeidsins pvi ma telja pa
kennslu til fyrirmyndar. Pad er pvi spurning hvort ndmskeid sem petta atti ad vera hluti af
skyldufégunum par sem pad er mjog nytsamlegt fyrir forritara ad kunna ad aeetla og Utskyra
verk sin eda hugmyndir.

Naest voru pad teikningarnar og peer reyndust mér nokkud erfidar. pad er erfitt ad segja hvort
asteeda sé til pess ad allir télvunarfraedingar attu ad hafa pekkingu & teikningum og hvort pad
tti ad baeta pvi ndmskeidi sem skyldu vid namid. bad er hins vegar ekki Ur vegi ad bjoda
upp & ndmskeid par sem farid er yfir teikningar sem val eda namsleid sem tengir pessar
greinar og serstaklega i 1jési pess ad vid idnadarverkfraedi-, vélaverkfredi- og
tolvunarfraedideild eykst urval namskeida ar fra ari. NU er t.a.m. bodid upp & namskeidid
Tolvuleikjaforritun, annad arid i r6d, og par veeri ef til vill haegt ad baeta vid umfjollun um
teikningar sem yrou pa notadar i tolvuleikjunum.

Tolvunarfraedideildin vid Haskolann i Reykjavik bydur upp a namskeidid Tolvugrafik en par
er samkveemt kennsluskra fjallad um hvernig & ad teikna hluti i prividd og hvernig & ad nota
OpenGL stadalinn. Sambeerilegt namskeid vid Haskodla islands heitir jafnframt Télvugrafik
og samkvaemt kennsluskra eru pessi tvd ndmskeid eins. bad er spurning hvort bata mati inn
meiri umfjollum um sjalfa teikninguna i pessu namskeid eda halda framhaldsnamskeid.

par a eftir ma nefna grafikina en pad ma pé segja ad ndg sé af namskeidum sem taka fyrir
virkni viomota eins og namskeidid Samskipti manns og tolvu. bad er hins vegar skortur a
namskeidum sem kenna myndvinnslu og grafik en st pekking er mjog nytsamleg fyrir pa sem
vilja hanna vefsidur eda grafisk forrit. S0 kennsla kemist e.t.v. fyrir innan namskeidsins
Vefforritun par sem grafik og vefsidugerd eru mjog tengt vidfangsefni.

DAS gradan vid University of Florida er spennandi fyrirmynd fyrir islensku haskolana. Ad
bjoda upp & namsleid sem samtvinnar listir og télvunarfraedi svo Ur verdur ein pverfagleg
heild getur heillad marga sem hefdu ef til vill ekki farid i télvunarfreedi annars. Pad sem mér
potti einna merkilegast er ad pessi leid virdist hofda best til kvenfolks og geeti petta verid
vettvangur til ad auka ahuga peirra a télvunarfraedi og fjolga konum innan fagsins.

Reynsla min af pvi ad kenna vid Haskola islands er ad konur eru feimnar vid forritun og
télvutengt efni og eiga pad til ad halda ad peer hafi ekki pa getu sem til parf. bad veeri pvi gott
ad vekja dhuga peirra og ef til vill gera fagid meira spennandi med nyjum namsleidum. betta
er eitthvad sem ég myndi gjarnan vilja sja kannad innan haskdlanna & islandi og mér peetti
spennandi ad sja gerdar tilraunir med namsleid sem pessa.
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Verkefnid var mjog vidfedmt og ma segja ad pad hafi pvi oft verid mikil askorun, enda purfti
ég idulega ad stiga ut fyrir paegindarammann til ad geta gert pvi vidunandi skil. Eg purfti ad
hugsa eins og vidskiptafredingur a milli pess sem ég setti mig i spor teiknarans og teiknadi,
hoénnudarins og hannadi fét eda forritarans sem slost vid villuskilabod og skjasteerdir. bad méa
bvi med sanni segja ad verkefnid hafi verid pverfaglegt og i raun mjdg krefjandi.

pad sem mér potti erfidast vid verkefnid er tralega ad treysta & getu mina sem teiknari og
hénnudur. S& heimur er nyr fyrir mér og hingad til hef ég ekki purft ad spreyta mig sem slikur
nema ad mjog litlu leyti. Eg var pvi i upphafi dviss um ad mér teekist ad rada fram ar pessum
hluta verkefnisins. Eg vissi ad forrituninni myndi ég & endanum rada fram ur og jafnframt
peirri uppsetningu sem henni fylgdi. S& hluti verkefnisins var pvi einna audveldastur pott
hann teeki & heildina litid langmestan tima.

pad var gaman ad fylgjast med hvernig verkefnid vannst og vard sifellt betra og betra. begar
einn hluti var tilbdinn kom fljott i 1j6s ad eitthvad vantadi eda betur feeri & ad bata einhverju
vid. Sem demi um petta er bakgrunnurinn sem var settur inn a sidustu metrunum og hafdi
ekki verid gert rad fyrir i upphafi. Myndirnar virkudu tdmlegar &n hans og hann gerir mikid
fyrir forritid sem og myndirnar og pvi er hann eftir & ad hyggja naudsynlegur hluti af
forritinu.

pad er margt sem hagt er ad baeta vid forritid seinna meir og i raun ma segja ad pad séu varla
takmark fyrir pvi hvada moguleikar eru ef madur gefur skjdmyndinni sjalfri ram til ad préast
medfram 6drum breytingum. Naesta verk er ad baeta vido myndatokumdguleika svo notandinn
geti baedi sett andlitid & sér & persdnuna sem og notad myndir sem efni i fot. Einnig veeri
skemmtilegt ad beeta vid annars konar teikningum fyrir handleggi og fotleggi og meetti pa
sem dami nefna einhvers konar dyrafetur eda dyrahendur. Oll slik virkni krefst hins vegar
annarra breytingar pvi loppur klaedast varla kvenmannskdm og pvi pyrfti ad bregdast vid pvi
med einhverju moti ef velja & ské a likama sem er ekki med hefdbundnu lagi.

Logad var ahersla & ad halda fleekjustigi verkefnisins i lagmarki par sem einungis var um einn
forritara ad reda. Sokum pess var pad m.a. eingongu forritad fyrir eina farsimategund. Ef
halda & afram med verkefnid er hins vegar asteda til ad beaeta vid fleiri farsimategundum en
pad krefst jafnframt meiri vinnu. Ef halda & &fram med verkefnid medfram 6drum stérfum er
aeskilegt ad baeta ekki vid fleiri farsimategundum heldur eingéngu préa pad afram fyrir
Android. Til ad na arangri er hins vegar betra ad bjéda upp a pad fyrir helstu tegundir sbr.
iPhone og farsima med Windows styrikerfinu.

Ef tekin verour si dkvordun ad proa verkefnid af fullum krafti og Utvikka pad parf ad rada
fleiri forritara i vinnu sem og jafnvel annad starfsfolk. Gott veeri ad rada sérfreeding i iPhone
simum og jafnframt einhvern til ad sja um markadssetningu og gott veeri ef sami einstaklingur
geeti adstodad vid teikningar og utlit. Teikna parf fleiri myndir, floknari og pvi er naudsynlegt
ad fa sérfraeding a pvi svidi. Sem nemandi af raunvisindasvidi er haegt ad vinna verkefni sem
petta upp ad vissu marki, eflaust p6 nokkud lengra en pad hefur verid unnid ndna, en ef
akvedio er ad stefna & mikinn arangur er naudsynlegt ad beeta vid fleira folki sem er sérfrétt &
sinu svidi og kemur til med ad flyta fyrir vinnunni.

I lok verkefnisins er erfitt ad komast hja pvi ad leida hugann ad pvi hvad hefdi matt betur fara
og hvad gekk reglulega vel. bad ma segja ad pad hefdi verid gaman ad setja meiri virkni inn i
forritid en pé ma jafnframt segja ad su virkni sem fyrir er sé skemmtileg og geri forritid
ahugavert. Einnig meetti utfeera profanir betur par sem par voru ekki formlegar og fa fleiri
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einstaklinga innan markhdpsins til ad profa forritid, t.d. stelpur & grunnskolaaldri. pad veri
jafnframt akjosanlegt ad stilla upp samvinnu vid simafyrirteeki & Islandi um ad dreifa forritinu
og fa um leid gagnryni & forritid fra peim notendum sem profa pad.

pad sem gekk reglulega vel og jafnvel framar 6llum vonum eru teikningarnar. Personan kom
betur Gt en buist var vid og eins gekk betur ad vinna andlitid en mig hefdi 6rad fyrir. Harid
meetti eflaust endurteikna en a heildina litid er personan ekki sleem ef tekid er tillit til pess ad
s& sem teiknadi hana er &n nokkurrar teiknireynslu. bad var einnig mjog skemmtilegt ad fa
styrkinn fyrir verkefninu og gerdi hann pad ad verkum ad pad vard ad veruleika.
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Samantekt

v Forritid ber nafnid PinFlo en pbad er samsett ur enska kvenmannsnafninu Flo og Pin sem
pydir tituprjénn og naela eda festa saman a ensku. Forritid er simaleikur med dukkulisur
og fot og felur nafnid i sér tilvisun i leikinn. Auk pess ad vera lysandi er nafnid einstakt og
bvi er audvelt fyrir ahugasama ad leita sér ad upplysingum um forritid 4 veraldarvefnum.

v" Markadurinn fyrir slik forrit fer 6rt vaxandi og pvi er timasetningin g6d nuna til ad gripa
gaesina og taka patt. betta er pvi freistandi taekifeeri sem illmogulegt er fyrir frumkvodla ad
lata framhja sér fara.

v" Markmidié er ad hanna vandad simaforrit sem gefur fatadhugamodnnum og konum faeri 3
ad mata fot a persdnu sem pau bua til sjalf. Forritié verdur pvi i senn skemmtilegur leikur
og parfaping fyrir tiskuloggur.

v" Ovi budin, vefverslun fyrir simaforrit og annad simatengt 4 vegum Nokia, for i loftid 26.
mai 2009 og hefur 4 peim rumu tveimur drum sem lidin eru fra stofnun hennar
margfaldad markadshlutdeild sina.®* i april 2011 voru notendur Ovi 200 milljénir en peim
fidlgar dag fra degi. AG medaltali hlada notendurnir nidur 11 milljon forritum 4 dag og
markadurinn er pvi ekki eingdngu stér heldur lika mjog virkur. ® A Android markadnum
eru yfir 100 milljén notendur® 400 pusund simaforrit og i heildina hafa 10 milljardar af
forritum verid sottir en hann hefur einnig margfaldad markadshlutdeild sina og byggir 4
annarskonar vidskiptalikani en Nokia en er ekki sidur spennandi.

v" Buin hafa verid til hlidstaed forrit, en enn sem komid er hefur samskonar uUtfeersla og
PinFlo ekki skotid upp kollinum. Vandad verdur til Utfaerslunnar a forritinu og mun
hofundurinn einnig leitast vid ad stoppa i pau got sem hin forritin hafa skilid eftir opin.
Enn er gott markadsrymi fyrir vel Utfaerd leikjaforrit og miklir moguleikar a tekjum ef vel
gengur.

v" Til ad byrja med mun héfundurinn einbeita sér ad pvi ad rannsaka pau forrit sem til eru 4
markadnum og 6dlast haldgdda pekkingu a pvi sem hofdar til notendanna. Forritid verdur
hannad i samraemi vid pessar upplysingar en pegar pad er tilbdid verdur pad skrad inn a
Ovi budina og Android markadinn. Ekki verdur lagt fé i miklar auglysingar til ad byrja med
heldur leitast vid ad safna askrifendum i gegnum samskiptavefi og 6keypis auglysingar.
Samskiptanet og samskiptasidur eins og Facebook og Twitter verda notadar til ad koma
forritinu a framfeeri vid nyja notendur. begar fram i seekir og salan er farin af stad munu
verda settir meiri peningar i auglysingar en pé ekki fram ur héfi enda a forritid ad vera
naegilega gott til ad selja sig sjalft.

* Nokia Conversations, 2009.
& Symbian Freak, 2012.
® InfoSync, 2011.
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Hildur Sif Thorarensen, meistaranemi i hugbunadarverkfraedi og hofundur, framkvaemir
vinnuna i kringum forritid med radgjof Johanns P Malmquist préfessors og leidbeinanda
og Gudmundar Freys Jonassonar MS i toélvunarfraedi en peir eru adaleigendur Hugvakans
ehf.

pad sem parf til ad vinna verkid er télva og Nokia snertiskjasimi. Vinnuna er haegt ad
framkvaema i hvada nettengdu rymi sem er og mun héfundur nota skrifstofuadstédu a
heimili sinu.

Kostnadurinn vid framkvaemd hugmyndarinnar er mjog lagur svo avoxtunin verdur god ef
vel gengur. Ahaettan er pvi mjog litil og tap, ef eitthvert er, verdur smavaegilegt en pa
adallega sem tapadar tekjur héfundar.

Verkefnid er & byrjunarstigi en hofundur hefur pé aflad sé mikilla upplysinga um
samskonar forrit par sem lokaverkefnid i BSc nami hans var keimlikt forrit fyrir télvur.
Hann kemur til med ad nyta

sér pa pekkingu i pessu verkefni. Framundan er yfirgripsmikil rannséknarvinna og hénnun
a forritinu og grafik pess. Eftir pad tekur vid forritun og profanir a forritinu framkveemdar
af forritaranum sjalfum og voldum préfurum, sidan Utgafa forritsins og ad lokum
markadssetning.
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Markads- og samkeppnisgreining

Yfirlit yfir markao

Lysing & adstaedum & viokomandi markadi i dag:

Markadurinn samanstendur eins og adur kom fram af um 200 milljonum notendur Ovi
vefsidunnar og yfir 100 milljon notendur Android markadssidunnar. Einkenni markadarins
er ad hann er mjog adgengilegur fyrir frumkvodla og audvelt er ad koma nyjum vérum inn
a hann. bétt pad sé vissulega kostur er pad ad i senn svolitill dkostur par sem mikid urval
er af allskyns ahugaverdum forritum & markadnum. Markadssetningin parf pvi ad vera
markviss og framurskarandi svo ny forrit nai ad festast i sessi. Eftirspurnin er nokkud jofn
allan arsins hring en p6 er haegt ad leida likur ad pvi ad ungmenni séu i meirihluta 4
sidunni og pvi gaetu skolafri og 6nnur sambeerileg timabil haft dhrif 8 s6luna.

Markadurinn i heild sinni vard til med tilkomu snjallsimans. Sa hluti af markadnum sem
forritid kemur til med ad tilheyra er Ovi vefsida Nokia farsimaframleidandans og Android
markadurinn sem Google stendur & bak vid. Pessi hluti markadarins er i 6Grum vexti eins og
bo ad erfitt sé ad segja til um hver staerd hans verdur eftir nokkur ar er pé liklegt ad
notendum fjolgi enn meira. Lifsstig markadarins fer ad miklu leyti eftir taekninni og préun
hennar. bPad er po liklegt ad haegt verdi ad adlaga forritid ad peirri taekni sem tekur vid af
Nokia snjallsimanum og pvi er préun ekki fyrirstada. Markadurinn er langt fra pvi ad vera
mettadur og verdur pad seint, par sem sifellt fleiri simanotendur geta a audveldan og
fljétlegan hatt nad sér i ny forrit og hugbunad. Télvuleikir fyrir bord- og fartélvur hafa nu
verid til stadar i morg ar og ekkert 1at er a pvi ad notendur kaupi sér nyja leiki og pvi setti
bad sama ad gilda um tolvuleiki fyrir farsima.

Fra pvi ad solusidurnar fyrir farsimaforritin voru stofnadar hefur notendum peirra fjolgad
og sala aukist i hlutfalli vid pad. Par sem pessi markadur er ungur hafa breytingar 4 honum
ekki verid miklar. Hins vegar leitast framleidendur vid ad nyta sér til fullnustu eiginleika
simanna med pvi ad gefa ut e floknari og pyngri forrit. Med hverri kynsléd af simum koma
nyir moguleikar og pvi er préunin stédugt i att ad betri forritum. bad er virk samkeppni
innan markadarins og margir hugbunadarframleidendur einbeita sér ad pvi ad prda
hugbunad fyrir pessa gerd sima. bad er hins vegar engin astaeda til ad hraedast holla
samkeppni pvi enn er markadsrymi fyrir fjoldann allan af nyjungum og notendavaenum
sem og hugvitsdmum atfaerslum a margvislegum teekniatridum.

Ahrifin af efnahags- og stjérnsysluumhverfi eru litil par sem markadurinn er n
landamaera. Pad er pvi einn af kostunum vid petta verkefni.

Greining a samkeppni/samkeppnisadilum

pad er toluverd samkeppni um ad bua til forrit fyrir sima. Pad er hins vegar enn sem
komid er enginn samskonar leikur og PinFlo leikurinn & Ovi sidunni eda Android
markadnum sem haegt er ad kaupa. Samkeppnin um ad bda til forritin fyrir farsimana er
alpjodleg en forritin purfa ad ganga i gegnum sampykktarferli hja Nokia adur en pau fara i
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s6lu & sidunni peirra en Android forritin fara i s6lu um leid og buid er ad skra pau &
markadinn.

pad er ekki eingdngu um ad raeda samkeppni milli adila sem hanna sambzerilega leiki fyrir
simana heldur einnig milli peirra sem hanna annars konar leiki. Oft 4 tiGum er notandinn
ad leita sér ad einhvers konar leik en ekki einhverjum sérstokum og ef leikur uppfyllir
parfir hans haettir hann ad leita i bili. bad er pvi ekki eingdngu mikilveegt ad vera med
goddan leik i sinum flokki heldur parf hann almennt ad vera ahugaverdur og gripandi strax
fra byrjun.

Auk pess meetti nefna ad hinir sima- og styrikerfaframleidendurnir svo sem Apple med
iPhone simastyrikerfid keppast um ad kraekja i vidskiptavini Nokia og Android. Eins og
adur kom fram fjolgar notendum kerfanna enn og pvi hefur markadssetning peirra
greinilega hitt i mark.

bpegar kemur ad samkeppnisadilum eru peir sterkastir sem tekist hefur ad selja yfir milljén
eintok af hugbunadinum sinum. beir eru pé nokkrir eda u.p.b.158 talsins sem nad hafa pvi
markmidi hja Nokia. ¢’ Auk peirra koma sifellt fram dhugasamir og frjoir
hugbunadarframleidendur sem keppa um markadinn. beir sem framleida lélegan
hugbinad sem selst illa hafa litil sem engin ahrif 8 samkeppnina. Oft getur verid gott ad
hafa i huga ad i stad pess ad hraedast samkeppni er haegt ad laera af pvi sem peir bestu
gera vel og peir verstu illa.

Audvelt verdur ad koma vorunni inn 8 markadinn en pad verdur gert med pvi ad fylgja
leidbeiningunum fra Nokia til hlitar og setja hana inn @ Android markadinn. bad verdur
hins vegar ekki jafn audvelt ad na athygli innan markadarins og pvi er ekki sidur mikilvaegt
ad leggja vinnu og hugsun i markadssetninguna en forritid sjalft. Liklegt er ad
samkeppnisadilar um leiki 8 markadnum muni ekki kippa sér upp vid pad poétt nyr leikur
bzetist vid. Hins vegar ma vera ad samkeppnisadilar i pessum leikjaflokki muni reyna ad
nyta sér kosti nyja forritsins til ad betrumbaeta sitt eigid og komi skommu sidar med
einhverjar vidbaetur vid sin forrit eda breytingar.

Ef fylgst er med samkeppnisadilunum ma sja ad paer leidir sem peir fara i
markadssetningunni er ad reyna ad bua til gripandi titil 4 forritin sin, skrifa heillandi
lysingu og hafa myndina adladandi. Einnig eru pénokkrir sem nyta sér svokallada
yteasera” til ad klofesta verdandi vidskiptavini. ,Teaser” er smautgafa af forritinu sjalfu
sem notendur sidunnar geta sett upp endurgjaldslaust og par med fengid smjorpefinn af
raunverulega forritinu. Auk pessa er stjornugjof a sidunni par sem honnudir geta fylgst
med vidbrogdum notenda, lesid athugasemdir peirra og brugdist vid peim. Seljist forritid
vel kemst pad a topplista a sidunni og birtist 6llum sem fara inn & siGuna peirra.

Hofundur telur ad samkeppnisforskot pessa verkefnis liggi i ad forritid 4 sér engan sinn
lika @ markadnum. Auk pess er markhépurinn téluvert élikur markhépi flestra forritanna i
dag, p.e. stelpur a aldrinum 8-35 ara. Flestir télvuleikir h6fda til strdkanna og ma segja ad
eini stori stelputdlvuleikurinn sé Sim leikurinn sem hefur nadé mikilli hylli medal

®7 Gameolosophy, 2011.
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kvenpjédarinnar. bad er pvi full astaeda til ad reyna ad hofda til stelpnanna pvi paer hafa,
ekki sidur en strakarnir, ahuga a télvum og skemmtilegum leikjum.

pott samstarf geti verid af hinu géda i sumu tilfellum hyggst fyrirteekid ekki eiga i samstarfi
vid adra adila @ markadnum til ad byrja med. Pad er po eitthvad sem kaemi til greina ad
skoda pegar fram i szekir.

Lysing a voru/pjonustu og fyrirtaeki

Lysing a fyrirteeki

Fyrirtaekid kemur til med ad heita PinFlo ehf og verdur einstaklingsfyrirteeki i einkarekstri.

Fyrirtaekid er 6stofnad og er pvi ekki komid a skrid enn sem komid er. bad verdur stofnad i
kringum pessa hugmynd og flokkast pvi undir hugbunadarfyrirtaeki.

Megintilgangur vidskiptahugmyndarinnar er ad proéa forrit eda svokallad ,,app“ fyrir
farsima og i kjolfarid na fétfestu & peim markadi. Framtidarsynin er ad forritid seljist vel,
ofan & pad verdi forritadar vidbaetur sem verda seldar sérstaklega. Seinna meir, pegar sa
kafli er kominn vel af stad mun héfundurinn ihuga ad hanna fleiri forrit og koma peim
einnig af stad.

Markmidin til lengri og skemmri tima eru mjog 6lik. Pau eru sem hér segir:

o Skammtimamarkmid — Fullpréa hugbunadinn, fullpréfa hann og gera radstafanir
til ad byrja ad selja hann.

o Langtimamarkmid — Koma hugbunadinum & markadinn og keyra af stad
markadssetningu sem eykur séluna 4 honum. Bua til ,,teaser” sem selur
hugbunadinn. Hanna vidbaetur vid hugbunadinn og selja peer.

Lysing a tekifaeri

Til ad vidskiptavinurinn hafi ahuga a ad kaupa forritid er mikilvaegt ad skilgreina parfir
hans. baer parfir eru ad hann hafi adgang ad skemmtilegum eda gagnlegum forritum og
leikjum. Einnig er mikilveegt ad hann purfi ekki ad borga mikid fyrir leikinn pvi pad
takmarkar dhaettuna sem hann tekur med pvi ad kaupa voruna. Dukkulisuleikurinn sem
hofundurinn hyggst bua til uppfyllir pessar parfir med pvi ad vera skemmtilegur,
ahugaverdur og skapandi, auk pess hefur hann praktiska hlid fyrir pa sem vilja nota
fataskapshluta hans.

pad er hagkveemt fyrir neytandann ad kaupa petta forrit par sem pad verdur odyrt hja
Nokia og dkeypis fyrir Android sima, nytt, élikt 66rum og mjog skemmtilegt. Auk pess
verdur lagt mikid i ad uUtfaerslan verdi sem best par sem petta er lokaverkefni héfundarins.
betta er pvi einstakt teekifeeri til ad fa gott forrit fyrir lagt verd.

bad er einnig einstakt taekifaeri fyrir hofundinn ad komast inn & pennan ort staekkandi
markad. A honum eru miklir moguleikar og pvi mjég spennandi ad f4 ad taka patt i ad bua
til voru i sliku umhverfi.

81



e Til ad skaka 6drum samskonar forritum mun forritid verda vandadra og hafa fleiri
utfeerslur en pau. Einnig er hagnytt fyrir notandann ad forritid gefur honum adgang ad
fotunum sinum i gegnum simann par sem hann getur matad pau saman. Jafnframt getur
verid gott ad geta matad pau saman vid fot sem notandinn sér i bUdum. Pad er pvi ekki
eingéngu skemmtun sem forritid veitir notandanum heldur getur pad einnig sparad
mikinn tima og fyrirh6fn. Samkeppnisadilar hafa ekki lagt jafn mikla dherslu 4 ad framleida
voru sem er i senn leikur og hagnytt forrit og pvi er frabzert fyrir verdandi vidskiptavini ad
fa tveer atfaerslur a verdi einnar.

Lysing a voru
e Varan er dukkulisuforrit sem gefur notandanum kost 4 ad bua til sina eigin persénu.

Notandinn getur sett mynd af sjalfum sér a andlit persénunnar og hagreett likamsbyggingu
hennar ad vild. Einnig getur hann valié andlitslag ef hann vill ekki notast vid ljdsmyndir.
Eftir ad hafa skapad sina eigin persénu getur hann klaett hana i allskyns f6t sem eru til
stadar i forritinu sjalfu. Hann getur einnig baett vid fotum i forritid en pad gerir hann med
bvi ad velja fyrst hvernig fétum hann vill baeta vié. Hann velur pau Ur lista af moégulegum
fotum og velur pvi naest pad efni sem pau eiga ad vera buin til dr. Ef hann vill baeta vid efni

getur hann tekid mynd af hverju sem er og notad pad fyrir efni. Einnig verdur haegt ad fa
fleiri fot og snidmat med kaupum 3a vidbétum.

Auk pess ad vera leikur med fot og personur er haegt ad geyma myndir i svokolludum
fataskap forritsins. Notandinn getur par flokkad myndirnar eftir pvi hvort petta er efri
hluti, nedri hluti eda dskipt flik. Med pessu méti getur hann haft fataskapinn hja sér pegar
honum hentar og att audvelt med ad finna sér fot i stil pegar hann fer i budir. Einnig geta
vinkonur sent myndir sin @ milli ef paer langar t.d. til ad lana hverri annarri einhverja flik.

betta er pvi hin fullkomna vara fyrir tiskuunnendur og pa sem hafa almennt dhuga 4 fotum
eda fatahonnun.

e [leikjaflokknum & sélusidunum verdur eingdngu ein vara dsamt vidbétum vid hana og
yteaser” @ Nokia sidunni en hann er éparfur fyrir Android par sem sjalft forritid verdur
Okeypis fyrir pann markad. pad er b6 ekki par med sagt ad ekki verdi buin til fleiri forrit
seinna meir, en til ad byrja med mun héfundurinn einbeita sér ad dukkulisunum.

e Stada vorunnar er 4 byrjunarstigi en hofundur hefur mikla pekkingu & samskonar voru
eftir reynslu sina af pvi ad bua til apekkt lokaverkefni. Einnig er hofundurinn kvenkyns og
mikill leikjaunnandi og hefur pvi géda innsyn inn i pann markad.

e Ekki er porf & ad saekja um einkaleyfi fyrir vdruna par sem petta er forrit og audvelt er fyrir
samkeppnisadila ad fara i kringum slikt. Einnig eru einkaleyfi kostnadarsém og mun sa
kostnadur teeplega koma til med ad skila sér.

Markads- og s6lustefna

e Markadsstefna fyrirtaekisins er ad nyta sér vefinn til ad selja voruna asamt 6llum ékeypis
samskiptalinum sem vol er &, svo sem Facebook, Barnaland og fl. begar forritid er tilbuid
og komid i gegnum reynsluferli verdur reynt ad komast ad i islenskum fjélmidlum og pa
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einnig enskumaelandi fjolmidlum a bord vid Icelandic review. Auk pess kemur til greina ad
gefa i upphafi nokkrum einstaklingum ékeypis utgafu af forritinu, eftir pad verdur notast
vid ,teasera” og reynt ad na sem flestum askrifendum i gegnum pa. Forrit sem pessi
seljast oft best i gegnum medmeeli og madur kemst oft langt 4 pvi ad kraekja i fyrstu
vidskiptavinina. begar salan er komin af stad mun héfundurinn kaupa auglysingar og reyna
pbannig ad na til fleiri vidskiptavina.

Ekki er skynsamlegt ad bjéda laegra verd hja Nokia en samkeppnisadilinn par sem verdid
er svo lagt ad pad er ekki eitthvad sem hefur Urslitavaldid. Ahersla verdur heldur 16gd 4 ad
vanda til forritsins og nd i vidskiptavini i gegnum medmazeli og dhuga. Vonast er eftir géori
stjornugjof a sélusiGunum og leitast verdur vid ad na stjornugjofinni eins hatt upp og haegt
er med pvi ad lesa ummaeli notenda um véruna. Medal annars med pvi méti telur
héfundur ad hann geti haft vid samkeppnisadilum sinum og aukid séluna med pvi ad baeta
einkunnina statt og stoduglega.

Markadsaatlun

Greining vioskiptamanna

Markhépurinn er félk i préudum I6ndum sem hefur efni a@ ad kaupa sér snjallsima.
Meginmarkhépurinn er hins vegar konur innan pess hdps & aldrinum 8-35 4ra og er talid ad sa
hopur sé ardveenlegastur. Forritid er p6 ekki einskordad vid pennan hép heldur getur pad hofdad
til allra peirra sem hafa gaman af fotum og tisku. Staerd pessa markhdp, kvenfélk a aldrinum 8-35
ara, innan lands er um 20% af pjédinni eda 62.216 einstaklingar skv. télum Hagstofunnar. Ef sému
prosentu er beitt @ heiminn i heild telur markhépurinn 1,36 milljar6a manns. bess ma hins vegar
geta ad ekki hafa 61l mannsbdrn adgang ad snjallsimum og pvi setti pessi tala ad vera laegri. betta
er pé umtalsverdur hdpur sem hér um raedir og par sem hann hefur ekki ur mérgum forritum ad
moda atti pad ad auka moguleikann a pvi ad na til pessa hdps og 606last velgengni. Auk pess er
liklegt ad fleiri en eingdngu pessi hdpur hafi ahuga a forritinu. Megineinkenni markhdpsins eru:

Eigendur snjallsima pa sérstaklega konur, frd nedri millistétt upp i rikidaemi.
Naudsynlegt er ad notandinn hafi svolitla enskukunnattu og kunni ad nota
moguleikana i snjallsimanum sinum.

Notendur sem hafa dhuga 4 fotum og tiskuvitund skemmir ekki fyrir.
Kaupendur sem nota netid til ad kaupa vorur i gegnum simana sina.

Verdlagning

e Verd vorunnar er fundid ut fra sambeerilegum vérum a markadnum. Lagt verdur upp med
ad byrja heldur haerra og lekka verdid en 6fugt. Kostnadur vid framleidslu hefur ekkert
med verdid ad gera par sem hann er litill og ekki er um apreifanlegan hlut ad reeda. bad
fellur pvi aldrei til meiri kostnadur vid ad bua til meira af somu voru heldur er hin
eingdngu buin til einu sinni og seld eins oft og verda vill.
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e Ad Ollum likindum verdur verdlagningin st sama allan arsins hring pé kemur til greina ad
vera med tilbod 4 vissum arstima, t.d. j6latilbod i eina viku eda eitthvad i peim dur.

e Engir sérstakir afslaettir verda til einstakra hdpa par sem salan fer fram a vefnum og erfitt
verdur ad stadfesta ad kaupandinn tilheyri vissum hdpi.

e Greitt verdur fyrir voruna med greidslukorti en Nokia sér um ad innheimta peer tekjur og
er greidslan fyrir pad innifalin i 52% poknun sem peir og simafyrirtaekin taka fyrir séluna.
Af auglysingatekjunum i gegnum Android er hins vegar engin pdknun og pvi koma paer
Oskertar inn sem tekjur.

Vettvangur (dreifing)

e Vorudreifingin fer alfarid i gegnum snjallsimana eda Ovi vefsiduna og Android markadinn.

Auglysinga- og kynningarstefna (vegsauki)

e Markads- og solustefnan er ad kosta eins litlu til vid markadssetningu og mogulegt er,
einkum i byrjum. bad er gert med pvi ad reyna ad nyta sér alla pa ékeypis moguleika sem i
bodi eru til ad kynna og koma vorunni a framfeeri.

o [ byrjun verdur notast vid samskiptavefi til ad auglysa dsamt almanntengslum,
bodid verdur upp 4 ,teasera” og tilbod og notast verdur vid ékeypis fjolmidla.
begar salan er komin af stad og komnar eru svolitlar tekjur verdur notast vid
adkeyptar auglysingar @ dberandi og videigandi stodum til ad sparka sdlunni enn
frekar af stad.

o bad verdur hlutverk hofundar ad framkvaema alla umfjéllun en leitad verdur til
grafisks hénnudar med utlit 4 auglysingum.

o Lykilatridid er ad kostnadi verdur haldid i [dgmarki uns haegt er ad greida fyrir
hann med tekjum. bPa verdur samt sem adur ekki eytt um efni fram og leitast vid
ad fa gdé0da auglysingu fyrir laga upphaed.
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Auglysa 6keypis a Facebook

Auglysa i fréttablodum

Bjoda upp a ,teaser”

Tilbod & forritinu

Kaupa auglysingar

Soluazetlun

jun.12 | jal.12 | 4g. 12 | sep.12 | okt.12 | n6v.12 | des.12 | jan.13 | feb.13 | mar.13 | apr.13 | mai.13 | Samtals
Einingar
Nokia 62 124 217 300 403 527 651 775 812 1.054 1.170 1.364 7.459
Tekjur
Nokia 16 31 54 75 101 132 163 194 203 264 293 341 1.867
Einingar
Android | 1.550| 4.650|10.075| 17.575 | 27.650 | 40.825| 57.100 | 76.475 | 179.725 | 102.825 | 208.975 | 136.925 | 864.350
Tekjur
Android 3 9 20 35 55 85 114 153 194 246 305 373 1.592
Samtals
Tekjur 19 40 74 110 156 217 277 347 397 510 598 714 3.459

Til ad byrja med er gert rad fyrir haegt vaxandi solu par sem engum peningum er eytt i
auglysingar. Fra september 2012 eru tekjurnar notadar til ad kaupa auglysingar og pad er
sidan gert manadarlega. A pvi timabili er dzetlad ad salan muni aukast hradar. Medaltal &
solu forrita i gegnum Ovi budina eru 125 stk & dag fyrir hvert forrit. Azetlad er ad na pvi
medaltali eftir ad forritid hefur verid til sélu i fjdgur ar. Azetlad er ad par sem Android
forritid verdur dkeypis munu 5 sinnum fleiri na sér i pad og peir ad medaltali nota forritid
5 sinnum i manudi. Taflan hér ad ofan synir s6éluasetlun fyrir fyrsta arid, athugié ad
tekjurnar eru i pusundum krdna, en rekstrardzetlunin i medfylgjandi Excel skjali tekur fyrir
lengra timabil.

Mikilvaegt er ad atta sig 4 pvi ad forrit i pessum geira ganga annad hvort mjog vel eda alls
ekki neitt. bad er pvi afskaplega erfitt ad gera raunhaefa s6ludzetlun. bvi var leitast vid ad
gera hogvaera dztlun med pad ad markmidi ad na medaltalinu.
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Framleidsluaaetlun - hvernig verdur varan/pjonustan til?

Yfirlit

e Framleidsluferlid felst adallega i hénnun og préun hugbunadarins. Fyrsti manudurinn fer
alfarid i rannséknarvinnuna en svo tekur sjalf framkvaemdin vid, p.e. hdnnun og préun.
Styrkleiki ferlisins er ad pad parf ekki ad framleida voruna oftar en einu sinni. Veikleikinn
er ad hun verdur aldrei endanlega tilbuin, pad verdur sifellt heegt ad breyta og baeta.

o  Gadaeftirlitid felst i pvi ad profa voruna til hlitar. Einnig verdur fylgst grannt med
ummaelum notenda & sidunni og paer athugasemdir sem koma oft upp verda teknar
sérstaklega fyrir.

e Hvad lagahlidina vardar pa eru pad eru eingdéngu hofundalég sem gilda um starfsemina og
beim verdur framfylgt ad fullu. Seekja parf um leyfi til Nokia til ad fa selja véruna, ad 6dru
leyti parf ekki leyfisveitingu fyrir verkefninu.

Adstada og stadsetning

e bad sem parf til ad framkvaema verkid er tolva, Nokia snjallsimi og Android snjallsimi.

Starfsfolk

e Til ad framkvaema verkefnid parf einn forritara og einn ragjafa dsamt grafiskum hénnudi i
verkefnatengdri vinnu vid markadssetninguna.

e Forritarinn og jafnframt héfundur verkefnisins sér um alla vinnuna i kringum verkefnid en
radgjafinn leidbeinir honum i gegnum vinnuna.

Adgerdaazetlun /framkvaemdaazetiun

1.1 Rannsaka farsimaforrit sem til eru |m
1.2 Greina styrkleika og veikleika peirra | m
1.3. Skilgreina virkni pess -
1.4 Gera grind ad utliti forritsins 1

2.1 Forrita grunnvirkni i 1
2.2 Forrita utlit

2.3 Forrita og hanna uppsetningu | 1-
3.1 Préfanir a grunnvirkni |
3.2 Préfanir 4 utliti [
3.3 Profanir & uppsetningu og virkni med sima L]
4.1 Hanna so6luutlit og texta 1
4.2 Szekja um 3 Ovi vefsidu Nokia I
4.3 Undirbua forritid fyrir sélu og setja inn a... 1
5.1 Fara yfir gagnryni notenda

5.2. Lagfeera galla og undirbua vidbaetur e e s e B e
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Adgerdaaaetlunin synir framkveemdina fyrsta arid. Eftir ad forritid hefur verid sett a sélu
ba tekur vidhald vid i peim skilningi ad villur verda leidréttar og skynsamlegum vidbdtum
bzett vid. bar sem petta er eins og adur kom fram vara sem er eingéngu framleidd einu
sinni en seld eins oft og haegt er pa verdur pessu ferli ekki fylgt aftur fyrir somu voruna.
Hins vegar halda forritunin og préfanirnar afram og ef baeta aetti vid annarri voru eda
jafnvel vidboétarforritum yrdi ferlid samskonar.

Stofnendur

Stofnandi fyrirteekisins verdur Hildur Sif Thorarensen en hun er télvunarfreedingur og
ahugasamur frumkvodull. Hildur Sif hefur starfad i télvubransanum i um sex ar og hefur
asamt pvi ad forrita einnig starfad sem kerfisstjéri. Hildur valdi sér lokaverkefni i BSc nami
sinu og var pad verkefni dpekkt pvi sem hun hefur nu valid sem meistaraverkefni. HUn
hefur pvi haldgdda reynslu 4 pessu svidi sem hin mun nyta sér vid Utfeerslu og vinnu {
kringum hugmyndina dsamt pvi ad hafa videigandi menntun.

Yfirstjorn fyrirtaekisins

[ stjérn fyrirtaekisins er Hildi Sif Thorarensen sem er framkvaemdastjéri og eini eigandi
fyrirtaekisins.

Radgjafar

Jéhann Pétur Malmquist préfessor verdur radgjafandi vid préun hugmyndarinnar og hans
sérpekking liggur einmitt i hugbunadi fyrir farsima. Hann hefur einnig reynslu af pvi ad
adstoda nemanda vid ad koma meistaraverkefninu sinu fra hugmynd ad veruleika.

Einnig mun Gudmundur Freyr Jonasson vera henni til halds og traust hvad forritunina og
annad tengt verkefninu vardar. Hann er hofundur Gitarstillisins sem er forrit fyrir Nokia
farsima sem hefur notid mikillar velgengni og er nu i dreifingu i 193 16ndum og hefur 650
eintokum af forritinu verid dreift i heildina.

Ahattupaettir

Forrit sem pessi geta eins og 4dur kom ordid geysivinsala eda aldrei komist almennilega
inn @ markadinn og pvi eingdngu selst i orlitlu magni.Einn af ahrifapattunum er pvi ad
forritid nai ekki flugi t.d. vegna lakrar markadssetningar eda misskilnings 8 markadnum.
Einnig er vandi ad spa um hvort forritid muni na hylli notenda sélusidanna eda ekki. Oft er
erfitt i pessum bransa ad atta sig @ pvi hvad heillar markadinn og hvad ekki og pess vegna
verdur 16gd mikil ahersla a rannsdknarvinnu adur en Gt i forritunina sjalfa er farid.

Annar dhaettupattur er ad samkeppnisadili hnupli Utfaerslunni og ndi ad komast feti framar
med sinni hdnnun og kaefi pannig hugmyndina. Vid pvi verdur hins vegar brugdist med pvi
ad breyta og baeta Utfeersluna og reyna med pvi ad komast fram fyrir samkeppnina.
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Fjarhagsaaetlanir

Grunnforsendur

[ pessu skjali er séludaetlun og
auglysingastefna eingéngu synd til
eins ars en i medfylgjandi Excel skjali
til fimm. betta var gert par sem
plassid er takmarkad og
upplysingarnar heféu par med ordid
Oljosar.

Rekstrarazetlun: Tekjurnar koma
med solu forritsins og vidbodta vid
bad. Azetlad er ad vidbaeturnar verdi
brjar og verdi gefnar Ut med sex
mdnada millibili, su fyrsta i juni 2013.
Fengist hefur styrkur fra Impru og
vonast er eftir styrk fra Rannis sem
verdur notadur verdur til ad greida
laun og launatengd gjold par sem
bad er steersti kostnadarlidurinn |
verkefninu. [ upphafi parf ad kaupa
bunadinn sem parf til ad koma
verkefninu af stad, p.e. télvu og sima
en seinna meir mun fyrirtaekid purfa
ad standa undir kostnadi vid
auglysingar og gjald til Nokia.

Stofn efnahagur: Stofnkostnadurinn
er 500 pusund krénur sem notadur
verdur til ad kaupa sima og tolvu.
Ekki kemur til annarrar fjarbindingar i
upphafi starfsseminnar.

Fjarporf og fjarmoégnun: Fjarmognun
stofnkostnadar verdur med
hofudstol fyrirtaekisins.
Rekstrarfjarporfin verdur fjarmoégnud
med styrk til ad byrja med og
framlagi héfundar en med tekjum
strax i lok fyrsta arsins. Til ad byrja
med verdur ekkert hlutafé og pvi
hefur dvoxtunarkrafa a pad ekki
verid daetlud.
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Rekstrarazetlun

Tekjutolurnar koma i fyrsta lagi fra tekjum vegna s6lu a forritinu, vegna s6lu a vidbétum
vid adalforritid, vegna auglysinga og styrkja. Kostnadurinn samanstendur af
medaltalsgjaldi til Ovi og simafyrirtaekjanna en pad gjald er rukkad fyrir hverja solu a
forritinu. Manadarleg laun til Hildar og auglysingarnar falla undir kostnad 3
rekstraraaetluninni.

Eins og sja ma a toflunni hér til hlidar pa ma reikna med ad styrkurinn fra Rannis dekki
pann kostnad sem uti stendur og fyrirtaekid skili 6rlitlum hagnadi strax i upphafi.

Tekjur

Azetlad er ad fjorum drum eftir ad forritid er sett 4 s6lu sé salan & pvi buin ad na
medalsolu annarra forrita Ovi badarinnar, p.e. 125 stk 4 dag. Gert er rad fyrir ad Android
hlutanum verdi dreift hradar par sem hann er dkeypis og reiknad er med fimmfalt hradar
og ad hver notandi noti forritid fimm sinnum i manudi. Azetlad er ad salan muni halda
afram ad aukast eftir 2016 poétt paer tolulegu upplysingar sé Ut fyrir toéfluna hér til hlidar.

Vidbaeturnar vid forritid verdur haegt ad kaupa hverja fyrir sig og pvi hafa paer ekki ahrif
hver 4 adra. A=tlad er ad 30% af peim sem kaupa forritid munu kaupa fyrstu vidbétina,
15% pa naestu og ad lokum 10% pa sidustu. Eins og a6ur kom fram er reynt ad vanaetla
frekar en ofaaetla pegar kemur ad tekjunum.

Kostnaour

Gjold til Ovi budarinnar eru hlutfall af tekjunum og munu vera pad 4 medan forritid er selt
fyrir Nokia sima i gegnum Ovi budina. Pennan kostnad er hvorki haegt ad laekka né komast
hja. Laun til Hildar vaeri haegt ad leekka, en pau eru hégvaer meistaranemalaun og pvi
minni astzaeda til pess.

[ daetluninni var gert rad fyrir ad nota akvedinn hluta tekna i auglysingar en ef tekjur laekka
verdur sa kostnadur laekkadur til samraemis. Pad er pvi svigrum til ad leekka kostnad ef
tekjurnar verda minni en fram kemur i Utreikningunum.
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Ari6 Jan Feb Mar Apr Mai Jin  Jil  Agi  Sep Okt Nov  Des Aré  Jan  Feb  Mar  Apr  Mai  Jin  Jil  Agh  Sep Okt Nov  Des  Arb  Aré  And  Arid
11 2012 2012 212 212 212 A2 M2 M2 A2 M2 M2 M2 M2 M3 AM3 M3 2N 2M3 2413 M3 M3 23 2M3 2M3 2M3 2M3 24 AME 206

EIGNIR

Skammtimakrdfur
Siofn 1l Uirelknings 3 dagafiolda . 341 341 3 341 841 360 381 91 451 407 bh4 618 DHOBZ M7 397 BHI0 B9 714 1103 1.023 1182 1341 1520 1709 2343 12780 34205 44807 64.660

Handbart fé
Bokizrd stada i lok fmabis . 500 200 401 601 663 863 937 1167 1.883 2019 1939 2163 2311 2321 2158 2091 2279 2463 2247 2754 3420 4002 5069 5901 6880 8248 8246 32560 63443 112728

EIGID FE

Bokizrd siada i lok fmabis . . 500 500 500 500 500 500 500 500 OO0 OO 500 500 500 500 500 500 500 500 500 OO0 OO OO 500 500 500 50 500

Hagnadur fmabisins 9 9% 93 9 9 108 13 846 K4 30 M4 153 1660 342 22 85 145 (191) 404 411 M4 622 743 @72 1183 BABZ 204171 27996 43583
Bokizrd siada | lok fmabis . 196 293 391 489 505 713 1259 1.312 1393 1507 1660 1660 2002 2023 2103 2253 2063 2467 2878 3392 4014 4757 5629 6812 6812 26933 54980 983.863

SKULDIR

Reiknadur tekjuskattur

119 239 308 477 596 726 860 1530 1600 1698 1837 2024 204 -2 1 103 20 47 540 1041 1663 2427 3333 4397 5530 5839 24530 34142 53INIG
19 18 119 118 119 130 143 665 65 88 139 187 2024 -204 0 103 177 -233 483 B01 627 THY 906 1.064 1442 3815 24589 34142 53516
. 2000% 24 24 A4 M A4 ¥ BV W 1 N B T 4 4B 0 21 3 47 99 100 126 182 181 N3 288 763 4920 6828 10703

Rekstrarafkoma fyrir skata .. 19 18 119 18 19 130 143 665 65 88 139 187 204 -2 32 103 17T -233 483 B 62T TBO 906 1084 1442 5839 24580 34142 536

Uppsaiud reksrarafkoma arsins .....
Siofn 1 (irelknings & tekiuskas
Reiknadur iekjuskatur af afkomu .

Reiknadir skatar, breying .. 4 M M M MK 2 13 13 20 28 37 | 405 ([ 405) 0 21 3H | 9 100 125 152 181 [ 192) 238 368 4157 1908 3875
Reiknadir skatar, siada i lok fmabis . 0 24 4 72 9% 19 146 174 7 30 M0 367 405 406 0 0 56 108 208 334 485 667 4/5 763 763 4920 6823 10703
VSK skuldbinding

Utskattur stofni - Skattur
Sala & forrd L 100% 25.5% 000 0o 3 6 N v N ¥ B MG ¥ M M 8 68 133 8 N2 122 13 47 M7 1258 2271 2665 2807
Auglysingaekiur i gegnum Android ... 100% 255% 000 0o 1 2 4 TN 7 X3 6 N 3 50 62 T 9 109 128 150 174 200 220 1.0 4679 6457 10241
Styrkir . . 100% 255% 63 69 6% 6% 1M 69 g 1M Y Y Y 69 1.035 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Samials 69 69 6% 6011 T3 7T 186 92 M M3 1 1Ms 70 8 14 11 14F M N8 M0 2 309 M7 476 2588 6950 94122 13138

% af

Innskattur stofni Skattur
Kozmadur & einingu .. 100% 25,5% 0 0 0 0 0 2 3 6 ] 1 14 17 60 20 21 28 ) 36 69 52 58 64 70 7w 128 G4 1181 1336 1506
Kosnadaridur no 4 . .o 100%  255% 00 0 0 102 0 0 0 B 2% H B N3 8 9 9 g 1 9 8 9 9 9 9 8 N3 M\ MW 203
Samials 000 0102 2 3 6 3 ¥ I H ¥ ¥ W W W 46 T8 60 6 T2 0T B 137 85T 1384 1580 1710

69 69 69 69 69 71 74 180 58 65 73 892 42 Bl 67 82 1) 1 200 230 262 39 1740 928 1256 1.905
0 0 0(139) 0(139 o0(uy" 0T2wy" oT@(7" 07T188" 0T 9" 07Ty of 073207 07431 (129 ( 602
69 139 208 139 208 141 215 254 M3 123 197 1567 156 198 92 159 49 48 45 23 3¢ 522 431 693 6027 602 028 2183 4088

Nesd skasur fmabis .
Greidslur ..
Bokfrd stada i ok dmabis .

=
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Vidaukar og fylgiskjol

o ltarlegri Utfeersla & fjarhagsaaetlunum (reiknilikan).
o  Ferilskra stofnanda fyrirtaekisins.
o  Saga Nokia a ensku.
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InfoSync. (2011, januar). There'll be more than 100 million active Android users out there this
spring, meaning that Android now rules the smartphone world. Sétt 14. febrdar 2012 af
http://www.infosyncworld.com/reviews/cell-phones/android-soon-has-100-million-active-
users/11751.html

Nokia Conversations. (2009, mai). Ovi Store goes live. Sétt 14. februar 2012 af
http://conversations.nokia.com/2009/05/26/ovi-store-goes-live/

Symbian Freak. (2012, janudar). Nokia Store Recently Soared To Eleven Million Daily Downloads.
Sétt 14. febrdar 2012 af http://www.symbian-
freak.com/news/012/01/nokias ovi store tops 11 million daily downloads.htm
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Nyskdpunarmidsttd
islands

Reykjavik, 2. desember 2011
Hildur 5if Thorarensen
Laufrirm 30
112 Reykjavik

Tilvisunarmimer: 3IAT11098

Agati vidtakandi

Stjom Ataks til atvinmusképumnar” hefiur fallad wm umsoknr um styrk or verkefomu, fymr
seinni hluta arsims 2011. Tillégur stjémar vorn ad lokinn umfjélhm sendar idnadarradherra til
afgreidshy. Radherra hefir mi fjallad um tillogur stjidmarmnar og stadfest fyrir sitt leyti
Jafnframt var Inmpru & Nyzkopunarmidstad Islands falid ad svara umsekjendum

Sampykkt var ad veita styrk ad upph=d 1.000.000 kr.
til verkefiisms , PinFlo®.
Styrkurinn er skilyrtur til prounar,

Gert er rad fyrir ad peir sem hljota styrk hitt verkefnisstjora 4 stuttum fundi og fan yfir nestu
skref, geri verkazthin og skrifi undir sanming um verkefnid. Bod um slikan find verdur sent
imnan skamms. Spmnmgmumabematllﬁuﬂmmdarﬂlal-lllmssomr 1sima 522-9433 eda a
netfangzid goh@nmi.

Samkvznﬂreghmsemgilﬂamgeiﬂshntﬂwﬂeﬁ:amstyﬂtmafﬁﬁkiﬂ
atvinmuskSpumar, verdur stytkur greiddur eftr framwvindu wverkefnisins. Fyrri helmingur
styrksins kemmr il greidshn pegar afangaskyrsla hefir verid send mn og sambykkt af
verkefnisstjora Impm & Nyskdpunarmidstod Islands. Seinni hhuti styrksins verdur greiddur

Ppegar lokaskyrsla hefur verid send mn og sambykkt. I pessum skyrshum skulu koma fram
ﬁlﬂna:.anﬂl@plj'&mgarumﬁamvmm stodu og arangur verkefnisins i samremu vid par

ngﬁmkvmmiaazﬂm semtﬂgremdﬂ\mmmsuh. )
ar]

Sé afamgaskyrsiu ek skilad imman & manada fra veitingu styrks fellur hann sjalfloafa nidur.

Med kvedju,
fh. stjgrmar Ataks til a!vmnnskapunar

g?kzu’sf lond ;Tjﬁﬁﬁrwmﬁy’lﬁ Ly
Berglind Hallgrimsdottir
framivamdastiori Impru & Niskapunarmidstéd Islands




94



Vidauki C

Umsodkn til Taeknipréunarsjods

Verkefnislysing og drég ad vidskiptadaetiun
Vor 2012

<Hildur Sif Thorarensen>

<PinFlo>

Merkid vido pann flokk sem sétt er um

Verkefnisstyrkur
Frumherjastyrkur X
Braarstyrkur

<15. februar 2012>
Utgafa <2>
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Fyrirvarar

par sem verkefnid er hugmynd umseakjandans oskar hann eftir trinadi og
bidur um ad birting @ nakvemum upplysingum um verkefnid verdi ekki an
hans sampykkis.

Samantekt

Verkefnid er meistaraverkefni i hugbnadarverkfraedi og er hugbunadur fyrir
Nokia og Android farsima. Ef vel gengur a peim vettvangi verdur forritid
einnig adlagad ad iPhone &samt pvi ad stofnad verdur sprotafyrirtaeki i kring
um starfsemina. Markmidid er ad hanna vandad simaforrit sem gefur
fatadhugamonnum feeri & ad bda til sina eigin persénu og mata & hana fot.
Heegt verdur ad geyma myndir af fataskdpnum i simanum, mata saman fot
og einnig hanna sin eigin fot og méta pau.

Hofundur hefur adur unnid verkefni sem tengist fatamatun, en BSc
lokaverkefnid hans i télvunarfraedi var a pessu svidi. SU reynsla mun koma
sér vel i pessu verkefni. Johann P. Malmquist préfessor leidbeinir hofundi i
verkefninu, en hann hefur mikla reynslu af stofnun fyrirtekja asamt
hugbunadarhénnun. Hann leidbeindi m.a. nemandanum sem hannadi
Gitarstillinn fyrir Nokia og pad forrit hefur gengid mjog vel. Hér er pvi
bverfagleg pekking & vidfangsefninu og pvi vonum vid ad verkefnid gangi
vel.

The project is a master’s project in computer science. It is software for
Nokia and Android mobile phones. If we are successful it will also be ported
to iPhone and a startup company will be created. The goal is to design a
quality application that allows users interested in clothing to design their
own digital person and virtually clothe them. It will be possible to take
pictures of your own clothes, try different items of clothing together and
even design your own clothes.

The author has worked on a project connected to clothing before --
his BSc final project in Computer Science was in that field. That experience
will come in handy. Jéhann P. Malmquist, professor, will be the instructor
for this project. He has a lot of experience in establishing companies and
software design. F. ex., he instructed the student who designed the Tunerific
software for Nokia which has had great success. We hope this inter-
disciplinary knowledge on the subject will contribute to the project's success.
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Verkefnio

- Markmid verkefnisins er ad hanna vinsalt farsimaforrit sem hefur badi nota- og
skemmtanagildi. Til ad byrja med verdur lagst i yfirgripsmikla rannsdknarvinnu
par sem pau forrit sem til eru & markadnum verda rannsékud og greindir verda
gallar peirra og kostir. Asamt pvi verda stjornteki vinsalla forrita skodud
sérstaklega og reynt eftir kostgeefni ad velja videigandi stjorntaeki fyrir fataforritid.
AJd lokum verdur grafiskur hénnudur fenginn til ad leidbeina vardandi utlit
forritsins en pad er ekki sidur mikilveegur hluti af verkefninu.

- Hofundur etlar samhlida pessu ad kynna sér visindagreinar um framsetningu
farsimaforrita par sem pau eru 6lik hefébundnum télvuforritum m.a. ad pvi leyti ad
skjarinn er minni og takkarnir purfa ad vera sterri svo hagt sé ad stydja & pa med
fingrinum. Sa rannsoknarvinna mun vera gagnleg fyrir alla sem hyggjast spreyta
sig i hugbunadarhdnnun fyrir farsima. pad er ekki sidur mikilveegt ad skilgreina og
bekkja farsimamarkadinn og markhépinn en ad hanna snidugt forrit og par sem
verkefnid verdur gefid Ut sem lokaritgerd mun pessi vinna geta nyst fleiri en
eingéngu héfundinum.

- Pbegar forritid er tilbtid mun pad afla tekna & tvo vegu. bad er hefd fyrir pvi, inni &
vefsiou Nokia, ad farsimaforritin sjalf séu seld en bodid er a moti upp & okeypis
smautgafu af forritinu, svokalladan teaser. Med honum er vonast til ad folk falli
fyrir forritinu og verdi pvi tilbaid til ad borga fyrir steerri Gtgafuna. Til vidbétar vid
s6lu & forritinu sjalfu mun vera haegt ad kaupa vidbotarpakka vid forritid sem
myndi t.a.m. innihalda tilbunar persénur eda fot sem hagt veeri ad vinna med. Hvad
Android hlutann vardar pa eru forrit almennt ekki seld & peim markadi heldur gefin.
par er hins vegar hagt ad semja vid fyrirteeki eins og Google sem beetir inn
auglysingum pegar kveikt er a forritinu og med pvi koma inn tekjur i hvert skipti
sem forritid er notad. Auk pess hafa sumir bodid notendum upp a ad borga vaegt
gjald fyrir ad sleppa vid auglysingarnar og er pad eitthvad sem einnig metti athuga.

- Féir islendingar hafa hingad til hannad hugb(nad fyrir farsimanotendur, pott
einstaka adilar hafi n&d langt & pvi svidi. pad er po6 ekki sidur mikilvegur markadur
en hinn almenni télvumarkadur par sem simarnir verda smatt og smatt hapréadri og
koma i auknum meli i stad télvu. Med pvi ad koma & fot fleiri Islenskum
fyrirtekjum sem byggja afkoma sina a 6likum hugbinadi aukum vid um leid
samkeppnisstddu islensks atvinnulifs a alpjodlegum hugbinadarmarkadi.

Afurodir

Afurdin er forrit sem nytist i senn sem paegilegt teeki til ad skipuleggja fotin sin og
jafnframt sem leikur. Petta verdur s.s. hugbunadur fyrir farsima med snertiskja sem
verdur forritadur med forritunarmalinu Java ad vidbattu Nokia SDK fyrir Nokia
hlutann. Hugbunadinn verdur heaegt ad nalgast i gegnum OVI vefsidu fyrirtekisins
Nokia og Android markadssveedid og pangad sekja notendur hann inn a simann sinn.
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Med forritinu verdur haegt ad taka myndir af 6llum fétunum sinum og setja peer inn
i simann. Forritid klippir myndina Gt svo hun sé tilbuin til matunar. Haegt verdur ad bla
sér til syndarpersénu og mata fotin @ hana. Su perséna getur likst pér, einhverjum sem
ba pekkir eda jafnvel einhverjum freegum. Pad fer allt eftir pvi hvad hver og einn vill.
Einnig verdur haegt ad bda til sin eigin fot med pvi ad taka mynd af ahugaverdu mynstri
og nota mynstrid sem efni fyrir snidmat sem fylgja forritinu, snidmatid er pa t.d. i
laginu eins og peysa og pegar efnid er komid innan i pad pa er flikin tilbdin. betta er
utfeersla sem hvetur notendur til ad reyna & skdpunargafuna og geeti medal annars nyst
beim sem eru ad hanna sinn eigin fatnad.

Til greina kemur ad selja vidbotarsnidomat aukalega fyrir pa sem vilja leggjast i enn
meiri hdnnun eda bjoda upp a teiknibord par sem pu getur teiknad pitt eigid sniomat.
Forritid er pvi skapandi dukkulisuleikur og i senn frabaert tol til ad setja saman
smekklegan klaednad og vekja upp skdpunargledi notendanna.

Nynaemi

Enn sem komid er hefur hugbldnadur sambarilegur pessum ekki verid i bodi hja OVI
vefverslun Nokia eda & Android markadnum. Adur en héfundur valdi sér petta verkefni
lagdist hann i itarlega rannsdkn & hvers kyns forrit tengd fétum voru & bodstélnum inni
a OVI sidunni og hja Android. Hann fann ekkert forrit sem var samberilegt vid
hugmyndina sina og pvi fannst honum full asteeda til ad halda afram med verkefnid.

Pad eru margir sem eiga i vandreedum med ad velja ser fot adur en peir fara i
veislur eda jafnvel bara i vinnuna. Pad kann ad vera ad petta gildi frekar um konur en
karla, en pad er po allra hagur ad audvelt sé ad leita i gegnum fataurvalid adur en lagt
er af stad. Med forritinu verdur pad leikur einn. PU parft ekki annad en ad fletta fram og
til baka og adur en pu veist af hefurdu fundid fallega samsetningu sem hefir sjalfri
forsetafranni. Svo heppilega vill til ad petta er ekki eini kostur forritsins heldur er pad
einnig skemmtilegur leikur , einskonar hapréadur dukkulisuleikur, fyrir bérn og annad
fatadhugafolk. Pad sler pvi tveer flugur i einu hoggi og gerir pad & einfaldan og
skemmtilegan hatt.

Markadurinn er einskordadur vid Ovi vefverslun Nokia pvi pad er adalstadurinn par
sem notendur Nokia snjallsimanna geta sott sér hugbuinad og Android markadinn en
hann er samskonar vefsida fyrir Android sima. Meginmarkhopurinn er konur &
aldrinum 8-35 ara og er talid ad sa hépur sé ardvaenlegastur. Pad er pd liklegt ad fleiri
en eingdngu peer hafi ahuga a forritinu.

Hofundur kemur til med ad nyta sér teknina & bak vid Nokia snertisimann til ad
hafa forritid eins skemmtilegt og peegilegt og kostur er & Hann mun rannsaka hvers
kyns skipanaleidir adrir eru ad nota i sinum forritum og velja pad sem hafir forritinu
best &samt pvi ad nota paer visindagreinar sem skrifadar hafa verid um efnid.
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pegar forritid er tilbtid mun hofundur leggjast i ad hanna vidbaetur vid forritid og
selja peer. Ef salan gengur vel mun hann samhlida pvi setja af stad honnun & 6dru
forriti, stofna sprotafyrirteeki og ihuga ad fjélga starfsfolki. betta ferli mun svo rekja sig
koll af kolli med fleiri forritum og vidbotum og auknum mannskap eftir pvi sem betur
gengur.

Verkaatlun

patttakandinn er einn, en hann mun vinna verkefnid i go6dri samvinnu vid
leidbeinandann Jéhann Malmquist. Hans fyrsta verk verdur eins og 4dur kom fram ad
leggjast i umfangsmiklar rannsoknir & markadnum med pvi ad rannsaka hvers kyns
forrit eru vinseel og hvada virkni pau bjéda upp a. Hann mun einnig rannsaka hvernig
forritin eru sett upp hvad vardar Utlit, takka, stillingar og fleira. bessu til studnings mun
hann afla sér upplysinga Ur visindagreinum um efnid par sem gerdar hafa verid
rannséknir & pvi t.d. hversu mikil ahrif einfaldleiki hefur og mikilveegi pess ad hafa
passlega flokid atlit og virkni.

Eftir pad parf hann ad greina nidurstddur rannséknarinnar og i kjolfar pess gera
grind ad utliti forritsins og skilgreina virkni pess. Hann mun nota peer upplysingar sem
hann fer Ur rannsokninni vid pa vinnu. begar hér er komid vid sogu pa parf
patttakandinn ad taka akvoroun um hvort flekjustig forritsins sé of mikid og
skynsamlegra sé ad skipta pvi upp i tvo forrit. Einnig parf hann ad akveda hversu langt
hann atlar ad ganga i hénnuninni , verdur haegt ad kleeda manneskjuna i fotin i tvividd
eda jafnvel prividd, verdur haegt ad skilgreina sina eigin steerd med pvi ad sla inn
mittismal eda dregur notandinn mismunandi stadi likamans til og breytir pannig
steerdinni. bessi hluti & ad vera ordinn augljoés a pessu stigi malsins par sem héfundur
hefur aflad sér mikid betri yfirsyn yfir utfeerslur annarra og hvers kyns flaekjustig hefur
reynst vinsalt.

Neesti hluti er forritunin en fyrst verdur unnid ad grunnvirkninni, p.e. hvernig
forritid Klippir fotin at, hvernig pad tekur myndirnar inn og vinnur med peer, hvernig
bad klaedir manneskjuna i fotin med pvi ad reikna Ut stadsetningarhnit og notast vid
eitthvert viomid sem upphafsstad t.d. axlir 0.s.frv. Neest verdur vidmotid tekid fyrir og
utfeert hvernig notandinn mun koma til med ad stilla forritid, hvad blasir vid honum
pegar hann opnar pad, litir, takkasterd o.fl. Pegar pessir tveir hlutar eru fragengnir
verdur uppsetningarpakkinn utbuinn og forritid undirbdid fyrir sélu. Medfram peirri
vinnu eiga sér stad profanir & afurdinni. bPar verda gerdar af umsakjanda sjalfum,
voldum adilum og auk pess er stefnt ad pvi ad fa simafyrirteeki i samstarf sem gefur
adgang ad forritinu gegn pvi ad fa alit og umsagnir notenda. Unnid verdur Ur peim
nidurstddum og forritid beett til samraemis.

AJ lokum kemur ad pvi ad setja voruna & solu og markadssetja hana. I pvi ferli er
mikilveegt ad setja adladandi texta og mynd a forritamarkadinn par sem myndin er pad
fyrsta sem notendurnir sja pegar peir leita ad forriti og textinn hefur mikil ahrif a hvort
notandinn vill na sér i forritid eda ekki. Asamt pessu er stjornugjoéf sem notendur
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Af pessu ma sjd ad pad er ekki eingdngu verkferlid vid honnun og utferslu
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naestu skref i markadssetningu og verdi med métada hugmynd um hvernig 4 ad auka
s6lu hugbunadarins. bPad mun pvi baedi koma i hans hlut ad préa og markadssetja

forritsins sem umsakjandinn parf ad skoda heldur er einnig mikilveegt ad hann pekki
afurdina.

samreemi vid hana. Einnig verdur byrjad a ad hanna vidbeturnar vid forritid sem

merkja vid sjalfir og verdur fylgst grannt med peirri einkunnagjof og forritid beett i
notendur pess geta keypt ofan & adalforritid.

Framvinda og v




Skipulag og stjornun

par sem verkefnid er i hondum einnar manneskju &asamt leidbeinanda er
verkaskiptingin ekki flokin. Leidbeinandinn ber abyrgd & pvi ad meistaraneminn sinni
verkefninu, hann veitir honum leidbeiningar og adstod pegar pess parf og almennt sér
til pess ad vinnan vid verkefnid se & réttri braut. Nemandinn ber abyrgd & pvi ad standa
sig gagnvart leidbeinandanum, vinna verkefnid og koma pvi & framferi. Stjornun
verkefnisins er pvi eingbngu i hondum tveggja adila, p.e. nemandans og
leidbeinandans.

Leidbeinandinn hefur pétt og gott tengslanet og mikla reynslu. Hann hefur leidbeint
i samberilegu verkefni adur og hefur lagt sig fram um ad midla pekkingu sinni til
nemandans. Umsakjandinn hefur einnig unnid i hugbUnadargeiranum i rim 6 ar og
hefur pvi géd sambdnd innan hans og i sameiningu hafa peir pvi adgang ad mikilli
bekkingu.

Fyrirteekid Hugvakinn ehf verdur samstarfsadili ad verkefninu og hlytur
umsakjandinn studning fra peim vardandi forritun asamt pvi ad forritid verdur gefid ut
i peirra nafni. Hugvakinn hefur ndd gédum éarangri i Ovi vefversluninni og mun sd
reynsla &samt ordspori peirra vonandi fleyta verkefninu af stad. Forrit Hugvakans hafa
na dreifst til 197 landa og i um 650 milljon eintokum.

A erlendum vettvangi mun farsimafyrirteekid Nokia vera adili ad verkefninu dsamt
framleidendum farsima sem stydja Android styrikerfid og simafyrirteekjum sem selja
voruna. Peir eru patttakendur ad pvi leyti ad peir munu Gtvega s6luvettvang fyrir voru
fyrirteekisins. Einnig mun héfundur sakja erlendar radstefnur og afla sér tengsla t fyrir
landsteinanna par sem mikilveegt getur verid ad taka menningarlegan mun inn i
hugmyndir ad breytingum. Forritid, textinn og Gtlitid & auglysingunni sem fylgir
forritinu verdur pvi lagad ad stdédlum sem peir hafa sett fram svo haegt verdi ad selja
pad a sidunni.

Kostnadur og fjarmognun verkefnis

Lykiltolur fjarstreymis 1. ar 2. ar 3.&r Samtals
Tekjur 890 7.317 34.205 42.412
Kostnadur 4.483 7.525 21.507 33.514
Eigid framlag 0
Sott til annarra 1.000 1.000
Sétt til TPS 3.360 4.260 7.620
Mismunur 767 4.052 12.698 17.518
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par sem verkefnid hefur pann kost ad hafa lagan stofnkostnad synir pad fljétt fram a
hagnad. Verkefnid hefur pegar hlotid nyskdpunarstyrk fr Impru upp & eina milljon.

Vidskiptaaatlun

Verkefnid byggist & ad hanna forrit sem ber nafnid PinFlo, en pad er samsett Ur
kvenmannsnafninu Flo og Pin sem pyadir tituprjonn og nela eda festa saman & ensku.
Forritid er simaleikur med dukkulisur og fét og felur nafnid i sér tilvisun i leikinn. Auk
bess ad vera lysandi er nafnid einstakt og pvi er audvelt fyrir ahugasama ad leita sér ad
upplysingum um forritid a veraldarvefnum.

Verkefnid er hugarsmidi umsakjandans, en hann hefur rekid sig itrekad a ad margir
eiga i vandredum med ad finna fét sem passa saman i fataskapnum sinum. Einnig
hefur hann tekid eftir miklum &huga & hinum ymsu dukkulisuforritum par sem hagt er
ad mata fot @ mismunandi dukkulisur. Auk pess er verulegur skortur & télvuforritum
sem hofda til kvenpjédarinnar og finnst hofundi full asteeda til ad reyna ad beeta par ur.

Verkefnid mun pvi i senn leysa vandamal peirra sem vilja klaeda sig smekklega en
muna ekki hvada fot peir eiga og peirra sem hafa gaman af pvi ad méata saman fot &
mismunandi personur. Til vidbétar vid pad verdur hagt ad buda til sina eigin personu,
hanna fot og méata pau saman vid sin eigin eda skapa heilan fataskap ef ahugi er fyrir
bvi. Forritid er hannad fyrir snjallsima af gerdinni Nokia og pa sem stydja Android
styrikerfid og pvi verdur 16g0 ahersla & ad hafa pad einfalt, handhagt og paegilegt.

Markadurinn fyrir slik forrit fer ért vaxandi og pvi er timasetningin g6d nuna til ad

gripa geesina og taka patt. Petta er pvi freistandi tekifeeri sem enginn frumkvoodull i
hugbunadarproun atti ad lata framhja sér fara.

Stada markaoar

Stada pekkingar & Islandi hvad farsimahugblnad vardar er ekki mjog
yfirgripsmikil, en po eru einstaka adilar sem hafa mikla pekkingu & pvi svidi og ma par
a4 medal nefna Jéhann P. Malmquist professor og leidbeinanda verkefnisins og
Gudmund Frey Jonasson MS i tolvunarfradi, en peir eru steerstu eigendur Hugvakans
ehf. Hvad almenna hugbunadarpréun vardar pa er stada pekkingar mjog god enda
mikid af hugbunadarhisum sem sérhafa sig i pvi ad préa hugbtinad. Arid 2002 var
[sland t.d. i fyrsta seti i alpjodlegri samanburdarrannsokn par sem skodud var m.a.
samkeppnisstada i hugbtnadargeiranum. %

®® |6nadarraduneytid, 2002.
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Ovi buadin, vefverslun fyrir simaforrit og annad simatengt & vegum Nokia, for i
loftid 26. mai 2009 og hefur & peim rdmu tveimur arum sem hun hefur verid uppi
margfaldad markadshlutdeild sina.®® i april 2011 voru notendur hennar 200 milljénir en
peim fjolgar dag fra degi. Ad medaltali hlada notendurnir nidur 11 milljon forritum &
dag og markadurinn er pvi ekki eingdngu stér heldur lika mjog virkur. "° A Android
markadnum eru yfir 100 milljén notendur’®, 400 pasund simaforrit og i heildina hafa
10 milljaroar af forritum verid sétt. Hann hefur einnig margfaldad markadshlutdeild
sina og byggir & annarskonar vidskiptalikani en Nokia en er ekki sidur spennandi. Pad
er pvi einstakt ad fa ad taka patt i peirri uppbyggingu sem par & sér stad.

Eins og &dur sagdi er leidbeinandi verkefnisins mjog vel ad sér hvad vardar
hugbunadarproun fyrir farsima og markadssetningu & peim markadi. Umsakjandinn
mun pvi leggja upp ur ad vera i mikilli samvinnu vid hann. Umsakjandinn er
télvunarfraedingur i meistarandmi i hugbunadarverkfraedi og eins og adur kom fram
einnig med téluverda reynslu a pvi svidi.

Leitad var ad stédu pekkingar med pvi ad kynna sér hugbtnadargeirann & islandi og
ad hvada hugbunadarverkefnum fyrirteekin eru ad vinna. bar sem umsakjandinn hefur
unnid i peim geira i allmorg ar sem forritari og sem kerfisstjéri notadist hann vid sina
eigin pekkingu & markadnum, hafdi samband vid kollega og notadi netid vid
rannsoknina.

Markmio

Vidskiptatengdu markmidin fyrir fyrsta &rid er ad selja rum 2000 eintok af
hugbldnadinum. Reiknad er med ad hugblnadurinn verdi seldur a $1.99 i
Bandarikjunum og €1.99 i Evropu. Neesta &r & eftir, eda 2013, er reiknad med ad selja
ram 20 pasund eintdk af forritinu. Hvert forrit & Ovi sidunni er ad medaltali selt i 125
eintdkum & dag og vonast er til ad na pvi medaltali a fimmta séluarinu eda 2016. bad er
hefd fyrir pvi ad selja vidbetur vid farsimaforritin og atlad er ad gefa Ut prjar slikar
vidbaetur og er aetlad ad su fyrsta komi Ut ari eftir ad forritid er sett & markadinn.
Vidbeeturnar verda seldar & $0.99 i Bandarikjunum og €0.99 i Evropu, en astlad er ad
25% af peim sem keyptu forritid kaupi fyrstu vidbétina, 15% péa naestu og 10% pa
sidustu.

Hvad Android hlutann vardar pa er axtlad ad par sem forritid verdur okeypis a
siounni muni fimmfalt fleiri sekja pad par en hja Nokia. Gert er rad fyrir ad pessir
einstaklingar noti forritid ad medaltali fimm sinnum & méanudi og reiknad var med
lzegstu mogulegu auglysingatekjum eda 0.01 dollar.

par sem stofnkostadur er mjog lagur er aztlad ad verkefnid komi til med ad skila
hagnadi frd upphafi. Ekki parf ad Utvega lansfé par sem umsakjandinn leggur sina

% Nokia Conversations, 2009
7 Symbian Freak, 2012.
" InfoSync, 2011.
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eigin vinnu i verkefnid og parfnast einskis annars en télvu og farsima. Til ad byrja med
mun hann notast vid skrifstofuadstédu & heimili sinu p6tt vel komi til greina ad leigja
atvinnuhusnadi ef vel gengur og asteda verdur til ad rada folk i vinnu. pad parf pvi
litid fjarmagn til ad keyra verkefnid af stad.

par sem pessi markadur er mjog éutreiknanlegur er erfitt ad spa fyrir um framtidina.
Reynt var ad geeta hofs vid asetlanirnar, en markmidid er ad forritid nai afgerandi
markadshlutdeild & farsimamarkadnum og med tid og tima gefist teekifeeri til ad rada
fleira starfsfolki sem vinnur ad framgangi pess og jafnvel annarra verkefna.

Taekifaeri

Sambeerilegt forrit er hvorki til & Ovi né Android markadnum. Hoéfundur hefur pvi
mikla tri & ad markadsleg porf sé fyrir pad. Avinningurinn er ad Island styrkir stédu
sina & alpjodlegum hugbunadarmarkadi og pad studlar ad beettri samkeppnisstoou
islensks atvinnulifs. Vonast er til ad upp Ur meistaraverkefninu verdi til sprotafyrirteki.
Slikt sprotafyrirteki geeti haft pau spin-off ahrif ad stekka vid sig og rada fleiri
starfsmenn eftir pvi sem betur gengur. Med mikilli velgengni mun fyrirtekid bzeta vid
hugbunadarvorum, fjolga starfskroftum og verda til pess ad efla samfélagid i kring um
sig. Einnig mun héfundur gefa meistaraverkefnid sitt Gt sem skyrslu og mun pvi 6ll
rannsoknarvinna og upplysingadflun geta nyst 6drum frumkvodlum.

Til ad vidskiptavinurinn hafi dhuga & ad kaupa forritid er mikilveegt ad skilgreina
parfir hans. par parfir eru ad hann hafi adgang ad skemmtilegum eda gagnlegum
forritum og leikjum. Einnig er mikilvagt ad hann purfi ekki ad borga mikid fyrir
leikinn pvi pad takmarkar ahattuna sem hann tekur med pvi ad kaupa voruna.
Hugbunadurinn sem héfundurinn hyggst baa til uppfyllir pessar parfir med pvi ad vera
skemmtilegur, &hugaverdur og skapandi, auk pess hefur hann praktiska hlid fyrir pa
sem vilja nota fataskapshluta hans.

pad er hagkvaemt fyrir neytandann ad kaupa petta forrit par sem pad verdur 4dyrt,
nytt, 6likt 6drum og mjog skemmtilegt. Auk pess verdur lagt mikid i ad utferslan
verdi sem best par sem petta er meistaraverkefni héfundarins. betta er pvi einstakt
teekifeeri til ad f4 gott forrit fyrir 1agt verd. Hvad hoéfundinn vardar pa eru pad einnig
forréttindi ad komast inn & pennan 6rt stekkandi markad. A honum eru miklir
mdoguleikar og pvi mjog spennandi ad fa ad taka patt i ad bda til voru i sliku umhverfi.

Til ad skaka 6drum samskonar forritum mun forritid verda vandadra og hafa fleiri
utfeerslur en pau. Einnig er hagnytt fyrir notandann ad forritid gefur honum adgang ad
fotunum sinum i gegnum simann par sem hann getur matad pau saman. Jafnframt
getur verid gott ad geta matad pau saman vid fét sem notandinn sér i badum. pad er
bvi ekki eingdngu skemmtun sem forritid veitir notandanum heldur getur pad einnig
sparad mikinn tima og fyrirh6fn. Samkeppnisadilar hafa ekki lagt jafn mikla aherslu &
ad framleida voru sem er i senn leikur, skapandi umhverfi og hagnytt forrit og pvi er
frabeert fyrir verdandi vidskiptavini ad fa prjar utferslur & verdi einnar.
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Veromeeti

Velta a liftima voru reiknud til navirdis: 111.257 pus.kr.

Hagnadur a sama timabili reiknadur til navirdis: 38.052 pus.kr.

Aofero

Til ad byrja med mun umsakjandinn kynna sér markadinn mjog vel. Hann mun kynna
sér hvada farsimaforrit na mikilli hylli og hvernig pau eru sett fram. Hann mun einnig
kynna sér pau fataforrit sem til eru fyrir télvur og leera af pvi sem er gott vid pau og
slemt. Par sem petta er meistaraverkefni mun hann auk pessa stydjast vid
visindagreinar um efnid en til eru hinar ymsu greinar sem taka @ mismunandi hlutum,
stjorntekjum, einfaldleika og 6drum mikilveegum pattum.

Markadsstefna umsaekjandans er ad nyta sér vefinn til ad selja voruna asamt 6llum
Okeypis samskiptalinum sem vol er &, svo sem Facebook, Barnaland o. fl. pegar forritid
er tilbtid og komid i gegnum reynsluferli verdur reynt ad komast ad i islenskum
fjolmidlum og enskumeelandi fjoImidlum & bord vid Icelandic review. Einnig kemur til
greina ad gefa i upphafi nokkrum einstaklingum 6keypis Gtgafu af forritinu, eftir pad
verdur notast vid ,,teasera® og reynt ad na sem flestum &skrifendum i gegnum pa.
Teaser er smaatgafa af forritinu sem notendur geta nad sér i sér ad kostnadarlausu.
Utgafan er med skerta virkni sem gefur notandanum smjorpefinn af pvi hvad hann feer
ef hann kaupir heildaratgafuna af forritinu. Forrit sem pessi seljast oft best i gegnum
medmeli og madur kemst oft langt & pvi ad kraekja i fyrstu vidskiptavinina. Pegar salan
er komin af stad mun héfundurinn kaupa auglysingar og reyna pannig ad na til fleiri
vidskiptavina.

EkKi er skynsamlegt ad bjoda leegra verd en samkeppnisadilinn par sem verdid er
svo lagt ad pad er ekki eitthvad sem hefur urslitavaldid. Ahersla verdur heldur 1693 &
ad vanda til forritsins og na i vidskiptavini i gegnum medmali og dhuga. VVonast er eftir
goari stjornugjof a sélusidunum og leitast verdur vid ad na stjornugjofinni eins hatt upp
og heaegt er med pvi ad lesa ummali notenda um voruna og bregdast vid peim.
Hofundur telur ad medal annars med pvi moti geti hann haft vid samkeppnisadilum
sinum og aukid s6luna med pvi ad fa betri einkunn.

Ad lokum telur umsakjandinn mikilveegt ad hann haldi afram ad kynna sér
markadinn eftir pvi sem hann préast og bregdist hratt vid breytingum & honum.
Breytingarnar geta gerst hratt og proa parf hugbunadinn samhlida breytingum a
simteekjunum sjalfum og adlaga markadsstefnuna ad peim.
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Framtidarsyn

Vorunni verdur komid a markadinn i gegnum Ovi vefverslun Nokia og Android
markadinn. Par er farsimahugbunadur faanlegur og Nokia starfraekir verslun par sem
folk getur néalgast pann hugbinad sem pad hefur ahuga & og leitad upplysinga um hann.
Google sér um Android markadinn en hann er mikid notadur af eigendum Android
sima. Kosturinn vid petta verkefni er ad audvelt er ad komast inn & markadinn, en pad
er hins vegar pvi enn mikilveegara ad hafa skynsamlega markadsaztlun pegar pangad
er komio.

Til ad vekja athygli & vérunni a markadnum verdur fenginn grafiskur hénnudur til
ad hanna utlit hennar og einnig saminn adladandi texti. Eins og &dur kom fram verdur
leitast vid ad auglysa voruna & édyran hatt og reyna pannig ad lata hana festast i sessi a
markadnum. Oft er mikilveegasti hlutinn af markadssetningunni g6d stjornugjof.
Notendur leitast vid ad na sér i forrit sem adrir notendur hafa gefid til kynna ad séu
ahugaverd med harri stjornugjof. Ad pessum sdékum verdur 16g0 ahersla & ad beeta
forritid i samraemi vid peaer umsagnir og einkunnir sem pad feer & vefnum og med pvi
moti atti salan & forritinu ad aukast jafnt og pétt.

Auk pess ad selja vidbdtarhugbunad vid voruna er gert er rad fyrir ad leggjast i
annad verkefni pegar pessi vara er & hapunkti lifsferils sins. Gangi allt ad éskum verda
raonir til pess starfsmenn og buist er vid ad styttri tima taki ad fa hagnad af peirri voru
en pessari par sem reynsla htfundar mun pa vinna med honum. pad er mikilvaegur hluti
af ferlinu ad gefa eitthvad til baka til samfélagsins og pvi er 16gd ahersla & ad skapa
storf eins fljott og audid er og einnig koma allar tekjur i gegnum gjaldeyri. Ekki méa
gleyma télvufyrirteekinu CCP sem i upphafi hafdi eingdngu 6rfaa starfsmenn sem unnu
sjalfbodavinnu en er nd med hundrud manns i vinnu hj& sér og hefur stadid sig
frabaerlega a erlendum markadi.

Fyrir islensk hugbunadarfyrirteeki getur reynslan og pekkingin sem umsekjandinn
0dlast vid vinnuna hjalpad peim vid ad komast inn & farsimamarkadinn. Umsakjandinn
mun vera reidubuinn til ad adstoda pa sem leita til hans og eins og &dur kom fram
verdur adferdafraedin og vinnan skrad i meistaraskyrsluna sem haegt verdur ad skoda a
Landsbdkasafninu. Slikar upplysingar og adstod geetu hjalpad byrjendum & markadnum
til ad komast af stad og ef vel gengur geeti fyrirtekid i kringum PinFlo verid medal
leidandi fyrirteekja & hugbunadarmarkadnum.

par sem mest allar tekjur fyrirtaekisins koma inn i gegnum gjaldeyri mun fyrirtaekid
auka gjaldeyristekjur landsins. Hugbunadarfyrirteeki sem selja voruna sina & vefnum
hafa haft mjog jakvaed ahrif & stédu Islands, baedi hvad ordspor vardar, &huga annarra
landsmanna & ad feta i fotspor peirra og baetta stodu landsins sokum gjaldeyristekna.
Fyrirtekid mun einnig, eins og adur sagdi, beeta vid sig starfsfolki i hlutfalli vid
velgengni pess.
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Skipulag og stjornun til framtidar

Verkefnid felst i ad hanna hugbunad og til pess parf einn starfsmann, télvu, snjallsima
0g vinnuadstodu. Auk starfsmannsins kemur leidbeinandi ad verkefninu og einnig parf
ad borga fyrir adstodu hans. Ekki parf ad kaupa eda leigja sérstakt hisnadi né utvega
dyran bunad svo styrkurinn fra Teeknipréunarsjédi mun pvi ad fleyta verkefninu vel af
stad. Pegar styrkurinn er uppurinn & verkefnid ad vera ordid sjalfbeert og pvi parfnast
verkefnid ekki meiri fjarmognunar eftir pad.

Fyrirteekid kemur til med ad steekka eftir pvi sem velgengni eykst svo pa geti
stjornarfyrirkomulagid og jafnframt aherslur breyst. Eins og adur kom fram mun
umseekjandi vera i samstarfi vid Hugvakann ehf. Annad samstarf verdur ekki til ad
byrja med en pad geeti komid til greina & sidari stigum og pa hvort sem er vid énnur
sprotafyrirteki eda steerri fyrirteeki i hugbinadargerd.

Notast verdur vid tengsl umsakjandans vid verkefnid en hann hefur starfad i
hugbUnadarbransanum i nokkur &r og gerdi BSc verkefni sem einnig tengdist
fatamatun. Einnig mun leidbeinandinn adstoda hann med pekkingu sinni og reynslu.
Séttir verda videigandi fyrirlestrar og radstefnur par sem umsakjandinn & moguleika &
ad steekka tengslanet sitt enn frekar. Varan er hinsvegar 6venjuleg og markadssetningin
a sOlusiounum er pvi i pessu tilfelli ekki sidur mikilveeg en pad tengslanet sem
umsakjandinn hefur. Eins og adur hefur komid fram mun verda 16gd mikil ahersla a
6dyra en markvissa markadssetningu med von um gdédan arangur.
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Viohengi: Kostnadaryfirlit

Kostnadaryfirlit SAMPYKKTUR KOSTNABUR (Allar upphaedir i bus.kr.)

Kostnadarlioir Verkefnis- | 1. ums. 2. ums. 3. ums. | Samtals Aeetlun sidari ara
1 stjori 1. ario:
Upphafsstafir: HST JPM 2012/13 2013/14 2014/15
Laun og launatengd gjold: 2.520 1.680 4.200 4.200 0
Rekstrarvorur, efni o.fl.: 0 400 0
Adkeypt pjonusta: 0 500 0
Ferdir og fundir: 0 0 0
Afskriftir &halda og teekja: 0 0 0
Samrekstur og adstada: 504 336 840 840 0
A: Vidurkenndur kostn.: 3.024 2.016 0 0 5.040 5.940 0
Fjarmognunarlidir ¢ Verkst. | 1.ums. | 2.ums. | 3.ums. | 2011/12 | Aeetlun f. sidari ar
Eigio framlag (adstada, laun): 0 1.680 1.680 1.680
Greidslur til verkefnisins: 0
Framlag 0
annarra, pa
hverra: 0
B: Fjarmognun 0 1.680 0 0 1.680 1.680 0
samtals:
C: Sott um til TPS: 3.024 336 0 0 3.360 4.260
Hlutfall (C/A): 100,0% 17% 0 0 67% 72%
Mannafli: Mann-mén. | Mann- Mann- Mann- Alls Mann- Mann-
man. man. man. man. man.
Sérfraedingar: 2 2
Adstodarfolk: 0
Annad: 0
Alls: 2 0 0 0 2 0 0
Heimildaskra
Ionadarraduneytid.  (2002). island i Fremstu r6d. Sott 15, febroar  af

http://www.idnadarradunevti.is/frettir/frettatilkynningar/nr/171

Gameolosophy. (2011, april). Nokia Ovi Store reaches five million daily downloads. Soétt
15. febrdar 2011 af http://gameolosophy.com/games/nokia-ovi-store-reaches-five-
million-daily-downloads/

Nokia Conversations. (2009, mai). Ovi Store goes live. Sott 15. febrtar 2011 af
http://conversations.nokia.com/2009/05/26/ovi-store-goes-live/
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Vidauki D

Hugbunadur kannadur a:

- OVl vefsidu fyrir Nokia hugbiinad
- Google Play vefsidunni fyrir Android hugbiinad
- Apple vefsidunni fyrir iPhone hugbiinad

Einnig kannad:

- Skjamyndir og virkni 4 Android snjallsima
- Salserdomur sem ma draga af ranns6kninni

OVl vefsida fyrir Nokia hugbunad

Leitarord: Dolls

nafn | Christmas Dressup

Stada | W W W

NOTICE: INSTALL THE GAME ON YOUR PHONE MEMORY Get ready for the
Christmas holidays! Dress your model by choosing from a nice collection of hair styles

Lysing | and holiday outfits. Create your own look and decide to which Christmas party you want

Myndir

Linkar | http://store.ovi.com/content/75267?clickSource=search#/content/75267/reviews

to go! Notice: Please install the game on your phone memory (C: drive) , Don't install on
memory cards (F: and E: drives ), the game will not work.

Mat | Finn ekki fyrir simann sem ég er med

Not
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Leitaroro: Clothes

Nafn | Perfect&Valentine colors
Stada | W
All Our Life is Colors Now we introduce to you . Perfect Color is a very good
application for detecting color matching. This application use facts and physics methods,
LYsin it will be your lifestyle...... And also If you want to generate specific Perfect Color will
ysing help you to do it easy for home colors and etc. With Perfect Color you can detect if your
clothes colors are matching or not, you can be your home designer it will help you to
choose decoration colors.
Myndir
Close ooae
Linkar | http://store.ovi.com/content/63658?clickSource=search
Mat | Kostar geyma
Not Geeti verid snidugt ad baeta einhverju i pessum dur vid forritid. Litapalingum og hvernig
hlutir passa saman og svoleidis.
Nafn | Fashion DressUp
Stada | W W W
Dress your model for an upcoming fashionshow. Choose the clothes you like or change
LVsin her hair. When you are finished, send your model to the catwalk! Notice: Please install
YSING | the game on your phone memory(C: drive) , Don't install on memory cards (F: and E:
drives ) the game will not work.
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/52360?clickSource=search
Fjorir rofar til ad breyta atliti. Einn breyttir harinu og pa harlit og 16gun i einu. bu getur
ekki valid hvort um sig. Annar breytir efri hluta og pa koma nokkrir méguleikar sem pu
Mat | getur breytt eins og med harid. Nasti nedrihluta og sidasti skom. Eftir pad er heaegt ad
senda hana 4 tiskusyningarpallinn par sem teknar eru ,,myndir* af henni. bad er allt sem
leikurinn gengur Gt &.
Mjo6g einfaldur. Haegt ad lera af einfaldleika hans. Eg yrdi fljott leid & honum en pad er
Not | spurning hvad litlum stelpum finnst. Atla ad finna mér prufunotanda og sja hvad hun

endist lengi i leiknum.
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Nafn | Shopping Madness
Stada | W W W W
Get 5 for 1 in this wacky shopping adventure! It ’s a shopper’s paradise with up to 5
LYsin floors of shopping madness, each with its own fun way to play. Go on the ultimate
ysing shopping spree with up to 40 shopping challenges and more shoes, clothes and make-up
than you can imagine! Get your cart, and let’s go shopping! By Dlgltal Chocolate
Myndir
Linkar | http: //store ovi. com/content/7725’?cl|ckSource search
Mat | Finn ekki fyrir simann sem ég er med
pad gaeti verid eitthvad hér sem haegt er ad nota. Spurning med einhvers konar
Not , . ,
verslunardatferslu. Eitthvad sem ma skoda.
Nafn | Green Farm
Stada | W W W
Have fun 'til the cows come home on your own Green Farm! You 1l never want to put
down this fun farm you can take anywhere. Create your own custom character with
LYsin clothes and collectibles then raise yummy crops, lively animals and create produce. Earn
ysing money to buy tons of decorations and expansions at the shop, even cute tractors! But the
most fun is making lots of friends with your Al neighbors and working together or
challenging them to harvest competitions and more!
Myndir
Linkar | http://store.ovi. com/content/137836’)cl|ckSource-search
Haeegt ad velja hérundslit, haratlit i tveimur hlutum framan og aftan og harlit. Skyrtu,
Mat buxur og ské og ad lokum ad skira karakterinn. pad eru 8-10 rammar. Mismunandi mikid
af atrioum fyrir hvern moguleika. Pad koma facts a“'medan madur er ad leika sér i
leiknum sem segja manni eitthvad snidugt sem getur nyst.
Not Hér er pad moguleikinn & ad bla til sina eigin persénu sem mig langar til ad skoda. Ekki

bondabylisleikurinn sjalfur. Trialid hér eru bara 3 minatur. Ahugavert.
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Nafn

Supermodel Empire

Stada | W W W
Lysing | Step into the exclusive world of fashion and uncover the hottest trends as you create a
supermodel empire. Design and create stunning clothing collections and enjoy the fame
and glamour that comes with being a top designer. Take control of your success by
managing the staff, models, research and publicity — it’s up to you to take this fashion
label to the top! Digital Chocolate.
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/41642clickSource=search
Mat Kostar geyma
Not
Nafn | Best Matching Colors
Stada | WM W W
****Special Offer for limited time ****Get this killer application for free ! ..Best
Matching Colors is the first application of its kind which provides assistance in finding
Lysing | colors that match (or go together with) any chosen color. A typical use case would be if
you want to color-coordinate your clothes, and try to pick a tie that matches your shirt ”.
Also it’s very useful when creating color schemes for an interior decorating project...etc.
& Woman 2 Genoric
p‘ Match Level
Myndir )
Linkar | http://store.ovi.com/content/110149?clickSource=search
Mat | Get ekki préfad a4 simanum sem ég er med
Not
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Nafn | DressUp Baby
Stada | W W W W
Always thinking about how you're baby should look like? You can now make you're own
Lysing | baby, just like you want it to be! After you create the baby you can take a picture of it
and send it to you're friends!
I\ ¥ ~
B oo
iy )
Myndir :
Linkar | http://store.ovi.com/content/118284?clickSource=search
Hér eru 5 flettimoguleikar par sem ég get valid hofudfat, har, andlit, fot i einni kippu og
Mat fylgihlut (bangsa, pela). Petta er flottari Utgafa en fashion dress up. Krakkinn hreyfir sig.
Hreyfir hendina, rekur Gt Gr sér tunguna, sygur a snudi, hreyfir augun og fleira. Heegt er
a0 taka mynd af barninu og pa kemur vidurkenningarskjal ,,Hurray baby born!*
Not Skoda ad hafa hreyfingarfidus. Pad gerir ofsalega mikid fyrir forritid ad hafa einhverjar
smé hreyfingar.
Nafn | Mobi Makeover
Stafa | W W W W W
Lysin Create a mobile avatar of yourself and dress up in the latest fashion. Get beauty tips and
YSINE | ideas for your next outfit that will drop jaws at the next party.
oy Profilc ol VARDROBE i
. @%—r:ob G, ﬂ]ﬂﬁ!“"’” LARDROEE
;:;’g
= My Details a_ . :.,'
Myndir A oy vkt S 4 b
| s 'y
« OB v B 4 i
Back Menu
Linkar | http://store.ovi.com/content/106126?clickSource=search
Mat | Virkar ekki fyrir pennan sima
Not
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Nafn | Fashion8
Stada | W W W W W
You need a fashion advice and there is no one near able to help you? Looking for a tip on
how to dress for a special occasion? The answer is Fashion8, an application suitable to
Lysing | EVEry person who wants to receive a suggestion considering his profile and occasion.
YSINE | Fashions can give you a funny and useful feedback which can be used in order to
improve your outfit. Also you can receive general advices according to your body shape
and size and you can check the latest fashion news via the RSS Module.
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/95627?clickSource=search
Mat | Virkar ekki fyrir pennan sima
Not
Nafn | The Sims 3 HD
Stada | W W W
OPTIMIZED FOR SYMBIAN! Enjoy this award-winning Sims experience. Choose your
Sim ’s appearance, clothing, and accessories. Make them funny or shy. Lose yourself in
Lysing | the amazing 3D open-world environment and discover what kind of character your Sim
will be! Fulfill their basic needs while unlocking over 70 goals and wishes. Long live the
Sims™., Visit the Summer Gift Collection for more top titles!
I — I e ;.?;
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/120014?clickSource=search
Mat | Virkar ekki fyrir minn sima
Not
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Nafn | NickysFashionStrip
Stada
Lysin An application showcasing fashion for women, view shoes, clothes, apparel and buy
YSIE | online.
Rock & Republic Paulina Rock & Republic
Flatform Sandals Paulina Platiorm
Myndir sandals
Rock & Rapublic
Women's Syler Cage
F.'lﬂ“ﬂlm Sandal
m Beauty Might Lorraine
: Satin Chemise And
Linkar | http://store.ovi.com/content/128475?clickSource=search
Mat | Kostar, geyma
Not
Nafn | Means Wearhouse
Stada
Prom Rep Registration: Recruit your classmates to rent their tuxes with us, and your look
Lysing | is free. Plus, your friends save money on the hottest styles. It ’s a win-win. Store Locator
— Find the Men's Wearhouse store closest to you
MEN'S WEARHOUSE"®
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/105155?clickSource=search
Mat | Ekki downloada par sem petta er ekki eitthvad sem ég tla ad skoda.
Not Snidug adferd til ad selja vorurnar sinar. Geeti verid haegt ad lera eitthvad af pessum.

Annad ekki nothaft hér.
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Leitarorod: Dress

Nafn | JoJo‘s Fashion Show 2
Stada | W W W W
Help Jojo storm back onto the runway as she stages fabulous fashion shows from New
York to Paris to Milan. Make stylish outfits from cute tops, elegant dresses and stunning
Lysing | heels as you showcase your fashion sense on the runway. Can you make it to the final
show? From the best selling dress up game on the PC, with over 4 million downloads,
Jojo's Fashion Show 2 is a must have for your mobile phone!
O OR O
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/51610?clickSource=search
Mat | Kostar geyma
Not
Nafn | Mowbli‘s Halloween eCard
Stada | W W W W W
Lysin The mobile app that lets you to dress the Carphone Warehouse mascot Mowbli in a huge
ysing range of halloween costumes and send him as a spooky talking e-card to your friends!
MOWBLI'S C
HALLOWEEN
Myndir SN
Linkar | http://store.ovi.com/content/59559?clickSource=search
Feerd kall an utlits og getur sett & hann Utlit. Haegt er ad breyta bakgrunninum. Hér er ekki
flettidtlit eins og i 68rum sambeerilegum forritum heldur velurdu stakt Gtlit ar lista og
setur pad & kallinn &n pess ad sja hvernig pad kemur ut fyrr en pa velur pad. Svo parf
Mat | madur ad fara Ut Ur listanum og pad er ekki augljost i fyrstu. Heegt er ad velja hatta,
andlit, bakgrunn, hluti, fét. bad var einhver fidus par sem ég gat slegid inn nafnid mitt og
mail og sent vini tolvupost med kallinum sem ég bjo til og peim skilabodum sem ég vildi.
pad er mjog snidugt.
Not Betra ad pegar madur flettir i gegnum fétin og andlitin ad pa komi pau & figiruna og

madur sjai hvernig pau lita Gt. Snidugt ad hengja forritio vid facebook eda mail.
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Nafn | Mowbli‘s Christmas eCard
Stada | W W W W
The award winning mobile app that lets you to dress the Carphone Warehouse mascot
Lysing | Mowbli in a huge range of Christmas costumes and send him as a festive talking e-card
to your friends!
Myndir h Your Name .
Your Emall
Linkar | http://store.ovi.com/content/73582?clickSource=search
Faerd kall an utlits og getur sett a hann Gtlit. Haegt er ad breyta bakgrunninum. Hér er ekki
flettittlit eins og i 68rum sambeerilegum forritum heldur velurdu stakt Gtlit r lista og
setur pad & kallinn &n pess ad sja hvernig pad kemur Gt fyrr en pa velur pad. Svo parf
Mat | madur ad fara Ut Ur listanum og pad er ekki augljést i fyrstu. Haegt er ad velja hatta,
andlit, bakgrunn, hluti, fét. bad var einhver fidus par sem ég gat slegid inn nafnid mitt og
mail og sent vini tolvupost med kallinum sem ég bjé til og peim skilabodum sem ég vildi.
pad er mjog snidugt.
Not Betra ad pegar madur flettir i gegnum fétin og andlitin ad pa komi pau & figiruna og
madur sjai hvernig pau lita at. Snidugt ad hengja forritio vid facebook eda mail.
Nafn | My Soccer Pet France
Stada | Jr oW W W
Carry your favourite player to the World Cup as a virtual pet that you can train, dress and
Lysin play with on your mobile. Besides you can participate in a world contest predicting and
ysing matching the scores of the World Cup to win prizes and accessories for your Soccer Pet.
Visit www.mysoccerpet.com.
Myndir
Linkar | http://store.ovi.com/content/43093?clickSource=search
Mat | Kostar, geyma
Not
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Nafn | Milkybar — Ungrow up

Stada
Ever fancied yourself as a MILKYBAR KID? Now ’s your chance! Using the Nokia Ovi
application you or your friends will be able to dress up as the Kid himself. All you have
LVsin to do is take a picture using the phone, or use an existing one. You’ll then be supplied
YSINE | with all the props needed to MILKYBAR KID yourself, including the famous hat, gla
sses, blond hair, neckerchief, and the all important Sheriff’s badge. Have the option to
share on Facebook or Twitter, or upload to the Milkybar gallery.
AT
Myndir

EEEE

Linkar | http://store.ovi.com/content/109922?clickSource=search

Hér er haegt ad setja nokkra hluti @ mynd sem pu ert med. Gleraugu og hatt, klat og héar
Mat | og fleira. Svo attu ad geta sent myndina inn & Facebook, Twitter, Milkyway siduna eda i
gegnum e-mail. Pad eina sem virkadi var twitter og miklyway sidan.

Snidugt ad tengja petta vid facebook, twitter og e-mail. Jafnvel bla til einhverja sidu par
Not | sem hagt er ad senda inn myndir og fa einkunnir fr& 6drum notendum um hversu flott
myndin pin er.
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Google Play vefsidunni fyrir Android hugbiunad

Leikirnir eru ad mestu leyti annad hvort dress up leikir par sem haegt er ad draga fotin 4 dukkuna
og setja pau hvar sem er eda dress upp leikir par sem haegt er ad smellaa fét sem eru til hlidar vid
dikkuna og pa fara pau samstundis & hana.

Apple vefsiounni fyrir iPhone hugbuinad

Adora Dear: Dress Up Box

Virdist vera svipad og PinFlo hugmyndin par sem hagt er ad buda til dukkulisu og fot. b.e. lita fotin

eins og madur vill.

http://www.phoneapps.com/ios/us/443900167/adora-dear-dress-up-box---lite.html

pad er mjog erfitt ad leita & sidunni en eftir svolitla yfirlegu fann ég fleiri leiki par sem haegt var ad
kleeda i fot og voru mjog svipadir og peir sem eru i symbian simanum.

Skjamyndir og virkni a Android snjallsima

Athugasemdir fra adstodarmanni
Neikvaedar athugasemdir: Asnaleg stjorntaeki, fannst pu ekki vera ad gera neitt nytt,
fannst ég ekki vera ad fa neitt Gt Ur pessu, dull, pointless, langadi ekki til ad halda afram

Jakvaedar athugasemdir: Filar swipe i botn, swipe @ milli fata, madur er svo fljétur ad gera eitthvad

121



Sa leerdomur sem ma draga af rannsékninni

Kanna swipe moguleika a milli fata.

Taka parf akvérdun um hvort pad eigi ad vera hljéd og ef dkveda 4 ad hafa hljod pda parf ad hafa
moguleika a ad slokkva a pvi.

Til mikid af allskyns leikjum og mismikid i pa spunnid, purfa ekki endilega ad vera betri ef peir eru
floknari.

Stjérntaekin skipta miklu mali og ef leikurinn er flokinn er tutorial eiginlega alveg naudsynlegt til ad
notandinn nenni ad spila leikinn. bad tutorial setti ad vera bodid notandanum pegar hann byrjar a

leiknum.

pad parf ad vissu leyti ad snida stakk eftir vexti, fer eftir pvi hvada forrit madur zetlar sér ad gera
hvernig madur utfaerir pad.
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Vidauki E

PinFlo leiobeiningar

Upphafsskjar

Pvolam 3 100 F il @5 15:00
'%’ PinFlo

A upphafsskjanum ma sja alla moguleikana sem forritid
byr yfir. bar eru fjorir flettihnappar; Body, Face, Cloth og
bakgrunnsmyndin. Auk peirra er mynd efst i heegra

m horninu sem synir pad sem sidast var valid, litahnappur
4 4 4 sem leyfir notandanum ad velja pann lit sem hann vill

) nota, About sem gefur upplysingar um forritid og

hnapparnir Save og Share. Save leyfir notandanum ad
vista samsetninguna sem hann hefur valid og Share gefur
honum kost & ad deila henni & Facebook eda i gegnum

Facebook spjallforritid. Clear endurhledur forritid svo pad
I'I byrjar & byrjun og notandinn getur Gtbuid nyja persénu.
V|

Clear

Save Share

Body flettihnappur

EEvOo @@ 30T . @51501

i® PinFlo Hér ma sja pegar btid er ad smella 4 hnappinn ,,Body* og
pa koma peir mdguleikar sem par er ad finna. Sa litur sem
notadur er pegar smellt er a eina af pessum myndum er
BopY [l FACE [l CLOTH ] o ) e \
liturinn 4 ,,Color* hnappnum. Eins og vid sjaum pa er
4 4 4

hadlitur & hnappnum sem ,,Default” value en haegt er ad
velja hvada lit sem er og er pad sa litur sem notadur er
begar smellt er & einhvern valmdguleika undir Body, Face
eda Cloth.

BODY
()

- Save Share
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Litaval

EEvOo @@ 3075 . @@ 1501

Hér ma sjé valgluggann fyrir litinn. Ef valinn er litur &
efri slanni bé breytist ferningurinn og gefur moguleika &
litatbnum i samraemi vid efri litinn. Pvi nast er smellt &
,»lap here to confirm® og pa hefur liturinn verid valinn.

Bakgrunnur

EIER AR LR R L]  Hér er buid ad smella & bakgrunnshnappinn og velja
i@ PinFlo bleika bakgrunninn en eins og sja ma pa eru fjorir
bakgrunnsmoéguleikar undir hnappnum. Notandinn getur
pvi valid sér pann sem honum pykir fallegastur.

Save Share
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Tilbuin samsetning

[&8] Saving screenshot...

'%’ PinFlo

Save Share

Bakgrunnur

Hér ma sja tilblna mynd par sem notandinn hefur valid
hadlit, augnlit, harlit, varalit, og fot & persénuna sina. |
litla rammanum efst i haegra horninu mé sja kjélinn sem
var valinn sidast. Ef notandanum likar ekki myndin pa
getur hann smellt & Clear takkann og byrjad fra byrjun.

EFvo @@ 30T a @& 1517

Write Post Post

PinFlo
- p—
S

&

Hér er notandinn byrjadur ad deila myndinni sem hann
bjo til og getur slegid inn pann texta sem hann vill. Hann
hefur valid ad sla inn PinFlo sem er einmitt nafnid a
forritinu.
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Vidauki F
Kodinn & bak vid forritid

Main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<GridLayout xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmins:ads="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:paddingTop="10dp" android:rowCount="7" android:columnCount="4" >

<Spinner
android:id="@+id/bodySpinner"
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:layout_weight="1"
android:drawSelectorOnTop="true"
android:prompt="@string/prompt"
android:layout_row="0"
android:layout_column="0"
android:clickable="true"/>

<Spinner
android:id="@+id/faceSpinner"
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:drawSelectorOnTop="true"
android:prompt="@string/prompt"
android:layout_row="0" android:layout_column="1"/>

<Spinner
android:id="@-+id/clothSpinner"
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:drawSelectorOnTop="true"
android:prompt="@string/prompt"
android:layout_row="0" android:layout_column="2"/>

<Spinner
android:id="@-+id/bckgSpinner"
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:drawSelectorOnTop="true"
android:prompt="@string/prompt"
android:layout_row="3" android:layout_column="3"/>

<pinflo.PinFlo.PinSurface
android:layout_width="270dp"
android:layout_height="420dp"
android:id="@+id/View"
android:layout_row="1"
android:layout_column="0"

<ImageView
android:id="@+id/image2"
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:background="@drawable/white"/>

<Button
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:text="Color"
android:background="#e6d0b7"
android:id="@+id/ColorButton" android:layout_gravity="right" android:layout_row="1" android:layout_column="3"
>

<Button
android:layout_width="90dp"
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android:layout_height="90dp"
android:text="Clear"
android:id="@+id/ClearButton" android:layout_gravity="right" android:layout_row="2" android:layout_column="3"
>

<Button
android:id="@+id/AboutButton™
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="60dp"
android:text="About"
android:layout_row="5" android:layout_column="3"
android:padding="1dp"/>

<Button
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Save"
android:id="@+id/SaveButton" android:layout_gravity="right" android:layout_row="6" android:layout_column="1"
>

<Button
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Share"
android:id="@-+id/ShareButton" android:layout_gravity="right" android:layout_row="6" android:layout_column="2"
>

</GridLayout>

Row.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativeLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal"
android:padding="3dip"
>
<ImageView
android:id="@+id/image"
android:layout_width="90dp"
android:layout_height="90dp"
android:background="@drawable/white"/>
</RelativeLayout>

Pinflo.java
package pinflo.PinFlo;

import android.app.Activity;

import android.app.AlertDialog;

import android.content.Context;

import android.content.Dialoglinterface;
import android.content.Intent;

import android.content.pm.ResolvelInfo;
import android.graphics.Bitmap;

import android.graphics.Color;

import android.graphics.Point;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.os.Environment;

import android.os.Parcelable;

import android.text.method.ScrollingMovementMethod,;
import android.util.Log;

import android.view.Display;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.*;

import java.io.*;
import java.util. ArrayList;
import java.util.List;

[**
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* Activity that controls spinners, drawings and sending finished pictures to social media.
*

* @author Hildur Sif

* @see android.app.Activity

*/

public class PinFlo extends Activity implements AdapterView.OnltemSelectedListener {

Button ColorButton;
Button ClearButton;
Button AboutButton;
Button SaveButton;
Button ShareButton;
int background;
PinSurface surf;
AlertDialog.Builder builderl;
AlertDialog alert1;
float porWidth;

float porHeight;

File imagesFolder;

Bitmap b;
int gColor = -1650505;

Integer([] body = {R.drawable.bodyselect,
R.drawable.head, R.drawable.body,
R.drawable.arms, R.drawable.legs};

Integer[] face = {R.drawable.faceselect,
R.drawable.hair, R.drawable.eyes,
R.drawable.nose, R.drawable.mouth};

Integer[] clothes = {R.drawable.clothesselect,
R.drawable.dress, R.drawable.shirt,
R.drawable.skirt, R.drawable.pants,
R.drawable.top, R.drawable.shoes};

Integer([] bckg = {R.drawable.bckgblue,
R.drawable.bckggreen, R.drawable.bckgpink,
R.drawable.bckgstars};

[**

* Creates buttons, spinners, dialog and picture folder.
*

* @param savedInstanceState

* @return none

*/

@Override

public void onCreate(Bundle savediInstanceState) {
Context context = this;
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);
background = R.drawable.bckgblue;
addL.istenerOnColorButton();
addListenerOnClearButton();
addListenerOnAboutButton();
addListenerOnSaveButton();
addListenerOnShareButton();

Display display = getWindowManager().getDefaultDisplay();
Point size = new Point();

display.getSize(size);

int width = size.x;

int height = size.y;

porWidth = (float)width/720;
porHeight = (float)height/1280;

Spinner bodySpinner = (Spinner) findViewByld(R.id.bodySpinner);

bodySpinner.setAdapter(new MyAdapter(PinFlo.this, R.layout.row, body));
bodySpinner.setOnltemSelectedListener(this);
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Spinner faceSpinner = (Spinner) findViewByld(R.id.faceSpinner);
faceSpinner.setAdapter(new MyAdapter(PinFlo.this, R.layout.row, face));
faceSpinner.setOnltemSelectedListener(this);

Spinner clothSpinner = (Spinner) findViewByld(R.id.clothSpinner);
clothSpinner.setAdapter(new MyAdapter(PinFlo.this, R.layout.row, clothes));
clothSpinner.setOnltemSelectedListener(this);

Spinner bckgSpinner = (Spinner) findViewByld(R.id.bckgSpinner);
bckgSpinner.setAdapter(new MyAdapter(PinFlo.this, R.layout.row, bckg));
bckgSpinner.setOnltemSelectedListener(this);

builderl = new AlertDialog.Builder(context);

builderl.setMessage("'Write your message here.");
builderl.setCancelable(true);

final TextView input = new TextView (this);
input.setMovementMethod(new ScrollingMovementMethod());

InputStream inputStream = getResources().openRawResource(R.raw.about);

inti;
ByteArrayOutputStream byteArrayOutputStream = new ByteArrayOutputStream();
try
{
i = inputStream.read();
while (i 1= -1)

byteArrayOutputStream.write(i);
i = inputStream.read();

inputStream.close();
catch (IOException €)

e.printStackTrace();
}

input.setText(byteArrayOutputStream.toString());
builderl.setView(input);

builderl.setNegativeButton(*Cancel",
new Dialoginterface.OnClickListener() {
public void onClick(DialoglInterface dialog, int id) {
dialog.cancel();

bk
alertl = builderl.create();

File pictureFolder = Environment.getExternalStoragePublicDirectory(
Environment. DIRECTORY_PICTURES
)i

imagesFolder = new File(pictureFolder, “PinFlo™);

if (limagesFolder.exists()) {
imagesFolder.mkdirs();

Yelse {

Log.d("if imagesFolder exists - 1", "True");

PinDictionary.init();

}

/**

* In charge of spinners and caching drawings.

*

* @param parent

* @param view

* @param position

* @param id

*/

@Override

public void onltemSelected(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
surf = (PinSurface) findViewByld(R.id.View);
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surf.changeBackground(background);
surf.setDrawingCacheEnabled(true);

if(parent.getld() == R.id.bodySpinner)
if (position == 1)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.head, 224*porWidth, 82*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.head);

}
if (position == 2)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.body, 196*porWidth, 202*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.body);

if (position == 3)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.arms, 150*porWidth, 152*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.arms);

if (position == 4)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.legs, 150*porWidth, 375*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.legs);

}

}

else if(parent.getld() == R.id.faceSpinner)
if(position == 1)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.hair, 171*porWidth, 58*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.hair);

else if(position == 2)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.eyes, 181*porWidth, 58*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.eyes);

else if(position == 3)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.nose, 196*porWidth, 88*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.nose);

else if(position == 4)

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.mouth, 180*porWidth, 88*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.mouth);

}
}
else if(parent.getld() == R.id.clothSpinner)

if (position == 1) {
surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.dress, 138*porWidth, 179*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.dress);

}

else if (position == 2) {
surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.shirt, 174*porWidth, 182*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.shirt);

}

else if (position == 3) {
surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.skirt, 162*porWidth, 340*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.skirt);

}
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else if (position == 4) {

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.pants, 143*porWidth, 306*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.pants);

else if (position ==5) {

surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.top, 134*porWidth, 183*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.top);

}

else if (position == 6) {
surf.PushPin(new Pin(getResources(), R.drawable.shoes, 191*porWidth, 705*porHeight, 0, (gColor)));
ImageView centerlcon = (ImageView) findViewByld(R.id.image2);
centerlcon.setimageResource(R.drawable.shoes);

}

}

else if(parent.getld() == R.id.bckgSpinner)
if(position == 0)
{

background = R.drawable.bckgblue;
surf.changeBackground(background);

else if(position == 1)

background = R.drawable.bckggreen;
surf.changeBackground(background);

else if(position == 2)

background = R.drawable.bckgpink;
surf.changeBackground(background);

else if(position == 3)

background = R.drawable.bckgstars;
surf.changeBackground(background);
}
}

surf.Draw();

b = surf.getDrawingCache();
if(parent.getld() != R.id.bckgSpinner)

parent.setSelection(0);
}
}

[**

* Mandatory function but without any changes.

*

* @param parent

*/

@Override

public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {

}
/**

* Spinner generator and ImageView upgrader
*

* @author Hildur Sif Thorarensen

* @see android.widget. ArrayAdapter

*/

public class MyAdapter extends ArrayAdapter<integer> {
Integer[] mobjects = null;

/**

* Adapter creator.

*

* @param context

* @param textViewResourceld
* @param objects
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*/

public MyAdapter(Context context, int textViewResourceld, Integer[] objects) {
super(context, textViewResourceld, objects);
mobjects = objects;

}
/**

* Necessary overriding class.

*

* @param position

* @param convertView

* @param parent

* @return

*/

@Override

public View getDropDownView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
return getCustomView(position, convertView, parent);

}

[**

* Necessary overriding class.

*

* @param position

* @param convertView

* @param parent

* @return

*/

@Override

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {
return getCustomView(position, convertView, parent);

}

/**

* Creates the images for the spinner and sets the imageResource.

* Returns row number of the image clicked.

*

* @param position

* @param convertView

* @param parent

* @return row

*/

public View getCustomView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

Layoutinflater inflater = getLayoutInflater();
View row = inflater.inflate(R.layout.row, parent, false);

ImageView icon = (ImageView) row.findViewByld(R.id.image);
icon.setlmageResource(mobjects[position]);

return row;

}
}

/**

* Button for the color picker.
*

*/
public void addListenerOnColorButton()

ColorButton = (Button) findViewByld(R.id.ColorButton);

ColorButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
showColorPickerDialogDemo();
}
i
}

[**

* Color picker function.
*/
private void showColorPickerDialogDemo() {
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int initialColor = Color. WHITE;

ColorPickerDialog colorPickerDialog = new
ColorPickerDialog.OnColorSelectedListener() {

@Override

public void onColorSelected(int color) {
gColor = color;
ColorButton.setBackgroundColor(gColor);

}

collorPickerDialog.show();

}

/'k*

* Button for clearing the screen.

*/

public void addListenerOnClearButton()

final Context context = this;
ClearButton = (Button) findViewByld(R.id.ClearButton);

ClearButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Intent intent = new Intent(context, PinFlo.class);
startActivity(intent);

}
b
}
/**
* Button for alert dialog.
*/
public void addListenerOnAboutButton()

AboutButton = (Button) findViewByld(R.id.AboutButton);

AboutButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
alert1.show();
}
bk
}

/**

* Button for saving images.

*/

public void addListenerOnSaveButton()

SaveButton = (Button) findViewByld(R.id.SaveButton);

SaveButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
save("PinFlo.jpg");
}
i
}

/**

* Button for sharing images.

*/

public void addListenerOnShareButton()

ShareButton = (Button) findViewByld(R.id.ShareButton);
ShareButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

ColorPickerDialog(this,

initialColor,

new
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save("PinFloShared.jpg");
final File image = new File(imagesFolder, "PinFloShared.jpg");
share(""facebook", image.toString(), "text");
}
b
}

/**

* Generating new image file and saving image.
*

* @param fileName

*/

void save(String fileName)

final File image = new File(imagesFolder, fileName);
try

{
FileOutputStream out = new FileOutputStream(image);
b.compress(Bitmap.CompressFormat.JPEG, 95, out);
out.close();
Intent mediaScanintent = new Intent(Intent. ACTION_MEDIA_SCANNER_SCAN_FILE);
Uri contentUri = Uri.fromFile(image);
mediaScanlintent.setData(contentUri);
sendBroadcast(mediaScanintent);

catch (Exception e)

e.printStackTrace();
}
}

/**

* Generating new sharing file and sharing image on a social media.
* @param nameApp
* @param imagePath
* @param message
*/
void share(String nameApp, String imagePath, String message) {
try
{
Intent mediaScanintent = new Intent(Intent. ACTION_MEDIA_SCANNER_SCAN_FILE);
File f = new File(imagePath);
Uri contentUri = Uri.fromFile(f);
mediaScanintent.setData(contentUri);
this.sendBroadcast(mediaScanintent);
List<Intent> targetedSharelntents = new ArrayList<Intent>();
Intent share = new Intent(android.content.Intent. ACTION_SEND);
share.setType("image/jpeg");
List<Resolvelnfo> resinfo = getPackageManager().queryIntentActivities(share, 0);
if (resinfo.isEmpty()){
for (Resolvelnfo info : resinfo) {
Intent targetedShare = new Intent(android.content.Intent. ACTION_SEND);
targetedShare.setType("image/jpeg"); // put here your mime type
targetedShare.putExtra(Intent. EXTRA_SUBJECT, "Sample Photo");
targetedShare.putExtra(Intent. EXTRA_TEXT,message);
targetedShare.putExtra(Intent. EXTRA_STREAM, Uri.fromFile(new File(imagePath)) );
targetedShare.setPackage(info.activityInfo.packageName);
targetedSharelntents.add(targetedShare);

Intent chooserIntent = Intent.createChooser(targetedSharelntents.remove(0), “Select app to share");

chooserlntent.putExtra(Intent. EXTRA_INITIAL_INTENTS, targetedSharelntents.toArray(new Parcelable[]{}));
startActivity(chooserintent);

}
}

catch(Exception e){
Log.v("VM" "Exception while sending image on" + nameApp + " "+ e.getMessage());

}
}
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PinSurface.java

package pinflo.PinFlo;

import android.content.Context;
import android.graphics.*;

import android.util. AttributeSet;
import android.util.Log;

import android.view.Display;

import android.view.View;

import android.view.WindowManager;

import java.util.ArrayList;

/*'k

* View that is used as a main drawing area.

*

* @author Hildur Sif

* @see android.view.View

*/

public class PinSurface extends View {
private ArrayList<Pin> pins;
private Canvas drawCanvas;
private Bitmap canvasBitmap;
private Bitmap backgroundlmage;
private Paint canvasPaint;

[**

* PinSurface drawing space creator.
*

* @param context
*/
public PinSurface(Context context)

super(context);
init();

/**

* PinSurface drawing space creator.
*

* @param context

* @param attrs

*/
public PinSurface(Context context, AttributeSet attrs)
{
super(context, attrs);
init();
}
/**
* initiation function.
*/

private void init()

canvasPaint = new Paint(Paint. DITHER_FLAG);
canvasBitmap = Bitmap.createBitmap(270, 420, Bitmap.Config. ARGB_8888);
drawCanvas = new Canvas(canvasBitmap);

pins = new ArrayList<Pin>();
}
/**

* Used for adding pins to the arrayList pins.

*

* @param p
*/
public void PushPin(Pin p)

pins.add(p);
/**
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* Not used but can be implemented to pop a pin
* from the ArrayList.
*

* @return null
*/
public Pin PopPin()

return null;

}
/**

* Not used but can be implemented to
* order pins.

*/

private void OrderPins(){}

/**

* Draws a new background from the picture chosen.
*

* @param intRes
*/
public void changeBackground(Integer intRes)

backgroundimage = BitmapFactory.decodeResource(getResources(), intRes);

invalidate();

[**

* Qverrides the onDraw function to draw the pins
* on the canvas.

*

* @param ¢

*/

@Override

public void onDraw(Canvas c)

c.drawBitmap(canvasBitmap, 0, 0, canvasPaint);
c.drawBitmap(backgroundlmage, 0, 0, null);

int w = c.getWidth();
int h = c.getHeight();

OrderPins();
for (inti=0; i < pins.size(); i++)

pins.get(i).DrawTo(c, w, h);

}

/**

* A function for redrawing.
*/

public void Draw()

invalidate();
}
}

Pin.java

package pinflo.PinFlo;

import android.content.res.Resources;
import android.graphics.*;

/**

* Pin class for drawing the picture and the
* color behind it as a path on the canvas.
* @author Hildur Sif

*/

public class Pin {
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public Bitmap bmp;
public int z;

public float x;
public float y;
public int bgColor;
public Path bgPath;

/**

* Pin generator function.
*
* @param res
* @param resld
* @param X
* @param y
* @param z
* @param bgColor
*/
public Pin(Resources res, int resld, float x, float y, int z, int bgColor)
{
bmp = BitmapFactory.decodeResource(res, resld);
this.x = x;
thisy =vy;
this.z = z;
this.bgColor = bgColor;
this.bgPath = new Path();
PinDictionary.instance.dictionary.get(resld).offset(x, y, bgPath);

}
/**
* Drawing function that draws the background path, fills
* it with the color selected and draws the bitmap on top.
* @param ¢
* @param w
* @param h
*/
public void DrawTo(Canvas c, int w, int h)
{
Paint bgPaint = new Paint();
bgPaint.setStyle(Paint.Style.FILL_AND_STROKE);
bgPaint.setColor(bgColor);
c.drawPath(bgPath, bgPaint);
c.drawBitmap(bmp, (x <w ? x : w), (y <h?y:h), null);
}
}

PinDictionary.java

package pinflo.PinFlo;

import android.content.Context;
import android.graphics.Path;

import android.graphics.Point;

import android.util.Log;

import android.view.Display;

import android.view.WindowManager;

import java.util.*;

/**

* Dictionary to contain the path for the color
* behind every picture

*

* @author Hildur Sif

*/

public class PinDictionary {

public Map<Integer, Path> dictionary = new HashMap<Integer, Path>();

public static PinDictionary instance;// = new PinDictionary();

[**

* initiation function where the paths are generated.
*

*/
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public static void init()
{
instance = new PinDictionary();
String[] parts = new String[2];
ArrayList<String> garbage = new ArrayL.ist<String>();
float x = 0;
floaty = 0;
float porWidth;
float porHeight;
Context context = MyApplication.getAppContext();

WindowManager wm = (WindowManager) context.getSystemService(Context WINDOW_SERVICE);
Display display = wm.getDefaultDisplay();

Point size = new Point();

display.getSize(size);

int width = size.x;

int height = size.y;

porWidth = (float)width/720;

porHeight = (float)height/1280;

/IEYES

Path pe = new Path();

ArrayList<String> eyeLeft = new ArrayList<String>();
pe.reset();

pe.moveTo(58 * porWidth, 78 * porHeight);
eyelLeft.add("'60,74");

eyeleft.add("62,71");

eyelLeft.add("'64,69");

eyelLeft.add("'66,70");

eyeLeft.add("68,71");

eyelLeft.add("72,73");

eyelLeft.add("'69,79");

eyeLeft.add("66,82");

eyelLeft.add("'65,83");

for(inti = 0; i < eyeLeft.size(); i++)

parts = eyeLeft.get(i).split(",");
pe.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

ArrayList<String> eyeRight = new ArrayList<String>();

pe.moveTo(90*porWidth,75*porHeight);
eyeRight.add("92,73");
eyeRight.add("95,71");
eyeRight.add("99,70");
eyeRight.add("102,69")
eyeRight.add("102,76")
eyeRight.add("102,80™);
eyeRight.add("101,82")
eyeRight.add("96,83");

eyeRight.add("93,83");

eyeRight.add("91,80");

for(inti = 0; i < eyeRight.size(); i++)

{
parts = eyeRight.get(i).split(",");
pe.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

pe.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.eyes, pe);

/INOSE

Path pn = new Path();

pn.reset();

pn.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.nose, pn);

/IMOUTH

Path pm = new Path();
AvrrayList<String> mouth = new ArrayList<String>();
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pm.reset();
pm.moveTo(69*porWidth, 81*porHeight);
mouth.add("'75,77");
mouth.add("77,75");
mouth.add("80,73");
mouth.add("'82,75");
mouth.add("84,73");
mouth.add("91,78");
mouth.add("'93,81");
mouth.add("89,85");
mouth.add("85,88");
mouth.add("'79,88");
mouth.add("73,85");
mouth.add("69,81");

for(int i = 0; i < mouth.size(); i++)

{
parts = mouth.get(i).split(",");
pm.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

pm.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.mouth, pm);

/ILEGS

Path pl = new Path();
ArrayList<String> legsFirst = new ArrayList<String>();
ArrayList<String> legsSecond = new ArrayList<String>();
pl.reset();
pl.moveTo(65*porWidth,19*porHeight);
legsFirst.add("69,20");
legsFirst.add("75,25");
legsFirst.add("'87,40™);
legsFirst.add("97,55");
legsFirst.add("106,72");
legsFirst.add("89,150");
legsFirst.add("70,197");
legsFirst.add("72,204");
legsFirst.add("73,210");
legsFirst.add("73,215");
legsFirst.add("71,223");
legsFirst.add("86,250");
legsFirst.add("96,275");
legsFirst.add(*100,290");
legsFirst.add("'103,300");
legsFirst.add(108,340");
legsFirst.add(108,345");
legsFirst.add("107,350");
legsFirst.add("107,355");
legsFirst.add(*108,360");
legsFirst.add("106,370");
legsFirst.add(*102,380");
legsFirst.add("96,390");
legsFirst.add("86,400");
legsFirst.add("78,403");
legsFirst.add("71,402");
legsFirst.add("66,400");
legsFirst.add("'64,397");
legsFirst.add("'60,392");
legsFirst.add("'65,380");
legsFirst.add("'80,366");
legsFirst.add("'95,355");
legsFirst.add("98,350");
legsFirst.add("79,320");
legsFirst.add("'63,300");
legsFirst.add("'51,270");
legsFirst.add("47,250");
legsFirst.add("'48,240");
legsFirst.add("48,230");
legsFirst.add("44,220");
legsFirst.add("'42,210");
legsFirst.add("43,205");
legsFirst.add("43,200");
legsFirst.add("'46,197");
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legsFirst.add("40,180");
legsFirst.add("38,160");
legsFirst.add("'37,140");
legsFirst.add("39,120");
legsFirst.add("40,100");
legsFirst.add("'43,80");
legsFirst.add("48,60");
legsFirst.add("54,40");
legsFirst.add("'61,25");
legsFirst.add("64,20");

for (String aLegsFirst : legsFirst) {
parts = aLegsFirst.split(",");
pl.lineTo(Float.parseFloat(parts[0]) * porWidth + x, Float.parseFloat(parts[1]) * porHeight + y);

pl.moveTo(117*porWidth,100*porHeight);

legsSecond.add("115,120");
legsSecond.add("116,150");
legsSecond.add("117,170");
legsSecond.add(*128,190");
legsSecond.add("125,195");
legsSecond.add("122,205");
legsSecond.add("124,210");
legsSecond.add("125,215");
legsSecond.add("124,220");
legsSecond.add("123,225");
legsSecond.add("121,240");
legsSecond.add("115,255");
legsSecond.add(*114,270");
legsSecond.add("116,300");
legsSecond.add("116,330");
legsSecond.add(*'118,350");
legsSecond.add("120,360");
legsSecond.add("125,380");
legsSecond.add(*'130,400");
legsSecond.add("133,405");
legsSecond.add("138,410");
legsSecond.add("143,415");
legsSecond.add("148,417");
legsSecond.add("158,411");
legsSecond.add(*159,409");
legsSecond.add("165,403");
legsSecond.add("160,393");
legsSecond.add("145,372");
legsSecond.add(129,358");
legsSecond.add("134,345™);
legsSecond.add(*135,330");
legsSecond.add("130,360");
legsSecond.add("145,320™);
legsSecond.add(*'147,300");
legsSecond.add(149,290™);
legsSecond.add("152,280");
legsSecond.add(*'152,270");
legsSecond.add(*153,260");
legsSecond.add("154,252");
legsSecond.add("151,245");
legsSecond.add(*149,230");
legsSecond.add("151,225");
legsSecond.add(*152,220");
legsSecond.add("155,215");
legsSecond.add(*'157,205");
legsSecond.add(*156,200");
legsSecond.add(*154,195");
legsSecond.add(*155,180");
legsSecond.add(*166,150");
legsSecond.add(*170,120");
legsSecond.add(*174,100");
legsSecond.add(*'176,80");

legsSecond.add(*176,60");

legsSecond.add("175,45");

legsSecond.add(**173,30");

legsSecond.add("166,19");

legsSecond.add(*165,16");
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legsSecond.add(*160,20");
legsSecond.add("150,24");
legsSecond.add("140,35");
legsSecond.add("135,39");
legsSecond.add("130,45");
legsSecond.add("128,50");
legsSecond.add("120,70");

pl.close();
for(inti = 0; i < legsSecond.size(); i++)

parts = legsSecond.get(i).split(",");
pl.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

instance.dictionary.put(R.drawable.legs, pl);

//IBODY
Path pb = new Path();
pb.reset();

ArrayList<String> body = new ArrayList<String>();
pb.moveTo(28*porWidth,20*porHeight);

body.add("30,12");
body.add("'32,6");
body.add("40,5");
body.add("40,10");
body.add("41,20");
body.add("42,22");
body.add("43,23");
body.add("44,24");
body.add("45,26");
body.add("'55,33");
body.add("65,34");
body.add("75,33");
body.add("80,32");
body.add("83,27");
body.add("87,24");
body.add("91,20");
body.add("97,2");
body.add("103,5");
body.add(103,20");
body.add("107,30");
body.add("111,35");
body.add("115,40");
body.add("116,41");
body.add("117,42");
body.add("119,44");
body.add("120,45");
body.add("122,50");
body.add("123,60");
body.add("121,70");
body.add("120,75");
body.add("118,80");
body.add("115,85");
body.add("112,90");
body.add("109,100");
body.add("107,110");
body.add("105,120");
body.add("'107,140");
body.add("112,160");
body.add("116,170");
body.add("117,175");
body.add("118,180");
body.add("121,188");
body.add("'105,195");
body.add("95,205");
body.add("85,215");
body.add("77,225");
body.add("'73,238");
body.add("73,243");
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body.add("73,247");
body.add("61,247");
body.add("59,243");
body.add("56,235");
body.add("49,220");
body.add("41,210");
body.add("33,200");
body.add("22,190");
body.add("15,195");
body.add("23,160");
body.add("'27,140");
body.add("28,135");
body.add("29,130");
body.add("30,125");
body.add("25,100");
body.add("12,80");
body.add("10,70");
body.add("9,60");
body.add("'8,55");
body.add("'9,50");
body.add("15,40");
body.add("24,30");

for(int i = 0; i <body.size(); i++)

parts = body.get(i).split(",");
pb.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1]) *porHeight+y);

pb.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.body, pb);

/IHEAD

ArrayList<String> head = new ArrayList<String>();
Path ph = new Path();

ph.reset();

ph.moveTo(13*porWidth, 18*porHeight);
head.add("16,16");
head.add("19,14");
head.add("22,12");
head.add("25,10");
head.add("28,8");
head.add("32,6");
head.add("'36,5");
head.add("40,5");
head.add("45,7");
head.add("'50,9");
head.add("55,12");
head.add("60,14");
head.add("63,16");
head.add("66,18");
head.add("66,20");
head.add("67,23");
head.add("68,26");
head.add("70,30");
head.add("72,33");
head.add("72,36");
head.add("72,40");
head.add("72,45");
head.add("72,50");
head.add("71,55");
head.add("70,60");
head.add("69,65");
head.add("'64,75");
head.add("60,85");
head.add("54,90");
head.add("'50,94");
head.add("50,98");
head.add("53,105");
head.add("'54,110");
head.add("'57,115");
head.add("'61,120");
head.add("65,122");
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head.add("64,128");
head.add("64,132");
head.add("'63,136");
head.add("'62,140");
head.add("'60,144");
head.add("'58,147");
head.add("'52,149");
head.add("'47,150");
head.add("46,152");
head.add("40,153");
head.add("36,154");
head.add("'30,154");
head.add("25,152");
head.add("'22,150");
head.add("'17,145");
head.add("15,140");
head.add("13,135");
head.add("'12,125");
head.add("'22,110");
head.add("23,105");
head.add("'24,100");
head.add("21,95");
head.add("18,90");
head.add("16,85");
head.add("11,80");
head.add("8,70");
head.add("4,60");
head.add("4,50");
head.add("5,40");
head.add("6,30");
head.add("8,25");
head.add("11,20");

ph.close();
for(int i = 0; i < head.size(); i++)

parts = head.get(i).split(",");
ph.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1]) *porHeight+y);

instance.dictionary.put(R.drawable.head, ph);

/IHANDS

ArrayList<String> handLeft = new ArrayList<String>();
ArrayList<String> handRight = new ArrayList<String>();
Path pha = new Path();

pha.reset();

pha.moveTo(77*porWidth,55*porHeight);
handLeft.add("70, 57");
handLeft.add("60,60");
handLeft.add("'50,65");
handLeft.add("40,75");
handLeft.add("30,90");
handLeft.add("'23,100");
handLeft.add("18,110");
handLeft.add("16,120");
handLeft.add("11,128");
handLeft.add("8,135");
handLeft.add("7,140");
handLeft.add("6,145");
handLeft.add("'5,150");
handLeft.add("'5,155");
handLeft.add("6,160");
handLeft.add("8,170");
handLeft.add("'13,180");
handLeft.add("21,190");
handLeft.add("30,200");
handLeft.add("44,210");
handLeft.add("50,215");
handLeft.add("53,220");
handLeft.add("55,225");
handLeft.add("58,227");
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handLeft.add("62,229");
handLeft.add("'64,230");
handLeft.add("67,215");
handLeft.add("'70,204");
handLeft.add("'65,203");
handLeft.add("60,202");
handLeft.add("'57,203");
handLeft.add("'55,205");
handLeft.add("42,180");
handLeft.add("'30,160");
handLeft.add("'21,156");
handLeft.add("22,144");
handLeft.add("36,130");
handLeft.add("49,110");
handLeft.add("55,101");
handLeft.add("'56,96");

handLeft.add("67,80");

handLeft.add("'73,70");

handLeft.add("76,60");

pha.close();

for(int i = 0; i < handLeft.size(); i++)

{

parts = handLeft.get(i).split(",");
pha.lineTo(Float.parseFloat(parts[0]) * porWidth + x, Float.parseFloat(parts[1]) * porHeight + y);

pha.moveTo(145*porWidth,54*porHeight);

handRight.add("165,61");

handRight.add("181,69");

handRight.add("185,75");

handRight.add("193,85");

handRight.add("199,95");

handRight.add("205,105");
handRight.add("215,120");
handRight.add("224,130");
handRight.add("224,137");
handRight.add("220,150");
handRight.add("'210,166");
handRight.add("205,175");
handRight.add("'201,182");
handRight.add("'196,188");
handRight.add("'190,195");
handRight.add("180,205");
handRight.add("174,212");
handRight.add("'164,230");
handRight.add("'154,204");
handRight.add("'167,204");
handRight.add("'169,202");
handRight.add("181,170");
handRight.add("'195,150");
handRight.add("205,138");
handRight.add("209,134");
handRight.add("'184,114");
handRight.add("166,95");

handRight.add("155,85");

handRight.add("150,70");

pha.close();

for(int i = 0; i < handRight.size(); i++)

parts = handRight.get(i).split(",");
pha.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

}

instance.dictionary.put(R.drawable.arms, pha);

IHAIR

ArrayList<String> hair = new ArrayList<String>();

Path phai = new Path();
phai.reset();

145



phai.moveTo(45*porWidth,30*porHeight);
hair.add("50,26");
hair.add("60,19");
hair.add("67,14");
hair.add("72,14");
hair.add("76,14");
hair.add("85,14");
hair.add("95,13");
hair.add("98,11");
hair.add("103,12");
hair.add("105,13");
hair.add("110,13");
hair.add("120,20");
hair.add("129,30");
hair.add("133,40");
hair.add("138,55");
hair.add("137,62");
hair.add("134,70");
hair.add("134,75");
hair.add("133,85");
hair.add("134,95");
hair.add("134,110");
hair.add("136,120");
hair.add("140,128");
hair.add("141,135");
hair.add("144,140");
hair.add("144,145™);
hair.add("144,150");
hair.add("135,147");
hair.add("125,144");
hair.add("108,142");
hair.add("103,121");
hair.add("112,110");
hair.add("119,100");
hair.add("119,90");
hair.add("122,75");
hair.add("113,65");
hair.add("100,56");
hair.add("81,42");
hair.add("76,35");
hair.add("57,60");
hair.add("57,90");
hair.add("60,100");
hair.add("65,107");
hair.add("70,117");
hair.add("77,120");
hair.add("75,130");
hair.add("73,140");
hair.add("70,145");
hair.add("55,145");
hair.add("40,147");
hair.add("35,150");
hair.add("31,151");
hair.add("33,135");
hair.add("40,120");
hair.add("42,105");
hair.add("40,90");
hair.add("38,80");
hair.add("37,70");
hair.add("36,60");
hair.add("35,50");
hair.add("38,40");

phai.close();
for(inti = 0; i < hair.size(); i++)
parts = hair.get(i).split(",");

phai.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);
}

instance.dictionary.put(R.drawable.hair, phai);

//IDRESS

146



Path pd = new Path();

pd.reset();

garbage = body;

ArrayList<String> dress = new ArrayL.ist<String>(garbage.subList(0, 42));

dress.add("135,228");
dress.add("136,238");
dress.add("137,248");
dress.add("'139,258");
dress.add("141,278");
dress.add("141,308");
dress.add("141,338");
dress.add("141,349");
dress.add("141,354");
dress.add("121,348");
dress.add("101,341");
dress.add("81,345");
dress.add("'61,350");
dress.add("51,351");
dress.add("41,352");
dress.add("'31,348");
dress.add("21,345");
dress.add("12,342");
dress.add("'12,328");
dress.add("13,308");
dress.add("14,276");
dress.add("9,288");
dress.add("4,308");
dress.add("0,328");
dress.add("-7,346");
dress.add("-24,345");
dress.add("-29,344");
dress.add("-33,342");
dress.add("-21,308");
dress.add("-15,278");
dress.add("-7,253");
dress.add("1,228");
dress.add("8,208");
dress.add("'15,188");

garbage = body;
dress.addAll(garbage.subList(38,body.size()));

pd.moveTo(89*porWidth, 34*porHeight);
x = 59*porWidth;
y = 22*porHeight;

for(inti = 0; i <dress.size(); i++)

parts = dress.get(i).split(",");
pd.lineTo(Float.parseFloat(parts[0]) *porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);
}

pd.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.dress, pd);

/ISHIRT

Path psh = new Path();

psh.reset();

garbage = bodly;

ArrayList<String> shirt = new ArrayList<String>(garbage.subList(0, 32));

shirt.add("112,148");
shirt.add("118,168");
shirt.add("123,175");
shirt.add("124,180");
shirt.add("127,184");
shirt.add(*110,190");
shirt.add("90,192");
shirt.add("60,192");
shirt.add(*30,192");
shirt.add("15,191");
shirt.add("5,187");
shirt.add(8,170");
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shirt.add("12,156");
shirt.add("'13,150");
shirt.add("16,144");
shirt.add("17,136");
shirt.add("'19,126");
shirt.add("18,100");
shirt.add("17,98");

shirt.add("'16,84");

garbage = body;
shirt.addAll(garbage.subList(62,body.size()));

psh.moveTo(53*porWidth, 30*porHeight);
x = 23*porWidth;
y = 18*porHeight;

for(inti = 0; i < shirt.size(); i++)

parts = shirt.get(i).split(",");
psh.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);
}

psh.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.shirt, psh);

HISKIRT

Path psk = new Path();

psk.reset();

ArrayList<String> skirt = new ArrayList<String>();

skirt.add("'127,25");
skirt.add("'131,29");
skirt.add("132,30");
skirt.add("'133,31");
skirt.add("'134,33");
skirt.add("135,35");
skirt.add("'136,40");
skirt.add("'137,43");
skirt.add("138,48");
skirt.add(*139,53");
skirt.add(*"140,65");
skirt.add("141,80");
skirt.add("141,90");
skirt.add("141,100");
skirt.add("141,110");
skirt.add(*140,120");
skirt.add(*139,130");
skirt.add("138,135");
skirt.add("137,140");
skirt.add("137,150");
skirt.add("137,160");
skirt.add(*137,180");
skirt.add("136,184");
skirt.add("135,188");
skirt.add("125,188");
skirt.add(*100,188");
skirt.add("75,188");
skirt.add("65,188");
skirt.add(*"55,189");
skirt.add("50,189");
skirt.add("45,189");
skirt.add("40,188");
skirt.add("30,187");
skirt.add("20,187");
skirt.add("10,186");
skirt.add("0,184");
skirt.add("-10,183");
skirt.add("-14,183");
skirt.add("-10,168");
skirt.add("-5,150");
skirt.add("-3,135");
skirt.add("0,120");
skirt.add("5,105");
skirt.add("8,90");
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skirt.add("10,80");
skirt.add("'15,65");
skirt.add(*"19,50");
skirt.add("'22,42");
skirt.add("'24,40");
skirt.add("'26,38");
skirt.add("'26,30");
skirt.add("'28,24");
skirt.add(30,18");
skirt.add("31,12");
skirt.add("'32,7");
skirt.add("45,8");
skirt.add("'60,9");
skirt.add("'75,9");
skirt.add("90,9");
skirt.add("110,9");
skirt.add("'115,9");
skirt.add("120,10");
skirt.add("'125,10");
skirt.add("'126,15");
skirt.add("127,20");
skirt.add("'105,30");
skirt.add("'105,32");
skirt.add("105,35");*/

psk.moveTo(146*porWidth,22*porHeight);
for(inti = 0; i < skirt.size(); i++)

parts = skirt.get(i).split(",");
psk.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

psk.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.skirt, psk);

/IPANTS
Path pp = new Path();

pp.reset();
ArrayList<String> pants = new ArrayList<String>();

pants.add("'84,30");
pants.add("89,29");
pants.add("99,28");
pants.add("120,28");
pants.add("135,28");
pants.add("'136,26");
pants.add("142,42");
pants.add("'148,58");
pants.add("'154,75");
pants.add("158,90");
pants.add("161,100");
pants.add("164,120");
pants.add("163,140");
pants.add("163,150");
pants.add("162,160");
pants.add("160,180");
pants.add("158,200");
pants.add("156,220");
pants.add("154,240");
pants.add("153,260");
pants.add("151,280");
pants.add("149,300");
pants.add("149,320");
pants.add("146,325");
pants.add("146,330");
pants.add("145,350");
pants.add("144,370");
pants.add("144,390");
pants.add("145,400");
pants.add("145,400");
pants.add("130,400");
pants.add("115,398");
pants.add("100,396");
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pants.add("93,394");
pants.add("90,393");
pants.add("92,390");
pants.add("92,387");
pants.add("92,384");
pants.add("91,380");
pants.add("'90,375");
pants.add("90,371");
pants.add("92,360");
pants.add("92,350");
pants.add("92,330");
pants.add("92,320");
pants.add("93,310");
pants.add("94,300");
pants.add("97,285");
pants.add("100,275");
pants.add("101,268");
pants.add("103,264");
pants.add("102,250");
pants.add(*102,235");
pants.add("102,225");
pants.add(*101,215");
pants.add(*100,200");
pants.add("100,180");
pants.add(*99,170");
pants.add("98,155");
pants.add("98,140");
pants.add(*99,130");
pants.add(*100,123");
pants.add("89,123");
pants.add("86,140");
pants.add("82,155");
pants.add("80,170");
pants.add("76,185");
pants.add(*72,200");
pants.add("68,220");
pants.add("65,240");
pants.add("64,260");
pants.add("68,274");
pants.add("70,280");
pants.add("77,300");
pants.add("81,320");
pants.add("'84,340");
pants.add("87,360");
pants.add("91,373");
pants.add("92,380");
pants.add("93,390");
pants.add("89,391");
pants.add("80,393");
pants.add("66,395");
pants.add("59,396");
pants.add("50,396");
pants.add("49,396");
pants.add("45,380");
pants.add("40,360");
pants.add("32,340");
pants.add("28,320");
pants.add("23,300");
pants.add("21,275");
pants.add("19,258");
pants.add("21,240");
pants.add("22,232");
pants.add("21,220");
pants.add("21,200");
pants.add("21,190");
pants.add("21,180");
pants.add("21,165");
pants.add("23,150");
pants.add("27,130");
pants.add("31,100");
pants.add(*38,80");
pants.add("45,64");
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pp.moveTo(79*porWidth, 45*porHeight);
for(inti=0; i < pants.size(); i++)

parts = pants.get(i).split(",");
pp.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

pp.close();

instance.dictionary.put(R.drawable.pants, pp);

/ITOP

Path pt = new Path();

pt.reset();

ArrayList<String> top = new ArrayList<String>();

top.add("'80,7");
top.add(91,19");
top.add(*'96,24");
top.add("101,26");
top.add(*106,30");
top.add("111,25");
top.add(*'130,7");
top.add(*133,2");
top.add(*140,5");
top.add(*'150,8");
top.add(*157,10");
top.add("161,12");
top.add("166,15");
top.add(*170,20");
top.add(*180,30");
top.add("190,40");
top.add(*200,56");
top.add(*210,69");
top.add("219,84");
top.add(*220,87");
top.add(*210,105");
top.add("202,121");
top.add(*196,135");
top.add(*190,150");
top.add("180,164");
top.add(*160,150");
top.add(*154,144");
top.add("166,130");
top.add(*180,110");
top.add(*"192,95");
top.add("201,85");
top.add(*190,76");
top.add(*179,68");
top.add("169,62");
top.add(*190,75");
top.add("161,54");
top.add("162,60");
top.add("160,69");
top.add(*159,72");
top.add("158,75");
top.add("157,83");
top.add("152,90");
top.add("149,100");
top.add("147,110");
top.add("145,120");
top.add(*144,130");
top.add(*144,140");
top.add("146,150");
top.add("149,160");
top.add("153,170");
top.add("157,180");
top.add("162,188");
top.add("166,194");
top.add("154,194");
top.add(142,196");
top.add("130,198");
top.add(110,199");
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top.add("90,199");
top.add("75,198");
top.add("60,198");
top.add("48,198");
top.add(*50,180");
top.add("53,168");
top.add(*58,155");
top.add("62,142");
top.add("66,132");
top.add("67,126");
top.add("64,110");
top.add(*'60,98");
top.add("'58,90");
top.add("'55,82");
top.add("'50,75");
top.add("'49,70");
top.add("'46,62");
top.add("37,75");
top.add("'28,88");
top.add(*18,99");
top.add("10,105");
top.add("21,115");
top.add("32,126");
top.add("40,132");
top.add(*50,140");
top.add("52,143");
top.add("47,155");
top.add(*39,162");
top.add(*"34,162");
top.add("28,167");
top.add(*23,155");
top.add("15,140");
top.add("'6,125");
top.add(*1,110");
top.add(*0,104");
top.add("'0,95");
top.add("5,80™);
top.add(*10,65");
top.add("19,50");
top.add(*25,40");
top.add(*32,30");
top.add("45,20");
top.add(*'55,10");
top.add(*'60,10");

pt.moveTo(89*porWidth,25*porHeight);
for(inti=0; i <top.size(); i++)

parts = top.get(i).split(",");
pt.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);
}

pt.close();
instance.dictionary.put(R.drawable.top, pt);

/ISHOES

Path psho = new Path();

psho.reset();

ArrayList<String> shoeLeft = new ArrayList<String>();
ArrayList<String> shoeRight = new ArrayList<String>();

shoeRight.add("'58,12");
shoeRight.add("'63,30");
shoeRight.add("71,45");
shoeRight.add("76,55");
shoeRight.add("'86,63");
shoeRight.add("'87,63");
shoeRight.add("88,63");
shoeRight.add(""92,61");
shoeRight.add("95,55");
shoeRight.add(""91,45");
shoeRight.add("85,35");
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}

}

shoeRight.add("81,30");
shoeRight.add("76,25");
shoeRight.add("'65,12");
shoeRight.add("67,12");
shoeRight.add("76,20");
shoeRight.add("'84,28");
shoeRight.add("90,35");
shoeRight.add("94,42");
shoeRight.add("100,50");
shoeRight.add("'100,55");
shoeRight.add("'100,60");
shoeRight.add("100,70");
shoeRight.add("92,75");
shoeRight.add("80,70");
shoeRight.add("'67,55");
shoeRight.add("60,41");
shoeRight.add("58,30");
shoeRight.add("'55,20");

psho.moveTo(79*porWidth, 29*porHeight);
for(int i = 0; i < shoeRight.size(); i++)

parts = shoeRight.get(i).split(",");
psho.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

shoeLeft.add(*30,3");
shoeLeft.add("34,3");
shoeLeft.add("38,3");
shoeLeft.add("22,20");
shoeLeft.add("9,35");
shoelLeft.add("4,41");
shoeLeft.add("9,44");
shoeLeft.add("13,46");
shoeLeft.add(""20,44");
shoeLeft.add("29,35");
shoeLeft.add("32,31");
shoeLeft.add("35,25");
shoeLeft.add("40,8");
shoeLeft.add("42,10");
shoeLeft.add("42,20");
shoeLeft.add("42,25");
shoeLeft.add("39,30");
shoeLeft.add("35,36");
shoeLeft.add("31,45");
shoeLeft.add("26,51");
shoeLeft.add(""20,54");
shoeLeft.add("16,56");
shoeLeft.add("5,58");
shoeLeft.add("'0,58");
shoeLeft.add("-2,57");
shoeLeft.add("-5,56");
shoeLeft.add("-6,45");
shoeLeft.add("'0,35");
shoeLeft.add("8,25");
shoeLeft.add(""18,15");
shoeLeft.add("28,7");
shoeLeft.add("33,4");

psho.moveTo(54*porWidth,22*porHeight);

for(int i = 0; i < shoeLeft.size(); i++)

{

parts = shoeLeft.get(i).split(",");
psho.lineTo(Float.parseFloat(parts[0])*porWidth+x,Float.parseFloat(parts[1])*porHeight+y);

psho.close();

instance.dictionary.put(R.drawable.shoes, psho);
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