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Hagfraedi tolvuleikja s Agrip

Agrip

Rannsdknir a toélvuleikjum hafa feerst { aukanna a undanférnum arum og synt
fram a gagnsemi tolvuleikja a ymsum svioum. Hvernig draga megi leerdém af
tolvuleikjum hefur verid skodad itarlega og tilraunir gerdar med adferdir til
kennslu sem byggja nanast einvordu a télvuleikjum. Tolvuleikir sem byggja &
yfirsyn, skipulagningu og stefnu gefa notendum moguleika 4 ad pjalfa upp
heefileika sem nytast vel i raunheimum. Leikirnir Colonization og Civilization eru
badir leikir sem taka langan tima { spilun og byggja 4 langtima stefnu, yfirsyn og
skipulagningu. Leikirnir eru badir mjog skemmtilegir og hafa milljénir notenda
um allann heim, vegna pessa eru peir liklegir til ad skila af sér pjalfun { ymsum
heefileikum med spilun. Par sem badir leikirnir byggja a pvi ad spilarinn byggji
upp og nai tokum eda stjorn { efnahagslegu umhverfi pa kemur hagfraedi sterk
inn. Med hagfraedilegri hugsun vid lausn vandamala og stefnumotunar pa verour
audveldara ad komast framar 60rum { leikjunum og ad lokum sigra. Spilun
leikjanna verdur pvi einskonar pjalfun i notkun 4 hagfraedi sem vel ma yfirfeera {
raunheima. Hagfraedi sem leerd er ur bék skilar skilning a freedum og adferdum
en med pvi ad spila télvuleiki og beita hagfraedi vid lausn vandamala skilar frekar
afingu og pjalfun sem faest ekki svo audveldlega annarstadar. Skemmtanagildio i
leiknum verdur pvi gagnvirk pjalfun i pvi ad beita hagfreedi i fyrirfram maétadri
stefnu. Pannig verda peir sem spila markvisst slika leiki betur undirbunir til ad

gera slikt hid sama a hordum samkeppnismarkadi { raunheimum.
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1 Inngangur

Tolvuleikir eru afpreyingarefni sem geta ordio allt ad pvi ad kallast
avanabindandi séu beir spiladir { miklum mezeli. Pad er vel synilegt ad peim tima
sem fer { tolvuleiki vaeri betur varid vio vinnu, sérstaklega pegar hugsad er um
tolvuleiki og hagfraedi. Pad er hagkveemara fyrir einstakling ad stunda vinnu og
afla pannig tekna frekar en ad eyda tima i afpreyingarefni 4 stafreenu formi sem
vid kollum tolvuleiki. Samt er pad nu pannig ad flestir eyda einhverjum tima i
afpreyingu hvort sem pad er ad lesa bok, horfa a sjonvarp eda spila télvuleiki.
Petta eru allt form afpreyingar sem haegt er ad nyta sér pegar timi er til aflégu. P4
ma spyrja, hvernig er afpreyingartima best vario ? Er betra ad lesa bok sem
skilur eftir sig hugsun og hugmyndir fra h6fundi bokarinnar eda er betra ad horfa
a nyjasta patt af CSI { sjonvarpinu pratt fyrir ad vio vitum ad par sé verid ad bjoda
upp a afbakada mynd af raunveruleikanum { formi sjénvarpspattar einungis til
skemmtunar. Sjalfsagt veeri alltaf best ef afpreyingarefnid veeri valio eftir
gagnlegu gildi pess pannig ad pad skilji sem mest eftir sig. P4 er spurningin, er
efnid enn afpreyingarefni ef aetlunin er einungis ad skoda pad sem kemur ad
gagni? Gamanid vid ad lesa bok, sem skilur eftir sig heimspekilegar hugmyndir og
vangaveltur, getur verid til stadar rétt eins og fraedslugildid vio ad horfa a
heimildarmynd. Raunin er p6 su ad flestir velja lestrar og sjonvarpsefni eftir
skemmtanagildi frekar en gagnsemi. Par koma toélvuleikir sterkir inn. Tolvuleikir
hafa préast gridarlega a stuttum tima télvuveedingarinnar og nu er svo komid a0
til er mikid urval télvuleikja med mismunandi aherslum og gildum. Flestir
tolvuleikir, likt og annad afpreyingarefni, eru hannadir med pad ad leidarljosi ad
skemmta notandanum. Leida i gegnum ferli eda sogu notandanum til
skemmtunar. Sumir eru floknari en adrir og skilja peir pvi mismikid eftir sig.
Toélvuleikir hafa verid gagnryndir fyrir ad vera ofbeldisfullir og ad yta undir
ofbeldisfullar adgerdir af halfu spilarans. En pad er margt sem ma lzera af
tolvuleikjum, margir télvuleikir byggja 4 s6gulegum stadreyndum og yta undir
sjalfstaed vinnubrogo vio akvardanatoku. Hér a eftir verour litio sérstaklega til
hagfraedilegs gildis tolvuleikja, hvernig peir geta virkad sem pjalfun i hagfraedi an
bess ad pad sé tilgangur peirra. Skodad verdur hvernig télvuleikir byggja sumir

hverjir 4 notkun a hagfraedi i gegnum alla sogulinu leiksins. Par sem petta a ekki

Hofundur: Friorik bPér Gestsson 3



Hagfraedi tolvuleikja Inngangur

vid um alla télvuleiki pa verdur fjoldi peirra takmarkadur. [ pessari
bakkalarritgerd verda tveir leikir skodadir sérstaklega. Petta eru leikirnir Sid
Meier’s - Colonization og Sid Meier’s - Civilization. Pvi er ranns6knarspurningin
svohljédandi: Hvada hagfraedi ma leera af adgerdaskiptum tolvuleikjum eins og
Colonization og Civilization? Pessu verdur svarad med pvi ad fara i gegnum

spilun leikjanna og greina svo pekktar hagfreedikenningar { peirri spilun.

1.1 Tilgangur

Tilgangur verkefnisins er tvipaettur, ad skoda hvernig nyta megi télvuleiki til ad
pjalfa upp hagfraedilega hugsun og vinnubrogd, auk pess ad syna fram a ad draga
megi hagfraedilegan laerdom af spilun peirra og su vidboét, sem hagfraedin er, geti
aukid skemmtanagildi tolvuleikja pannig ad peir geetu ordid betri séluvara fyrir
vikid.

Skemmtunin sem fylgir vel dthugsadri hagfraedi { tolvuleikjum er audfundin i
leikjunum sem skodadir verda hérna. Uppbyggingin i leikjunum byggir ad miklu
leyti & ffirmunum sem spilarar 6dlast i gegnum leikinn og adferdin til ad eignast
og halda i fjirmunina er audveldust meo hagfraedilegri hugsun. Med pessari
ritgerd pa vonast hofundur eftir ad geta synt fram 4 hvernig vinsaelir tolvuleikir,
sem hafa verid 4 markadnum lengi, yta undir hagfraedilega hugsun sem svo fylgir

beim 1t { 1ifid.
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2 Aoferoafraeoi

Til pess ad finna og greina hagfraedilegt gildi tolvuleikjanna Colonization og
Civilization pa verdur farid i gegnum spilun peirra, peim skipt nidur { prju skref
pannig ad yfirferdin renni ekki saman i eitt og notkun 4 hagfreedikenningum
greind { pessum stigum. Pessi adferd til greiningar 4 télvuleikjum hefur reynst
vel eins og kemur fram { greininni ,Playing Research: Methodological
approaches to game analysis“. Sérstaklega ef pad er fario { gegnum spilun 4
leiknum sjalfum { stad pess ad skoda einungis pad sem adrir hafa ad segja um
leikinn. Leikirnir sem eru valdir hérna til skodunar 4 hagfraedilegum lausnum
sem leerast af spilun passa lika vel pvi pegar 4 ad rannsaka télvuleiki pa er pad
mjog mikilveegt ad hafa rétta leikinn til rannséknar eftir pvi hvad a ad rannsaka.
Aodferdafraedin sem hér um raedir var kynnt a radstefnu um notkun télvuleikja til
kennslu og rannsékna { Danmorku arid 2003 og gengur Ut a ad fara { gegnum
spilunina a leiknum og tengja vid efnid sem er til rannsoknar { skrifum (Aarseth,
2003). bPeer hagfreedikenningar, sem standa hvad mest upp ur, verda skodadar
sérstaklega og fjallad um paer 4dur en kemur ad greiningu leikjanna. Par sem
leikirnir eru med mismunandi fleekjustig i spilun pa verdur fyrst fjallad um
leikinn Sid Meiers Colonization, sem er einfaldari og sidan Sid Meiers Civilization

sem er p6 nokkud floknari i spilun.

2.1 Hagfraedikenningar og hugtok

Leitast verdur vid ad finna og stadsetja hagfraedikenningar og hugtok sem koma
fram { fyrrnefndum télvuleikjum. Par sem mikid magn af hugtokum og
kenningum hafa komid fram pa verdur ekki reynt ad utskyra hverja
hagfraedikenningu eda hugtak { paula. Einungis verdur lauslega fario yfir
hagfreedikenningarnar og synt fram a notkun peirra og tengsl vio spilun
tolvuleikjanna. Pzer kenningar sem notast mikio { leikjunum og er liklegast ad
spilarar sjai og noti verda settar fram. Hérna ma ekki buast vid ad teemandi listi
yfir allar paer hagfraedikenningar sem komid hafa fram verdi lagdur til
samanburdar vio leikina. Einungis peer hagfradikenningar sem eiga hvad best
vi0 og tengjast leikjunum hvad mest. Leikjafraedi er edlilega samofin

tolvuleikjaspilun og veeru pad pvi ekki ahugaverd visindi ad leida Ut tenginguna a

Hofundur: Friorik bPér Gestsson 5



Hagfraedi tolvuleikja Aodferdafraedi

milli peirra. Leikjafraedin feer p6 sér kafla og nokkur helstu atridi leikjafraedinar

verda greind og tengd vid adgerdir { leikjunum (Aarseth, 2003).

2.2 Tolvuleikir

Pegar viofangsefnid ,Hagfraedi tolvuleikja“ var valid pa kom upp spurning hvada
tolvuleiki eetti ad skoda, hvernig télvuleiki zetti ad skoda og hversu itarlega peir
yrou skodadir til ad finna tenginguna vid hagfraedi. Pessum spurningum var
svarad med pvi ad velja leiki sem héfundur pekkir, hafdi spilad adur og péssudu
vi0 adferdafradina ur greininni ,Playing Research: Methodological

approaches to game analysis“ sem var kynnt 4 radstefnunni ,Proceedings of the
Digital Arts and Culture” arid 2003. Par eru kynntar nokkrar mismunandi
aodferoir til ranns6kna a télvuleikjum eftir pvi hvad pad er sem 4 ad rannsaka.
Leikirnir sem hér voru valdir eru badir leikir sem hofundur pekkir vel af spilun
sem likt og { adferdafraedinni er bent 4 er mjog gott ef ekki naudsynlegt. Astaeda
pess er su ad timinn sem pad tekur ad leera & nyjan tolvuleik getur verid
talsverdur og ekki audvelt ad gera pad 4 morgum leikjum til rannséknar nema
sérstakur ahugi sé fyrir hendi. Einnig var litid til pess a0 leikir 4 bord vio
Colonization og Civilization eru svo kalladir ,Turn based!“ leikir sem pydir ad
leikendur skiptast a ad gera, likt og i bordspili. Pegar einn er btinn pa feer naesti
ad gera og svo framvegis par til r6din er aftur kominn ad peim fyrsta. Pad er
audvelt ad skoda tolvuleiki af pessu tagi itarlega par sem leikmanni eru ekki sett
nein timamork fyrir hverja adgero. Petta val er lika byggt 4 medmeelum ur
adferdafreedi til greiningar & télvuleikjum til jafns 4 vid vidfangsefnid sem & vid
hér (Aarseth, 2003). Pannig ma skoda fjolda mismunandi adgerda og hvada
hagfraedilegu ahrif peer hafa 4 spilun leikjanna. Astada pess ad pessir tveir henta
lika sérstaklega vel til skodunar er st ad p6 pad sé i raun svipad ad spila pa, pa
gefa peir mismunandi reynslu og syn a hagfraedi. Colonization er leikur par sem
spilarinn parf ad beita hagfraedi sjalfur til ad komast afram i leiknum en leikurinn
Civilization gengur frekar ut a ad spilarinn skilji notkun og hag sinn af
hagfraedinni sem hann getur valid um i leiknum. Pessir leikir flokkast badir sem

leikir med tilgang par sem leikmadur vill komast a leidarenda (Von Ahn, 2006).

1 Adgerdaskiptir
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2.3 Afmarkanir

Vid vinnslu pessa verkefnis verdur reynt ad finna og stadsetja hugtok og
kenningar innan hagfraedi sem koma fram vid spilun 4 télvuleikjum. Med pessu
ma syna fram 4 hvernig spilun 4 télvuleikjum getur ytt undir hagfraedilega
hugsun og notast sem pjalfun i pvi ad beita hagfraedi vio lausn vandamala i
raunheimum. En par sem pessir leikir eru stérir og hver og einn peirra byour
upp a gridarlega mikid af mismunandi spilunarméguleikum pa verdur aldrei
haegt ad skoda 6ll atridi peirra af nakveemni. Petta gerir pad ad verkum ad
eitthvad ad mogulegum hugtokum eda kenningum verda eftir og munu ekki
koma fram hérna. Pad verdur pé reynt ad na fram pvi helsta sem leikirnir bjéda
upp a og finna og stadsetja helstu hugtok hagfraedinnar. Einnig er vist ad
hagfreedihugtok og kenningar eru mjog margar talsins og ekki er 6ruggt ad allar
peirra sem geetu tengst pessum leikjum verdi fundnar og stadsettar i leikjunum.
Pannig ad pratt fyrir pad sem mun finnast og koma fram i pessari ritgerd pa geeti
alveg verio fleiri kenningar og hugtok sem leynist i leikjunum an pess ad pad

komi fram hér.
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3 Laerdomur af télvuleikjum

[ timaritinu ,Games and culture” birtist grein um pa nylegu breytingu sem att
hefur sér stad i proun tolvuleikja til ad nyta megi pa til kennslu i skélum. Hingad
til hafa tolvuleikir, setladir til kennslu, gengid Ut fra pvi markmiodi ad koma inn
virkum atridum ur kennslu { leikina pannig ad sa sem spilar leikinn sé { raun ad
lzera medan verid er ad spila. Pessi hugmynd hefur verid notud i nokkra
tolvuleiki til kennslu & staerdfraedi og edlisfraedi en ekki notid mikilla vinsaelda
medal peirra sem pa spila. Gamanid af pvi ad spila pessa leiki hefur ekki verio ao
skila sér eins og { 60rum leikjum sem pessir somu nemendur eru ad spila
daglega. Vegna pessa hefur fario ad stad hugmyndafraedileg nalgun a kennslu {
gegnum tolvuleiki sem gengur Gt 4 a0 i stad pess ad gera toélvuleiki til pess ad
kenna pa er pad spilunin a télvuleiknum sem i raun kennir. Pad er ekki endilega
greinilegt { gegnum leikinn ad hann sé zetladur til kennslu heldur frekar er pad
spilunin 4 leiknum sem leidir af sér kennslu 4 vissu nAmsefni. I greininni ,Playing
and making games for learning instructionist and constructionist perspectives
for game studies” sem kom ut arid 2006 er fario vel yfir bennan grundvallar mun
a leikjunum. Hvernig leikir sem zetladir eru til kennslu séu i raun ekkert annad en
stafreen framlenging a leiki til kennslu sem hafa verid til mun lengur en télvur.
Leikir med margféldunartofluna, lotukerfid og annad sem nemendum er zetlad ad
leera i skola. Pessir leikir virdast pvi nanast einungis skipta ut kennaranum fyrir
télvuna, baedi peim sem kennir og peim sem segir til um hvort nemandinn sé ad
fara med rétt mal pegar hann svarar. Vegna pessa hafa pessir leikir sem slikir
ekki skilad tileetludum arangri i gegnum tidina. Petta hefur ad miklu leyti ordid til
pbess ad rannsoknum a télvuleikjum til kennslu hefur verid heett og frekar leitad
til fyrri adferdar sem inniheldur fyrirlestra og deematima. Til pess ad na
raunverulegum arangri { kennslu med télvuleikjum pa parf leikurinn fyrst og
fremst ad vera leikur. Hann ma ekki einungis ganga ut 4 somu leidir og adur hafa
verio farnar i kennslu auk pess sem pad ma ekki vera augljést ad hann sé ad
meginhlutverki hugsadur sem verkfeeri til kennslu, pvi ndkveemlega eins og adrar
adferdir sem blanda leik og kennslu saman pa skilar pad einungis takmdérkudum
arangri. Pessi grundvallarbreyting sem er kynnt { greininni sem var nefnd hér 4
undan, { stad pess ad aetlast sé til pess a0 leert sé af télvuleiknum, pa er aetlast til

pess ad leert sé ad spiluninni sjalfri. Télvuleikurinn verdur ennpa bara
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tolvuleikur og rétt eins og adrir télvuleikir med pad markmid ad gaman sé ad
spila hann. Spilunin a leiknum er pa frekar vafin { umhverfi sem spilarinn leerir af
og medtekur (Kafai, 2006).

Ahrif télvuleikja 4 ungmenni hafa ekki verid rannsékud nema undanfarin 4r
og b4 helst hvort tdlvuleikir hafi 4hrif 4 hegdun og dragi ur heilbrigdri hegdun. I
rannsokn fra arinu 2003 sem var framkveemd i Pyskalandi af Johannes Fromme
sem er professor { fjolmidlaranns6knum tengdum kennslu? pa var athugad hvort
mikil notkun & télvuleikjum hefdi ahrif 4 6nnur atridi likt og utivist, lestur, adra
leiki o.s.frv. Par kom fram ad mikil notkun a télvuleikjum var ekki likleg til ad
draga ur astundun iprétta eda almennum leik utandyra. f rannsékninni matti lika
sja a0 ekki eru merki um ad ungmenni sem spila télvuleiki { miklum meeli séu
liklegri til ad beita ofbeldi en ungmenni sem spila télvuleiki { litlu maeli. I
rannsékninni kemur fram ad smaveaegilegur munur er milli kynjanna hvad vardar
mikla notkun & télvuleikjum og adra iokun 4 tomstundum. Slikt kemur helst fram
i tdmstundavali peirra sem spila mikio télvuleiki en annar munur var ekki
markteekur milli kynjanna. [ nidurstédum rannséknarinnar kemur fram ad mikil
notkun 4 tolvuleikjum sé ekki atridi sem zetti ad valda ahyggjum pvi slikt dregur
ekki dr annarri tomstundadstundun né dtiveru eda ipréttadhuga. Einnig segir ad
pau ungmenni sem spila mikid télvuleiki séu ekki liklegri til ad verda fyrir
félagslegri einangrun heldur en pau sem spila ekki tolvuleiki. Tolvuleikir séu
pannig einfaldlega ordnir ad nyju verkfzeri fyrir ungmenni til ad vikka ut
sjondeildarhringinn og kynna sér nyja hluti sem eru { bodi. Télvuleikir séu frekar
liklegri til ad hjalpa ungmennum ad prda med sér félagsfeerni og falla betur i

hépinn ef télvuleikjaspilun er vinsael medal hopsins (Fromme, 2003).

2 Media Research in Educational Science
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4 Mismunandi tegundir tolvuleikja

Med rannsékn a skilgreiningum komst Agust Ingi Oskarsson ad peirri nidurstédu

{ bakkalarritgerd sinni ario 2011 ad skilgreining a tolvuleik veeri:

X telst vera tolvuleikur ef og adeins ef X er hlutur a stafraenu, sjéonraenu
formi; nytist sem leikur eda afpreying, og er @tlad ad na slikri afpreyingu
fram med einni eda badum af eftirfarandi adferdum: reglu- eda

markmidstengdri spilun eda gagnvirkum skaldskap (Agtst Ingi Oskarsson, 2011).

Pessi skilgreining a télvuleikjum segir okkur ad undir hana falla leikir allt fra
peim einféldu leikjum sem fyrstu Nokia simarnir budu uppa yfir { pa sem teljast
meira til samfélaga 4 netinu med hundrudum ptisunda spilenda & sama svaedinu
(Agust Ingi Oskarsson, 2011). Samkvaemt vefsidunni ,Ranker” sem gengur tit ad
netverjar fai teekifeeri 4 a0 velja sinn uppahalds leik og hafa pannig ahrif &
vinsaldalistann yfir télvuleiki ma sja 176 mismunandi flokka toélvuleikja sem
hver og einn hafa leiki sem haegt er ad velja og gefa einkunn (Ranker, 2014).
Tolvuleikirnir sem verda skodadir sérstaklega hérna falla undir sama
flokk samkvaemt ,Ranker” sidunni. Sid Meier’s - Colonization og Sid Meier’s -
Civilization flokkast badir sem , Turn Based strategy3“ leikir. Pad pydir ad
leikirnir ganga ut a yfirsyn og uppbyggingu eftir fyrirfram akvedinni stefnu af
halfu spilandans. I slikum leikjum faer hver leikmadur tima til ad 4kveda sinar
adgerdir pegar rodin kemur ad honum ad leika. Stér hluti pess sem leikmenn
gera er a0 byggja upp varnir eda undirbda aras og pegar timinn er réttur pa er
unnid & kostnad annarra leikmanna med pvi sem hefur verid byggt upp. Pessi
uppbygging getur verid efnahagsleg, hernadarleg eda af menningarlegum toga,
allt eftir pvi hvernig leikmadurinn vill spila leikinn og hvernig hann eetlar sér ad
sigra (Eskelinen, 2001). Tolvuleikjum er oft skipt nidur i tegundir og padan nidur
{ undirtegundir til ad skilja pa fra hvor 60rum. Notendasidan ,AllGame” sérhaefir
sig 1 afpreyingarefni og skiptir télvuleikjum nidur { 14 mismunandi tegundir sem
allar hafa fj6ldann allan af undirtegundum. Tegundirnar skiptast nidur i
hasarleiki, sevintyraleiki, samsetningaleiki, leiki til menntunar, slagsmalaleiki,

einfalda leiki, puslleiki, kappakstursleiki, hlutverkaleiki, skotleiki, hermileiki#,

3 Hér eftir ,Adgerdaskiptir stefnuleikir®.
4 Simulation games
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iprottaleiki, herkeenskuleiki®, hefobundna leiki og leiki fyrir fullordna. Leikjum er
skipt nidur baedi eftir upplifuninni sem beir veita og { mérgum tilfellum eftir
teeknilegum atridum sem leikirnir bj6da uppa. T.d er hasarleikjum skipt upp i
undirtegundir eins og ,fyrstu personu hasarleikir” sem greinilega lysa upplifun
spilarans sem horfir it um augu persénunar sem er spilud i leiknum og 3D-
hasarleikir sem lysir frekar taeknilegum atridum leiksins par sem leikurinn
gengur ut a ad hasarinn sé i prividd & skjanum hja spilaranum. Innan allra
undirtegundanna eru svo leikir sem ma flokka a4 ymsa vegu. Pannig ma sja a0
leikur sem gengur ut a skotfimi a skifu getur baedi fallid undir iproéttaleiki og lika
undir skotleiki (AllGame, 2014).

A vefsidunni ,Allgame” ma finna lysingu 4 leikjum eftir tegundum og deemi
um leiki sem falla undir pa lysingu. Fyrir t.d herkesenskuleiki ma sja ad leikirnir
sem falla undir pessa tegund eiga a0 innihalda leiki sem ganga 1t 4 yfirsyn og
kortleggingar ad einhverju leyti. Leikirnir ganga { moérgum tilfellum ut 4 ad
spilarar leiki hlutverk hersh6fdingja, borgarstjora eda einhverskonar
yfirstjornanda sem svo getur gefid skipanir med géda yfirsyn yfir pad sem er ad
gerast hverju sinni. Mikio ad slikum leikjum ganga ad miklu leyti ut &
uppbyggingu og bardaga par sem adferdin til sigurs skiptir hvad mestu mali

(AllGame, 2014).

4.1 ,Turn based strategy Games" - Adgerdaskiptir stefnuleikir
Adgerdaskiptir stefnuleikir hafa verid gridarlega vinseelir fra upphafi télvuleikja
og eru pad enn. Astzedan fyrir pvi er ad leikirnir gefa spilendum méguleikann 4
pvi a0 taka sér pann tima sem peir purfa til akvorounartéku. Einfaldleikinn vid
pessa tegund tolvuleikja er lika eftirséttur par sem floknir leikir eiga pad til ad
vera frahrindandi fyrir pa sem byrja ad spila og purfa a0 leera a leikinn.
Adgerdaskiptir stefnuleikir minna mikid a bordspil. Par sem yfirsyn yfir
spilabordio gefur spilaranum moguleika a ad sja leiki fram i timann. Pannig ma
segja a0 adgerdaskiptir stefnuleikir séu svolitid eins og bordspil a stafreenu
formi. Med betri myndvinnslutaekni og peirri préun sem hefur att sér stad innan
tolvugeirans pa hafa leikir sem pessir tekid miklum framférum. Floknari

valmoguleikar gefa peim sem spila leikina aukna moguleika og fleiri adferdir til

5 Strategy Games
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pess ad na sinu fram { leiknum (Eldridge, 2012). Munurinn & t.d Colonization og
Civilization sem verda skodadir sérstaklega hérna er mikill hvad vardar
flaekjustig leiksins. Petta flaekjustig er mjog mikilvaegt fyrir upplifun leiksins
pegar hann er spiladur, pa verda dkvardanir nakveemari og ad vali spilarans er
haegt ad sérstilla mikid af innri atridum { leikjunum sem svo gera alla spilun
nakveemari og skemmtilegri (2K Games, 2005). Minna fleekjustig likt og i
Colonization gefur spilaranum lika aukid feeri 4 ad einbeita sér ad 60ru. P4 parf
ekki eins mikla nakveemni til ad na settu markmidi og leikurinn leyfir pannig
spilaranum frekar ad einbeita sér ad 6dru 8 medan nakveemar stillingar a
innvidum leiksins eru einfaldlega forstilltar og parf ekki ad breyta (Sid Meier,

1994).

4.1.1  Colonization leikurinn
Upphaflegi leikurinn ,Sid Meier’s Colonization“ kom ut arid 1994 og var pa
gefinn ut fyrir DOS styrikerfi og ari seinna fyrir Windows 3.11. Leikurinn var
skrifadur af Brian Reynolds og Sid Meier fyrir tolvuleikjaframleidandann
MicroProse. Arid 2008 gaf fyrirtaekid 2kgames tt Civilization IV - Colonization
sem er gamli Colonization leikurinn i nyjum buning og med endurbezettri grafik
(Colonizationfans, an artals). Leikurinn flokkast sem adgerdarskiptur
stefnuleikur® og gengur Ut 4 ad spilarinn tekur ad sér hlutverk landkénnudar sem
fer fra Evropu arid 1492 og nemur land { Ameriku. Tilgangur leiksins er ad stofna
samfélag { Ameriku, gera pad sjalfbaert og lysa yfir sjalfsteedi. Til pess ad na
pessum markmidum eru margar leidir og margar hindranir 4 leidinni. Spilarinn
feer val i byrjun leiks um hvada pj60 hann vill leida { landnaminu { Ameriku dsamt
pvi ad geta valid milli tveggja landkénnuda sem hann svo leikur. Allir leidtogarnir
hafa svo mismunandi heefileika sem ber ad skoda vel adur en valid er. Pessir
hafileikar hjalpa til pegar leikar standa hvad haest og pa sérstaklega ef spilarinn
nytir pa til ad vinna leikinn. Valmoéguleikarnir 4 pjoderni standa milli
Englendinga, Hollendinga, Frakka og Spanverja sem hafa allar mismunandi
stefnur sem spilarinn getur nytt sér. [ Ameriku hitta spilarar svo indjanapjédir
sem eru mis paegilegar i samskiptum. Indjanapj6dirnar sem eru i leiknum eru

Apache, Sioux, Tupi, Arawak, Cherokee, Iroquois, Aztec og Inca en allar eru paer

6 Turn Based Strategy Game
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mismunandi baedi hvad vardar samskipti og tillitssemi gagnvart spilaranum.
Leikurinn er ad miklu leyti byggdur a s6gulegum og landfraedilegum
stadreyndum en hefur p6 fengio nokkra gagnryni fyrir ad innihalda ekki Portugal
eda hina merku indjanapj6d Mayja. { leiknum eru einnig mikid um hindranir sem
spilarinn parf ad yfirstiga svo hann komist afram. Indjanapjédirnar eiga pad til ad
radast a borgirnar hja spilaranum ef peim finnst hann vera ad dreifa of mikid ur
sér. Spilarinn parf pvi ad hafa 6flugan her tilbiinn eda eyda tima og peningum {
ad sinna indjanapjodunum. Einnig er verdid a vorum sem spilarinn framleidir og
selur had frambodi og eftirspurn { Evropu pannig ad ef spilarinn kemur sér upp
oflugri framleidslu 4 einni vorutegund og selur { miklu magni pa er haett vid pvi
ad verdio falli & peirri voru. Auk pess eru allir spilarar ad leika landkénnud sem
var upphaflega sendur ut af konungi viokomandi rikis og parf pvi spilarinn alltaf
ad buast vio pvi ad konungurinn vilji f4 peninga a0 gjof eda ad hann haekki skatta
4 vorutegundir sem spilarinn er ad selja til Evrépu. Spilaranum er alltaf gefinn
kostur hvort hann vilji gefa konunginum peninga eda hvort hann sampykki
skattahaekkanir. Neiti spilarinn konunginum pa verdur lika a0 taka afleidingum.
Ef pad gerist pA ma buast vid pvi ad konungurinn krefjist mikillar haekkunar a
skottum { stadinn. Ef spilarinn neitar skattahaekkun pa missir hann moguleikann
a ad selja einhverja tiltekna vorutegund { Evrépu, pannig ad til pess ad na ad
byggja upp pa parf ad halda jafnveegi milli pessara atrida. [ hverjum leik eru allaf
fjorar pjédir ad berjast um ad vera fyrstar til ad lysa yfir sjalfstaedi, hinar
pjodirnar sem spilarinn er ekki a0 leika eru leiknar af tdlvunni eda 6drum
spilurum ef verid er ad spila fjolspilaraleik’. Pegar borgir staekka og ibium
fjolgar pa vikka ut menningarleg landameeri borganna, pessi menningarlegu
landameeri na yfir pad land sem vidkomandi pj6d reedur yfir og geta adrar pjodir
ekki byggt borgir innan pess. Petta hefur lika ahrif a indjanapjédirnar og ef pad
er herska indjanapj6d sem byr i nagrenni vid spilarann pa getur steekkun a
menningarlegum landamarum valdid arasum og stridi. Ef samskipti vid
indjanapjédina eru géd eda ef spilarinn er med mikinn og synilegan her pa gefa
indjanapjédirnar oft einfaldlega eftir landid an pess ad fara i strid. Petta getur
samt verid timafrekt og kostnadarsamt vegna uppbyggingar herafla. Til pess ad

vinna leikinn parf baedi fjarhagslegt og hugarfarslegt sjalfstaedi.

7 Multiplayer
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Fjarhagslegt sjalfstaedi - [ upphafi leiks eru allar pj6dir hadar
Evropumarkadi til ad selja vorur, kaupa vorur, rada starfsfolk og hermenn. Eina
leidin til ad slita pennan naflastreng fra Evrépu er ad koma sér upp framleidslu a
ollu pvi sem annars parf ad saekja til Evropu og hafa annan markad til ad selja
framleidsluna 4 en Evrépumarkad. Til pess a0 geta ordio sjalfbaer pjod pa parf
spilarinn ad byggja borgir, vinna hravorur, framleida vorur ar hravérunum og
opna sjalfstaeedan markad { Ameriku. Hver borg sem er byggd gefur atta reiti i
kringum sig til ad vinna og af hverjum af peim atta reitum er haegt ad vinna
einhverskonar hravoru. Sumir reitir gefa mat en adrir geta gefid eitthvad af
hravérunum sem eru i leiknum en paer eru tébak, sykur, skinn og bémull. Ur
pessum hravérum er svo haegt ad vinna varning eins og vindla, romm, fatnad og
vefnadar vorur. [ leiknum er einnig haegt ad vinna silfur, jarn og timbur en silfrid
er haegt a0 selja beint, jarnid er haegt ad selja eda nota til ad vinna ur verkfeeri og
timbrid er baedi haegt ad selja til Evrépu fyrir 1itid eda nota { borgunum til byggja
mannvirki sem geta aukid framleidslugetu eda styrkt varnir. Flutningur 4 vérum
milli borga eda til sélu { Evropu er lika mikilveegur. Adrar pjédir geta reynt ad
reena skipin 4 sj6 med Privareer skipum en pau eru einu skipin sem ekki sigla
undir fana. Pessvegna getur verio gott a0 fjarfesta i freigatu til ad verja
flutningaskipin eda vera alltaf med pad morg flutningaskip ad missir eins peirra
sliti ekki veromaetakedjuna. Skipin sem eru i bodi i leiknum eru Caravel,
Merchantman, Galleon, Privateer og Frigate en pau hafa mismunandi mikla
hreyfigetu, hafa alika flutningsgetu og kosta mismunandi mikid. Spilarinn byrjar
med eitt skip { upphafi en eftir ad hann fer ad selja hravérur eda unnin varning pa
er audvelt ad kaupa sér ny skip i Evropu eda byggja pau sjalfur. Starfsfolkio sem
spilarinn feer til ad vinna fyrir sig 4 landinu og framleida fyrir sig varning afkasta
mis miklu eftir sérhaefingu og menntun. Béndinn er t.d atkastamestur {
matarframleidslu og sykurraektandinn er afkastamestur i sykurframleidslu.
Pessar sérheaefingar geta skipt miklu mali pegar verid er ad framleida pvi margar
borgir sem framleida litid kosta alltaf uppbyggingu 6had framleidslumagni, pad
er pvi 6hagkveemt ad hafa margar litlar framleidslur. Til pess ad framleida ar
hravérunum vindla, romm, fatnad eda vefnadarvorur eru svo byggingar {
borginni sem baedi er haegt ad staekka og rada { sérmenntada einstaklinga sem pa

auka framleidsluna. Menntadur bruggari framleidir helmingi meira romm en
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6menntadur starfsmadur og med pvi ad breyta upphaflegu skemmunni sem
bydur upp 4 bruggun i sérhaeft brugghuis pa ma auka framleidsluna um 50%.
Petta er svo haegt ad auka enn frekar med pvi ad breyta brugghusinu i
atoppunarverksmidju sem pa framleidir 50% meira en brugghus. Pessi
framleidsla er samt alltaf had pvi ad pad sé nog hraefni til ad vinna ur.
Bruggarinn getur ekkert bruggad ef hann skortir sykur til ad brugga tur. Petta a
vid alla framleidslu i leiknum. Til pess ad na svo ad byggja upp hasnaedi fyrir
framleidsluna { borgunum pa parf smid og skégarhéggsmann. Saman geta peir
byggt upp baedi varnir { kringum borgina og lika framleidsluhtisnaedi fyrir pa
framleidslu sem er { gangi. Fyrir allar byggingar sem auka framleidsluna parf lika
verkfaeri sem annadhvort parf ad framleida dr jarni eda ad kaupa fra Evropu.
Pegar nokkrar lykilbyggingar eru komnar { borginni pa er haegt ad steekka
voruhusio en pad segir til um magnid af hverri vorutegund sem haegt er ad
geyma { borginni an pess a0 peer ryrni. Pegar pessi staekkun er komin pa byrjar
borgin ad selja allar umframbirgdir sem myndast sjalfkrafa og ekki er lengur porf
fyrir Evrépumarkad til ad kaupa vorurnar. P4 er borgin ordin sjalfbaer hvad
vardar innkomu af framleidslunni. Allar borgir { leiknum eru samt hadar pvi ad
purfa verkfeeri til ad na ad byggja upp mannvirkin i borginni og til pess ad ddlast
sjalfstaedi fra Evropu parf spilarinn ad koma sér upp framleidslu & verkfaerum.
Pad er gert 4 sama mata og framleidslan 4 60rum vorum. Pegar allar borgir eru
svo fullbyggdar og ekki er lengur porf a verkfeerum til aukinna
byggingaframkvamda er haegt ad nota verkfaerin sem hraefni { byssusmidi en til
pess parf einnig sérheeft hisnaedi og menntadan byssusmid. Menntad starfsfolk
er lika radio fra Evropu i byrjun leiks en med pvi ad byggja skola, menntaskédla og
haskola pa getur spilarinn sjalfur radid pvi hvada menntun starfsfélkid hans feer.
Einungis pegar allt petta er komid getur spilarinn heett voruskiptum vid Evropu.
Hugarfarslegt sjalfstaedi - Til pess ad na fram hugarfarslegu sjalfstaedi
parf meirihluti ibianna { nyja heiminum ad vera hlidhollir sjalfstaedi. Til pess a0
f4 ibtiana til ad vilja sjalfsteedi fra Evrépu parf arédur. Arédurinn er framleiddur
eins og annad i leiknum. Petta er gert med pvi ad framleida sjalfstaedisbjollur sem
eru einskonar takn fyrir arodur til sjalfstaedis. Ef framleidslan &
sjalfsteedisbjollum er meiri { hverri borg fyrir sig en ibdafjoldinn pa eykst vilji

almennings til sjalfstaedis.

Hofundur: Friorik bPér Gestsson 15



Hagfraedi tolvuleikja Mismunandi tegundir télvuleikja

Pegar allar borgirnar samanlagt eru komnar med yfir 50% { vilja til
sjalfsteedis pa er haegt ad lysa yfir sjalfstaedi. Pegar spilari lysir yfir sjalfsteedi pa
er hann { raun ad lysa yfir stridi vid fyrrum kéng sinn fra Evrépu. Til pess ad
verda vidurkennt sem sjalfsteett riki og vinna leikinn pa parflika ad standa af sér
arasina fra konginum sem kemur alltaf i kjolfar sjalfstaedisyfirlysingarinnar. Ef

allt petta gengur eftir pa er leikurinn unninn (Sid Meier, 1994).

4.1.2  Hagkerfid innan Colonization
Innan télvuleiksins Colonization er hagkerfio frekar einfalt midad vid raunheima.
Hagkerfid er byggt 4 pvi ad kaupa 4hold og selja vorur sem spilarinn framleidir. I
leiknum er bara einn markadur til ad kaupa og selja 4 og pad er
Evrépumarkadur. Pennan markad parf spilarinn sjalfur ad sja um alla
voruflutninga 4. Kostnadur vio framleidslu og flutning er ekki maeldur { sama
gjaldmidli og faest fyrir vorurnar. Kostnadurinn vio framleidsluna er einungis
férnarkostnadur pess sem ekki er framleitt i stadinn. Hver starfsmadur notar
tveer matareiningar pannig ad einungis takmarkad magn starfsmanna kemst fyrir
i hverri borg. Kostnadurinn vio flutninginn er lika eingéngu férnarkostnadur
bess sem annars vaeri haegt ad nota skipid i. Ahaettan vegna mogulegra sjérana
sem geta att sér stad er lika umhugsunar atridi { 6llum skipaflutningum. Pannig
er vel haegt a0 spila leikinn og na ageetlega langt pratt fyrir ad vinna ekki
hagkveemt ad markmidum sinum. Markadurinn { Evrépu er hadur frambodi og
eftirspurn pannig a0 ef litid kemur af einni vorutegund pa getur verd 4 henni
haekkad og eins laekkad ef mikio er framleitt af annarri vorutegund. Inn { petta
baetist svo skattar sem geta lent a4 spilaranum og parf ad greida af allri s6lu &
Evréopumarkadi. Hair skattar geta ordid letjandi fyrir spilarann og ytt honum
frekar uti ad leita nyrra leida til fjaréflunar. Hagkerfid i leiknum er samt
takmarkad ad pvi leyti ad framleidsla einnar pjédar hefur litil ahrif 4 pa naestu.
Otakmarkadur fjoldi af starfsfolki er til stadar { Evropu og er pad radid fyrir
peninga i upphafi en feer ekki greidd nein laun fyrir vinnuna sina. Vidskipti vio
indjanapjédirnar i leiknum eru lika moguleg og hefur hver peirra einungis vissa
upphaed sem hun getur eytt { vorur fra Evropubtium. Pad er pvi takmarkad hvad

haegt ad hagnast 4 pvi a0 selja peim vorur. Par geta pjodirnar { leiknum haft dhrif
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a hvor adra pvi ef ein selur indjanunum mikid pa geta hinar ekki selt peim neitt

(Sid Meier, 1994).

4.1.3  Civilization leikurinn
Upphaflegi Civilization leikurinn kom uat arid 1991 og var skrifadur af Sid Meier
fyrir fyrirteekid MicroProse sem hann atti til helminga vid John Wilbur [Bill]
Stealey. Samkvaemt vidtali vid Meier sem kom { veftimaritinu ,,Gamasutra“ 2014
pa var leikurinn lengi sem hugmynd hja Meier a4dur en hann f6r i pad verk ad
skrifa hann. Leikurinn var upphaflega framlenging a bordspilinu Risk sem Meier
hafdi 16ngum haft gaman ad en fannst ekki nogu fjolbreytt. Meier segir sjalfur i
viotalinu ad honum hafi po6tt télvuleikjasmidi skemmtilegri & peim tima [1980 -
1990] en hun er { dag. P4 hafi hver leikur ekki kostad milljénir { framleidslu og
forritararnir haft meira sjalfir ad segja hvad peim fyndist flott og hvad ekki. Nuna
séu allir tolvuleikir framleiddir med adstod rynihépa og med gridarlegri aherslu
a grafik sem jafnvel enginn sér. Civilization hefur komid ut { fimm utgafum a
sama grunninum en af honum hafa sprottid tveir auka leikir sem byggja 4
svipudum grunni en gerast annarstadar (Edwards, 2014).

Leikurinn sem 4 hvad best vid er Civilization [V sem kom ut 25. oktober
ario 2005. Leikurinn byggir { raun a 6llu pvi sem upphaflegi leikurinn gerdi arid
1990 fyrir utan aukna nakveemni er kemur ad smaatridum, stillingum, betri
gervigreind i tolvuleiknum moétspilurum og talsvert betri grafik. Leikurinn er na {
eigu Fraxis Games og 2kgames sem gafu einnig ut Civilization IV - Colonization
sem einnig er fjallad um hér (Firaxis Games, 2014).

Toélvuleikurinn Civilization IV gengur Ut & ad spilarinn tekur ad sér
leidtogahlutverk fyrir pj6d sem hann byggir upp fra 4000 fkr til arsins 2020. I
leiknum eru margar mismunandi leidir til ad vinna leikinn, spilarinn getur notad
hervald og purrkad ut adrar pjddir, verio fyrstur til ad skjota upp geimskipi sem
flytur pjodina til nyrra heima, unnid sigur med menningarlegum yfirburdum,
ordio forseti Sameinudu pjédanna og unnid samningalegan® sigur. Ef engin af
pjédunum neer neinum af fyrrnefndum sigrum pa er pad pjddin sem hefur flest
stig 4rid 2020 sem vinnur leikinn. I leiknum er lika gridarlegur fjoldi

valmoguleika fyrir spilarann, allt fra pvi hvar hann vill byggja borgir, { hvernig

8 Diplomatic Victory
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hann vill hatta samskiptum vid adrar pjédir { leiknum. Allt hefur petta ahrif &
framgang leiksins og parf pvi spilarinn ad méta sér skyra stefnu i byrjun og halda
sig vid hana. [ pessarri fjérdu ttgafu af leiknum eru ny fyrirbaeri sem baett hefur
verid inn fra eldri utgafum eins og stillingar fyrir rikisutgjold til vissra
malaflokka. bPa getur spilarinn valid hvad hann vill ad stor hluti rikistekna fari til
menningarmala, visindapréunar eda i njosnir. Oll pessi atridi geta leitt spilarann
til sigurs séu pau notud rétt. Sa sem eydir litlu { visindapréun en miklu { njésnir
getur med gagnvirkum adgeroum stolid teekni fra 60rum pjédum og verid
framarlega hvad vardar teekni og visindi pratt fyrir ad eyda litlu til rannsokna.
Einnig er sa sem eydir miklu til menningarmala alltaf med mest elskudustu
stjérnina og er pvi fljétari en adrir ad fa til sin ibda og feer inn meiri tekjur af
menningu en adrir. [ leiknum eru svo mikill fjoldi af sérstokum byggingum sem
haegt er ad byggja til ad styrkja vissar stefnur { leiknum. Pessar byggingar eru
bara byggoar einu sinni og bara af einni pj60, pannig ad sa sem er ekki biinn ad
klara bygginguna pegar htin er byggd feer sinn byggingarkostnad endurgreiddan i
peningum fyrir pjédina. Pad er pvi mjog mikilveegt ad hafa borgir med mikla
framleidslu pannig ad peer séu liklegri til ad byggja hradar en métspilarnir. I
leiknum er lika mikil dhersla a trimal, pa eru pj6dir sem eru fyrstar til ad préa
med sér vissa teekni sem verda leidandi i vissum traarbrogdum. Pad skiptir miklu
mali ad trdin sem pjd0 spilarans adhyllist sé utbreidd og sampykkt medal
annarra pvi annars er heaetta a trdarstridum. Einnig er gott fyrir menningarlega
préun pjoédarinnar ef hiin er leidandi i truarbrégdum pvi pa eru adrar pjédir
liklegri til ad vilja frekar semja vid pig en ella. Oll slik atridi skipta skopum og pvi
er haegt ad spila leikinn 4 mjég marga mismunandi vegu an pess ad leikurinn fari
ut i endurtekningar. Allar pjédirnar i leiknum fa bzaedi sérstaka eiginleika hvad
vardar stefnu sem haegt er ad byggja a og sérstakar einingar sem bara peir geta
framleitt, t.d getur pjodin ,Rome* byggt eininguna ,Legionary“ sem er rdmversk
hernadareining sem stendur framar 60rum a vissum timapunkti i leiknum. Slikt
getur skipt sképum fyrir leikinn ef spilarinn neer ad nyta sér pessar einingar. I
leiknum skiptir miklu mali ad koma pj6dinni upp audlindum sem haegt er ad
byggja ur. Pad getur verio erfitt ad verjast i stridi ef pj6din sem spilarinn leikur
hefur ekki adgang ad oliu og parf ad verjast aras a timum idnvadingarinnar.

leiknum eru baedi audlindir sem haegt er ad selja til annarra sem varning, eins og
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fiskur, avextir, vin o.s.frv. einnig audlindir sem teljast naudsynlegar fyrir
framdratt pjédarinnar eins og olia, 4l og tiranium. [ leiknum kemur alltaf upp timi
er pjodirnar ganga { gegnum nylendutimabil og pa skiptir miklu mali ad senda tt
landnema og na ad byggja upp sterkar nylendur a adur épekktum sveedum {
leiknum. Pegar lidur a pa er haegt ad gefa pessum nylendum sjalfstaedi og pa
baetast paer vid sem pjddir { leiknum. Einnig er haegt ad na undir sig pjédum og
gera peer ad undirpj6odum? undir sinni pjoo ef peer eru t.d sigradar { bardaga og
sja fram a atrymingu. Petta skiptir miklu mali pvi st pj60 sem hefur mikid af
undirgefnum pjédum getur nytt sér audlindirnar peirra. [ leiknum parf spilarinn
ao stilla sjalfur hvernig stjérnarfar a ad vera vio lydi hja pj60 sinni og hafa allar
stillingar mismunandi kosti og galla. Spilarinn parf ad dkveda hvernig stefnu
efnahagur pjédarinnar & ad vera og pad skiptir miklu mali upp a vidskipti vid
adrar pjodir. bj6dir sem t.d halda uti frjdlsum markadi geta ekki stjéornad pvi
hvort erlend storfyrirtaeki geti haft dhrif 4 sinn efnahag. Leikurinn Civilization IV
er pvi baedi gridarlega uthugsadur og flokinn en fyrir vikid er haegt ad fara
margsinnis { gegnum hann an pess ad vera nokkurn timann ad gera pad sama

(Johnson, 2005).

4.1.4  Hagkerfid innan Civilization
[ leiknum Civilization IV reiknast framleidsla 4 hverja borg fyrir sig sem spilarinn
hefur. Vissar byggingar innan borga kosta peninga i vidhald en adrar byggingar
gefa af sér peninga fyrir pj6dina. Innri stillingar sem hver pj60 getur valid innan
skiptast svo a stjornarfar10, lagakerfill, vinnuafl12, efnahag!3 og triumall4. Allir
pessir lidir hafa svo 5 undirlidi sem eru hadir préun pjédarinnar og vali hverju
sinni. Hver stilling getur haft kostnad fyrir pjédina i for med sér en aukna
framleidni eda annad sem getur komid pjodinni til gdda. Ofan a petta baetist svo
landakostur sem nzest pegar borgir eru settar nidur i leiknum. Menningin sem er
innan pjédarinnar er pad sem myndar landameerin fyrir pjodina og adrar pj6dir

verda a0 virda. Allar audlindir innan pessarra landamazera geta svo skilad

9 Vessel State
10 Goverment
11 Legal

12 Labor

13 Economy
14 Religion
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utflutningstekjum. Petta er had stjornarfari hverju sinni. Pannig er innra hagkerfi
pjodarinnar tengt ytra hagkerfi hennar beint. Pjédir geta valio hvernig
pjodartekjunum er skipt nidur 4 préun, menningu og njosnir. Pessi skipting er
sett nidur a prosentur pannig ad hver pjoo geti sett upp hlutfallslega skiptingu a
milli pessa priggja flokka. Afgangurinn safnast svo upp og ma nota ef kostnadur
eykst sidar i leiknum sem parf ad jafna ut. Innra hagkerfi hverrar pjodar er pvi
baedi flokid og skemmtilegt fyrirbeaeri sem svipar til innri hagkerfa pj6da i
raunveruleikanum. I leiknum er ekki beint um alpjédahagkerfi ad raeda en pj6dir
geta haft ahrif hver 4 adra med pvi ad selja hvor annarri vorur af audlindum
sinum eda taeekninyjungar (Johnson, 2005).

Leikurinn Civilization IV byggir mikid 4 pvi ad spilarinn haldi utan um
hvernig stjérnarfar er og pa stefnu sem hann hefur lagt fram med { upphafi. Slik
skipulagning eda stefnumotun getur verid lykillinn af pvi ad lenda ekki undir {
leiknum. Einnig er pad undir spilandanum komid ad tryggja sér audlindir pegar
teekifeeri gefst pannig ad adrar pjodir geti ekki pvingad spilarann eda einfaldlega
eytt honum med hervaldi. Sumar audlindir eru lika hadar tima i leiknum og ma
par nefna hesta, peir eru mjog veromaet audlind { gegnum midbygg leiksins pegar
hernadareiningar f4 aukinn matt med hestum en skipta litlu sem engu pegar

vélvaedingin hefst.
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5 Hagfraedi

Hagfraedi er su grein félagsvisinda sem fjallar um atferli og radstéfun
takmarkadra geeda og spilar stort hlutverk { adgerdaskiptum télvuleikjum eins og
f raunheimum. Til pess ad na yfir paer, mjog svo mismunandi hagfraedikenningar
og hugtok sem tengjast einna mest spilun & télvuleikjum, pa verdur notud bokin
»The Economics Book - Big Ideas Simply Explained” og fario verdur lauslega yfir
helstu kenningar sem tengjast spilun télvuleikja. Kenningarnar og hugtokin
verda sett fram eftir pvi hveneer paer komu i raunveruleikanum.
skrefagreiningunni 4 télvuleikjunum sjalfum verdur svo spilun leiksins tengd vid

kenningarnar sem fjallad verdur um hér (Kishtainy, 2012).

5.1 Hagfraedi sem kom fram fyrir ario 1800

Ritadar heimildir um hagfraedi ma rekja til hugmynda Plato um fullkomna rikio
sem svo adrir freedimenn eins og Thomas Aquinas, John Locke og Karl Marx hafa
fjallad um i vidara samhengi. Hugtakio ,hagfreedi“ sem freedigrein nadi fotfestu
med hugmyndum og kenningum Adams Smith og békarinnar Wealth of Nations
sem hann gaf Gt 1776. Sidan pa hafa verid settar fram 6tal kenningar og
hugmyndir um dreifingu auds og atferla gaeda sem allar ma tengja vid hagfraedi

(Kishtainy, 2012).

5.1.1 Verdlag d vorum. ,,Thomas Aquinas“ 1225 - 1274
[ rannséknum sinum, ,Summa Theologica“ komst italski munkurinn Thomas
Aquinas a0 pvi ad verdlag a vorum veeri had kaupandanum en ekki seljandanum.
Hann tengdi fraedin bak vid petta mikid til vid trumal og vildi meina a0
ofurhagnadur veeri synd sem enginn zetti ad fremja (Aquinas, 1997). Hann gerdi
sér lika grein fyrir pvi ad an hagnadar pa veeri enginn hvati fyrir kaupmenn til ad
stunda vidskipti. An vidskipta myndu almennir borgarar verda an pess varnings
sem peir keyptu annars. Pad veri pvi naudsynlegt ad kaupmenn teekju hagnad af
vidskiptum. [ rannséknum sinum 4 pessu pa taldi hann ad verdlag veeri alltaf pad
sem vidskiptavinurinn veeri tilbdinn til ad greida fyrir voruna ut fra edlilegum

upplysingum um hana. Petta vard seinna grunnurinn af frjalsum vidskiptum pvi
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med pessu moti pa er pad alltaf sa sem kaupir sem setur verdid med vilja sinum

(Kishtainy, 2012).

5.1.2  Bankar og fjdrmdlastofnanir. ,The Medici family“ 1397 — 1494
Lan og endurgreidslur med voxtum hafa l6ngum verid pekkt fyrirbeeri i
samfélégum manna. Pad ma rekja fyrstu bankastofnanirnar til italfu 4 14. 61d
pegar Medici fjolskyldan ték ad lana fyrir leidongrum sem voru farnir fra
Florence til annarra stada { heiminum eftir varning. Pessi adferd til ad koma
peningum i vinnslu vard ad einu naudsynlegasta verkfeeri hagkerfa rikja i
heiminum. Inn { petta spilast svo steerdarhagkvaemnil> sem gerir stofnunum mun
hagstaedara ad lana mérgum mismunandi adilum fé en pad er fyrir einstakling
(Van Helden, 1995). Dreifd aheetta { lanum gefur af sér steerdarhagkvaemni sem
gefur stofnunum forskot 4 einstaklinga { lanastarfsemi. Vextirnir eru svo hadir
dheaettunni og pannig er haegt ad lana fé med haum voxtum til dhsettusamrar

starfsemi eda med lagum voxtum til starfsemi an dheettu (Kishtainy, 2012).

5.1.3  Peningar i magni valda verdbdlgu. ,Jean Bodin“ 1520 - 1596
A timum landafunda var mikid magn af gulli og silfri flutt til Evrépu og slegid
mynt sem var notud af almenningi. Pessi aukning gerdi pad ad verkum ad a 16.
old fjérfaldadist verdlag &4 vorum ad jafnadi. Franski l16gfreedingurinn Jean Bodin
var sa fyrsti til ad sja ad petta var ekki bara vegna pess ad myntpeningar voru
blandadir ad hluta til med 60rum malmum sem ekki voru eins verdmeetir (Bodin
& Tooley, 1955). Magn af peningum { umferd veldur hakkun & verdi pratt fyrir ad
varan sem haekkar sé i raun ekkert verdmeetari fyrir vikid. Seinna meir hafa
pekktari hagfreedingar eins og David Hume, Irving Fisher, John Meynard Keynes
og Milton Friedman fjallad itarlega um verdbolgu og préun verdbolgu innan

hagkerfa (Kishtainy, 2012).

5.1.4  Verndartollastefna.,, Thomas Mun“ 1571 - 1641
Thomas Mun kom af audugri fjélskyldu i London par sem fésturfadir hans var
aedsti yfirmadur Austur India félagsins?6. A peim tima var vidurkennd stefna hja
Evrépurikjum ad riki yrou audugri pvi meira af gulli sem kaemi inn { landid 4 moti

magni af gulli sem feeri ur landi. Pvi etti ekki ad flytja inn erlendar vérur og

15 Econimies of scale
16 East Indian Company
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greida fyrir peer gull. Thomas Mun var pessu ekki sammala, hann vildi meina ad
hagur hvers rikis veeri ekki ad banna utflutning a gulli heldur frekar ad skoda
heildarmyndina. Pad magn af gulli sem feeri tr landi 4 méti pvi magni af gulli sem
kaemi til baka. Pad veeri pvi alveg gott og blessad ad eyda gulli 4 erlendri grundu
svo lengi sem vorurnar sem fengjust fyrir veeru svo endurseldar fyrir meira gull
sem skiladi sér til baka. Petta myndi auka vidskipti og verda 6llum til géda (Mun,
1895). Hugmyndin nadi ekki almennri utbreidslu pratt fyrir ad heegt veeri ad
sanna bpetta 4 bladi. Adam Smith gagnryndi petta i bok sinni ,Wealth of Nations”
arid 1776 en hann vildi meina ad frjals verslun veeri lykillinn af velgengni allra
pjoda. Til lengri tima pa myndu allar pj6dir hagnast a frjalsri verslun og
verndartollastefna veeri ekki lausn fyrir einstok riki. Hagsmunir pjéda eru samt
ekki einungis meeldar i peningum pannig ad viss afbrigdi af verndartollastefnu

eru stundud til ad tryggja t.d feeduoryggi (Kishtainy, 2012).

5.1.5 Hagfraedikenningar eftir ,Adam Smith“1723 - 1790
Adam Smith sem oft er talinn fadir hagfraedinnar gaf it bok arid 1776 sem bar
nafnio ,Wealth of Nations“ og fjalladi um hagfraedi baedi & hinum almenna
markadi og fyrir pjodir almennt (Smith & Garnier, 1845). Békin vard 60rum

hagfraedingum innblastur og er talin eitt merkasta hagfraedirit fyrri tima.

5.1.5.1 Hinn hagsyni madur
Hugmyndin um hinn hagsyna mannl” sem { dag er betur pekkt sem kenningin um
rokrétt vall8 segir ad allir einstaklingar séu drifnir afram af eiginhagsmunagzeslu
og munu alltaf taka dakvardanir sem komi peim sjalfum sem best. P4, ef valid er
milli tveggja vara sem eru eins, pa sé pad alltaf si 6dyrari sem yrdi fyrir valinu.
Adam Smith hélt pvi fram ad pad veeri ekki ad pakka gddvild bakarans, slatrarans
og bruggarans ad vid fengjum mat a diskinn okkar. Pad veeri vegna
eiginhagsmuna pessarra einstaklinga sem gerdi pad ad verkum (Smith & Garnier,
1845). Seinna hafa adrir hagfraedingar eins og Francois Quesnay, Herbert Simon
og Gary Becker yfirfeert pessa kenningu Smiths 4 daglegt lif og allar dkvardanir
sem vi0 teeklum. Upphaflega hugmyndin sem Smith setti fram hefur verid notud

til skilgreiningar 4 mannlegri hegdun pegar kemur ad vidskiptum. Hugmyndin

17 Economic Man
18 Rational Choice Theory
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hefur mikio verid notud sem forsendur i 60rum hagfraedikenningum en pegar
steerri hagfreedikenningar eru settar fram hefur hugmyndin um hinn hagsyna

mann verio felld fra (Kishtainy, 2012).

5.1.5.2 Frjals markadur
Smith lysir pvi sem ,hinni synilegu hond“ markadsins ad allar pzer vorur sem
folk vill fa koma & markad og verdio & pessum vorum jafnast Ut eftir frambodi og
eftirspurn. Pessi hugmynd gengur ut fra pvi ad riki settu ekki ad hafa afskipti af
vidskiptum innan peirra sjalfra. Pad veeri frekar i hlutverki rikja ad leggja vegi,
byggja bryr og sja til pess ad hinn frjalsi markadur geti séd um sig sjalfur an
hindranna (Smith & Garnier, 1845). Pessar hugmyndir Smiths hafa svo verid
studdar af hagfreedingum og heimspekingum eins og Léon Walras, Friedrich
Hayek og Kenneth Arrow sem hafa feert enn frekari rok fyrir jofnudnum sem
skapast af frambodi og eftirspurn 4 markadi. Ut fr4 pessum hugmyndum hafa svo
sprottid enn itarlegri ndlganir 4 markadinn sem ma t.d rekja til Miltons

Friedmans og annarra sem skrifad hafa um ny-frjalshyggjuna(Kishtainy, 2012).

5.1.5.3 Sérhzefing i storfum
Skipting a verkum skilar meiri framleidslu en ef margir vinna sama verkid. Smith
rak framleidsluferilinn og utskyrdi hvernig pad skili meiru a styttri tima ef
verkum er skipt nidur a einstaklinga. Pessi kenning Smiths hefur nad utbreidslu
og er { dag eitt pekktasta fyrirbeerid i allri framleidslu. Hver einstaklingur i
framleidslunni sér bara um litinn hluta framleidsluferilsins og skilar af sér til
bess naesta. A endanum kemur fullbiin vara sem fer 4 markad (Smith & Garnier,
1845). bad sem hefur gert kenningu Smiths svo utbreidda, hvad vardar
sérheefingu vinnuafls, er ad Smith sa a0 pessi sérhaefing { vinnuafli og skipting
verka veeri hjarta hagvaxtar hja pjooum. Pvi betur sem pj6dir naedu ad sérhaefa
vinnuaflid hja sér pvi meiri hagvoxtur veeri af vinnunni. Adrir freedimenn hafa
fjallad um pessa kenningu Smiths sem og Karl Marx sem taldi pessa sérhaefou
skiptinu einungis timabundna og illa naudsynlega fyrir pj6dir medan paer naedu

undirstodum hagkerfisins { gang (Kishtainy, 2012).
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5.2 Hagfraedi sem komid hefur fram eftir ario 1800

Nutimahagfraedi er mikid til byggd & kenningum sem komu fram fyrir ario 1800
og pa einna helst af kenningum Adam Smith og békarinnar Wealth of Nations.
Préun og nybreytni hefur { hagfraedi hefur beett vid margar af pessum kenningum
dsamt pvi ad ny teekni getur breytt 4dur formfostum hagfreedikenningum.
Hnattveeding vidskipta, alpjodastjornmal og beettir voruflutningar hafa sett mikio

mark 4 alla hagfraedi seinni tima (Kishtainy, 2012).

5.2.1 Hringras hagkerfanna ,Jean-Charles Sismondi“ 1773 - 1842
Svissneski sagnfradingurinn Jean-Charles Sismondi var fyrstur til ad sja jafna
birtingarmynd uppsveiflna og nidursveiflna { hagkerfinu { kringum ario 1800.
Pad var svo i kjolfarid sem Frakkinn Charles Dunoyer syndi fram a hringras
hagkerfisins med uppsveiflum og nidursveiflum (de Sismondi, 1847). Sismoundi
gagnryndi kenningar Adam Smiths um ad markadurinn geeti sé0 um sig sjalfur og
sagodi ad eina leidin til ad pessum jofnudi sem Smith taladi um yrdi nao, veeri eftir
miklar sveiflur og mikla erfidleika peirra sem versludu 4 markadnum (Kishtainy,

2012).

5.2.2  Hlutfallslegir yfirburdir ,David Ricardo“ 1772 - 1823
Hlutfallslegir yfirburdir!® er pekkt kenning innan hagfraedi sem snyr ad
framleidslu. Kenningin sannar baettan hag peirra sem sérhzefa sig i framleidslu
jafnvel b6 svo ad peir geti framleitt minna en samkeppnisadilinn, svo lengi sem
samkeppnisadilinn hagnist meira a pvi ad framleida eitthvad annad. Ricardo
lagdi fram pessa kenningu eftir ad hafa stadid hart 4 méti nyjum l6gum {
Bretlandi sem eru pekkt sem kornl6gin20. Kornlégin bonnudu innflutning 4 hveiti
og settu ldgmarksverd a hveiti { Bretlandi, petta gerdi pad ad verkum ad braud
haekkadi verulega i verdi og hinir fataeku attu ekki fyrir braudi. Ricardo syndi
fram & med kenningu sinni ad pessi 10g veeru til pess fallin ad gera bresku pj6dina
fateekari fyrir vikid og sannadi ad med pvi ad kaupa pad inn sem Bretland getur
ekki framleitt eins vel og annad og einbeita sér frekar ad peirri framleidslu sem
Bretland getur framleitt virkilega vel pa veeri meiri hagnadur af pvi en ad zetla sér

ad framleida allt sjalf. Kenningin sl¢ lika a stefnu Bretlands a peim tima um

19 Comparative Advantage
20 The Corn Law
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verndartolla sem hindradi innflutning og ytti undir utflutning (Ricardo, 1891).
Saensku hagfraedingarnir Bertil Ohlin og Eli Heckscher unnu svo med kenningu
Ricardo og syndu fram 4 hvernig hlutfallslegir yfirburdir skiptast milli landa
midad vid mikid vinnuafl eda hatt menntunarstig. Sérheefingin { framleidslu yroi
ba eftir peim vorum sem veeru framleiddar og hvort peer vorur krefjast mikillar
menntunar eda mikils vinnuafls. Afleidingar af pessu meetti svo feera yfir 4 baedi
jafnt verd a vorum milli landa og lika jofn laun eftir storfum milli landa.
Kenningar peirra hafa notid mikilla vinszaelda og teljast til undirstoda {

hagfreedinni { dag (Kishtainy, 2012).

5.2.3 Einokun ,John Stuart Mill“ 1806 - 1873
Einokun & vid pegar eitt fyrirtaeki er 4 markadi og getur selt vorurnar sinar an
samkeppni vid adra. Slikt ytir undir ha verd og ofurhagnad peirra sem hafa
einokunarverslun.
[ bokinni »Principles of Political Economy*“ sem var skrifud af
stjiornmalaheimspekingnum John Stuart Mill er pvi veitt athygli ad einokun sé
farin ad gera vart vio sig { vissum greinum i Bretlandi. Mill s4 hvernig petta var
ekki bara ad gerast i fyrirtaeekjum sem purftu mikio land eda stora
markadshlutdeild heldur lika { vissum greinum par sem sérmenntunar var
krafist. Mill lagdi pvi grunninn sem syndi fram a ad einokun er moguleg i 6llu ef
haegt er ad takmarka samkeppnina med einhverju méti (Mill, 1900). [ kringum
ario 1890 setti breski hagfreedingurinn Alfred Marshall fram kenningu um
neytendadbata og fyrirtaekjadbata tengdan vid einokun og ahrif einokunar a

pessa tvo peetti (Kishtainy, 2012).

5.24 Kommunismi,Karl Marx“ 1818 - 1883
Kommunismi var upphaflega hugmyndafrzaedileg gagnryni a kapitalisma og
frjalsan markad par sem midstyrd efnahagsstjorn rédi og stjérnadi markadnum.
bratt fyrir a0 hafa verid talinn rotteekur stjdrnmalamadur ma einnig segja ad Karl
Marx hafi verid hagfraedingur i hugsun. Marx taldi ad med midstyringu a
efnahagslifinu og markadnum naedist betri jofnudur og kjor fyrir

verkamannastéttir pjoda. Pad veeri pvi med hagstyringu sem maetti na fram
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félagsfraedilegum breytingum milli stétta samfélagsins. [ Kommiunistadvarpinu?!
sem Marx skrifadi 1848 er sagt hvernig pessi breyting naedist med byltingu
(Marx & Engels, 2012). Marx skrifadi lika ritid Kapitalismi22 par sem hann greinir
veikleika kapitalismans. Marx taldi samt ad kapitalismi veeri einfaldlega
naudsynlegt prounarstig a hagkerfinu sem zetti enn eftir ad na lengra (Marx,

2004), (Kishtainy, 2012).
5.2.5 Hagfradikenningar eftir ,Alfred Marshall” 1842 - 1924

5.2.5.1 Frambod og eftirspurn
Frambod og eftirspurn voru vel pekkt fyrirbeeri innan hagfreedinnar og hafa
komid fram hja m6érgum helstu hagfraeedingum fyrri tima i einhverri mynd. Pad
var po6 ekKi fyrr en { kringum arid 1860 sem ny-klassiskar hugmyndir komu fram
um hagfraedi, ad frambod og eftirspurn féru ad préast til muna. Breski
hagfreedingurinn Alfred Marshall beetti svo vid steerdfraedilegri nalgun a frambod
og eftirspurn pegar hann kynnti til sogunar Marshall-krossinn23 sem synir a
linuriti hvar frambod og eftirspurn maetast i punkti sem kallast
jafnadarpunktur24, Hatt verd a voru minnkar eftirspurn og pvi seljast faar
einingar, lagt verd a voru eykur eftirspurn og pvi eru fleiri eintok seld. Par sem
neytendur leitast alltaf vid ad fa voruna sem 6dyrast en seljendur reyna ad selja
vorur sem dyrast, pa parf jafnadarpunkt sem segir til um stédugleika & verdi og
seldu magni (Marshall, 2009). Pessi punktur er sa stadur par sem magn maetir
verdi midad vid frambod og eftirspurn og hefur verid einn af hornsteinum

nutima hagfraedi allar gotur sidan (Kishtainy, 2012).

5.2.5.2 Fullkomin samkeppni
[ békinni Economic Principles setti Alfred Marshall fram greiningu 4
hugmyndum Adams Smith um verdlagningu fyrirteekja 4 vorum. Marshall kom
med kenningu um pau fyrirtaeki sem vaeru a samkeppnismarkadi og hvernig pau
vaeru ekki { stakk buin til ad setja sjalf fram verdio a vorunum sem pau vaeru ad
selja. Pad vaeri samkeppnin og neytendur sem rédu verdi vorunnar ut fra

framleidslukostnadi. Pannig veeru fyrirteeki i raun ekki verdsetjendur heldur

21 Communist Manifesto
22 Das Capital

23 Marshallian Cross

24 Equilibrium
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verdpyggjendur 4 markadi (Marshall & Guillebaud, 1961). Kenningin um
fullkomna samkeppni hefur samt verid gagnrynd toluvert par sem pad er ekki
mikid um raunverulega fullkomna samkeppni en hefur samt verid talin ein af
grunnkenningum hagfraedinnar hvad vardar skilning 4 samkeppni og breytingum
a markadi midad vio fjolda fyrirtaekja (Menger, 1981). Adrir hagfreedingar eins og
Antoine Augustin Cournot hafa unnid med hugmyndina um fullkomna
samkeppni og sett fram kenningar um fullkomna fakeppni. Par sem fa fyrirtaeki
rada markadi en verda ad akveda framleidslumagnio eftir akvordun hins
fyrirteekisins. Likon eins og Cournot-likanid synir a svipadan mata jéfnunarpunkt
framleidslu fyrirtaekja likt og likanid um frambod og eftirspurn. Hugmyndir eins
og pessi er afsprengi hugmyndarinnar um fullkomna samkeppni (Kishtainy,

2012).

5.2.5.3 Nutima staeeroarhagkveemni
Staerdarhagkveemnin sem Adam Smith syndi fram a atti vel vid a hans timum en
med idnvaedingunni og sameiningu markada milli landa pa breyttist hugmyndin
um steerdarhagkvamni adeins. [ békinni Economics Principles kom Alfred
Marshall inn 4 breytinguna sem atti sér stad i framleidslu med tilkomu
verksmidja. Pa veeri pad ekki lengur bara vidbét a vinnuafli og sérhaefingu sem
ytir undir aukna framleidslu og laegri kostnad & hverja einingu heldur geeti tap i
framleidslu til stutts tima vegna pess ad hver vidbotarstarfsmadur beetir minna
vid framleidsluna en sa fyrsti aukio framleidsluna til lengri tima. Petta gerist
pbegar framleidslan eykst mikid og hratt pratt fyrir meiri kostnad a hverja
einingu. Pa getur framleidslan nytt sér staekkunina og sérheaefingu starfsfélksins
og naod aftur nidur kostnadi. Med breytingum fra handafli i vélarafl ma sérhaefa a
steerri skala og na kostnadi nidur aftur a hverja einingu (Marshall & Guillebaud,

1961), (Kishtainy, 2012).

5.2.6  Audlindir,Lionel Robbins“ 1898 — 1984
[ ritgerdinni ,Nature and Significance of Economic Science* kynnti breski
hagfreedingurinn Lionel Robbins nyja skilgreiningu & hagfreedi. Hann vildi meina
ad neytendum veeri aldrei fullneegt med framleidslu og nyjum vérum en par sem
allt kemur af einhverju pa veeri frekar spurningin hvenaer audlindirnar klarast og

framleidslan stoppar. Petta & lika vid um land til reektunar, malma og annad sem
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ekKi er sjalfbeert. Pad er pvi hagur pj6da ad sja audlindir sinar sem takmarkadan
pott fyrir niverandi og framtidaribda pjédarinnar (Robbins, 2007). Pessi nyja
skilgreining a4 hagfraedi var ekki sampykkt & peim tima pegar hin kom Ut en
hefur verid sampykkt { dag. Adrir hagfreedingar, eins og Milton Friedman, hafa
byggt 4 kenningunni og feert hana lengra (Kishtainy, 2012).

5.2.7  Keynismi ,John Meynard Keynes“ 1883 - 1946
Innan hagfraedi hafa kenningar og baekur hagfreedingsins John Meynard Keynes
nad utbreidslu og vidurkenningu. Keynes gaf it ,, The Economic Consequences of
the Peace” ario 1919, ,A Treatise on Money“ arid 1930 og , The General Theory of
Employment, Interest, and Money"“ arid 1936 sem hefur l6ngum verid talin eitt
merkasta hagfraediverk sidari tima. Ut fra pessum lykilverkum Keynes hefur svo
motast stefna sem kallast Keynismi2>. Stefnan beetir vio fyrri hugmyndir
klassiskrar hagfraedi sem motadar voru af Adam Smith um frjalsan markad sem
sér best um sig sjalfur og baetir vid pvi sem parf til pess ad kenningarnar virki
(Kishtainy, 2012). Keynismi gengur tt 4 ad pjodir geti nad sér ur kreppum eda
leegdum med innspytingu i hagkerfid sem ma setja fram med kostnadarsamri
uppbyggingu. Med pessum hugmyndum ma segja ad hagfraedi hafi skipst
klassiska hagfraedi og Keynisma sem standa hvor a sinu um hvort pj6dir eigi ad
hafa ahrif 4 markadinn eda hvort markadurinn geti alfario séd um sig sjalfur.
Hugtok innan Keynisma eru t.d Keynisma margfaldarinn2¢ sem gengur ut a ad su
upphaed fjar sem riki eyda skili sér margfalt til baka { skottum og hagvexti.
Keynes kom med kenningar sinar i kjolfarid a kreppunni miklu 1929 og bera peer
pess merki ad ny hugmyndafraedi sé lykillinn af farszeld par sem gamla
hugmyndafraedin gat af sér kreppuna. Keynes vildi meina ad stjornvold geetu ekki
haft ahrif a peningana { umferd hverju sinni heldur frekar ad félk hefdi vinnu sem
svo skiladi peim 6pekktri upphaed peninga. Atvinnan sem stjornvold geetu haft
ahrif 4 myndi svo leida af sér meiri neyslu og pannig meiri atvinnu annarra sem
vaeru ad vidhalda pessari neyslu. Svoleidis myndi markadurinn aftur taka vid sér
og sja um sig sjalfur pangad til stjornvold pyrftu ad draga ur neyslu med pvi ad

minnka utgjold { uppbyggingu (Keynes, 2006).

25 Keynesianism
26 Keynesian Multiplier
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5.2.8 Peningamdlastefna ,Milton Friedman“ 1912 - 2006
[ andst6du vid kenningar John Meynard Keyes, um ad stjérnun peninga { umferd
veeri gagnlaus, setti bandariski hagfradingurinn Milton Friedman fram kenningu
um stjérnun peninga i gegnum sedlabanka og skyra stefnu stjérnvalda sem atti
ad skyra nanar hvernig meelingar a neyslu geetu utskyrt peninga { umferao.
(Friedman, 1957). Seinna meir ttfeerdi Friedman svo kenninguna pannig ad huin
gekk pvert 4 kenninguna um Phillips-kirvuna??. Phillips-kdrvan synir
féornarkostnad milli verdbolgu og atvinnuleysis par sem stjornvold gaetu
annadhvort valid milli atvinnuleysis eda verdbodlgu pegar settar veeru { gang
adgerdir til ad 6rva hagkerfio (Kishtainy, 2012). Friedman var pessu 6sammala
og sagoi a0 pad veeri haegt a0 sja fyrir peningaporf f6lks med pvi ad lesa { neyslu
og pannig med peningastjorn veeri haegt ad halda verdbdlgu nidri an pess ad
peningar bidu hnekki. Eftir ad nytt fyrirbzeri sast { hagkerfum rikja um 1970 sem
hefur verid kallad kreppuverdbolga?8 téku riki ad skoda ndnar hugmyndir
Friedmans um skilyrta peningastefnu (Friedman, 2009). [ dag eru ekki margir
sem neita mikilveegi peningamalastefnu pratt fyrir ad syn Friedmans hafi ekki

nad ao skila sér eins vel og hann lagdi it med { upphafi (Kishtainy, 2012).

5.3 Leikjafraedi

Leikjafreedi eda ,,Game Theory“ er fraedi innan hagfraedi sem snyr ad
valmoguleikum og bestu mogulegu utkomu midad vid pa valmoéguleika sem adrir
hafa 4 moti. Fraedin eru sett upp sem form af leik milli einstaklinga sem allir geta
tekid akvordun sem svo hefur ahrif hver 4 annan. Pannig getur sa sem skilur og
nytir sér leikjafraedi séd fyrir sina bestu akvordun ut fra pvi hvad adrir veeru
liklegir til ad velja. Innan leikjafraedinnar eru svo margar mismunandi adferdir og
kenningar eftir pvi hvernig valio & milli 4kvardanna stendur og hvernig leikurinn
virkar. Sumir leikir eru byggdir & pvi ad valmoguleikar spilenda geta virkad
saman fyrir bada adila, adrir leikir hagnast bara 66rum adilanum og pa purfa
badir spilendur ad reyna ad sja fyrir hvad hinn adilinn myndi velja (Camerer,
2003). Samkvaemt grein um leikjafreedi a rafbékasafninu , Library of Economics
and Liberty“ er leikjafreedi tileinkud steerdfreedingnum og edlisfreedingnum John

Von Neumann. Hann skrifadi grein ario 1928 i byskalandi par sem hann lysir

27 Philips Curve
28 Stagflation
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hagfraedi sem mogulegum adstaeedum sem meetti likja vid leik 4 milli tveggja eda
fleiri einstaklinga. P4 annad hvort sem halfsamvinnu leikja eda gagnvirkra leikja
par sem annar eda badir geta hagnast 4 4kvordunum sinum tt fra 4kvérounum

hins (Neumann, 2008).

5.3.1 Leikjafrzedi i télvuleikjum
[ télvuleikjunum Colonization og Civilization parf spilarinn parf ad taka
akvardanir byggdar 4 4kvérdunum og vidbrégdum annarra. [ einstaklingsleik??
ba eru pessi viobrogo fra leiknum sjalfum og geta verid mismunandi eftir
erfidleikastigi leiksins eda ut fra 6drum atridum eins akvéordunum sem hafa verio
teknar adur { leiknum. { Civilization IV sem er til skodunar hér er gervigreind
leiksins ordin nokkud g0 og taka tolvuleiknir métspilarar mismunandi
akvardanir ut fra 4dur uppgefinni stefnu sem peir adhyllast. Par ma nefna ad t.d
leidtoginn ,Julius Sesar” sem leidir Romarveldi { leiknum tekur venjulega
akvardarnir byggoar 4 raunhyggju30. Pad ma pvi frekar baast vio pvi ad hann fari
i strid eda héti stridi ef honum er 6gnad. Petta a ekki vid um leidtogann ,Ghandi“
sem leidir Indland, hann er liklegri til ad gera ekkert beint ef honum er 6gnad og
sty0dja frekar adra i pvi ad pvinga spilarann eda ota 60rum i hernadaradgerdir
frekar en ad framkvaema paer sjalfur. Pessi munur milli leidtoga { tolvuleiknum
gerir pad a0 verkum ad akvardanir teknar af spilara leiksins purfa ad byggja ao
vissu leyti 4 leikjafraedi. Jafnvel pratt fyrir ad ekki sé verio a0 spila 4 méti
raunverulegum einstaklingum (Johnson, 2005).

I greininni ,Game theory" eftir pa Avinash Dixit og Barry Nelebuff sem aetlud
er til ad utskyra mismunandi tegundir af leikjafraedi inn & rafbékasafninu Library
of Economics and Liberty eru nefndar nokkrar mismunandi tegundir af
leikjafreedi sem eiga vel vid i tolvuleikjum likt og { raunheimum. Par er vitnad {
John Nash og kenningar hans um Nash jofnudinn3! sem a vel vid pegar parf ad
finna jofnud { akvordunum sem teknar eru a vixl. Ef spilarinn i leikjunum tekur
akvardanir sem ganga { berhogg vid moétherjann pa ma buast vid horoum
viobrogdum sem geetu kostad mikio, ef spilarinn tekur akvardanir sem ganga a

motherjann en skada hann ekki beint eda alvarlega pa er ekki eins liklegt ad

29 Singile player
30 Realism
31 Nash equilibrium
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motherjinn bregdist jafn harkalega vid. Petta er ad sjalfsogdu mismunandi eftir
motherjum en ad finna jofnudinn er lykillinn af formulunni til ad vinna.
Jofnudurinn naest pegar hvorugur leikmadur vill breyta akvorounum sinum. bad
er pvi naudsynlegt ad taka betri akvardanir fyrir sig en moétherjinn gerir pannig
ad métherjinn purfi ekki ad taka dkvardanir 4 méti (Nalebuff, 2008). I leikjafraedi
eru nokkrar vel pekktar adsteedur sem eiga vid { adgerdaskiptum télvuleikjum
eins og { vidskiptum almennt. Fangavandinn3? par sem spilarinn parf ad taka
akvardanir fyrir sjalfan sig og veit ad akvordoun maétherjans mun hafa ahrif a
utkomuna hja sér. Pa er enginn ,g6dur” kostur i bodi, heldur einungis mis sleemir
kostir og er mikilvaegt fyrir spilarann ad taka akvordoun sem kemur hvad best ut
fyrir hann sjalfann. Breytilegar adgerdir3? par sem spilarinn parf ad vera tilbiinn
til ad halda uppi breytileika { Akvordunum sinum pannig ad métherjarnir leeri
ekki 4 hann og geti tekid dkvardanir byggdar a pvi. Petta 4 sérstaklega vio pegar
tolvuleikir eru spiladir milli raunverulegra einstaklinga. Gervigreindin {
leikjunum neer ekki ad leera 4 spilarann pannig ad huin geti séd fyrir paer
dkvardanir sem spilarinn tekur. Stefnumotadar dkvardanir34 eru pegar spilarinn
nytir sér hotanir eda loford til ad hafa ahrif 4 pad sem adrir leikmenn gera {
leiknum. Petta virkar baedi gegn gervigreind leiksins og gegn raunverulegum
motspilurum. Pad er audvelt ad semja vid einhvern um hernadarbandalag i
leiknum og svikja pad svo pegar métspilarinn er kominn { vandreaedi vid pridja
adila. Svona adgerdir virka samt adeins einu sinni pvi pad semur enginn tvisvar
vid pann sem svikur svo samkomulagid. Pad ad fela og syna upplysingar3> er
adferd sem spilarinn parf alltaf ad vinna markvisst med i leikjunum. Allar
upplysingar sem liggja fyrir um spilarann ma nyta gegn honum ef pzer eru
notadar rétt. bvi er pad mikilveegt ad passa ad adrir mdtspilarar, hvort sem pad
eru raunverulegt folk eda gervigreind leiksins, viti ekki allt um pig og hvad pu ert

ad gera hverju sinni (Nalebuff, 2008), (Johnson, 2005), (Sid Meier, 1994).

32 Prisoners delemma

33 Mixing moves

34 Strategic moves

35 Concealing and revealing information
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6 Hagfraedigreining a télvuleikjaspilun

Til pess ad greina hagfraedi i tolvuleikjaspilun pa skiptum vid hvorum leik i prja
hluta. betta er gert til ad skilja ad mismunandi hvata { leiknum eftir pvi hversu
langt leikurinn er kominn. Pessir hlutar verda svo greindir ut fra peim

hagfreedikenningum og hugtokum sem komid hafa fram hér ad ofan.

6.1 Greining a Colonization
Eins og kom fram i kafla 3.1.1 pa er markmid Colonization ad spilarinn nemi land

i nyja heiminum og vinni sér inn sjalfbaerni og ad lokum sjalfsteaedi fra Evropu.

6.1.1 Colonization — Nd fotfestu i nyjum heimi
[ byrjun er leikbordid ekki synilegt spilaranum, parf hann pvi ad féta sig afram
med skipi par til hann finnur land. Landsvadin eru svo mismunandi gjoful, baedi
af hrdefnum til framleidslu og mat. Markmid spilarans a pessu stigi leiksins er ad
koma upp borg eda borgum og hefja framleidslu & hrdefnum sem hann getur svo
selt a moérkudum { Evrépu. Til pess ad vinna hraefni af landinu parf ad forvinna
landid { akra eda veidikofa eftir pvi hvad er verid ad vinna hverju sinni. Hver borg
gefur af sér atta reiti til hraefnisvinnslu og hver starfsmadur parf tveer
matareiningar { hverri adgerd til ad geta verid vid vinnu i borgum. A pessu stigi
leiksins er pad pvi mikilvaegast fyrir spilarann ad koma upp borgum sem hafa
gott adgengi ao sjd, hraefnum og tengingu vid meginland. Pannig getur spilarinn
fundid pau hraefni sem hann parf fyrir kjorframleidslu og byrjad ad framleida og

selja (Sid Meier, 1994).

6.1.1.1 Hagfraedi til ad nd fotfestu i nyjum heimi
Rétt eins og i raunveruleikanum pa parf spilarinn i Colonization ad hugsa fram {
timann og velja pad besta fyrir sig hverju sinni. Til pess ma notast vid kenningar
David Ricardo um hlutfallslega yfirburdi pegar spilarinn byrjar ad velja
stadsetningu fyrir borgirnar. Hver borg parf ad gefa af sér hraefni pannig ad haegt
sé a0 framleida og selja. Med pvi ad velja borgarstaedi ut fra pvi hvad a ad
framleida i borginni pa getur spilarinn akvedid fyrirfram hvada framleidslu hann
vill setja & oddinn hverju sinni. Til pess ad fa svo sem mest ut ur framleidslunni
parf ad sérhaefa framleidsluna fyrir eina voru pvi borgirnar i leiknum eru

takmarkadar til steekkunar af peim mat sem paer geta unnid { kringum sig og pvi
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getur ein og sama borgin ekki baedi framleitt margar vorur og sétt sér hraefnio til
pess sjalf. barna parf pvi spilarinn ad nyta sér kenningu Adams Smith um
sérheaefingu { framleidslu rétt eins og hlutfallslega yfirburdi hverrar borgar.
Hverri borg er pvi best fallid ad framleida eitt hraefni eda vinna eina voru til ad
selja. Pegar spilarinn er svo byrjadur ad selja 4 Evropumarkadi pa sér hann fljott
ad verd bpar er had frambodi og eftirspurn a vérunni, pannig ad ef spilarinn
framleidir mikio af einni voru pa fellur verdid a henni hratt. Spilarinn getur pvi
ekki akvedid verdid heldur verdur hann ad gera sér grein fyrir ad hann er ekki
verdsetjandi heldur verdtakandi rétt eins og Thomas Aquinas sagdi til um. Petta
pydir fyrir spilarann, sem er ad reyna a0 fa sem mest fyrir sinn snud, ad hann
verdur ad dreifa framleidslunni & margar vorutegundir og selja { jofnu meeli til
Evropu. Sérheefing starfsmanna og adfanga i leiknum er lika naudsynleg til ad fa

sem mest Ut Ur framleidslunni og verour spilarinn ad sinna pvi likt og 6dru.

6.1.2  Colonization — Uppbygging og sjdlfbaerni
Pegar leikurinn er kominn fram yfir byrjunarskrefin getur spilarinn einbeitt sér
af pvi a0 viohalda voruframleidslu og s6lu pannig ad hann geti borgad fyrir
uppbyggingu a innvidum borga. Pessi uppbygging leidir svo af sér sjalfsteeda
markadi sem spilarinn getur selt alla umframframleidslu & og pannig stjérnao
sjalfur frambodinu & Evrépumarkadnum an pess a0 taka a sig tap 4 medan. Til
bess a0 gera petta parf spilarinn lika ad sja hvada vorur andstaedingarnir eru ad
framleida og { hversu miklu magni. Ef andstadingarnir eru ad selja a
Evropumarkadi { miklu magni pa fellur verd hvort sem spilarinn sé ad selja par
edur ei. Spilarinn parf lika ad huga ad pvi hefja framleidslu 4 vorum sem hann er

hadur fra Evropu pannig ad hann verdi raunverulega sjalfbeaer (Sid Meier, 1994).

6.1.2.1 Hagfradi til uppbyggingar og sjalfbaerni
Til pess a0 hafa stjorn a framleidslu a vissum vérutegundum parf spilarinn ad
reyna ad koma upp einokun 4 vissum vérum. Til pess ad na fram einokun pa
verour spilarinn ad nd 4 undan 60rum aod loka af paer audlindir sem bjéda upp a
viss hraefni eda kappkosta ad skemma fyrir andstaeedingnum svo peir missi vald
sitt 4 vissum vorum. P4 svo ad leikurinn Colonization bj6di ekki uppa pann
moguleika ad bua til fyrirtaeki sem taka stjorn a vissum moérkudum eins og var

upphafid af einokunarhugmyndum John Stuart Mill pa getur spilarinn { raun gert
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pad sjalfur. Hann verdur pa fyrirteekio og parf ad hugsa sem slikt til ad na sinu
fram, par parf spilarinn ad yta vid frambodi og eftirspurn rétt eins og gert er
raunheimum. Staerdarhagkveemni innan borga bydur svo spilaranum uppé ad
byggja upp einstakar borgir pannig ad peer verdi sinn eigin markadur. ba getur
spilarinn farid ad bida med vissar vorur til ad hafa ahrif 4 frambod og eftirspurn.
Ef pad er mogulegt ad na stjérn a audlindum sem andstedingarnir rada yfir pa
getur spilarinn séd fyrir hversu mikid hann eetti ad framleida og selja sjalfur i
samraemi vid pad sem andsteedingurinn framleidir pannig ad verd haldist
stodugt. Pessa somu adferd getur spilarinn lika notad ef hann sér ad
andstaedingurinn er bara a0 framleida eina vorutegund. Pa er haegt ad selja
6hoflega og fella pannig verdid a peirri voru svo ad andstadingurinn fai enga
innkomu. Parna spilast leikjafraedi spilandans inn i dkvardanir um frambod og
eftirspurn. Ef spilarinn getur n4d yfirburdum med einhverjum af pessum leidum
pa er audvelt ad greida fyrir framleidslu 4 vorum og adféongum sem parf til ad

vinna leikinn en skila ekki hagnadi { formi peninga.

6.1.3  Colonization - Leiknum lokid med sigri
Til pess a0 vinna svo leikinn pa parf ad lysa yfir sjalfsteedi fra Evrépu og standa af
sér arasir konungsins. Sjalfstadisstridid getur ordio langt og dyrt en par sem
konungurinn framleidir ekki hermenn 4 medan stridinu stendur pa er petta alltaf
spurning um ad standa af sér ahlaupid fyrir spilarann. Adur en pad er samt haegt
ao lysa yfir sjalfsteedi pa verdur spilarinn ad na ad vinna upp huglaegt sjalfstedi
med arédri. Aré6durinn kostar eins og hver énnur framleidsla pannig ad til pess
ad borgirnar standi undir sér { matarkostnadi pa er ekki haegt ad baeta vid an
bess ad verda fyrir faeduskorti. bvi verdur spilarinn ad férna annarri framleidslu
fyrir framleidsluna a arédrinum. Pad er samt naudsynlegt ad geta framleitt vopn
sem nytast i sjalfsteedisstridinu og skip til ad berjast vid konunginn pannig
spilarinn geeti purft ad heetta framleidslu a vorunum sem hann hefur verid ad

selja (Sid Meier, 1994).

6.1.3.1 Hagfraedivid lok leiks
Arédurinn sem spilarinn parf ad framleida kostar férn 4 annarri framleidslu. bPvi
verour spilarinn ad taka medvitada akvoroun um hveneer ma férna einni

framleidslu fyrir adra. Arédurinn skilar heldur ekki drangri nema pad sé
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framleiddur meiri aré60ur en fjoldi ibaa { hverri borg fyrir sig. Vegna pessa verdur
spilarinn ad skoda frambod og eftirspurn, mégulega einokun dsamt sma
leikjafraedi og féorna ur borginni pvi sem minnstu er ad skila & moti. Pannig parf
spilarinn ekki ad férna pvi sem hann er ad hagnast 4, heldur getur valid ad férna
pvi sem hann annars getur baett upp annarstadar. Pegar hugleegt sjalfstaedi er svo
komid yfir 50% markiod pa er haegt ad lysa yfir sjalfstaedi og fara { strid vid
konunginn. Pegar petta er gert pa veit spilarinn ad hann mun ekki selja né kaupa
meira 4 morkudum Evropu. Pad er pvi mikilveegt ad gera sér grein fyrir pvi ad
allt sem porf er a eftir ad hafa lyst yfir sjalfstaedi verdur ad vera framleitt { nyja
heiminum. Pvi er naudsynlegt fyrir spilarann ad verja framleidsluna sem er
mikilvaegust fyrir stridid pannig ad konungurinn nai ekki yfirradum. Spilarinn
getur pvi sé0 markadinn { Evrépu sem audlind likt og pad sem hann framleidir
sjalfur og par sem hann veit ad audlindin { Evrépu er ad hverfa parf hann ad geta
nytt adrar audlindir betur pannig ad pad sem annars hafdi fengist fra Evropu sé
framleitt { nyja heiminum. Til pess ad vinna stridio verdur spilarinn svo ad
tileinka sér leikjafraedi, pvi dkvardanir teknar 4 stridstimanum breyta
akvorounum konungs og til pess ad vinna verdur spilarinn pvi ad finna hvernig

hann breyti rétt 4 kostnad konungs an pess ad konungur nai ad sja vio pvi.

6.1.4  Samantekt fyrir Colonization
Endurtekningar & sérheefingum, steerdarhagkvaemni, férnarkostnadi og adferoum
leikjafraedinnar ganga i gegnum allan leikinn alveg til loka, hvort sem spilaranum
tekst ad vinna leikinn eda ekki. Pvi betur sem pessum adferdum er beitt pvi meiri
likur eru 4 pvi ad spilarinn vinni sjalfstaedisstridid og leikinn { heild sinni. |
gegnum allan leikinn ma lika sja deemi pess ad purfa ad greida vexti til
lanadrottna i formi peningagreidslna sem konungurinn bidur um. Pessar
peningagreidslur sem konungurinn krefst verda heerri efir pvi sem spilarinn a
meira af peningum a hendi pannig ad sé6fnun a peningum skilar ekki neinum
hagnadi. Einnig er konungurinn liklegri til ad haekka skatta i gegnum leikinn ef
spilarinn tekur upp a pvi ad fara ad safna peningum i stad pess ad fjarfesta i
frekari framleidslu. Einokunartilburdir gefa mikio forskot i leiknum rétt eins og i
raunveruleikanum og parf spilarinn allaf ad taka dkvardanir ut fra peim

akvordunum sem andsteedingarnir { leiknum taka. Hvort sem pad er {
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framleidslunni eda samskiptum vid indjanapjédirnar i leiknum. Pratt fyrir ad
hagkerfid sé einfaldad mikid { leiknum fra pvi sem er { raunveruleikanum pa parf
spilarinn ad hugsa eins og raunverulegt framleidslufyrirtzeki allan timann. Ol
stig leiksins ma pvi yfirfeera a vissan hatt 4 raunveruleikann og pba samkeppni

sem rikir 4 almennum markadi.

6.2 Greining a Civilization IV

Leikurinn Civilization IV bydur upp 4 mjog mikid af mismunandi valmoéguleikum
i spilun. Breytilegar stillingar og mismunandi stefnur sem spilarinn getur valio
um gerir leikinn mjog 6utreiknanlegan hvad vardar moguleika i spilun. Til
einféldunar pa verour einungis farid yfir pad forskot sem haegt er ad na med
menningu og hagstjorn sem eru naudsynlegt verkfeeri til ad vinna leikinn. Allar
auka leidir sem leikurinn bydur upp 4 sem margar hverjar hafa moéguleikann &

hagfraedilegum tengingum verda pvi ekki skodadar hér.

6.2.1 Civilization - Koma upp pjéo
Rétt eins og { Colonization leiknum b4 er spilabordid svart { byrjun leiks og parf
spilarinn ad preifa sig afram haegt og rélega til ad sja umhverfid { kringum sig. I
upphafi byrja allir med eina landnemaeiningu3® og eina stridsmannaeiningu3?.
Byrjunarskref leiksins eru pvi ad byggja borgir og rannsaka landid { nagrenni
beirra. Borgin framleidir svo fleiri landnema sem geta byggt fleiri borgir. Ahrifin
sem borgirnar hafa skapa svo menningarleg landameeri sem verda landamaerin i
leiknum fyrir pjédina. Pad verdur pvi kappsmal fyrir spilarann ad framleida sem
flesta landnema en & sama tima byggja upp mannvirki sem auka menningarleg
ahrif fyrir borgirnar. f leiknum eru svo einingar sem sja um ad byggja vegi milli
borga, breyta landinu pannig ad pad verdi ad 6krum eda namum og sja til pess ad
allar borgir tengist saman. Pessar vinnumannaeiningar38 eru mjog mikilvaegar til
ad aod pjoodin geti nytt paer audlindir sem landid hefur upp a ad bjéda. Edlilega er
bad mjog gott ad hafa adgengi ad sjo og mikilvaegt ad nd sem mestu plassi undir
sin landameeri 4dur en adrar pj6dir eru komnar med sin landameeri ad. A sama
tima og pessi uppbygging borganna a sér stad er pjodin ad proast og uppgotva
nyja teekni. I byrjun pa parf ad finna upp hjolid, htisdyrahald og adra grunntaekni

36 Settler unit
37 Warrior unit
38 Worker unit

Hofundur: Friorik bPér Gestsson 37



Hagfraedi tolvuleikja Hagfraedigreining a tolvuleikjaspilun

sem pjodin nytir sér til gdda. Hver pjoo getur akvedio sjalf hversu miklu hin
ey0ir { rannséknir en pad er pa had pvi ad innkoman sé naeg til ad standa undir
pvi. Hver borg ber med sér fastan kostnad sem dregst frad innkomu rikisins, pessi
kostnadur er hadur fjarleegd fra h6fudborginni, menningarlegum byggingum og
mannvirkjum { borginni og svo peirri framleidslu sem borgin getur gefid af sér.
Nyjar borgir eru pvi alltaf dyrar fyrst en pegar peer dafna og staekka pa fara paer
ad standa undir sér og skila af sér hagnadi. Pad er pvi mikilveegt ef pj6din aetlar
ad proast hratt ad vaxa ekki of 6rt. P4 leekkar innkoman a méti kostnadi og pj6din

neydist til ad skera nidur prounarutgjold (2K Games, 2005).

6.2.1.1 Hagfraedin vid ad koma upp pjéd
[ upphafi leiks er férnarkostnadur sem spilarinn parf ad vega og meta pegar
settar eru nidur borgir eitt pad stersta sem kemur fram. Allar borgir eru hadar
16gmali steerdarhagkveemninar pannig ad steerri borgir framleida hradar en paer
litlu. Framleidsla sem gefur af sér innkomu fyrir pj6dina er einungis haegt nota {
préun fyrir pj6dina. Préunin hja pjédinni getur styrst i att ad efnahagslegu oryggi
sem getur veriod notad til frekari prounar en til pess parf spilarinn ad velja sér
préunarleidir sem leida til nytingu audlinda og uppbyggingu markadar frekar en
annars. Ad proa teekni kostar alltaf meira eftir pvi sem lidur a leikinn, pannig
strax { byrjun finnur spilarinn fyrir verdboélgu a kostnadi prounnar. Petta gerist
haegt { fyrstu en négu hratt samt ad spilarinn finnur vel fyrir pvi. Vegna pessa
parf spilarinn alltaf ad halda uppi framleidslu i borgum og halda jofnum hagvexti
a framleidslunni. Einnig parf spilarinn ad skoda hvort pad borgi sig ad férna
hradari proun fyrir hrada staeekkun landamaera med byggingu borga. Spilarinn
parf ad meta hvort pad sé haegt ad na upp tapinu sem verdur i proun fyrir pann
moguleika ad na fleiri audlindum eda na ad loka af moétspilarann. betta er pannig
baedi forn og fjarfesting. Haeg proun er férn til skammstima og getur verid
hattuleg pvi margar borgir pyda haegan hagvost eda tap 4 medan borgirnar eru
ad na upp steerd, ef tapid kostar meira en pj6din hefur efni & pa getur spilarinn
lent i alvarlegum vandradum sem tekur langan tima ad komast uppur. Margar
borgir gefa lika mikinn hagvoxt pegar peer eru farnar ad dafna og skila pa meiru
af sér. bad er pvi mikilvaegt ad jofnudur sé milli sammtimafjarfestinga og

langtimafjarfestinga pannig ad timabundio tap setji ekki pj6dina i alvarleg
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vandradi. Stadsetning borga er pvi lika hao leikjafraedi rétt eins og hagkvaemni.
Pannig er samspil fornarkostnadar og leikjafraedi helsta hagfraedin sem fyrstu
skref leiksins bjéda upp a. Pegar spilarinn hefur byggt nokkrar borgir og parf ad
haegja a utbreidslunni pa breytast dherslurnar lika. Fyrsta pjodin sem préar med
sér t.d hugleidslu verdur upphafspj6d Buddisma og pad getur gefid forskot a
pjodirnar i kring. Pad er pvi mikilveegt ad breida ut trina sem a upphaf sitt hja
spilaranum, slikt eykur menningarlegt gildi pjodarinnar seinna { leiknum til
muna. Pad getur pvi verid mikilvaegt ad leida préun i att sem gefur ekki endilega
af sér audlindir eda peninga heldur t.d trimal. Strax og pj6d hefur préad med sér
stafr6fio og pappir pa opnast moguleikinn a pvi ad greida fyrir njésnir a 60rum
pjodum. Til pess parf ad minnka framlog til préunarvinnu og pvi parf spilarinn ad
vega og meta hvort su forn sé pess virdi. Slikt getur verid audvelt ef pj6din
framleidir mjog mikid og hefur pvi efni 4 meiru, parna fara fjarfestingar fyrr
leiknum a0 borga sig. Pegar pj60 spilarans hefur fundid upp gjaldmidilinn pa
getur spilarinn farid ad byggja markvisst upp markadi innan borganna sinna sem
gefa af sér aukna innkomu. Hver borg getur samt bara byggt eitt { einu pannig ad
pad er mikilvaegt ad sja fyrir hvad pad er sem pj6din parfnast hverju sinni.
Spilarinn getur lika hafid verslun vid adrar pjodir { leiknum og selt fra sér afurdir
sem hann er med nog af fyrir peninga eda afurdir sem honum vantar. Pannig er
haegt ad verda sér uti um audlindir sem ekki eru innan landameera spilarans.
Kaup og sala 4 afurdum sem einungis fast af vissum audlindum er lika hao
frambodi og eftirspurn. Parna getur spilarinn lika reynt ad na einokun a vissum
afurdum, pa annad hvort med ad kaupa upp afurdirnar fra 66rum eda na 6llum

audlindunum sem parf til ad framleida vissar vorur.

6.2.2  Civilization - Midaldir til loka landafunda
Rétt eins og i mannkynssogunni pa fara pjddir i Civilization leiknum i gegnum
sogulega tima eins og midaldir og landafundi. Pegar pjddir eru a stigi midalda pa
vita peer af hvor annarri og pj6din med steersta her riddara er 6gn vid allar hinar
bjédirnar. A pessu stigi leiksins pa geta pj6dir ekki staekkad landsvaedi sitt og
verda pvi ad eyda i uppbyggingu innvida. Steerri borgir gefa af sér aukna
framleidslu og adgengi ad bronsi, jarni og hestum getur haft mikid ad segja um

pad hvort ad pj6o geti stadid & sinu eda purfi ad beygja sig undir vilja annarra
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pj60a. Hernadareiningar i leiknum purfa mismunandi afurdir til ad haegt sé ad
byggja beer pannig ad adgengi ad audlindum sem gefa pessar afurdir er mjog
mikilvaegt. A pessu stigi leiksins er mikid um ad pjédir beiti hervaldi til ad na
borgum 4 sitt vald eda purrka Ut nagrannapjodir sinar. Pad er pvi mikilveegt ad
sja fyrir hvernig uppbygging a hernadareiningum og pad ad halda uppi hradri
préun getur haldist { hendur. A pessu stigi leiksins er einnig haegt ad velja um
nokkrar tegundir stjornarfars og skiptir pad skopum fyrir leikinn. Pj6d sem t.d
nytir preelahald getur lent { vandreedum vegna praelauppreisnar { borgunum
sinum og ef pad gerist pa heetta paer ad framleida 4 medan. Eins eru konungsveldi
haod pvi ad greida litio fyrir hernadareiningar en mikio fyrir uppbyggingu a
innvidum borga. Pessir valmoguleikar { leiknum eru margir og parf spilarinn ad
finna it hvad hentar sinni pj60 best. Venjulega er pad hao peirri stefnu sem hann
tekur { leiknum. A pessu stigi leiksins er mikid préunarkapphlaup, pvi pj6din sem
kemst fyrst 4 pad stig ad préa upp siglingarteekni getur farid ad nema ny l6nd.
Par geta verid adrar pjédir sem mogulega er haegt graeda 4 eda 6numin 16nd med
nyjum audlindum sem haegt er ad nyta. Pegar pjodir eru farnar ad nema ny 1énd
pa er lika mikilvaegt ad fara ekki hamférum { uppbyggingu pvi fjarlaegar borgir
eru kostnadarsamar. Ef pj6d sér ekki hag sinn lengur { ad halda uti nylendu pa
getur hun gefio henni sjalfstaedi og pa beaetist htin vid { leikinn sem sjalfstaed pjdo.
Slikt getur verid mun hentugra en ad halda uti nylendu pvi pj6din sem kemur af
nylendunni verdur sjalfkrafa vinveitt peirri pj60 sem gaf henni sjalfsteedid (2K

Games, 2005).

6.2.2.1 Hagfraedi frd midéldum til loka landafunda
A pessu stigi leiksins parf spilarinn ad passa vel upp 4 hernadarlega uppbygginu {
bland vid préun hja pjod sinni, pvi ef spilarinn leggur ekki aherslu a baedi pa geta
adrar pjddir radist a hann og tekid af honum borgir og audlindir eda purrkad
hann at. Sé préunar og rannséknarvinnu ekki sinnt geta adrar pjédir ordio langt
a undan til ad finna upp riddarann, kastslongvuna eda adrar mikilvaegar
hernadareiningar sem svo geta radio urslitum strida. Landafundir eru einnig
mikilvaegir pvi par geta leynst ényttar audlindir. Aukinn kostnadur vid préun er
lika farin ad lata finna verulega fyrir sér & pessu stigi leiksins og parf spilarinn ad

halda uppi hagvexti hja pj60 sinni til ad halda { vid kostnad & préun. Leikjafraedin

Hofundur: Friorik bPér Gestsson 40



Hagfraedi tolvuleikja Hagfraedigreining a télvuleikjaspilun

a pessu stigi leiksins er pvi mikil og parf mikid ad hugsa ut i akvardanir annarra
bj6da rétt eins og paer hugsa 1t { akvardanir spilarans. I Civilization leiknum er
nokkud um hagfreedilegar préanir sem pjédir geta fundid upp, pessar préanir
nytast sjalfkrafa fyrir pj6dina sem finnur peer upp en parfnast skilnings spilarans.
Par ma nefna gjaldmidilinn, frjalsan markad og hagfreedi sem allt koma fram sem
préun og skipta pjodina miklu mali en spilarinn beitir peim ekki sjalfur. Spilarinn
parf aftur 4 moti ad beita t.d verndartollastefnunni sjalfur ef hann vill ekki vera
ad kaupa afurdir af 60rum pjédum. Peningamalastefnu og notkun & Philips-
kurvunni ef spilarinn vill geta eytt { uppbyggingu i peim borgum sem parfnast
pess til pess ad auka framleidsluna hja sér og vantar pzer byggingar sem eru
naudsynlegar til pess. [ leiknum skilar innri fjarfesting sér beint { aukinni
framleidslu, menningu eda fjarhagslegum hagnadi pegar spilarinn akvedur frekar
a0 lata borgir undir sinni stjérn byggja t.d markadi eda hafnir. Pad er svo helst
leikjafraedin sem spilarinn parf ad hafa 4 hreinu pegar hann byggir upp
nylendurnar pvi pad getur verid hentugra ad veita sumum peirra sjalfstaedi en ad

hatta 4 a0 peer falli i hendur annarra pjéda.

6.2.3  Civilization - Frd idnbyltingu til loka leiks
Petta sidasta stig leiksins er pad stig sem tekur ad 6llu j6fnu lengstan tima ad
spila og stendur hvad naest spilaranum par sem parna fara ad koma inn einingar
og teekni sem er til stadar i dag. Eftir landafundi verdur alltaf kapphaup um
audlindir og afurdir. Allar pjodir reyna ad tryggja sér oliu, al, dranium og annad
sem telst naudsynlegt til ad verda ekki undir { barattunni vid adrar pjédir. A
pessu stigi leiksins er proun a teekni lika farin ad kosta gridarlega mikid. Pad er
pvi mjog mikilvaegt ad jofn fjarfesting { innvidum borga, proanir til hagraedingar
og adgengi ad audlindum hafi verid sinnt 4 fyrri stigum leiksins. Oll préun 4
taekninyjungum a pessu stigi leiksins getur lika breytt framgangi leiksins hratt, til
ad mynda hefur su pj6o sem fyrst finnur upp faeribandio téluvert forskot a adra
par sem ad framleidslugeta borganna eykst um helming og hin stendur 66rum
framar pegar kemur ad framleidslu hergagna. Pad sama a vid um flugig,
ljosvakamidla, rafmagnio, laumuspils teeknina3? sem og adrar mikilveegar

teekninyjungar. Allar pessar teekniframfarir verda sjalfkrafa pad verdmaetasta
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Hofundur: Friorik bPér Gestsson 41



Hagfraedi tolvuleikja Hagfraedigreining a tolvuleikjaspilun

sem pjoo hefur og parf pvi ad passa framar 6llu ad andstedingarnir komi ekki
hondum yfir pa taekni sem préud hefur verid. Spilarinn parf pvi ad halda uppi
vornum og leggja mikid { naudsynlega préunarvinnu 4 sama tima. Pad er lika
haegt ad eyda miklu i njésnir og stela teekni fra 6drum pjédum en slikt getur haft
mikla dheettu { for med sér, pvi erfitt er ad treysta pjodum sem siendurtekio
verda uppvisar ad njosnum. Pad er svo a pessu stigi sem ein pjod { leiknum naer
pvi sem parf til ad vinna leikinn. Civilization IV bydur upp a mikid af mismunandi
leidum til ad gera petta og er pad had stillingum { upphafi hvort pjédirnar séu ad
keppa um hver er fyrst til ad skjéta upp geimskipi, verda forseti Sameinudu
pjé0anna, na menningarlegum sigri eda einfaldlega taka yfir hinar pjédirnar med
hervaldi. Hvernig svo sem stillingarnar eru { upphafi pa lykur leiknum hér.
Stjornarfar pjé0a er lika mikio atridi & pessu stigi leiksins og spilast par inn
leikjafraedi. Sé spilarinn framarlega medal pj60a og med stjorn yfir rikisreknum
stérfyrirtaekjum sem haegt er ad byggja einungis eitt eintak af { leiknum pa
borgar pad sig ad hafa kommunisma sem stjérnarfar. P4 skila stérfyrirtekin
ollum hagnadi inn til rikisins i stad pess a0 hluti pess verdi eftir { borgunum par
sem storfyrirteekin hafa adsetur. Einnig parf ad horfa til pess stjérnarfars sem
andstzedingarnir hafa og hvort stérfyrirtaekin geti yfir hofud sett upp utibu par.
Eins er pad ef andstaedingarnir hafa stjorn a rikisreknum storfyrirteekjum pa
getur verid gott ad skipa yfir { fasisma pannig ad storfyrirtekin geti ekki sett upp
utibu innan landameera spilarans. Teekniframfarir skipta pjodum hratt { pa sem
eru framarlega og { pa sem hafa dregist aftur ur. Pad er svo mannvirkin og
byggingarnar sem koma med nyrri taekni sem skilja ad fremstu pjédirnar og paer
sem dragast aftur ur. Til pess ad vinna leikinn verdur spilarinn ad baedi verja pad
sem hann hefur, passa audlindirnar sinar og halda uti hradri taeknipréun. bad er
lika haegt ad leggja allt { hernadarframleidslu og einfaldlega vinna med hervaldi
en venjulega er slikt mjog erfitt. Pjédirnar eru flestar ordnar verulega sterkar og
pad parf mikid til ad sigra peer. Oftast naer er ekki mikid bil milli préudustu
bjédanna pvi geeti strid 4 milli peirra pytt gjoreydingu allra adila. A pessu stigi
leiksins verda vanproadri pjodir oft a milli storpjéda i stridum par sem ein pj6din
er & moti en onnur stendur med. Pannig geta stérpjédirnar nad sér niori & hvor

annarri { gegnum pridja adila (2K Games, 2005).
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6.2.3.1 Hagfraedi fra idnbyltingu til loka leiks
bratt fyrir ad hagfraedin sé mjog mikilveeg fyrir spilarann a pessu stigi leiksins
parf hann ekki ad hafa auga med nema takmoérkudum hluta hennar.
Teekniframfarir sem leida til hagraedingar fyrir spilarann eins og feeribandid eda
peningastjorn koma ekki til beinnar notkunar hja spilaranum nema ad
takmorkudu leyti. Spilarinn parf & pessu stigi leiksins mun frekar ad gera sér
grein fyrir mikilvaegi pessarra patta an pess ad sja pa i notkun sjalfur. Pad er
mikilvaegt ad hafa yfirsyn yfir peningamalastefnuna og passa a0 stornarfari sé
hattad { samraemi vid pad. Pannig getur pad verio hagkvaemara ad halda uti
midstyroum efnahag og pjédernisstefnu ef erlend storfyrirtaeki eru farin ad
setjast ad i landinu { miklu meeli. Einnig getur pad verid gott ad hafa frjalsan
markad og lydraedi ef pjodin er rik og getur sétt & motspilarana { gegnum
efnahagslegar pvinganir. Borgirnar sem spilarinn reedur yfir verda fyrir beinum
ahrifum vegna teekniframfaranna og spilarinn sér hvernig fyrirbzeri eins og
feeribandid og peningastjorn breyta gangi leiksins fyrir hans pj6d. Hagfraedin sem
spilarinn parf ad sja um sjalfur er frekar i formi leikjafraedi, staerdarhagkveemni,
audlinda og hlutfallslegra yfirburda. Leikjafraedin sem spilarinn tileinkar sér &
pessu stigi leiksins er mikilveegust til ad vinna leikinn. Ef 6nnur stérpj6o er
nalaegt pvi ad sigra leikinn med hervaldi pa getur spilarinn greitt 60rum pjodum
fyrir ad radast 4 pa pjod. Eda gefio veikum pjodum teekni og peninga til ad standa
frekar { harinu 4 annarri stérpj60. Pessar leikjafraeediadferdir eru ekki svipadar

pvi sem atti sér stad { kalda stridinu milli Sovétmanna og Bandarikjamanna.

6.2.4  Samantekt fyrir Civilization
[ gegnum allan leikinn parf spilarinn ad tileinka sér leikjafraedi pvi 4kvardanir
motspilaranna hafa ahrif a spilarann. Spilarinn parf lika ad sja fyrir
féornarkostnad, steerdarhagkveemni og hlutfallslega yfirburdi sinnar pjédar pegar
verio er a0 sérheefa sig { framleidslu a einingum og gera sér grein fyrir pvi ad
kostnadurinn vid allt mun aukast { gegnum leikinn pannig ad hagvoxtur er
naudsynlegur. Pj6d sem er medalsterk i hernadi, menningu og njéosnum lytur {
laegra haldi fyrir pjdédum sem skara framur { hernadi, menningu eda njosnum. bvi
er naudsynlegt a0 sérhaefa 4 einhverjum pessarra svida og halda 60ru {

naegjanlegu lagmarki pannig ad adrar pjddir i leiknum sja ekki pjoo spilarans sem
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hentugt skotmark. [ leiknum parf spilarinn ekki sjalfur ad setja fram eda skilja
hagfraedilegar proanir sem pjédin nzer nema ad litlu leyti en med pvi ad skilja
hvernig peer virka pa er audveldara ad velja paer i préunarstiganum pannig ad
pj60din sem hann styrir ndi sem mestum framférum. Si endurtekin spilun er fljot
ad kenna spilurum hvernig pad breytir mali a0 fjarfesta { innvioum borga og
byggja mikio af borgum i byrjun p6 svo ad pad geti skilad timabundinni slakri
stoodu. Einnig parf spilarinn ad akveda stillingarnar a efnahagsstjorninni og pa er
mun liklegra til arangurs ef spilarinn skilur Ut & hvad pessar stillingar ganga.
Pannig verdur spilarinn ad sja fyrir grunnhugmynd peningastjérnunar fyrir sina
pj60 og breyta stillingunum fyrir efnahaginn eftir pvi. Stillingar a stjérnarfari
skipta lika miklu mali og pratt fyrir ad spilarinn purfi ekki ad skilja eda kunna
skil 4 pessum hugtékum sjélfur. [ leiknum koma lika inn svokollid gullaldarskeid
pj60a, par sem pj6dir skila meiri hagnadi en 4dur og framleidslan ryrnar ekki
pratt fyrir fjarleegd fra hofudborg. Pessi skeid ma framkalla med pvi ad forna til
pess mikilveegum einstaklingum innan pjédarinnar. Petta gerir ad verkum ad

pjodir ganga stanslaust { gegnum hringras hagkerfanna.
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7 Niourstoour

Adgeroaskiptir tolvuleikir eins og Colonization og Civilization ganga badir ut a
svipada spilun pd svo ad notkunin & hagfraedi og skilningurinn a peim kenningum
sem eiga vid geti verid mismunandi. Einstaklingar sem spila pessa tolvuleiki geta
{ raun komist { gegnum leikina &n pess ad gera sér grein fyrir ad peir beinlinis
nota hagfraedikenningar til ad vinna leikinn. Pad breytir pvi samt ekki ad med pvi
a0 spila leikina pa sér spilarinn bestu leidina til ad vinna tiltolulega fljétt. Ef
spilarinn breytir rétt og tekur dkvardanir ut fra hagfreedi pa verdur audveldara
ad vinna leikinn og audveldara ad snuia 4 andsteedingana. Sambland af
leikjafraedi, rekstrarhagfraedi og pekkingu & fjarmalahagfraedi verdur leidandi {
gegnum bada leikina. Hvort sem pad er i reynd eda i formi pekkingar a
fyrirbszerunum. Vid spilun 4 pessum télvuleikjum, sem kynntir hafa verid hér, ma
sja a0 notkunin 4 vissum undirstéduatridoum i hagfraedi verour audveldari par
sem leikirnir ganga markvisst ut a pa langtima stefnu sem spilarinn parf ad
tileinka sér. Ef samskonar reynsla veeri feerd yfir & raunheima ma sja fyrir sér
rekstur framleidslufyrirteekis eda yfirsyn a stefnu stérfyrirteekis a
samkeppnismarkadi. Reynsla sem pykir eftirsétt i raunheimum ma pannig pjalfa
upp med spilun a adgerdaskiptum tolvuleikjum.

Til pess a0 svara rannsoknarspurningunni: Hvada hagfraedi md lzera af
adgerdaskiptum tolvuleikjum likt og, colonization og civilization ? Pa stendur neest
ad benda a hugtokin férnarkostnad, steerdarhagkveemni, einokun, hlutfallslega
yfirburdi, frjalsan markad, samspil atvinnuleysis og verdbdlgu asamt pvi ad
tileinka sér hugsun hins hagsyna manns. Adrar hagfreedikenningar koma vid {
leiknum en einungis med pvi ad ryna i spilun leiksins pa ma sja tenginguna hérna
a milli. Einnig er ekki sidur mikilveegt ad benda 4 mikilveaegi pess ad pjalfa upp
stefnumotun sem er framfylgt fra upphafi til enda. Hvort spilarinn dragi leerdém
af spilun leiksins er audvitad ekki sjalfgefid en med markvissri spilun er verid ad
pjalfa upp hagfredilega hugsun sem hverfur ekki. Pad mikilvaegasta sem pessir
tolvuleikir skilja eftir sig er pvi frekar reynsla af hagfreedilegum akvordunum og
notkun hagfraedi vio stefnumétun en endilega ad kunna skil &4 akvednum
kenningum ur hagfreedi likt og leerist { skéla. Reynslan af notkuninni eru pau

verdmeeti sem einstaklingurinn getur tekid med sér i raunheima og beitt par.
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8 Lokaorod

Tolvuleikir eru pad afpreyingarform sem verdur fyrir valinu hja fjélda folks.
Tolvuleikjaidnadurinn er nu farinn ad skila meiru en tonlistar og
kvikmyndaidnadurinn pannig ad hvatarnir fyrir nysképun og préun innan
tolvuleikjaridnadarins eru miklir. Tolvuleikir eins og Colonization og Civilization
eru badir bunir ad vera 4 markadnum { 20 ar og hafa samt haldid vinsaeldum hja
addaendum. Hugmyndin bak vid pessa leiki, rétt eins og bordspil, er ad
skemmtanagildio haldist p6 leikurinn sé spiladur oft. Gervigreindin { leiknum sér
um ad bua til spilabordid sem er mismunandi { hvert skipti og pvi er 6mogulegt
a0 leera 4 leikinn eins og gatu sem parf einungis ad leysa einu sinni. Hvada pjédir
liggja hvar og hvada audlindir verda a4 landamaerum spilarans er alltaf
mismunandi og pvi ma spila leiki eins og pessa aftur og aftur 4n pess ad spilunin
verdi einhaef og full af endurtekningum. Breytileikinn innan leikjanna gerir pa ad
vissu leyti timalausa og ma pvi buast vid ad Civilization og Colonization verdi enn
vinseelir tolvuleikir eftir 20 ar. Tolvuleikir hafa legid undir ameeli kynsl6da sem
ekki voru alin upp vio spilun télvuleikja og er pad alveg edlilegt. Kvikmyndir og
baekur voru lika séd sem d6gn vid vitundina pegar pzer komu fyrst fram pratt fyrir
ad vera sampykktar nu til dags. Pad ma pvi alveg buast vid ad tolvuleikir fari

somu leid og verdi sédir sem ahrifavaldar { afpreyingu framtidarinnar.
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