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Agrip

bessi greinagerd fylgir med lokaverkefni minu til B.Ed. ndms vid Kennarahaskéla
fslands vorid 2008. Verkefnid er namsspil, fyrir efstu bekki grunnskola, i
triarbragdafradi. Petta lokaverkefni mitt er hugmynd sem ég hef gengid med i
maganum fra pvi 4 63ru ari i Kennarahaskola fslands. Eg hef alltaf haft mjog gaman
af samfélagsfradigreinum og pa sérstaklega traarbragdafraedi og sogu. Eg hafoi tekid
eftir pvi 1 minu nami ad litid er til af ndmsspilum fyrir traarbragdafredikennslu i
grunnskolum landsins og fannst mér verdugt verkefni ad reyna ad baeta ar pvi. B169,
sviti og tar hafa farid i gerd pessa spils og verd ég nl1 bara ad segja ad mér pykir pad
hafa heppnast vel og vona ad pad eigi eftir ad nytast morgum vid kennslu um ékomna
framtio.

Spilid byggir & bokinni Madurinn og truin eftir Gunnar J. Gunnarsson og er pvi
tilvalid sem itarefni med peirri bok. Einnig getur spilid komid til gédra nota & ymsan
annan hatt. Nemendur geta rifjad upp ndmsefni fyrir préf med pvi ad fara yfir
spurningarnar en per eru i heildina 564 talsins og sntia ad flestum ef ekki 61lum
malefnum sem koma fyrir 1 bokinni Madurinn og truin. Kennarar geta einnig notast
vid pessar spurningar i sinu starfi. { pessum 564 spurningum hafa kennarar vidamikid
safn af spurningum og svérum sem peir geta nytt sér vid gerd ymissa verkefna og
profa. Einnig getur hinn almenni dhugamadur um trarbrogd lika haft mjog gaman af

pvi ad spila petta spil og fredast adeins i leidinni.



bakkaroro

begar radist er i verkefni af pessum toga er ekki komist hja pvi ad purfa hjalp fra
ymsum adilum & mismunandi stodum i vinnuferlinu. Mikid parf ad hugsa um,
sérstaklega er mikid af smaatridum sem parf ad hafa a hreinu pegar svona namsspil er
i bigero eins ég hef verid ad vinna ad. bad eru leikmenn, teningar, spilabord,
spurningar, aheettuspjold og hin og pessi spjold 1 vidbot og hinir og pessir hlutir i
vidbot. T 1josi pessa pa er pad mér sénn dnzgja ad pakka peim sem hafa lagt sitt 4
vogaskalarnar til pess ad petta spil hafi fengid ad lita dagsins 1j0s.

Fyrst ber ad nefna leidsogukennarann minn og heimspekinginn Olaf Pal
Jonsson. Olafur var mér til halds og trausts vid gerd pessa verkefnis og faer svo pad
skemmtilega verkefni ad meta pad.

Brynjar Pélsson er annar sem 4 skilid heilmiklar og innilegar pakkir.
Hann er grafiskur honnudur sem s& um ad hanna ttlit 4 61lu sem tengist spilinu. Hann
lagid 6melda vinnu & sig fyrir mig faer hann minar bestu pakkir fyrir.

Guobjorg Jonsdottir maki minn faer einnig innilegar pakkir fyrir
otrilega prautseigju i formi pess ad pola allt vesenid & mér pegar vinnsluferlid st6d
sem hast. Einnig gaf hin mér 6metanlegar radleggingar vardandi hina ymsu peetti

spilsins.
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1. Inngangur

Hver er besta kennsluadferdin? Pessari spurningu er 4 engan hatt audsvarad. bad
veltur 4 svo mérgu hvad pad er sem faer kennara til ad velja akvedna kennsluadferd. I
pessari ritsmid minni fjalla ég um, 4samt 60ru, eina af minni uppahalds
kennsluadferd, ndmsspil. Ef namsspil er vel heppnad getur pad ordid verulega gott
kennslugagn sem hentar yfirleitt 6llum nemendum pvi allflestum pykir mjog gaman
a0 spila.

Eg reyni lika ad syna fram 4 hvernig pad neer til flestra nemenda, hvort sem
peir eru godir & bokina eda ekki, med pvi ad vitna eitthvad i Howard Gardner og
fjolgreindakenningu hans.

Adalnamskra grunnskola 2007 kemur einnig fyrir og fer ég yfir
markmid hennar og hvernig htn litur & fagid sem namsspilid mitt snyr ad en pad er
traarbragdafraedi. Eg athuga hvort markmid min med spilinu svipi 4 einhvern hatt til
adalnamskrarinnar pvi st skra & vist ad vera leidarljos okkar kennaranema og kennara

i kennslu.



2. Rokstudningur fyrir vali a viofangsefni. 1

»Mikill fjoldi truarbragda er til i heiminum og pau hafa mikil ahrif a hvernig folk
hagar lifi sinu. Geetirou imyndao pér heiminn an truarbragoa? “ (Gunnar J.

Gunnarsson 1995)

Petta er god spurning. Er haegt a0 imynda sér heiminn an traarbragda? bad get
¢g ekki. Troarbrogd eru naudsynlegur partur af verdldinni og lifga heldur betur upp a
hana. Truarbrégd hafa svo gridarlega mikil ahrif & hvernig heimurinn gengur fyrir sig
ad an peirra vaeri heimurinn verri stadur en ella.

Eins og adur hefur komid fram hef ég gengid med pessa hugmynd i maganum
sidan & 6dru ari i Kennarahaskola Islands og langadi mjog ad beeta tr pvi.Vid petta
ma svo beta ad mig langadi mjog mikid ad lokaverkefnid mitt myndi & einhvern hatt
nytast vid kennslu 1 grunnsk6élum landsins og fannst petta tilvalin leid til ad na

pessum markmidum minum.

2.1 Lysing a spilinu

Spilid er i grunninn spurningaspil og 4 ad freda leikmenn med pvi ad lata pa
kljéast vid miserfidar spurningar ur traarbragdafradi. Spilid er svo brotid upp med
ahaettuspjoldum par sem heaegt er ad lenda 1 pvi ad purfa stela eda gefa traartdkn sem
leikmenn eiga ad safna. Einnig geta leikmenn lent i pvi ad purfa ad syngja eda gera
likamsafingar og ef peir geta pad ekki eda neita ad gera pad pa tapa peir traartakni.
Spilabordid hefur sex adalreiti og sj6 minni reitir eru & milli hvers adalreits. Peir reitir
kallast kristni, islam, buddha, hindu, gydingdémur, bland i poka og kasta litatening.
Heiti reitanna segir nokkud til um hvad skal gert 4 hverjum reit. Ef leikmenn lenda &
einhverjum triarreitanna, kristni, islam, buddha, hinda eda gydingdomi, pa fa peir
spurningu ur peirri tri. Ef leikmenn lenda 4 bland i poka pa vita peir ekkert Gr hvada
tri spurning peirra verdur. Kasta litatening reiturinn virkar pannig ad pu kastar
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litatening og liturinn sem kemur upp segir pér a hvada adalreit skal haldid og reynt ad

vinna sér inn truartakn.

Eins og a0ur hefur komid fram hefur spilabordid sex adalreiti og mynda peir
sexhyrning asamt litlu reitunum sjo sem eru & milli. Adur en spilid hefst draga
leikmenn triartaknaspjold en pad eru spjold sem hafa mynd af sex triartdknum sem
leikmenn eiga ad safna. Pessi traartdkn eru handaho6fsvalin 4 hvert spjald pannig ad
einn leikmadur geeti lent 1 pvi ad purfa ad safha sama tdkninu tvisvar og ad sama
skapi lent 1 pvi ad purfa ekkert ad safna einhverju 60ru takni. Markmid spilsins er ad
vera fyrstur til ad safna 61lum tdknunum sem eru 4 triartaknaspjaldinu. Einungis er
hagt ad vinna sér inn tdkn 4 adalreitunum sex og bara ef svarid vid spurningunni er
rétt.

Inn & milli spurninga i spjaldabunkunum leynast ahattuspjold. bessi spjold
geta breytt gangi leiksins. Pau innihalda skipanir eins og:

- Skiptu um truartaknaspjald vid pann sem er pér 4 haegri hond

- Pl matt stela einu truartakni af einhverjum leikmanni

- Veldu einn leikmann sem ma4 stela trartdkni af 60rum leikmanni
- Steldu traartakni af einhverjum leikmanni og gefdu 6drum pad

- bt métt feera pig 4 adalreit ad eigin vali

- skiptu um eitt triiartdkn vid pann sem er pér a vinstri hond

- Syngdu gamla Néa eda tapadu einu tdkni ad eigin vali

- Taktu 5 armbeygjur eda tapadu einu takni ad eigin vali

- Taktu 15 magazfingar eda tapadu einu takni ad eigin vali

- Syngdu gamla N6a med munninn fullann af vatni eda tapadu einu

takni ad eigin vali. Ef ekkert vatn eda annar drykkur er vid hondina
er nég ad syngja bara gamla Noa.
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Skipulagning vinnu minnar byrjadi 4 pvi ad €g hripadi nidur allar paer hugmyndir sem
¢g var med i kollinum um hvernig spil ég vildi gera og hvernig reglur &ttu ad vera.
bvi nast for ég og skodadi namsspil sem adrir hofdu gert til ad fullvissa mig um ad
¢g veeri ekki ad gera eins spil og einhver annar og til ad sja hvada hugmyndir hafa
verid i gangi i nAmsspilum seinustu 4ra. Eg vildi leggja mikid i spilid og hafdi mikinn
metnad fyrir pvi ad pad yrdi vel hannad og tlitid yrdi eins og pad var i kollinum &
mér pannig ad ég fékk til lids vid mig grafiskan honnud, Brynjar Palsson, til ad hjalpa
mér vid ad hanna spilabord, utlit &4 spurningum og prentun.

A pessum timapunkti fannst mér upplagt ad fara ad kynna mér namsbaekur
sem til voru ur pessu efni. Adur en ég valdi endanlega triarbragdafraedi pa kynnti ég
mér allar peer ndmsbaekur Ur kristinfreedinni sem ég fann. bad hvarfladi ad mér a0
taka kannski kristinfraedina pvi pad spil myndi henta breidari aldurshop ef horft &
grunnskolann. A endanum komst ég p6 ad peirri nidurstodu ad pad vantadi frekar
itarefni og efni sem gaeti hugsanlega lifgad upp 4 kennslu i efstu bekkjum grunnskola
og par 14 pa truarbragdafredin best vid. b4 datt mér strax i hug bokin eftir kennara
minn Gunnar J. Gunnarsson Madurinn og truin. Petta er fraber bok sem inniheldur
mikinn frodleik og fannst mér tilvalid ad hafa spilid sem itarefni med peirri bok. Eg
for yfir pa bok fram og aftur og bjé til spurningar. Eg og pessi bok erum i dag
eiginlega ordin einn og sami hluturinn vegna pessa gridarlega mikla tima sem vio
vordum saman. Eftir ad 564 spurningar litu dagsins 1j6s pa var komid ad pvi ad
finstilla honnun og leikreglur spilsins og loks lata Brynjar, grafiska honnudinn minn,

prenta betta allt saman qut.



3. Tenging vid Adalnamskra grunnskola 2007

Pau markmid sem ¢€g vill reyna ad nd med pessu spili fléttast mjog saman vid
adalnamskra grunnskoéla 2007. Adalndmskrain segir okkur verdandi kennurum hverju
vid getum reynt ad vinna ad med nemendum okkar og par ad auki gefur
adalnamskrain okkur ramma sem vid getum haldio okkur innan vid pegar vid hugsum
um hvada takmoérkum vid viljum na og hversu hatt 4 ad mida. Audvitad eigum vid
samt ekki ad einblina um of 4 adalndmskrana en hun er gott vidmio eda leidarljos
fyrir kennara vid skipulagningu namsefnis eda kennslu.

Adalnamskra grunnskolanna er p6 ekki med sérkafla fyrir triarbragdafraedi en
namsspilid mitt snyr einmitt ad peim flokki. Kaflinn i adalndmskranni heitir
kristinficedi, sidfreedi og triarbragdafreedi. Eg skil pad mjog vel ad pessir paettir séu
latnir vera saman par sem hver pessara patta hefur mikil ahrif & hina tvo. Pegar ég leit
yfir pennan kafla og pé sérstaklega dfangamarkmid eftir 10. bekk pa fann ég ymsa
hluti sem ég og namskrain attum sameiginlega i sambandi vid markmid.

Fyrsta 4fangamarkmidid eftir 10. bekk hljédar svona
“Nemandi a a0 pekkja inntakspeetti og utbreioslu helstu truarbragoa heims og olikra
lifsviohorfa og geta borio pau saman.” (menntamalardduneytio, 2007)

Néamsspilid kemur einmitt inn 4 petta markmid adalndmskrar. Eins og 40ur hefur
komid fram koma spurningar spilsins inn 4 alla mikilvaegustu petti bokarinnar
Madurinn og truin og par af leidandi gefa paeer nemendum goda innsyn & inntakspeetti,
utbreidslu og lifsvidhorf helstu traarbragda heims 4 mjog skemmtilegan hatt.

Markmid adalnamskrar eru ansi morg og hagt ad tengja flest peirra 4 einhvern
hatt vid peta namsspil. Eg er buinn ad taka fyrir fyrsta afangamarkmidid eftir 10.
bekk og @tla ég ad taka fyrir nokkur 1 vidbot en bara pau helstu svo listinn verdi ekki
of langur.

“nemandi a ad hafa hafa kynnst helstu kirkjudeildum og kristnum trufélégum, hvad

pau eiga sameiginlegt og hvad greinir pau ad” (menntamalardduneytio, 2007)



“nemandi a ad hafa hafa kynnst ahrifum olikra truarbragda d menningu og listir””

(menntamalaraduneytio, 2007)

“Nemandi a ad hafa 6dlast feerni i ad fast vio sidferdisleg alitamal i ljosi mismunandi
gildismats, truarbragda og lifsviohorfa, t.d. tengd samskiptum kynjanna,
fjolskyldulifi, atvinnulifi, heidarleika, sannleika og trunadi, stridi og frioi”
(menntamalaraduneytio, 2007)

Eg valdi pessi atridi vegna pess ad pau syna vel hvada markmid ég sjalfur
hef haft i huga med pessu namsspili. Nemendur fast vid 61l pessi atridi vid ad keppast
um pad ad vera fyrst eda fyrstur ad safna 6llum traartdknunum og vinna spilid. Eg
passadi mig 4 pvi ad hanna spilid pannig ad nemendur fai mjog fjélbreyttar
spurningar Ur 6llum traarbrogdunum og kynnist pannig m.a. helstu kirkjudeildum og
trufeldogum 1 hinum ymsu traarbrogdum, dhrifum o6likra traarbragda & menningu og
listir og kynnist pvi ad fast vid ymis sidferdileg alitamal 1 1j6si mismunandi
gildismats, triarbragda og lifsvidhorfa  eins og kemur fram i pessum markmidum
sem eru hér rétt 4 undan. Eg get synt fram & petta med pvi ad taka 6rfa deemi um

spurningar Ur spilinu minu sem eru tengdar pessu.

Hvao er flutt i messulok i lutherskri gudspjonustu?

romversk- kapolska kirkjan og rétttrunadarkirkjan hafa hatidir sem

motmaelendakirkjurnar hafa ekki. Hverjum eru par tileinkadar?

aldur fermingarbarna er ekki alls stadar sa sami innan kristni. Hvad er

algengur aldur fermingarbarna?

Hvaoa hatido hja gyoingum svipar til jolahatidar hja kristnum ménnum?



- Ef pid kemur inn i synagégu 4 medan gudshjonustu stendur hja
strangtriudum gyodingum er liklegt ad pu sjair bara karlmenn fyrst i

stad sem sitja 4 bekkjunum, hvar eru konurnar?

bessar spurningar eru 1itid demi um kristnar kirkjudeildir og hvad paer eiga
sameiginlegt og hvad greinir per ad. Einnig kemur sidferdilegt demi fram i
spurningunni um strangtraudu gydingana og konur peirra. Svorin vid spurningunum
gefa svo enn betri mynd 4 peim malum sem spurningin snyst um pvi ég reyni ad bata

vid aukafrédleik par sem ég get svo lerdomurinn verdi sem mestur.

3.1 Howard Gardner og fjolgreindakenningin

Kenningu Howard Gardners kannast flest allir kennarar vié og hafa ad 6llum
likindum notast vid hana einhverntimann a sinum kennaraferli. Nafnid segir 8 mjog
skyran hatt fra kjarna kenningu hans. Kjarninn er sa ad Gardner taldi ad menn litu
allt of prongum augum a hugtakid greind og ad pad veeru til fjélmargar greindir sem
pessi stodludu greindarprof nadu ekki til. Mikid af peim bornum sem skorudu ekki
hatt 4 pessum st6dludu greindarpréfum geta fullvel lzert eins og dnnur born og verid
alveg jafn klar og 6nnur born ef pau fa bara kennslu vid sitt haefi, vid sina greind.
Pessu er ég alveg sammala og finnst frabaert pegar kennsluefni sem gefid er ut er
fidlbreytt og reynir & margar greindir, margar tegundir haefileika nemenda.

Gardner skipti greind i atta flokka. beir eru eftirfarandi:

Samskiptagreind

- Sjalfspekkingargreind

- Umbhverfisgreind

- Ténlistargreind

- Malgreind

- ROk- og staerdfraedigreind
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- Likams- og hreyfigreind

- Rymisgreind
Haegt er ad sja pessa flokkun i bokinni Fjélgreindir i skolastofunni eftir Thomas
Armstrong (2001). Nokkrar af pessum greindum fa géda Utrds pegar nemendur spila
petta truarbragadfraedispil og pad er einmitt pad sem Gardner vill. Hann vill ad
greindin, hver sem hun er, fai ad njota sin i daglegu starfi eins og til deemis i
skdlastofunni. Gardner segir

,Ad pad sé erfitt ad magnbinda og maela paer(greindirnar, innskot héfundar) heldur

verdur helst ad kanna peer i ndtturulegum adstaedum — hvada dhrif paer hafa i daglegu lifi.”

(http.//www.visindavefur.hi.is/svar.asp ?id=5485, sott 12. april 2008)

3.2 Samskiptagreind:

A vefsidunni www.snilliheimar.khi.is er samskiptagreind skilgreind 4 eftirfarandi
hatt.
,, Heefileikinn til ad skynja og gera greinarmun a skapbrigdum, daformum, dstedum og
tilfinningum annarra. Greindin getur fali i sér neemni fyrir svipbrigoum, raddblce og
bendingum og einnig getuna til ad svara slikum visbendingum a dahrifarikan hatt.”
(http://snilliheimar.khi.is/lok/margmidlunoghugb/howardgardner.htm, sott 11. april
2008)

betta 4 vel vid namsspilid par sem leikmenn spilsins purfa ad eiga i miklum
samskiptum. Pad er moguleiki i spilun spilsins ad mynda lid og pa purfa leikmenn ad

treysta 4 sig og hopinn reyna ad hafa samskiptin g6 til ad leida sitt lid til sigurs.
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3.3 Sjalfshbekkingarereind:

Tokum aftur deemi um skilgreiningu snilliheima.khi.is.

., Sjalfspekkingargreind er heefileikinnm til pess ad pekkja sjalfan sig og adlagast
umhverfinu samkveemt peirri pekkingu. Greindin felur i sér ad hafa rétta mynd af
heefileikum sinum og takmorkunum, vera medvitadur um skapbrigdi sin og innri
astedur. bessir eiginleikar mynda heefileikann til sjalfstjiornunar.”
(http://snilliheimar.khi.is/lok/margmidlunoghugb/howardgardner.htm, sott 11. april
2008)

Nemandinn parf ad pekkja sjalfan sig vel og hvad hann getur og treysta &

sjalfan sig pegar hann svarar spurningum fyrir sig eda 11010 sem hann er i i spilinu.

3.4 Malgreind:

., Heefileikinn til pess ad nota oro arangursrik, munnlega eda skriflega.Pessi greind er
vel proud hja sogumonnum, reedumonnum, stiornmalaménnum, skaldum,
leikritahofundum, ritstjorum og bladamonnum.”
(http://snilliheimar.khi.is/lok/margmidlunoghugb/howardgardner.htm, sott 11. april
2008)

Fyrst setningin er vaentanlega stafsetningarvilla og 4 liklegast ad vera
., heefileikinnm til pess ad nota ord a arungursrikan hatt, ....... “ pessi hafileiki getur
reynst godur til hafa medferdis 1 spilinu. Nemendur purfa ad geta unnid ur peim

upplysingum sem peir f4 og komid med vel eda rétt ordad. Nemendur ganga i

gegnum petta ferli oft i spilinu og par af leidandi pjalfast pessi greind mjog vel.
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4. Kennsluaoferoir

Eins og a0ur hefur komid fram er haegt ad nota petta spil & ymsan hatt og ekki
bara af kennurum og nemendum heldur einnig af hinum almenna samfélagspegn sem
vill fraedast um traarbrogdin. Fyrir hinn almenna samfélagspegn er kannski ekki nein
kennsluadferd sem parf ad stinga upp 4. Besta radid fyrir hann er ad spila spilid og
fara eftir leikreglunum eda bara hreinlega lesa spurningarnar ef hann vill fraeedast.

Fyrir kennara eru til 6hemju margar kennsluadferdir til ad fara eftir vid sina
kennslu. { bokinni Litréf kennsluadferdanna eftir Ingvar Sigurgeirsson sem kom it
arid 1999 segir a0 kennsluadferdir skipta hundrudum og afbrigdi peirra liklega
pusundum. Fyrir kennaranema getur pad verid svolitid 6gnvekjandi ad laera um allar
pessar kennsluadferdir og halda ad madur purfi ad nota hverja einustu til ad geta talist
g60ur kennari. Ingvar kemur med ord i 4dunefndri bok sem réa mann p6 nokkud
nidur.

., Ekki parf ad fjolyroa um pad hve mikilveegt pad er ad kennarar pekki allar
helstu kennsluadferdir og kunni ad beita peim med markvissum heetti. *“ (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999)

Pessi setning roar mann ni kannski ekki mikid en adeins. Hann talar um ad pekkja
helstu kennsluadferdirnar sem madur bjost nu alveg vid ad purfa ad gera en ekki 61l
hin hundrudin lika. Ingvar heldur afram.

., bao er einnig mikilveegt ad skilja ao tillogum um kennsluadferdirnar ma
likja vid leir sem heegt er ad laga og mota nanast oendanlega. “ (Ingvar
Sigurgeirsson, 1999)
betta finnst mér einnig mjog mikilvaegt og r6adi mig endanlega nidur sem verdandi
kennara ad lesa pessi ord. bad er mjog mikilveegt fyrir alla kennara ad muna ad pad
parf ekki endilega ad fara i einu og 6llu eftir einhverri kennsluadferd heldur er hagt
ad mota hana eftir porf nemandanna og kennarans.

Ingvar flokkar kennsluadferdirnar i niu flokka og i hverjum flokki eru nokkrir
undirflokkar. Svona litur flokkun Ingvars ut.

- Utlistunarkennsla

13



- bulunam- og pjalfunaraefingar

- Verklegar @fingar

- Umradu- og spurnaradferdir

- Innlifunaradferdir og tjaning

- brautalausnir

- Leitaradferdir

- Hoépvinnubrogd

- Sjalfsted skapandi vidfangsefni
Mjog gott er ad fylgja pessari flokkun til ad velja sér kennsluadferd. Namsspil
flokkast undir pulunam og pjalfunarefingar samkvaemt Ingvari. Mér finnst pad
tilvalin adfero til ad reyna ad vekja dhuga nemenda 4 efninu ad notast vid adrar
adferdir en pessar hefbundnu sem notast er svo mikid vid. Med hefbundnu pa meina
ég pessar adferdir par sem allt er lagt 1 eina namsbok sem 4 ad lera utan med /esio,
spurt og spjallad adferdinni eda spurningum svarad i vinnubok. betta spil dsamt pvi
hefbundna getur verid ansi goéd blanda og hjalpad nemendum mikid.

[ bokinni A0 mérgu er ad hyggja sem er einnig eftir Ingvar Sigurgeirsson og
er fra arinu 1999 segir Ingvar petta um pulunam- og pjalfunaraefingar.

,, beer kennsluadferdir sem falla i pennan flokk mida fyrst og fremst ad pvi ad
kanna pekkingu nemenda eda festa hana i minni“ (Ingvar Sigurgeirsson, 1999a)
Pessi ord finnst mér falla eins og flis vid rass vid 61l namsspil yfir hofud. Eg held ad
namsspil festi einmitt ndmsefni betur i minni nemenda sérstaklega ef spilad er oftar
en einu sinni.

{ spilinu minu, Pekking = Virding, pa fa nemendur ad handleika myndir af
Ollum helstu traartdknunum sem hjalpar mérgum ad tengja myndirnar vid namsefnid
og festa ndmsefnid enn betur i minni peirra. Peir sem eru ekki godir a bokina geta oft
hagnast heilmikid 4 svona myndum i sinum leerdomi. Pessar myndir birtast alls
stadar. ber eru 4 spurningunum, spilabordinu, spjéldunum sem leikmenn spilsins

purfa ad safna til ad vinna o.fl.
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5. Lokaoro

Eg hef fjallad um hugarféstrid mitt, nAmsspil, fra hinum ymsum sjénarhornum
og kennsluadferdum i pessari yfirferd minni.

Eg syndi fram 4 tengslin 4 milli markmida minna og peirra markmida sem eru
i adalndmskra grunnskola og lysti pvi hvernig spilid gengur fyrir sig og hvernig pad
nar pessum settum markmidum.

Meér fannst mikilveegt ad koma pvi fram ad svona ndmsspil hentar vel til ad na
til hinna ymsu greinda sem nemendur hafa og var pvi upplagt ad minnast 4 Howard
Gardner og fjolgreindakenningu hans.

Eg sé ekki eftir ad hafa hellt mér ut i ad gera petta verkefni par sem pad var
mjog gaman en um leid gridarleg vinna ad bla til namsefni sem petta. betta hefoi
ekki ordid til nema med 6metanlegri hjalp frd Brynjari Palssyni vid honnun og
prentun spilsins. Mér finnst gridarlega mikilvaegt ad pad sé til namsefni sem getur
brotid upp par hefbundnu kennsluadferdir sem eru mikid vid 1ydi. Einnig er
mikilvaegt ad nemendum finnist ndmsefnid skemmtilegt og dhugavert og held ég ad

namsspil s€¢ mjog g6d kennsluadferd sem sameinar petta allt saman.
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