Spil um helstu traarbrégd heims

Hlutir spilsins

6 Leikmenn

564 Spurningar

48 Ahaettuspjold

Teningar = venjulegur og lita

Spilabord

Traartdkn = spjold med taknum til ad safna

Traartaknaspjold = spjold sem leikmenn draga i byrjun spils og segir til um hvada tdknum

leikmenn eiga ad reyna ad na.

Almennt um spilid

bekking = Virding; spil um helstu truarbr6gd heims er spurningaspil sem aetlad er efstu bekkjum

grunnskéla. Eins og nafnid gefur til kynna er petta trdarbragdafraedispil og byggir pad a békinni
Madurinn og truin eftir Gunnar J. Gunnarsson. betta spil hentar par af leidandi mjog vel sem
itarefni vid kennslu peirrar békar en getur audvitad notast i 68rum tilgangi eins og upprifjun
fyrir préf eda lifga upp a kennsluna med spili sem fraedir i leidinni. Einnig getur petta spil verid
mjog skemmtilegt fyrir adra sem hafa dhuga 4 ad skemmta sér og fraedast um trdarbrogo i
leidinni. Spurningar spilsins eru 564 talsins og snua ad 6llum mikilveegustu malefnum dr békinni
bannig ad kennarar hafa par gott safn af spurningum og svérum sem peir geta nytt sér vid gerd

verkefna o.fl.




Upphaf spilsins

Leikmenn stilla ménnum sinum upp a einum af sex adalreitum spilsins. bvi naest komast
leikmenn ad pvi hver er yngstur og sa leikmadur faer ad byrja. Ef tveir eda fleiri eru saman i lidi
ba er pad lidid sem hefur yngsta leikmanninn innanbords sem byrjar og sidan fer rédin
sélarhringinn. Allir leikmenn/lid eiga ad draga sér traartaknaspjald. Pad eru spjoldin sem eru
med myndir af sex trdartdknum. Taknin sem eru a spjaldinu sem leikmenn draga segja til um
hvada tdknum peir eiga ad safna og getur sama taknid komid fyrir tvisvar sem pydir ad sa
leikmadur parf ad vinna sér pad takn inn tvisvar sinnum. Ekki ma reyna ad vinna sér inn sama
taknid tvisvar i rod an pess ad reyna ad vinna sér inn annad takn i millitidinni. Dami: pu att ad
vinna pér inn tvo kristin traartakn. bu lendir a adalreit kristinnar traar og svarar spurningunni
rétt og feerd takn. NG matt pu ekki reyna ad vinna pér inn petta takn aftur fyrr en pu hefur
reynt vid annad takn i millitidinni. Ekki skiptir mali hvort su tilraun takist eda ekki, pad er nog

a0 reyna. Fjoldi keppenda er ekki takmarkadur par sem fleiri en einn geta verid saman i lidi.

Markmid spilsins

Markmid pessa spils er ad vera fyrstur til ad safna 6llum peim trdartdknum sem eru 3
trdartdknaspjaldinu sem dregid var i upphafi spils. Einungis er haegt ad vinna sér inn triartakn a
einhverjum af adalreitunum sex og pa einungis ef spurningunni er svarad rétt. A milli
adalreitanna sex eru sjo reitir. Fimm peirra eru med mynd af trdartakni. begar leikmenn lenda 3
pbeim reitum fa peir spurningu ur vickomandi tra. Ef peir svara rétt fa peir ad gera aftur. Einn
reitur kallast bland i poka og ef leikmenn lenda & honum vita peir ekkert Ur hvada tru spurningin
kemur en ef svarad er rétt ma gera aftur. Sidasti reiturinn er kasta litatening og liturinn sem
kemur upp segir til um hvada adalreit pu att ad fara 4 og par reynirdu ad vinna pér inn trdartakn
med pvi ad svara spurningu rétt. Ef leikmenn eru a adalreit og svara rétt vinna peir sér inn pad
trdartdkn en fa EKKI ad gera aftur fyrr en pad kemur ad peim naest. Inn & milli spurninganna
leynast aheaettuspjold sem peirra geta breytt gangi leiksins og 6nnur 13tid leikmenn ganga i

gegnum prautir.




Reitir spilsins

\— Pessi reitur kallast islam. Ef pu lendir a litlum svona reit pa
feerdu spurningu ur islam. Ef pu svarar rétt faerdu ad gera aftur. Ef pu
lendir & stdrum svona reit er pad einn af adalreitunum sex. Pa faerdu

einnig spurningu og ef pu svarar rétt faerdu trdartakn islam.

. Pessi reitur kallast bland i poka. Ef pu lendir a litlum svona reit
ba faerdu spurningu ur einhverri tra. Ef pa svarar rétt feerdu ad gera
aftur. Ef pu lendir @ storum svona reit er pad einn af adalreitunum sex.
pa faerdu aftur spurningu ur einhverri trd og ef pu svarar rétt feerdu

spjald med 6llum taknunum, eins og pessi mynd synir hér fyrir ofan.

\_ pessi reitur kallast gydingdomur. Ef pu lendir a litlum svona
reit pa feerdu spurningu ur gydingdomi. Ef pu svarar rétt faerdu ad gera

aftur. Ef pu lendir @ storum svona reit er pad einn af adalreitunum sex.




pa faerdu aftur spurningu og ef pu svarar rétt faerdu traartakn

gydingddms.

@ Pessi reitur kallast hinduasidur. Ef pu lendir a litlum svona reit
ba feerdu spurningu ur hinduasid. Ef pu svarar rétt faerdu ad gera aftur.
Ef pu lendir @ stérum svona reit er pad einn af adalreitunum sex. ba

faerdu einnig spurningu og ef pu svarar rétt feerdu trdartakn hindu.

@ pessi reitur kallast buddhadomur. Ef pu lendir a litlum svona
reit pa feerdu spurningu Ur buddhadomi. Ef pu svarar rétt feerdu ad gera
aftur. Ef pu lendir a stérum svona reit er pad einn af adalreitunum sex.

pa faerdu einnig spurningu og ef pu svarar rétt feerdu traartakn biddha.

6 Pessi reitur kallast kristin tru. Ef pu lendir a litlum svona reit pa
faerdu spurningu ur kristinni trd. Ef pu svarar rétt faerdu ad gera aftur.
Ef pu lendir @ storum svona reit er pad einn af adalreitunum sex. b3




faerdu einnig spurningu og ef pu svarar rétt feerdu trdartakn kristinnar
traar.

u Pessi reitur kallast kastadu litatening. Ef pu lendir @ pessum
reit attu ad kasta litateningnum. Liturinn sem kemur upp segir til um 3

hvada adalreit pu att ad fara og reyna ad vinna pér inn takn.

Spjold eda takn sem leikmenn fa pegar peir svara spurningu rétt a

adalreit lita svona ut:

Jland i poka

rie s inada .
Zristin trd Gydingdomut




petta er bordspilid.

Hér eru nokkur synishorn af spjoldunum sem leikmenn draga i byrjun

spils og segir til um hvada taknum leikmenn eiga ad safna i spilinu.




