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1. Inngangur

Verkefnid Leikminjar & Islandi var unnid sem lokaverkefni priggja nemenda fra
tolvunarfreedideild Haskdlans i Reykjavik & voronn 2014.

Verkefnid er unnid fyrir Leikminjasafn Islands, sjalfseignarstofnun sem hefur pad ad
markmidi ad vardveita muni og upplysingar um leiklistarstarfsemi & islandi og midla peim til
almennings og freedimanna. Meginmarkmid verkefnisins er ad ganga fra gagnagrunni sem nytist
sem midleegur stadur par sem heagt verdur ad skra og saekja upplysingar um allar leiksyningar &
islandi.

Til er eldri grunnur sem settur var upp i Microsoft Access arid 2003, par sem skradar hafa
verid upplysingar um hluta leiksyninga islenskra leikhusa og leikhopa allt fra 19. 6ld (sja

http://leikminjasafn.is/leit.asp).

Verkefnio felur i sér gagngera endurgerd & peim grunni sem fyrir er, med Gtvikkun og
baettu skraningarkerfi. Mikilvaegt er ad grunnurinn verdi midleegur, adgengilegur og notendavann.
Honum er &tlad ad midla upplysingum um allar syningar atvinnuleikhusa, Islensku 6perunnar og
dansflokka asamt syningum sjélfstaedra atvinnuleikhdpa & Islandi, med pad ad markmidi ad hann
nytist baedi stofnunum og frediménnum, sem og 6dru ahugafélki um svidslistir.

Einnig var naudsynlegt ad gera talsverdar breytingar a vef safnsins til ad efnid njéti sin
sem best og gagnist sem flestum. Hann var pvi byggdur upp fra grunni, med vefumsjonarkerfi, en

naverandi vef er viohaldid med handsmidudu html-i.


http://leikminjasafn.is/leit.asp

2.Syn
[ samreemi vid scrum adferdafraeedina (sja kafla um verklag) utbjé teymid “lyfturradu” sem lysir

verkefninu i faum ordum.

2.1 Lyfturaedan

Fyrir fredimenn og ahugamenn um leiklistasdgu & islandi

sem vilja hafa adgang ad upplysingum um allar leikuppfeerslur & islandi.

Vefurinn heitir leikminjasafn.is og

er vefsida og gagnagrunnur

sem gerir notendum Kleift ad sekja og leggja til upplysingar i safnid.

Olikt peim vef sem fyrir er ad pvi leiti ad audvelt er ad uppfaera hann og setja inn itarefni eins og

t.d. hljéoupptokur og myndbond.



3. Verkefnisstjornun

Vi0 akvadum ad stydjast vid “scrum” adferdafredina vid skipulag vinnunnar. Scrum telst til
svokalladra “agile” adferdafrada par sem unnid er i lotum sem ymist eru timaaztladar (e. time
boxed) eda aatladar eftir tilteknum verkpattum sem & ad ljuka innan hverrar lotu (e. scope boxed).
Scrum notast vid timaasetlun og kallast hver lota sprettur. Lengd spretta getur verid mismunandi
en yfirleitt er leitast vid ad hafa sprettina & bilinu 2-4 vikur. Hja okkar teymi voru sprettirnir fra 10
dogum upp i fimm vikur, allt eftir pvi hve alag i 6drum namsgreinum var mikid og virkir timar til

verkefnisins pa margir.

3.1 Scrum

Helstu hlutverk innan scrum eru: Teymid, scrum master (oftast hluti af teyminu) og product
owner (getur einnig verid hluti af teyminu — p6 sjaldnar). Hlutverk scrum master er ad sja um
skipulag og ferli spretta. Hlutverk product owner er ad vera tengilidur vid verkkaupa (getur verid
verkkaupi sjalfur eda fulltrdi hans). Product owner heldur utan um kréfulistann (product backlog)
sem er “lifandi” (tekur breytingum eftir pvi sem verkefninu vindur fram) skjal sem inniheldur
forgangsrédun peirra krafna sem verkefnid innifelur. Kréfurnar eru kalladar ségur (eda
notendasogur) og er umfang hverrar sdgu metid i svokolludum ségupunktum. Teymid aeetlar i
sameiningu hvert igildi sogupunkts er i klukkustundum. Pad mat getur svo breyst a milli spretta ef
afkastageta teymisins reynist vera 6nnur en aztlad var.

[ upphafi hvers spretts er haldinn “sprint planning” fundur par sem teknar eru inn sdgur ar
“product backlog”. S6gurnar eru sidan brotnar upp i verkpatti (e. task) og settar inni “sprint
backlog”. I upphafi hvers vinnudags eru haldnir 10 - 15 minttna “stand-up” fundir par sem farid
er yfir stdouna og verkum skipt & milli teymismedlima. “Retrospective-" (yfirferdar-) fundir eru
haldnir i lok hvers spretts par sem farid er yfir afrakstur vinnunnar i sprettinum og skodad hvad
gekk vel og hvad hefdi betur matt fara.



4. Verkaatlun

pessi kafli lysir verkaztluninni eins og han var i upphafi.

4.1 Vinnuadstada
pjédarbdkhladan. Kennslustofa & fjordu haed.

4.2 Fastir vinnutimar i viku par sem hépurinn kemur saman

Manudagar fra kl. 8:45 - 16:45 (8 timar).

Midvikudaga fra kl. 8:45 - 13:45 (5 timar).

Fjorir timar & laugardegi eda sunnudegi.

Samtals: 17 timar i viku.

par fyrir utan gerum vid rad fyrir ad teymismedlimir vinni saman eda hver i sinu lagi ad auki u.p.b

3 kist & viku. petta skipulag breyttist pegar kom ad priggja vikna ndmskeidi i mai.

4.3 Aodfero

Vi0 vinnum eftir “scrum” adferdafraedinni.

Aatlud lengd spretta i fyrri hluta: Tvaer vikur(3 * 34 timar eda meira).

Aztlud lengd spretta i sidari hluta: Ein vika(3 * 40 timar eda meira).

[ upphafi hvers spretts er “sprint planning” fundur par sem teknar eru inn ségur tr “product
backlock” eftir pvi hver afkastageta teymisins er. Sogurnar eru brotnar upp i verkefni (e. task) og
settar inni “sprint backlog”-inn.

I upphafi hvers vinnudags eru haldnir 10 - 15 minttna “stand-up” fundir par sem farid er yfir
stddu hvers verkefnis og skipt verkum milli teymismedlima.

“Retrospective-" (yfirferdar-) fundir eru haldnir i lok hvers spretts par sem farid er yfir afrakstur

vinnunnar i sprettinum og skodad hvad gekk vel og hvad ma betur fara.

4.4 Sprettir

Sprettur 0: 27. jandar - 9. febrlar.
Sprettur 1: 10. febrdar - 23. februar.
Sprettur 2: 24. febrdar - 9. mars.
Sprettur 3: 10. mars - 30. mars.
Sprettur 4: 31. mars - 21. april.
Sprettur 5: 22. april - 5. mai.
Sprettur 6: 6. april - 15. april.



4.5 Hlutverk

Eyjolfur: Product owner/forritari
Steinddr: Scrum master/forritari
Kristjan: Scrum master/forritari

Steindor og Kristjan skipta med sér scrum master hlutverkinu eftir sprettum.

4.6 bPréun

Stefnt er ad pvi ad hafa samfellda sampattingu (e. continuous integration) a Travis CI. Setjum
upp prounarvefpjona og gagnagrunnspjon a vél fra Greengloud. Einnig er etlunin ad vinna sem
mest eftir markmidum préfunar midadrar préunar (e. test driven development). Finnum
annadhvort gott tol fyrir sjalfvirkar einingapréfanir med Django/Python, eda baum til skriftur til

pbess, sem nota unittest skraarsafnid sem kemur med Python.

4.7 Rymisazetlun

Gert er rad fyrir 60 tima vikulegum afkdstum teymisins fram ad priggja vikna namskeidi en144
vinnustundum i priggja vikna térninni i lok annar. Midad vid aztlada afkastagetu teymisins (8
vinnustundir & sogupunkt) sér teymid fram a ad geta klarad 144 sogupunkta i heildina sem er
meira en heildarpunktafjoldi i krofulista (product backlog). Pad gefur okkur tilefni til ad etla ad
a.m.k. allflestar krofur &ttu ad klarast fyrir 15. mai 2014 sem er skiladagur verkefnisins.

4.8 Prounarhradi

Aztladur 8 Klst. & hvern sdgupunk.



4.9 Ahattugreining

[ toflunni hér ad nedan eru likur og alvarleiki metin & kvardanum 1-5. Ahaettustudullinn er

svo margfeldi af likum og alvarleika.

Alvar- | Ahzttu-
nr. Ahztta Likur| leiki | studull Vidbrogd Abyrgd
Bregdast fljott vid og endurmeta afkastagetu
1 |Vanmat & kréfum 3 3 9 hopsins Allir
Veljum CMS kerfi sem
2 [reynist illa 2 3 6 Bregdast fljott vid og skipta um kerfi Allir
Gagnagrunnspjénn hrynur,
eda miklveegum hluta
3 |grunnsins er Ovart eytt 2 3 6 Setja sjalfvirka afritunartdku Allir
Erfidleikar koma upp i
samskiptum milli
4 [hopmedlima 2 2 4 Opinska umrada og hopknus Allir
Finna paer upplysingar sem paf til ad leysa
Oveentir erfidleikar vid vandamalid en sakja radgjof fra
5 [flutning Ur eldri grunni 2 2 4 gagnagrunnssérfraedingi ef med parf Allir
Finna paer upplysingar sem parf til ad leysa
Erfidleikar vid uppsetningu vandamalid en sekja radgjof fra
6 |& préunarmidlara 2 2 4 sérfreedingum ef med parf Allir
7 | Gsamrami milli dlikra vafra| 4 1 4 Taka dkvoroun um hvada vafra vid stydjum | Allir
Samstarf vid verkkaupa
8 [gengur illa 1 3 3 Tryggja gott upplysingaflaedi Eyjolfur
Google Docs hrynur,
missum adgang ad Setja upp Google drive til ad hafa skjol
9 |sameiginlegum skj6élum 1 2 2 adgengileg & eigin vélum Allir
GreenQloud lokar &
pjonustuna eda vélin okkar Setja upp Google drive til ad hafa skjol
10 | eydileggst 1 2 2 adgengileg & eigin vélum Allir
Hinn veiki vinnur heima eftir getu. Ef
mogulegt er beeta adrir & sig vinnu, en
Langvinn veikindi koma annars neydumst vid til ad endurmeta
11 |upp 1 1 1 umfang verkefnisins Allir




5. Kerfio

5.1 Taeknilegt umhverfi

bar sem ad Leikminjasafn Islands er stofnun sem hefur ar litlum fjarmunum ad spila var su
akvordun tekin ad proa vefinn alfarid med frjalsum hugbunadi (e. open source).

5.1.1 Samstaedustjornun

Vid notudum Git samstaedustjornunarkerfid til ad halda utan um kddann. Sameiginlega geymslan
var & GitHub.

5.1.2 Forritunarmal

Python (3.3), Javascript, html, css.

5.1.3 Grunn forritunarumhverfi

Notudum Django vefsmidarammann (e. web framework), sem byggdur er i Python
forritunarmalinu, og gefur moguleika & ad nyta alla eiginleika pess. Utgafan sem vid notudum er
Django 1.6.

https://www.djangoproject.com/

5.1.4 Gagnagrunnskerfi

PostgreSQL (9.2). Almennt alitid préadasta og 6flugasta frjalsa SQL gagnagrunnskerfid.
http://www.postgresgl.org/

5.1.5 Vefumsjonarkerfi

Mezzanine (3.1) - Vefumsjénarkerfi byggt ofan a Django. Veitir adgang ad undirliggjandi Django
og Python til ad sérsnida kerfid.
http://http://mezzanine.jupo.org/

5.1.6 API rammi

Django REST framework (2.3).
http://www.django-rest-framework.org/

5.1.7 Leitarkerfi

Elasticsearch (1.1).
http://www.elasticsearch.org/

5.1.8 Javascript rammi

AngularJs.
http://angularjs.ora/

5.1.9 Vefpjonar

Django prounarpjénn vid stadbundna préun. Apache med mod_wgsi fyrir préfun a raun
uppsentningu, sampettingu og notendapréfanir.

5.1.10 Skjolun

GoogleDocs.
http//docs.google.com
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5.2 Kerfisteikning

Leiksyninga grunnur o _ .
AngularJS leikminjasafn.is Greinar
‘i\

[ Elasticssearch J [DJ'GHQO-RESTJ

API
A /
omsorwses ||| o e
grunn Apache
Python/Django CMS

Leiksyninga
grunnur
PostgeSQL

CMS grunnur
PostgreSQL

5.3 Honnun

Akvedid var ad bygga upp tvo sjalfsteed vefsvaedi. Annars vegar fyrir gagnagrunninn um
leiksyningar & Islandi, og hins vegar fyrir almenna vefsidu Leikminjasafns Islands. Vidmot
gagngrunnins er pa RESTful API sem almenna sidan s&kir efni af med json kéllum, en pessi
hénnun gefur mogleika & ad adrir adilar geti nytt sér APl grunnsins og gert pangad fyrirspurnir.
M.a. eru pa hugmyndir ad vefsidur leikhGisanna geti nytt sér pessa pjonustu til ad sekja
upplysingar inn & sinar sidur, auk upplysingavefja s.s. leitir.is. Eins veeri moguleiki & ad rekstur
pessara kerfa yrdi alveg adskilinn i framtidinni.

Badi kerfin byggja & Django hugbUnadarrammanum. Django vard fyrir valinu, af pvi ad

pad bydur upp & gott tengilag milli gagnagrunns og gagnamodela (ORM), og grunn

11



umsjonarvef fyrir gagnamaédelin med studning fyrir islensku. bad er ad auki liklega Utbreiddasti
frjalsi vefprounarramminn og pvi med stora fléru af studningsihlutum og gott studningssamfélag.

Django er vefrrammi, skifadur i Python forritunarmalinu, sem byggir & afbrigdi af model -
syn - styrieining (e. model - view - controller, MVC) hénnunarmddelinu, pétt hlutarnir séu
reyndar nefndir “models”, “views” sem gegna hlutveri styrieininga, og “templates” sem sja um
birtingu.

Almennt ma segja ad Django hafi reynst okkur mjog vel, pott i 1jos hafi komid ad
vefumsjonarkerfi pess hafi pann galla ad vera fremur 6sveigjanlegt og pvi pé nokkur fyrirh6fn ad

sérsnida pad ad okkar porfum.

5.3.1 Gagnagrunnur

Gagnagrunnurinn bakvid badar sidurnar er PostgresSQL. Hann vard fyrir valinu sem 6flugur og
stodugur frjals téflugagnrunnur, sem 16ng reynsla er komin a. Pad veeri po tiltdlulega litil adgerd
ad flytja grunninn yfir i annad gagnagrunnskerfi, s.s. MySQL, MSSQL eda Oracle.

Fyrirliggjandi er eldri Microsoft Acess grunnur med skradum upplysingum um fjélmargar
leiksyningar, sem hefur verid skrddur a vegum Leikminjasafnsins med hléum sidan 2004. Vid
endurhdnnudum pann gagnagrunn fra grunni, en po ad sjalfségou pannig ad engin gogn tépudust.

Uppbyggingu eldra grunnsins er breytt med SQL skriftum sem hefur verid safnad i eitt
skjal, auk pess sem nyjum toflum og tengslum er baett vid. Grunnuppbyggingin er sa, ad pad eru
prjar tegundir meginhluta, p.e. leiksyningar, listamenn og leikféldg. Vid pessa hluti er svo hagt
ad tengja prennskonar vidhengi, p.e. skréar, texta og tengla. Hvert pessara vidhengja getur pa
tengst mérgum meginhlutum og er ad auki af tiltekinni tegund, t.d. ljésmynd, gagnryni, &viagrip
0.s.frv. Auk pess eru ein 6nnur adaltengsl i gunninum par sem tengdar eru saman leiksyningar og
beir listamenn sem storfudu vid hverja leiksyningu dsamt hlutverkum peirra. Sja venslarit hér

fyrir nedan.
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5.3.2 Venslarit

leikfelog skrar

& n NTEGER

leiksyningar_skrar

—

f‘ nr INTEGER

skrar

listamenn_skrar

_;FIII\IITEGEH

& nr HTEGER

storf

list_starf

& nr MTEGER

leiksyningar_tenglar

A& mr

INTEGER -

leiksyningar_textar

i@ nr INTEGER

listamenn_tenglar

& nr WNTEGER

leiksyningar

_f'nr INTEGER

listamenn

_fnrl«lTEGEFI

'ﬁﬂ nr INTEGER

tenglar

£ nr WNTEGER

listamenn_textar

& oo WTEGER

leikfelog_tenglar

& nr INTEGER

tegund

4% nr WTEGER

leikfelog

& oor WTEGER

L

leikfelog_textar

lwvlr

& nr MTEGER

N o MTEGER
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5.3.4 Vefumsjon

5.3.4.1 Leiksyningar - Django admin

Sem umsjonarkerfi fyrir gagnagrunninn notum vid innbyggda umsjonarvef Django, med
uppsetningu fyrir okkar model og vensl peirra. Petta hefur pann stora kost ad umsjonarsidur, med
notendastyringu og beinni tengingu vid gagnamaodel, er haegt ad fa med litilli fyrirhtfn, en hefur
pann 6kost ad pad gefur ekki mikinn sveigjanleika til ad sérsnida siduna. Sérstaklega tokst okkur
ekki ad utfeera pa hogun hennar sem vid hefum viljad, p.e. ad & sidum meginhluta, s.s.
leiksyningar, veeri haegt ad fa umsjonarform vidhengja, s.s. texta, pannig ad hagt veeri ad bua til
vidhengi og tengja pad inni & sému sidu. Pvi midur leyfir Django umsjonarkerfid adeins eitt stig
af hreidrun @ modelformum (in-line model admin), og pvi parf ad kalla & formin i sprettiglugga til
ad bua til nytt vidhengi. betta reyndist lika pad sem patttakendur i notendapréfunum kvértudu
helst yfir vardandi vidmotid. Reyndar sum vid ad nylega var gefin Ut vidbot (module) fra pridja
adila, sem etti ad leysa petta vandmal, en ekki vannst timi til ad skoda hana almennilega eda
innleida. Pad verdur vonandi haegt adur en kerfid fer i rekstur og myndi auka gaedi

umsjonarvidmotsins verulega.

5.3.4.2 Vefsida - Mezzanine

Vid voldum Mezzanine sem vefumsjonarkerfi (e. content managment system, CMS) fyrir vefsiou
Leikminjasafnsins. Astaedur pess voru m.a. vegna pess ad vid vildum kerfi sem byggdi allavegana
a Python, og helst & Django, til ad fleekja ekki rekstrar- og prounarumhverfi frekar en naudsyn
veeri. Af peim kerfum sem byggja & Django, virtust flestir mala med Mezzanine annarvegar og
DjangoCMS hinsvegar. Vid profudum bzdi, en tokum Mezzanine fram yfir sékum einfaldleika
pess. Kerfid er ekki ad reyna ad gera allt fyrir alla, heldur bydur einungis upp a grunneiningar
almenns vefumsjénarkerfis, en pad er einmitt pad sem sidan purfti. Einfaldar pad mjog ad sérsnida
framsetningu og vidbatur vid kerfio, baedi sem innbyggda eiginleika i kerfinu sjalfu, og med
adgengi ad undirliggjandi Django og Python klésum. Viomot framenda byggir svo & Twitter
Bootstrap stilsnidarammanum, med aukalagi fra Mezzanine. Vid breyttum svo utliti og

virkni vidométsins med pvi ad yfirskrifa stilklasa, breyta Django/Messanine snidmatum (e.

templates), bua til sérsnidna sidugerd og beta vid eiginleikum & hluti sem fyrir eru i kerfinu.

5.3.5 Forritaskil (API)

Sem framendavidmot fyrir vef gagngrunnsins um leiksyningar & islandi akvadum vid ad hafa
RESTful forritaskil, af asteedum sem lyst var hér ad ofan. Nokkrir pakkar bjodast til ad setja upp
REST pjonustur sem byggja a Django gagnamodelum, en Utbreiddast (eins og sakir standa) virdist

vera Django REST framework. Vid profudum pad og pad reyndist vera einfalt i uppsetningu,
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audvelt ad sérsnida einbeiningar (e. serializations) og bjoda upp & margvisleg skil (json, jsonp,
yml, xml) ef pess er dskad. Auk pess ad bjéda upp a vafranleg skil sem Iétta talsvert ad skoda

skilin i proun. Einnig kemur Django-REST med godri skjolun, sem er alltaf til bota.

5.3.6 Leitarkerfi

Til ad tryggja skalanleika og bjéda upp & hradvirka og sveigjanlega leit i gdgnunum ékvadum vid
ad setja upp elasticsearch leitarkerfi & milli grunnsins og vefsvadisins. Elasticsearch er leitarkerfi
sem bydur upp & narri rauntimaleit og linulegan skalanleika, med klasa af dreifoum n6dum sem
haegt er ad fjolga neer fyrirvaralaust. Pad byggir svo aftur a Lucene leitarvélinni fr4 Apache

Foundation (http://lucene.apache.org/core/).

Annar stér kostur sem vid saum vid elasticsearch, er ad i pvi er haegt ad byggja upp mjog
sveigjanlegar lyklaskrar (e. indexes), pvert & straktdr gagnanna ef vill, an pess ad tapa
frammistddu (e. performance), sem annars krefdust flokinna og liklega haegvirkra kalla i
téflugagnagrunni. Sem millilag til ad gera elasticsearch kleift ad seeka gogn Gr grunninum, notum

vid JDBC plugin. (https://github.com/jprante/elasticsearch-river-jdbc).

Vidmot elasticsearch er jafnframt bygg upp & RESTful samskiptum yfir http sem fellur vel ad

annarri honnun verkefnisins.

5.3.7 Vefviomot gagnagrunns

Vefvidmot gagnagrunnsins er svo byggt upp sem einnar sidu vefforrit (single page web
application), sem fellt er inn i vefsiou Ur Mezzanine kerfinu, sem sér um vefsetrid ad 6dru leiti.
Vefforitid er utfert med AngularJS veframmanum.

AngularJS er javascript veframmi, sem byggir a MVVC honnunarmddelinu likt og Django, en er
modelid er Gtfaert ad mestu bidlaramegin, p.e. i vafranum, olikt Django sem er alfarid
midlaramegin. Vefsidan virkar pa sem syn (e. view), javascipt foll sem styrieiningar, og model
sem se&kja pa oftast gogn i RESTful pjonustur. | okkar kerfi er ferlid pannig ad AngularJS model
sendir leitarfyrirspurn fra notanda til elasticsearch pjonustunnar. Pegar notandinn hefur (vonandi)
fundid pad sem vekur dhuga hans og smellt a hlekk, sendir annad Angular model fyrirspurn med
lyklinum fengnum ar hlekknum til RESTful forritaskila (API) grunnsins, sem skilar
itarupplysingum & json formi, sem vidkomandi Angular styrieining prystir (e. injects) & videigandi
stad & vefsiounni, hugsanlega i stad einhvers sem er par fyrir, &n pess ad endurhlada siduna i
vafranum.

Almennt kemur petta vel at, en p6 hofum vid rekist & nokkur vandamal tengd pvi ad Gtfera
AngularJS vefforit sem hluta af annarri vefsidu, sem tengjast styringu & beiningu (e. routing) milli

forritsins og vafrans.
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6. Framvinda

Ad mestu ma segja ad upphafleg adxtlanagerd hafi gengid eftir préatt fyrir ad préunarhradinn hafi
reynst minni en aatlad var. Vefurinn er kominn i pad horf ad buid er ad adlaga CMS kerfid ad
mestu ad porfum og tilgangi sidunnar auk pess sem vinna vid utlit er langt komin. Einnig er haegt
ad skra og birta helstu upplysingar sem vid koma leiksyningum, leikhisum og listaménnum. per
sogur sem ekki klarudust af “backlog” voru faar og nedarlega i forgangsrodinni.

Eins og sja ma af “burndown”-ritinu hér ad nedan var upphaflega &atladur 91 ségupunktur

i verkefninu en 20 eru eftir pegar vinnu lykur pann 15. mai 2014.

6.1 Product burndown

Product burndown
W Sagupunktar
91
81
64
50
42
29
I I l .
o 1 2 3 4 5 eftirstddwar
Sprettir

6.2 Breytingar a verkaaetlun
Upphaflega atti verkefnid ad klarast & sex sprettum en i midju ferli pa var tekin akvérdun um ad
breyta peim i fimm spretti i kjolfarid & pvi ad sprettur 3 lengdist Ur 20 dégum i 36 vegna annrikis
hopmedlima i kringum préfatorn.

Ekki reyndist unnt ad innleida sjalfvirkar préfanir eins og upphaflega st6d til (sja kafla um
préfanir).

Rymisaatlun stdost & heildina litid en nokkurt 6jafnveegi var milli vinnuframlags

hépmedlima fram ad priggja vikna &fanga.
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6.3 Reynslan af scrum adferdafradinni
I heildina litid potti hopnum Scrum adferdafraedin vera gott vinnutdl fyrir verkefnisstjornina og
reynast gefa pann sveigjanleika sem naudsynlegur er vid hugbunadarpréun. Scrum hjalpar til vid
ad atta sig a framvindu verkefnisins, auka yfirsynina og afkastagetu. Sem kvikleg adferdafraedi er
Scrum gott teeki til bregdast vio vandamalum sem koma upp i midju ferli.

Pad er po ljost af reynslu hopsins ad téluverdan tima tekur ad slipa til vinnubrégdin og
lera inn @ Scrum. Helstu vandamal sem hopurinn lenti i voru tengd nidurbroti & ségum i
verkpeetti. Hopnum reyndist erfitt ad atta sig & hverjir verkpeettirnir voru og hve mikinn tima peir
tekju. betta leiddi til pess ad medlimir unnu stundum i mérgum verkpattum i einu, nyir verkpeettir
urdu til i midjum spretti eda pa ad nokkrir verkpaettir runnu saman i einn. bvi mé segja ad sékum

reynsluleysis i ad vinna med Scrum adferdafraedina var aatlanagerdin helst til onakvaem.

6.4 Helstu hindranir

Eins og fram hefur komid er verkefnid eingdngu byggt & frjdlsum (e. open source) hugbunadi. bar
a medal 6likum hugbunardarpékkum og rommum (e. framwork) Gr ymsum attum, sem gerdi
okkur Kleift ad fa mikla virkni & tiltélulega einfaldan hatt og & stuttum tima. Sa boggull fylgir
skammrifi pegar notast er vio marga slika pakka og ramma, ad sampeettingin reynist oft erfio.
Hver rammi hefur sin haedi (e. dependencies), pa oft had akvednum Gtgafum, sem stundum
stangast & og alltof oft eru illa skjolud. Pad heyrdi nanast til undantekninga, ad fyrsta uppsetning
eftir leiobeiningum gengi smurt fyrir sig, mun algengara var ad pad yrdi jafnvel margra tima
héfudverkur vid villurakningu og haeda uppsetningu, og oft pa dlikra i hverri télvu.

Helstu arekstrarnir reyndust vera i kringum mismunandi studning Python vid hina ymsu
pbaetti eftir Gtgafum. b.e. sumt var eingéngu stutt i Python 2.7 en ekki 3.3. Annad atridi sem
drjagur timi for i tengdist pvi ad mikid af peim hugbunadi sem notast var vid treystir &
kedjutengingu (e. linking) vid annan hugblnad baedi & pydanda- og keyrslutima. bvi komu oft upp
illrekjanlegar villur vid uppsetningu par ed skrar sem vidkomandi hugbUnadur treysti & voru ekki
til stadar eda fundust ekki. T.d. olli tengildid (e. adapter) psycopg2 milli Python og PostreSQL
okkur miklum héfudverk ad pessu leiti. Einn medlimur var pvi sem naest éstarfhaefur vegna pessa

um nokkurra vikna skeid.
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7. Profanir

7.1 Sjalfvirkar préfanir - einingaprofanir

Ekki tokst ad byggja upp einingaprofanir eda sjalfvirkar profanir i kerfinu. par sem ad verkefnid
byggdi mikid, sérstaklega til ad byrja med, & ad finna, setja upp, samhafa og profa frjalsan
hugbdnad og hanna og vinna med gagngrunn, fundum vid ekki gédan flot & nalgun & sjalfvirkar

profanir og kom pvi azetlun okkar um ad nyta peer aldrei til framkveemda.

7.2 Profanir gerdar af teymismedlimum
Geroar voru handvirkar profanir einstokum hlutum kerfisins jafnhlida préun og jafnframt mun
itarlegri & umsjonarsidunni & sama tima og notendahandbdkin var skrifud. I tengslum vid pa vinnu

fundust allnokkrir gallar sem voru skrédir og nédist laga hluta peirra.

7.3 Notendaprofanir

Notendaprofanir voru gerdar i spretti 5 og voru fengnir tveir profarar sem héfdu ekki séd kerfid

aour.

7.3.1 Framkvaemd

Verkefni 16gd fyrir préfara:
Eftir hvert verkefni var profari spurdur eftirfarandi spurninga um ymis verk sem peir voru bednir

ad framkveema i kerfinu:

1: Fannst pér viomotid vera ndgu skyrt til pess ad pu geetir unnid petta verk?
2: Ef ekki hverju myndirdu helst breyta?
3: Annad?

[ lok profs var profari spurdur eftirfarandi spurninga:
1: Hvad likadi pér helst vid kerfid?
2: Hvad likadi pér vid viomotia?

3: Saknardu einhvers i sambandi vid kerfid/siduna?

Nidurstodur préfananna ma sjé i fylgiskjalinu Notendaprofanir.
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8. Framtidarsyn - hvad tekur via?

Aztlad er ad nyi vefurinn leysi pann gamla af holmi eins fljott og unnt er. Oll naudsynleg virkni
er nu pegar til stadar, en eftir er ad vinna Gtlit og virkni til fullnustu. Eins veeri gaman ef haegt veeri
ad baeta vid ymsum maoguleikum sem vid hefdum viljad komast til ad vinna, en hafdist ekki.
Verkefnin framundan midast pa ad pvi a.mk. ad beeta notendaupplifunina dsamt pvi ad laga peer
villur sem upp komu i préfununum. Einn teymismedlima (Eyjolfur) mun vinna &fram med
skrésetjurum og starfsfolki Leikminjasafnsins vid ad profa og laga vefinn pannig ad hann pjoni

sem best markmidum safnsins og vaentanleg opna nyja vefinn sidar i sumar.

9. Lokaoro

A heildina litid gekk vinnan vid verkefnid vel pratt fyrir hin ymsu vandamal sem komu upp i
ferlinu og nefnd hafa verid hér ad framan. Helsta askorunin folst i pvi ad teymismedlimir voru
misreynslumiklir. Pad reyndi & polrif medlima og gerdi aukna kréfu um samvinnu og opin
samskipti. Hopnum tokst ad leysa ar 6llum agreiningsmalum og leerdu medlimir mikid um
teymisvinnu & pessum tima. Godur andi var i hopnum, polinmadi, skilningur og gott skipulag sem
medlimir nadu ad tileinka sér i gegnum Scrum adferdafradina.

Vid viljum pakka Birgi Kristmannssyni leidbeinanda okkar géda tilségn og Hlyni
Sigpdrssyni fyrir nytsamlegar abendingar.
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Vidauki

Product backlog

Sogur

Vid sem hénnudir viljum ganga fra og koma Gt
spurningalista til ad f& hugmyndir ad fleiri
notendaségum.

Vid sem nemendur viljum klara lokadtgafu af
verkefnislysingu til ad skila til leidbeinanda.

Vid sem forritarar viljum dkveda hvada open source
gagngrunnsumhverfi verdur notad svo vid getum byrjad
yfirfeslu & grunni.

Vid sem nemendur viljum ganga fra verkskipulagi og
drdogum ad verklysingu og skila til leidbeinanda.

Vid sem nemendur viljum ganga fra ahattumati a
verkefninu til ad skila inn fyrir 1. stédufund.

Vio sem nemendur vijum undirbta okkur fyrir 1.
stodufund, ganga fra framvinduskyrslu.

Vio sem forritarar viljum setja upp gagnagrunnsserver
til ad importera gamla grunninum og nota vid préun.
Eg vil setja upp local préunarumhverfi fyrir
Python/Django svo ég geti forritad veflausnir.

Vio sem forritarar viljum klara ad ganga fra fyrstu
Utgafu af product backlog svo hagt sé ad setja upp skyra
spretti.

Vio sem forritarar viljum fara yfir schema gamla
grunnsins og leggja grunn ad nyju schema, svo hagt sé
ad byrja & uppbygginu nyja grunnsins.

Sem skrasetjari vil ég geta beett vid efni i grunninn.
Sem almennur notandi vil ég ad listamenn sem bera
sama nafn séu skyrt adgreindir i grunninum.

Sem umsjonarmadur vil ég getad buid til notanda i
umsjénarkerfi, breytt honum og eytt.

Sem umsjonarmadur eda skrasetjari vil ég geta skrad
mig inn.

Sem umsjonarmadur vil ég geta skrad leikfélog , breytt
peim og eytt.

Vid sem forritarar viljum akveda hvada
framework/CMS kefi verdur notad fyrir framenda.
Sem umsjonarmadur vil ég geta skrad listamenn, breytt
peim og eytt.

Sem umsjonarmadur vil ég geta skrad leiksyningu breytt
henni og eytt.

Sem skrésetjari vil ég geta sett myndskeid tengd
leiksyningu i grunninn, breytt peim og eytt.

Sem umsjonarmadur vil ég geta buid til tegund tengla
tengda leiksyningu, breytt peim og eytt.

Sem forritarar viljum vid setja upp API til ad nota sem
millilag milli gagna i grunni og birtingar.

Sem skrésetjari vil ég geta sett inn tengla tengda
leiksyningu, breytt peim og eytt.

Sem skrésetjari vil ég geta sett [josmyndir tengdar
leiksyningu eda listamanni i grunninn, breytt peim og
eyitt.
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Sem skrasetjari vil ég geta sett hljodskrar tengdar
leiksyningu i grunninn, breytt peim og eytt.

Sem umsjoénarmadur vil ég geta styrt efni & vefsiou i
gegnum vefvidmot (CMS).

Vio sem forritarar viljum setja upp continuous
integration server.

Sem almennur notandi vil ég geta leitad ad
leiksyningum eftir ymsum leitarforsendum.

Sem almennur notandi vil ég geta séd upplysingar um
feril leikara.

Sem almennur notandi vil ég geta séd ljésmyndir
tengdar leiksyningu eda listamanni

Vi0 viljum fa & hreint hvernig hysingu grunns og vefjar
verdur varid.

Sem notandi vil ég eiga méguleika & ad filtera
nidurstédur, p.e. ad tveir strengir séu notadir. S.s. leit
eftir samvinnu tveggja listamanna (t.d.
leikstjori/leikmynahdnnudur, leikari/héfundur, 6ll verk
sem vidkomandi hefur pytt).

Eg sem umsjonarmadur vil geta styrt adgangi skrasetjara
ad sidunni.

Sem almennur notandi vil ég geta séd myndskeid
tengdar leiksyningu.

Sem almennur notandi vil ég geta séd hljodskré tengda
leiksyningu.

Sem almennur notandi vil ég geta fundid hlekki & adrar
islenskar leitarsidur sem tengjast leit minni i grunninum.

Sem almennur notandi vil ég geta leitad ad ljésmyndum
tengdum leiksyningum, leikverkum eda listaménnum.

Sem almennur notandi vil ég geta prentad Ut
leitarnidurstdour.

Vio sem forritarar viljum fa & hreint hvada gagnséfn um
leiksyningar eru til og a adgengilegu rafrenu formi, sem
veri haegt ao flytja inn i grunninn, til ad spara
handskraningar.

Vid sem forritarar viljum fa & hreint hvada upplysingar
er haegt ad sekja Ur eda tengja vid ar 66rum gagnséfnum
sem geyma tengt efni, s.s. Gegni, Sarp og Leitir.is

Sem almennur notandi vil ég geta nalgast gagnryni um
goémul og ny leikverk.

Sem umsjonarmadur vil ég geta veitt leyfi eda hafnad
vidbotum sem skrésetjarar senda i grunninn.

Sem almennur notandi vil ég geta skrifad nafn
listamanns & fleiri en einn veg en f& p6 upp allar
videigandi leitarnidurstddur. Demi um mismunandi
rithatt: Moliere/Moliére/Moliére.

Sem umsjonarmadur vil ég getad leidrétt kerfisbundnar
eldri misskréningar, s.s. tviskraningu & listamanni, &
einfaldan hatt.

Vid sem hénnudir viljum ganga frd viomatshénnun sidu
einstakra leiksyninga — unnid med hénnudi.

Vid sem hénnudir viljum ganga fra Gtlitshénnun
siounnar — unnid med hénnudi.

Vid sem hénnudir viljum ganga fra vidomaétshénnun
leitarsidu gagnagrunnsins — unnid med hdnnudi.

Vid sem hénnudir viljum ganga frd vidmatshdnnun sidu
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einstakra listamanna — unnid med hénnudi.

Sem skrasetjari vil ég geta vistad leitarnidurstodur sem

pdf. 5a 0.5 Notendasogur
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