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1. Inngangur

Verkefnid folst { ad leita lausna fyrir auglysingar 4 snjollum' vefum.
Verkefnid var unnid { samvinnu vid Hugsmidjuna. Petta verkefni var
tviskipt; Annars vegar ad rannsaka hvada lausnir eru til fyrir auglysingar
a snjollum vefsidum og skrifa rannséknarskyrslu um nidurstodur okkar
af peirri rannsokn. Hins vegar ad préa frumgerd ad kerfi sem myndi virka

sem lausn fyrir pd sem vilja baa til snjallar auglysingar.

Markmidid okkar med rannsoknarvinnunni var ad finna einhvers konar
kerfi eda lausnir sem vid getum byggt okkar lausn 4, en eins og kemur
fram { rannséknarskyrslunni, pa eru lausnirnar féar fyrir pa sem vilja
reyna ad gera petta sjalfir (og krefjast talsverdrar forritunarkunndttu)

og dyrar fyrir auglysendur sem leita pessara lausna. Vid logdum pvi at {
préunarvinnuna med litid annad en okkar hugmyndir um hvernig svona

kerfi &tti ad lita ut? og gédar greinar og bakur um snjalla vethonnun.

Markmidid sem sett var { préunarvinnunni var ad hanna kerfi sem
veari einfalt { notkun. Kerfi sem auglysandinn sjalfur geti notad til ad
bua til snjalla auglysingu. Petta kerfi yrdi svo athent Hugsmidjunni til
aframhaldandi préunar.

Kerfid hefur fengid vinnutitilinn Radman (Responsive Ad Manager).

1 Responsive. Vid munum tala um Responsive ads, sem snjallar auglysingar og
responsive webdesign sem snjalla vefhdnnun.
2 Pessar hugmyndir eru { rannséknarskyrslunni. Han, eins og kerfid, er { eigu

Hugsmidjunnar.



2. Skipulag

2.1 Adferdafrzoi

[ rannséknarvinnunni notudum vid Kanban hugmyndafradina og einfalt
Trello board til pess ad skipta nidur verkefnum 4 hépmedlimi. Framleidsla
adferdafredinnar vard grunnurinn ad product backlog fyrir kerfid okkar

préunarhluta verkefnisins.

Vid dkvadum ad proda kerfid med pvi ad notast vio Scrum
hugmyndafraedina. [ spretti 0 var settur saman product backlog { samvinnu
vid Hollu Kolbeinsdéttur hja Hugsmidjunni. Vid dztludum ad Velocity
teymisins vari 70 punktar 4 sprett. Vid dagsettum 8 vikulanga spretti

yfir préunartimabilid. Vid dttudum okkur 4 pvi ad sumir sprettir yrou
lengri eda styttri en vika, pd sérstaklega sprettur 5 sem innihélt préfatorn
og paskafri. Vid sdum fram 4 ad geta unnid vel { paskafriinu. Sidasti

spretturinn yroi lika bara 3 dagar:

Sprettur nr. | Upphafsdagur

Sprettur 1 03.03.2014

Sprettur 2 10.03.2014
Sprettur 3 17.03.2014
Sprettur 4 24.03.2014
Sprettur § 31.03.2014
Sprettur 6 28.04.2014
Sprettur 7 05.05.2014
Sprettur 8 12.05.2014

Samkvamt skipulagi vorum vid pa med 770 heildar s6gupunkta { product
backlog og 70 punkta brennslu 4 sprett, sem pyddi ad vio myndum eiga
um pad bil 210 punkta eftir { verklok.

Pess vegna yroi mikilvaegt ad forgangsrada verkefnum vel, vid vildum
enda med virkandi frumgerd sem Hugsmidjan gati tekid vid 4n mikilla

vandkveda.

Eftir vandr®din { 4-6. sprett®, pa skiptum vid { Kanban hugmyndafrzdina.

3 Sjé kafla 3.



Settum upp Trello board, par sem hvert task var merkt med nafni

og sogunumersi til pess ad vid getum fylgst med release burndown

brennslunni.

2.2 Hlutverkaskipti

Nafn

Arndr Bogason

Hlutverk

ScrumMaster

Lysing*

ScrumM aster is the team’s coach, and helps Scrum
team members achieve their highest level of
performance. A good ScrumMaster shelters the
team from outside distractions, allowing team

members to focus maniacally during the sprint on
the goal they have selected.

Halla Kolbeinsdttir
(Hugsmidjan)

Product Owner

The product owner is responsible for prioritizing
the backlog during Scrum development, to ensure
it’s up to par as more is learned about the system
being built, its users, the team and so on.

J6éhann Fridgeir Jéhannsson

Development team member

Individuals may join the team with various job
titles, in Scrum, those titles are insignificant.

Andri Olafsson

Development team member

Scrum methodology states that each person
contributes in whatever way they can to complete
the work of each sprint.

2.3 Greining

Greiningin 4 kerfinu var nokkud dynamisk enda vorum vid ad ferdast 4

6trodnum slédum. Vid dkvadum ad besta sveigjanlega greiningin veri

a0 teikna upp ,wireframe®. Pad hjdlpadi okkur ad brjéta nidur sogurnar

{ hnitmidud verkefni 4 dynamiskan hétt og hjdlpadi teyminu ad 6dlast

sameiginlega syn 4 pvi hvernig lokadtgafan af frumgerdinni tti ad lita

ut. Teymid hafoi jakvada reynslu af pvi ad nota wireframe { 60ru storu

verkefni.

Einnig teiknudum vid upp einindavenslarit (e. entity relationship

diagram) til pess ad leggja linurnar vardandi mddelin og tengslin milli

peirra.

Fyrir heildarmynd af kerfinu teiknudum vid upp siglingaleidarit (e.

activity diagram).

4 Mountain Goat Software, http:/www.mountaingoatsoftware.com/agile/scrum,

2014.
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Jadmin
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Activity Diagram
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Create your ad Create your ad

© 2 © 0 o © ©, 0

‘ Wow, that was easy, wasn't it?! Now we just take a look and see if all is good!

Name your ad ’

Preview
Resize the box to see changes happen in real time!

I = -1

Choose a template

A basic template with an
image or video and a
large headline.

[ SELECT

A basic template with an

image or video and a large
headline.

{saso‘r

A —— <

Next step

L — |

Create your ad Wireframe syna helstu skrefin { kerfinu.

()
o @ © 0
You are well on your way! Next, add the text and photos to your template.
Main image or video

Upload image or video ‘ Add URL or embed code

Select file O‘R

Either is fine, we'll figure it which it is.

Main headline

’ Place your headline here

A headline should not exceed 50 characters (but it can).

Shorter headline

|

Often, a short 2-3 word version of the headline is more appropriate at smaller viewports. If you don't provide it, the text
could get too small.

Url to link ad

|

Where should this ad link to, if at all?
Background image or video
Be careful, a background image or video should not include anything vital.

Upload image or video ‘ Add URL or embed code

Select file O‘R

Either is fine, we'll figure it which it is.



2.4 Forritun

Kerfid er forritad { Python (v. 2.7) { django® hugbunadarrammanum (e.
framework) (v.1.6). Forritunin sjalf gekk dgztlega. Pad for hugsanlega
adeins of mikill timi { ad lzra 4 Django, en pad er kannski ekkert
6edlilegt, vio hofum aldrei smidad kerfi af pessari sterdargradu adur og
matti pvi baast vid ad vid myndum ferdast 4 6trodnar sl6dir, sama hvada

hugbinadarrammi hefdi ordid fyrir valinu.

Kédinn er vistadur hjd Github samstedukerfinu. Vid notudum svokalladar
»Feature Branch Workflow® reglur vardandi breytingar 4 kéda. Vid
bjuggum til nyja grein (e. branch) og unnum { kédanum par { stad

pess ad allir yttu sinum breytingum 4 Master greinina. Pegar fyrirfram
skilgreindum afanga var ndd 4 greininni ferdum vid breytingarnar yfir 4

Master greinina. Petta sparadi okkur eflaust mikil vandraoi.

2.5 Profanir

Adferdafrzoi

Vid 16gdum upp med ad nota adferdafredi sem snyst um ad baa til prof fyrst
og skrifa kdda svo (TDD, eda “Test Driven Development”), en pegar 4 leid

a prounarferlio stigum vid ansi vel at frd peirri sl60 sem endadi einfaldlega

{ pvi a0 profa allt eftir 4. Vid dttum einfaldlega erfitt med ad temja okkur
pann aga a0 skrifa préfin 4 undan pegar svo litill timi var til stefnu og morg
verk ad bida. Einnig hugsudum vid ad par sem um frumgerd kerfis var ad
reda, ad betra veri ad skila kerfi sem synir fram 4 moguleika pess frekar en

fullkomlega préfad og flekklaust kerfi sem er pd kannski skemur 4 veg komid.

Profanir

A9 skrifa prof fyrir Django er miserfitt. Einingaprof eru frekar einfold

{ sm{dum, en pad er afskaplega takmarkad hvad pau geta préfad. [ raun

er ekki mikid meira { bodi ad préfa med peim annad en model kerfisins
(einindi) og foll sem koma ad peim. Profanir 4 birtingarhlutanum (e. view)
reynist erfidari ad nalgast med einingarpréfunum par sem par koma vid
sogu alls kyns beidnir (e. request) sem er ekki mjog audvelt ad préfa. Pvi
falla birtingarhlutarnir meira undir virknisprof (e. functional test). Vid
bjuggum pa til prof med hjalp Selenium sem vid keyrdum 4 okkar eigin

vélum og nddum pd ad pekja kédann frekar vel med préfunum.

5 https://www.djangoproject.com/



Coverage report: 94%

Pekjunarskyrsla.

Module statements missing excluded coverage
accounts/models 38 0 0 100%
accounts/tests 42 0 0 100%
accounts/views 10 0 0 100%
assets/models 77 6 0 92%
assets/tests 99 0 0 100%
ft/tests 213 1 0 99%
rads/models 60 3 0 95%
rads/tests 76 0 0 100%
rads/views 237 38 0 84%
Total 852 48 0 94%

coverage.py v3.7.1

Vandamal

Hins vegar dttum vid { erfidleikum med ad fa sampattingarpjon (e.
continuous integration server) okkar til ad keyra sumar préfanir 4
kédanum. Einingaprof gengu vel fyrir sig og skiludu af sér kédapekju-
skyrslum (e. code coverage report), en pegar reynt var ad sameina par
profanir med virknispréfunum pd gekk pad ekki. Ekki reyndist mogulegt
a0 keyra virknispréfanir 4 sampattingarpjéninum, par sem hann getur
hvorki keyrt upp vafra né pjénad kerfinu til pess ad keyra profin 4.

Pad hefdi matt leysa med ad setja upp bidpjon (e. staging server) til ad
keyra profin 4, en vid létum of seint reyna 4 ad keyra virknispréfanir 4
sampattingarpjoninum til ad dtta okkur 4 pvi. Pvi keyrdum vid bara

virknispréfanirnar 4 okkar vélum og létum par vio sitja.

2.6 Sampztting

Uppsetning

Fyrir sampattingu settum vid upp Jenkins CI server 4 einni af GreenQloud

vélunum sem vid settum upp. Pad gekk nokkud vel, sérstaklega ef 4 pad

er litid ad vid hofdum ekki sett upp pannig pjon adur. Uppsetningin 4

honum var mikid fikt og pot 4 medan 4 lerdémsferlinu st6d, en tok sidan

hnitmidadari stefnu pegar smd pekking var komin 4 undirstduatrioum

hans og uppsetningu 4 verkefnum. [ upphafi byggdum vid kerfid mjog oft

4 medan vid vorum ad profa okkur dfram med pau skref sem purfti ad taka

{ pvi ferli. 10



Vandamal

Einhver mestu vandradi sem vid dttum { hvad Jenkins vardar var ad tengja
hann vid innleidingarpjoninn (e. deployment server) okkar (sjd kafla 2.7),
en GreenQloud vélarnar voru ekki til pess fallnar ad tengjast hvor annarri
me0 altekum (e. global) ip-tolum peirra. Lausnin var pé ekki langt undan,
en vélarnar voru audvitad tengdar sama neti pannig ad ekkert mal reyndist
a0 tengja par med notkun stadbundinna (e. local) ip t6lum peirra.

Einnig dttum vid { erfidleikum med ad f4 Jenkins til ad keyra sumar
profanir 4 kédanum, eins og a4dur kom fram. Svo purftum vid 4 einum
timapunkti ad eyda Gt gomlu verki og byrja 4 nyju af pvi ad uppsetningin
a pvi gamla skemmdist (vegna fikts og reynsluleysis 4 Jenkins). Pad var pé

minnihdttar vandamal sem tok fljétt af.

2.7 Innleiding

Uppsetning

Vid settum einnig upp innleidingarpjon 4 vél frd GreenQloud. Uppsetning
4 innleidingarpjén getur verid nokkud hvimleid, en sem betur fer eru
til greinagddar leidbeiningar um hvernig skal fara ad vardandi Django
kerfi 4 vefsidu Django® sem vid férum eftir. Best vari ad vera med
sjalfstedan innleidingarpjon, p.e.a.s vél sem er einungis ztlad ad pjona
vefkerfinu, og jafnvel enn betra vari ad hafa pd tvo, par sem einn veri
fyrir django bakendann sjdlfann og hinn veri fyrir kyrrlaegar skrar eins
og myndir, javascriptur og annad sem kemur ekki beint bakendanum
vid. [ raun matti einnig bata vid 6drum pjén { vidbdt sem keyrir bara
gagnagrunninn. Par sem um frumgerd af kerfi var ad reda férum vio

pa leid ad hafa allt 4 einum pjén med bakenda, kyrrlegum skrim og
gagnagrunn. Eftir 4 ad hyggja hefdi pad verid mjog snidugt ad skipta
pessu nidur og hefdi audveldad okkur margt, en vid hofdum ekki negar
audlindir til ad vera med meira en 2 vefpjona (einn fyrir sampattingu
og einn fyrir innleidingu). Einnig var pekking okkar 4 django { byrjun
verkefnisins ekki nzgileg til ad gera okkur grein fyrir jdkvadu punktum
pess ad hafa petta 1 sitt hvoru lagi.

Vandamal

Uppsetningin gekk nokkud vel, pratt fyrir byrjunarérdugleika med

tengingu vid sampattingarpjoninn (sja kafla 2.6). P6 hofum vid nokkrum

6 https://docs.djangoproject.com/en/1.5/howto/deployment/wsgi/modwsgi/

1



sinnum bpurft ad fara inn 4 innleidingarpjéninn til ad lagfara hitt og petta
eins og samskiptadrdugleika vid github og slikt, en pad voru na engar

alvarlegar hindranir par 4 fero.

12



3. Framvinda

3.1 Framvinda verkefnisins

Vegna mikilla anna { skélanum voru fyrstu 3 sprettirnir ad mestu unnir
fra fostudegi til mdnudags, badir dagar medtaldir. Verkefnin { spretti 1
félust { pvi ad setja upp teknilega umhverfid og baa til fyrstu atgafuna

af wireframe. Pad tokst nokkud vel. Vid settum upp Jenkins, sem er
continous integration server og allt vardandi Python, Django og git
samstzdustjérnun. Vid settum upp syndarumhverfi 4 vélarnar okkar til
pess ad kerfid yrdi ekki hdd neinu dependancy sem vid getum ekki greint
fré.

[ spretti 2 var einblint 4 ad Gtbta grunn fyrir kerfid; notenda- og
auglysingaumsyslu, tengsl vid gagnagrunn, innleidingar (e. deployment)
virkni { Jenkins og fleira { peim dur.

Sprettur 3 var ad storu leyti tileinkadur WYSIWYG editornum sem vid
@&tludum okkur ad proa og atti ad vera stdr hluti af verkefninu. En par
lentum vid 1 talsverdum vandredum. Vid sdum fram 4 ad pad geti tekid
allan timann sem vid hefdum a0 forrita slikan editor par sem vid fundum
engan sem hentadi okkur, sem vid gaitum byggt ofan 4. Vid dkvddum ad

leita annarra lausna { spretti 4.

Eftir fund vid upphaf spretts 4 dkvidum vid { samradi vid Hollu
Kolbeinsdéttur hja Hugsmidjunni ad fara adra leid { verkefninu.

Vid dkvadum ad atbua ,form wizard® { stad pess ad hanna og smida
WYSIWYG editor frd grunni. From wizardinn myndi leida notanda {
gegnum honnun 4 auglysingu 1 fjérum einfoldum skrefum, { stad pess ad
notandi myndi setja inn og eiga vid eigindi 4 fleti. Vid t6ldum petta lika
eiga betur vid grunnhugmyndafradi kerfisins, sem er ad pad sé einfalt og

fljétlegt { notkun.

Grunnuppsetningin 4 form wizardinum reyndist sidan vera ein mesta (og
dvaentasta) hindrunin sem vid urdum fyrir. Vid purftum ad endurskoda
uppsetninguna 4 kerfinu 6llu. [ kjolfarid gafum vid okkur ekki tima til ad
sinna scrum adferdafradinni. Sprettir 4, 5 og 6 foru allir { uppsetninguna 4
form wizardinum, dsamt pvi ad teikna upp Entity relationship diagram og

endurbztt wireframe.

Pegar ollu pessu var lokid attudum vid okkur 4 pvi ad vid verum komnir

med ansi gédan grunn fyrir framhaldid og pegar vid endurskodudum



og férum yfir product backloginn pd sdum vid ad vid verkefnin sem vid
hofdum kldrad { pessu ferli leiddi 1 1jés ad vid hofoum ndd ad brenna
ndnast jafn marga s6gupunkta og dztlunin krafdist fyrir sprett 4 til 6. Vid

vorum pvi ekki langt 4 eftir dztlun.

Vid fundudum med leidbeinanda okkar og hun benti okkur 4 ad vid
verum ad ldta tolin pvalast fyrir okkur. Ad ef vid getum ekki sinnt Scrum
pa =ttum vid ekki ad stydjast vid pad; Scrum veri til ad hjilpa okkur vinna
verkefnid. Han stakk upp 4 ad vid myndum skipta yfir { Kanban, sem

myndi mun liklega henta okkur betur.

Pannig ad { stad spretts 7 og 8 skiptum vid yfir { Kanban-adferdarfredina.
Hun hentadi mun betur og afkostin leyndu sér ekki, fljotlega férum

vid fram Gr dztlun. A lokastddufundi med leidbeinanda og préfdémara
fengum vid nokkrar mjog gagnlegar dbendingar. P4 hofoum vid mjog
skyra sameiginlega syn 4 hvad vid vildum gera 4 sidustu dogunum. Vid
dkvadum til demis ad atbda gédan HTML editor fyrir umsjénarmann 4
adminsvdinu { stadinn fyrir ad hann sé ad skrd CSS kdda fyrir harokdad
og fyrirfram skilgreint HTML skjal. [ kjolfari® tékum vid nokkur stér
skref { refactoring sem gerdi kerfid enn meira ,loosely coupled” og
customizeable. Vid battum enn fleiri kommentum vid { kddan, hann var
vel kommentadur fyrir en vid gerum okkur grein fyrir ad sa sem tekur vid

kerfinu verdur ad skilja hvad er ad gerast { k6danum okkar.

Vid getum nefnt nokkur atridi sem vid kldrudum 4 pessum tima:
> Login fyrir notendur.

Bua til, breyta, afrita og eyda auglysingu.

Output, myndir breytast { HTML, minified HTML.
Notendaumsysla fyrir front.

Base View, template preview, views fyrir form wizardinn og fleira.
Home sida.

Admin svdid klarad.

Ad template creator fyrir admin endurbattur stérkostlega.
Notandi getur forskodad og skipt um template.

Redirects og 404 par sem vid 4.

Account/profil svdi fyrir notendur.

Y YV P YYPYYTP

Functional tests og Code coverage tests.

14



3.2 Release Burndown

Hér ma sja Release Burndown linuritid okkar.

Release Burndown

800 W deal
B Actual
600
400
200
0

Total
Sprint 1
Sprint 2
Sprint 3
Sprint 4
Sprint 5
Sprint &
K 09.05

Final

Petta rit endurspeglar ferlid okkar nokkud vel. Vid lentum { vandradum {
spretti 3 og tékum mjog afkastamikinn lokasprett. Forsendurnar breyttust
i product backloginum okkar. Epic saga sem fjalladi um WYSIWYG
editorinn skipti engu mali lengur og var felld at. Saga 12: ,Bid til eina
snjalla auglysingu sem hzgt er ad nota { fleiri en eina stard { birtingu®

steekkadi pess { stad um pann stigafjolda sem fyrrnefnd saga var metin 4.

K 09.05 stendur fyrir pad sem vid unnum med Kanban adferdafredinni fra

1.maf til 09. mai. Vid tékum st6duna 9.mai pvi pd var lokastodufundurinn.
Final er lokastadan, tekin 14.mai 2014.

15



4. Lokaord

Eitt af pvi besta sem vid hofum lart af verkefninu er pad sem lytur ad

vinnu og skipulagi sterri verkefna.

[ dag vitum vid betur hvernig hugbtinadarverkefni af pessari stzrdargradu
eru skipul6gd, hvada skipulagskerfi tti ad fylgja og hvernig heimfera
megi par adferdir 4 enn sterri verkefni. Ef vid @ttum ad byrja 4 sams
konar verkefni 4 morgun varu 6ll skref mun skyrari en 4dur og oryggi til
verksins meira. Lokaverkefnid hefur ennfremur gert okkur kleift ad fara

i gegn um alls konar mistok sem er gott ad vera buinn ad gera ddur en

jafnvel enn sterri verkefni taka vid ad lokinni atskrift.

Hvad hefdum vid gert 6druvisi? [ fyrsta lagi hefdum vid notad Kanban
adferdafradina allan timan { stadinn fyrir Scrum. B&di vorum vid
hugsanlega of fair fyrir Scrum og verkefnid var svo dynamiskt { edli sinu
a0 Kanban hefdi hentad mun betur. Pad virkadi mjog vel fyrir okkur 4

sidustu tveim vikunum.

[ 68ru lagi hefdum vid mogulega getad forritad kerfid { sama umhverfi og
forritunarmali og Hugsmidjan notar. Vid voldum Django af eigingjornum
astedum, okkur fannst pad spennandi og henta okkur vel. En Django

bydur lika upp 4 dkvedid frelsi og mjog géda skjolun.

Hvad erum vid dnagdir med? Vid erum dnzgdir med lokaeintak
frumgerdarinnar. Han er tilbuin til notkunar og vid komumst lengra
meod hana en vid gerdum upphaflega rad fyrir. Vid erum dnagdir med par
stefnubreytingar sem vid tokum. Kerfid er einfaldara og notendavenna

fyrir vikid.
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