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1. Inngangur

1.1 Um Advania

Advania byodur upp a fjolbreyttar lausnir og pjoénustu, sem svara kréofum og
porfum lidlega sjo pusund vidskiptavina i atvinnulifinu. Lausnaframbod Advania
spannar upplysingataekni fra A til O og vidskiptavinir geta sott pangad sampaetta
heildarpjonustu, allt & einum stad. Og pa gildir einu hvort um er ad reda
hugbtinad, vélbunad, radgjof eda rekstrarpjonustu.

Medal vidskiptavina Advania eru morg sterstu og oOflugustu fyrirtaeki og
stofnanir landsins. Jafnframt hefur Advania sterka st6du 4 neytendamarkadi med
um pridjungs markadshlutdeild. Til marks um sterka st6du Advania & markadi
ma nefna ad um 100 pusund Dell-fartélvur eru i notkun hér a landi og um
pridjungur vinnandi [slendinga fa greidd laun med kerfum fra Advania.

Advania er nainn samstarfsadili fjolmargra alpjodlegra fyrirteekja |
upplysingateekni. Par ma nefna Dell, EMC, Microsoft, Oracle, SAP BusinessObjects
og VeriSign. Fagleg vinnubroégo eru { havegum ho6fo hja Advania, par sem parfir
og veentingar vidskiptavina eru i fyrirrtmi { allri pjénustu. Advania er eitt 6rfarra
fyrirtaekja i pekkingarionadi med starfsemi sem vottud er samkvaemt alpjédlegu
gaeda- og oryggisstoolunum ISO 9001 og 27001. Gildi fyrirtaekisins eru astrida,
snerpa og heefni.

1.2 Hvad eru beidnir?

Til ad starfsmadur getir verslad ut a reikning fyrirteekis parf hann fa skriflega
beidni. Til pess eru notadar svokalladar beidnabeekur par sem (yfirleitt)
yfirmadur starfsmannsins fyllir ut leyfilega upphaed, nafn birgja og vorur sem a
ad versla. Pad eru oOneitanlega margir gallar vid petta fyrirkomulag og ma par
helst nefna:

% Yfirleitt eru eingdngu 1-2 starfsmenn sem hafa heimild til ad skrifa undir
beidnir. Pad getur ordid til pess ad su stada kemur upp a0 ekki er haegt ad
versla vorur a peim tima sem barf. Fyrir pessu geta verid ymsar astedur
svo sem veikindi, sumarleyfi og fleira.

Petta fyrirkomulag verdur til pess a0 fjarmalasvid fyrirteekja missa yfirsyn
yfir eydslu deilda innan fyrirtaekis 4 rauntima. Reikningar vegna beidna
geta vardad milljonum og seinkun a skilum til fjarmaladeildar geta ordio
til pess ad fjarhagsaeetlanir verdi rangar.

[ ntitimapj6dfélagi par sem flest er ordid rafraent og vitundarvakning um
umhverfismal er alltaf ad aukast pa eru svona leidir, med Oparfa
pappirseydslu, 16ngu ordnar ureltar.
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1.3 Markmid verkefnis

Vid innleidingu a rafreenum vidskiptum pa er lykilatridi ad hafa rekjanleika i
vidskiptaferlum. [ dag er oft studst vid beidnir 4 pappirsformi til ad audvelda
skraningu & utgjéldum hja peim sem er kaupandi ad véorum eda pjénustu. Pegar
reikningar eru ordnir rafreenir er megin markmidid ad draga ur handvirkum
skraningum. Pa er augljds porf a pvi ad starfsmenn geti nalgast og utbuid beidoni
rafrent sem ma visa til i rafreenum samskiptum pegar reikningar og greidslur
eru vélunnar. Med Rafraenni beidnabdk (EPO Service) er atlunin ad utvega pessa
pjonustu sem tengir saman utttektaradila, kostnadarstad og svo keyptar vorur
eda pjonustu an pess ad pappirsbeidnir séu til stadar.

1.4 Lysing verkefnis

[ rafreenum vidskiptum er byggt 4 XML skeytum sem innihalda naudsynlegar
upplysingar til ad sjalfvirknivaeda bokun a reikningum hja vidskiptamanni. Flest
fyrirtaeki og stofnanir sem taka 4 moti rafreenum reikningum leitast vid ad
tryggja ad frumskraning hja birgja sé pess edlis ad rekjanleiki sé sem bestur. Pad
audveldar i framhaldi sjalfvirka békun i fjarhagskerfi pess sem keypti pad sem
fram kemur { rafreenum reikning.

Til ad skipta ut hefdbundnum beidnabékum med Rafreenum beionum barf
starfsmadur ad hafa adgang ad pessum rafreenu beionum hvar sem er og hveneer
sem er. Edlilegast a0 slikt adgengi sé { gegnum snjallsima. Rafraen vidskipti purfa
hins vegar a0 vera orugg og pvi parf ad huga vel ad audkenningu pess sem utbyr
beidni.

Ferlid i sinni einféldustu mynd er pannig ad med hugbunadi i snjallsima
audkennir starfsmadur sig vid midleega beidnapjonustu Advania sem er hluti af
Rafraenni Vidskiptapjonustu Advania. Med orfaum adgerdum er d6skad eftir
uthlutun a beidni, ef heimild er til pess birtist a skja simans beidni med
naudsynlegum upplysingum til ad skra { pantana/solukerfi pess sem selur
vOruna. Ef starfsmadur er staddur i verslun er einnig birt strikamerki sem ma
lesa inn i beidnantmerssvaedi solukerfis, ef starfsmadur 6skar ad senda beidnina
med tolvuposti til birgja er pad einnig valkostur. Beidni sem er uthlutad er a
sama tima skrad i fjarhagskerfi vidskiptavinar til sidari nota.

Advania stefnir ad pvi ad proa Rafreenar beidnagattir i peim vidskiptalausnum
(fjarhagskerfum) sem Advania selur og pjonustar.

bPegar reikningur er sidan sendur fra birgja inniheldur hann pessar
beidnaupplysingar sem hafa pegar verid skradar i fjarhagskerfi pess sem
reikninginn métttekur og par med er haegt ad merkja rétta sampykktaradila og
fjarhagsviddir vio békun reiknings { bokunarvél métttakenda.

Rafreena beidnabdkin (EPO Service) er unnid sem B.Sc. verkefni af premur
nemendum i télvunarfraedi vid Haskolann i Reykjavik.



2. Skipulag

2.1 Adferdafraedi

Akvedid var ad notast vid Scrum adferdafreedina par sem talid var ad su
adferdarfreedi myndi henta pessu verkefni best. Hopurinn hafdi unnid med
Scrum adur og kunni pvi inn a ferlid sem hafdi einnig ahrif 4 akvordoun um
adferdarfreedi.

Scrum byggir 4 Agile hugmyndafreedinni sem snyst um pad ad unnid er {
sprettum (e. Sprints). Hver sprettur er yfirleitt um 2-4 vikur og i lok hvers
spretts er haldinn fundur par sem farid er yfir sprettinn, hvad var ad virka og
hvad ekki, hvad 4 ad gera meira af eda minna. Daglega eru haldnir stuttir Scrum
fundir (e. Daily Scrum Meeting) par sem farid er yfir vinnu dagsins adur, athugad
hvort einhver sé stopp og hvort einhver geti pa adstodad.

[ byrjun er gerdur krofulisti (e. Product Backlog) sem inniheldur allar krofur
verkefnis og er honum skipt upp i mikilvaegi hverra krafna fyrir sig. Ut fra
listanum eru svo unnar nokkrar notendasdgur (e. User Story) sem utskyra
tilgang krofunnar.

Til a0 akvarda umfang hvers spretts er notast vid svokallada ségupunkta (e.
Story Points) til ad deetla umfang ségunnar. Planning poker var notad til pess ad
akvarda steerd allra krafna. Ad lokum var kréfunum svo skipt nidur a sprettina.
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Mynd 1: Scrum



2.2 Hlutverk

[ Scrum adferdarfraedinni eru nokkur hlutverk skilgreind:

Eigandi verkefnis (e. Product Owner) sem hefur yfirumsjon yfir verkefninu
asamt pvi ad vera tengilidur fyrirtaekisins.

Verkefnastjori (e. Scrum Master) sem hefur yfirumsjon yfir verkefninu asamt
eiganda verkefnisins. Hann sér einnig um Scrum ferlid, umsjén med fundum,
timaskraningum, sprettum og fleira.

A0 lokum er pad svo préunarteymio (e. Development Team) sem sér um vinnuna
vio verkefnio sjalft.

[ upphafi var radad i hlutverkin 4 eftirfarandi hatt:

% Eigandi verkefnis: Agust Valgeirsson, forstodumadur hja Advania
% Verkefnastjori: Elisa Erludottir
% Préunarteymi:

o Elisa Erludéttir

o Jokull I. Elisabetarson

o Ragnar O. Clausen

2.3 Sprettir

[ byrjun verkefnisins var 4kvedid ad hver sprettur yrdi tveggja vikna langur.
Sprettur null (e. Sprint Zero), eitt og atta voru p6 vikulangir. Tveir fyrstu
sprettirnir voru svona stuttir par sem peir voru adallega skipulagning, og sidasti
vegna pess ad adeins rum vika var fra lokum sjéunda spretts par til skila atti
verkefninu. Samtals voru pvi sprettirnir niu.

2.4 Timaskraning

Allir timar sem foru i verkefnid voru skradir nidur dsamt verkpeetti. Hver
hopmedlimur atti sina skra sem hyst var a Google Drive og h6fou allir medlimir
adgang ad hverri skra.

Hver hépmedlimur vann eftirfarandi timafjolda:
Elisa - 403 klst.

Jokull - 427 Klst.
Ragnar - 427 klst.



3. Rekstar- og prounarumhverfi

Vinnan var ad mestu unnin a fartvolvur { eigu hépmedlima en pegar leid a
verkefnid var notast ad einhverju leyti vid fartolvur { eigu Advania.

[ upphafi dkvad hépurinn ad notast vid Java forritunarmalid med Intelli] IDEA 13.
Pad kom litid annad til greina en ad nota Android SDK med par sem smaforritio
purfti ad keyra a Android snjallteekjum. Sem vidboét vid venjulega Android SDK
purfti ad bzeta vid OnBarcode.AndroidBarcode.jar svo haegt veaeri ad birta
strikamerki fyrir hverja beioni, einnig purfti ad baeta vid Android-support-v4.jar
pegar kom ad tengingu vid REST vefpjonustuna og SQLIlite gagnagrunninn.

Til ad byrja med var notast vid sjalfgefna hermirinn (e. emulator) sem fylgir
Intelli] IDEA 13 en fljotlega var ljést ad hann var of hagur og pvi var Genymotion
hermirinn séttur og settur upp. Med honum var haegt ad herma eftir ymsum
tegundum sima eins og Motorola Moto X, HTC Evo, Sony Xperia Z og Nexus 4.
Kerfid var einnig profad a raunverulegum teekjum eins og Samsung Galaxy S2,
Samsung Galaxy S3 og HP slate 7.

Fyrir samstadustjornun var notast vid Github. Fyrir geymslu a skjolum, vinnslu a
deetlunum og greiningum var notast vio Google Drive.

3.1 Kédareglur

Javadoc var notad til skjolunar, almennar kédareglur fyrir Java eru vel pekktar og
komu hépmedlimir sér saman um peer fau reglur sem eru breytilegar i pvi
regluverki.

3.1.1 Klasanofn

Klasan6fn notast vid Pascal Casing, par sem pad er stor stafur i hverju ordi
samsetta nafnsins.

public class RandomExampleClass

3.1.2 Almennar breytur

Almennar breytur notast vio camel Casing, par sem fyrsta ord nafnsins byrjar a
litlum staf, en ef nafnid er samsett ur fleiri ordum, pa byrja pau ord a stérum staf.

int exampleVariable;

3.1.3 Klasabreytur

Klasabreytur hafa undirstrik sem forskeyti til adgreiningar fra almennum
breytum, en fylgja ad 60ru leiti somu reglum og almennar breytur.



int _exampleClassVariable;

3.1.4 Fallanofn

Fallan6fn notast vid camel Casing.

int exampleFunction()

3.1.5 Slaufusvigar
Slaufusvigar fyrir {f6ll opnast eftir nafn fallsins asamt einu whitespace, en lokast

i byrjun nedstu linu. Slaufusvigar fyrir skilyrdissetningar og lykkjur koma hins
vegar i linunni 4 eftir.

int someFunction() {

if(someCondition)
{
break;
}
}
3.1.6 Indent

Indent er alltaf eitt TAB fra hverjum slaufusviga sem opnast.

int someFunction() {
for(inti=0;i<1;i++)

{
i--;
if(pointlessLoop)
{
break;
}
}



3.2 Skjélun

Notast var vid Javadoc skjolun a verkefninu.

Allar skrar hafa stadlada hausa par sem fram kemur nafn, utgafa, dagsetning,
hofundur og héfundarréttur.

/*
* @(#)User.java 1.5 16 May 2014 J6n Jonsson

*
* Copyright (c) Advania.
*/

3.2.1 Klasar

Klasar hafa stadlada hausa par sem fram kemur lysing, héfundur, utgafa og
dagsetning.

A Klosunum hefjast athugasemdirnar med skastriki og tveimur stjprnum( /** ),
sem byr { kjolfarid til Javadoc.

/**
* User is a Layered Supertype that stores all necessary information shared by all

*users of the system
*

* @author Jon Jénsson
* @version 1.5, 16 May 2014
*/

public class User { ...

3.2.2 Klasafoll og smidir

Klasaf6ll og smidir hafa stadlada hausa par sem fram kemur hvad fallid gerir
asamt lysingu 4 pvi hvad fer inn og hverju fallio skilar.

/**
* Fetch the Asset with ID passed in as an argument
*

* @param ID for the Asset

*

* @return Asset with the given ID
*/
public getAsset(int ID) { ...



3.2.3 Klasabreytur

Klasabreytur hafa stadlada hausa par sem fram kemur hvada tilgangi breytan
pjonar.

/**

* The date of birth of the User
*/

private Date dateOfBirth;

3.2.4 Annad

Almennar athugasemdir sem lysa einstaka atridum er tvenns konar.
Ef ad athugsemd er einungis ein lina pa notum vid tvfold skastrik.

//Stok athugasemd sem lysir einu atridi
bar athugasemdir sem purfa meira en eina linu og lysa steerri atrioum fa

sérstaka blokk i kringum sig.

Steerri athugasemd sem lysir akvednu ferli
i kdoablokk sem framkveemir einhverja virkni,
sem er oftast fleiri en ein lina



4. Greining

[ upphafi kom Advania med fyrirfram akvednar krofur um verkefnid. Téldu peir
ad ekki veeri porf a4 sérstakri notendagreiningu og pvi var henni sleppt. Adeins
einn notendah6pur mun koma ad kerfinu og eru pad starfsmenn sem annast
innkaup:

Starfsmadur er pa adili sem parf ad geta nytt sér Rafranar beidnir i sinum
innkaupa ferlum fyrir sinn atvinnurekanda. Hann parf ad geta séd yfirlit yfir
sinar beidnir, og hvort hann sé med takmarkanir svo sem upphaed eda akvednir
birgjar.

4.1 Ahattugreining

Pegar hopurinn for yfir mogulegar ahaettur a verkefninu reyndi hann ad sja fyrir
sér hvad geeti mogulega komid upp a og hvernig malid yrdi leyst. Abyrgdarmadur
var settur a hverja aheaettu eftir samkomulagi hépmedlima.

Hver ahettupattur er metinn med likum fra 1-5:

1 =0-10% likur - pad mun ekki gerast.

2 = 11-40% likur - mjog oliklegt ad pad gerist

3 =41-60% likur - einhverjar likur a ad pad gerist
4 = 61-90% likur - mjog liklegt ad pad gerist
5=91-100% likur - bad mun gerast

Alvarleiki hvers dhzettupattar er metinn 4 skalanum 1-5. Ahaettustudull er svo
reiknadur at fra margfeldi likanna og alvarleika peirra. Ahaettustudullinn getur
veriod a skalanum 1-25 og utkoman eftirfarandi:

1-5 = Engin aheetta

6-12 = Litil dheetta

15-20 = Svolitil aheetta

25 = Mjog mikil aheetta

Seinkun 4 Advania skilar  Senda Product Owner Elisa
skilum fra sinum hluta itrekunarpést/a.
Advania verkefnis seint  Hopmedlimir vinna ad
sem tefur 60rum pattum verkefnis
hépinn. 4 medan bedid er. Ef allt
annad er klart, pa gera 4 5

hépmedlimir sitt besta til
ad klara verkefni annarra
afanga til pess a0 eiga

meiri tima pegar Advania

skilar sinu.

Vandamal Til deemis Leysa conflict med pviad Ragnar

med GitHub  conflict fara { gegnum 5 3
conflictadar skrar.

Vandamal bad klikkar Lata Advania vita svo peir Elisa

me0 midleega  eitthvad geti kippt pvi { lidinn. 3 4

bjonustu Advania megin




sem veldur pvi
ad hdépur kemst
ekki afram.

Hépmedlimir Hépmedlimur  Sa medlimur reynir ad Elisa,
erlendis fer til atlanda skila sinni vinnu padan.  Ragnar,
Ef hann sér ekki fram a Jokull 5 2
ad geta pad pa verdur
hann og h6purinn ad rada
radum sinum.
Alag i Hépmedlimir Beeta skipulag og Elisa,
skéla/vinnu  hafa litinn tima  forgangsrédun. Beta upp Jokull, 4 2
vegna skéla eda vinnu heiman fra. Ragnar
vinnu
Of langur timi Medlimur eydir Endurhugsa skilgreiningu Elisa
fer { sogu. meiri tima { sogu, skipta nidur { fleiri 3 2
sogu en dzetlad  tosk ef haegt er.
var.
Vandamal Gogn skemmast  Saekja backup { GitHub og  Jokull 3 2
med gogn eda tynast restora pvi.
Persénuleg Hépmedlimur  Hinir h6pmedlimir Elisa,
vandamal verdur fyrir skipuleggja sig betur og  Jokull, 1 5
persénulegu taka 4 sig meiri vinnu. Ragnar
afalli
Oljésar krofur Kréfur eruilla  Abyrgdarmadur fer og Elisa
skilgreindar. feer ndnari lysingu a 2 2
krofum.
Andleysi Hépmedlimir S4 adili brytur sin tosk Elisa,

fyllast andleysi  nidur { smeerri einingar  Jokull,

ogkomalitlui  til pess ad audveldasér  Ragnar

verk. ad komast af stad aftur. 4 1
Félagarnir veita
vidkomandi andlegan

.
.
e |

studning.
Toélvur bila Tolvur bilahja | Tala vido Product Owner  Elisa
einum, tveimur | og fa lanadar télvur.
eda o6llum 1 3
medlimum
hépsins.
Android teeki Eina android Tala vid Product Owner  Elisa
bilar teeki hopsins og fa 14anud android teeki.
bilar eda verdur 2 1
fyrir
skemmdum

Tafla 1: Ahaettugreining

4.2 barfagreining

Advania lagdi fram parfagreiningu { upphafi og Ut fra henni var gerdur krofulisti
(e. Product Backlog) sem eigandi verkefnisins sampykkti. Samkvemt
parfagreiningunni fra eiganda verkefnisins (Agust Valgeirsson) pa mun Kerfid
bj6da upp a prja moguleika:

Einf6ld uppsetning, midlungs uppsetning og flokin uppsetning.

[ einfaldri uppsetningu p4 eru:
- Engar upphaedatakmarkanir
- Engar birgja takmarkanir
- Einn kostnadarstadur

[ midlungs uppsetningu p4 eru:
- Upphaedatakmorkun pr. manud
- Einn eda fleiri kostnadarstadir
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- Engar birgjatakmarkanir

[ fléknustu uppsetningu pa eru:
- Upphaedartakmoérkun pr. manud
- Upphadartakmoérkun pr. uttekt
- Birgjatakmarkanir
- Margir kostnadarstadir

Hlutverkunum var pvi skipt upp i 5 lidi:

Almennt pad sem Pad sem notandi bPad sem notandi  Pad sem notandi  Pad sem
notandi getur gerti  getur gerti getur gert { getur gert { kerfio
hvada atgafu einfoldustu utgafu midlungs utgafu fléknustu utgafu sjalft
forritsins sem er forritsins forritsins forritsins gerir

Tafla 2: Hlutverk krafna

4.2.1 Krofulisti

Hér ad nedan ma sja krofulistann eins og hann var i lok verkefnis. Listinn ték p6
nokkrum breytingum a timabilinu, helsta asteedan fyrir pvi var seinkun a skilum
fra Advania og purfti pvi hopurinn sjalfur ad byrja ad forrita svokallad mock up
fyrir pann hluta.

Hver krafa var metin 4 skalanum A-B ut fra mikilveegi krofu og svo forgangsradad
{ samreemi vid pad.

A taknar forgangskrofur, kerfid stendur og fellur med peim.
B taknar mikilvaegar krofur en kerfio virkar an peirra.

Notkunar- Sogu-

Innskraningargluggi Almennt
2 Valmyndargluggi Almennt A 3 2
3 [Ny beidni - einfalt Einfalt A 2 3 2
Notandi getur slegid inn fjidgurra stafa
4 oryggiskoda Almennt A 3 13 3
5 Notandi getur sent beidni Almennt A 3 3
7  Onotud beidni - valmynd Almennt A 8 3
11 Notandi getur breytt netfangi Almennt A 6 2 3
12 Notandi getur breytt lykilordi Almennt A 2 3
6 Notandi getur valid 6notada beidni Almennt A 5 6
8 Notandi getur stadfest/hafnad beidni Almennt A 4 2 4
9 Notandi getur séd lista yfir notadar beidnir Almennt A 5 8 4
10 Notandi getur skodad notadar beidnir Almennt A 3 6
13 Kerfid skrair notanda ut eftir x tima Kerfi A 8 7
14 Kerfi athugar heimildir Kerfi A 8 6
Kerfi sendir télvupdst a starfsmann og
15 fjarmalasvid ef beidni er stadfest Kerfi A 5 7
30 Skoda SQL gagnagrunn Kerfi A 21 5096
Kerfi sendir tolvupodst a starfsmann og
fiarmalasvié ef beidni er umfram
16 uttektarheimild Kerfi A 5 7
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Kerfi sendir tolvupost a starfsmann og

17 fjarmalasvid ef 90% af uttektarheimild er nytt Kerfi A 5 7
18 Kerfi sendir beidni Kerfi A 5 6
19 Kerfi moéttekur heimild Kerfi A 5 6
20 Kerfi stadfestir notanda Kerfi A 5 6
21 Villubod ef ekki neest tenging vid netid Kerfi A 8 7
22 Ny beidni - millistig Millistig B 3 7
23 Ny beidni - flokid Flokio B 3 7
24  Utskraning Almennt B 3 7
Kerfi athugar uppsetningu a kerfi (einfalt,
25 millistig..) Kerfi B 8 7
26 Kerfi geymir innslatt i local cache Kerfi B 5 6
27 Kerfi birtir eftirstddvar heimildar Kerfi B 5 7
Adgangur eydist ef send eru skilabod hinum
28 megin fra um ad terminate-a adganginum Kerfi B 8 7
29 Uppsetning a kerfinu fra google play Kerfi B 21 7
31 Beidni birtir barcode Kerfi A 21 4
32 Bua til mock up fyrir REST Kerfi A 50 5

Tafla 3: Kréfulisti

4.2.2 Notkunardami

Ut fra mikilveegustu kréfunum voru unnin notkunardeemi (e. Use Cases) sem
greina betur fra kréfunni. Gerd voru sex notkunardeemi sem sja ma hér ad nedan.

\ET) ) Innskraningargluggi
Number 1
Priority A

Precondition Notandi hefur adgang ad kerfinu.

PTGl {CT N (E-E-Y Pegar ad notandi aetlar ad senda beidni, sleer hann inn notendanafn og lykilord til
flow) ad audkenna sig vid SKAD(vefpjonusta Advania).

Alternative flow - Notandi er ekki med adgang - Notendanafn er ekki rétt - Lykilord er ekki rétt

Postcondition Notandi er skradur inn.

Source
(requirements)

1
Actors Notandi

Author Ragnar Clausen

Name

Ny beidni - einfalt
Number 2

Priority A

Precondition Notandi hefur slegid inn 6ryggiskdda og er ekki med 6notada beidni 6afgreidda.

PSSl {1 N ( ' -E:Y Notandi velur ad stofna nyja beidni og fyllir inn tilheyrandi upplysingar. Ad pvi
flow) loknu velur hann ad senda til sampykktar.

Alternative flow

Postcondition Notandi hefur sent beidni og bidur eftir sampykki.

Source 3

(requirements)

Actors Notandi

Author Jokull | Elisabetarson
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Name Notandi getur slegid inn fjdgurra stafa éryggiskoda

Number 3

Priority A

Precondition Notandi hefur valid sér 6ryggiskoda i uppsetningu kerfisins

TSl (T MM (- EET-Y Notandi velur fyrsta reitinn og byrjar ad sla inn fijdgurra stafa numer. Eftir hvern

flow) télustaf pa hoppar kerfid yfir i naesta reit. Notandi velur svo ad stadfesta.
Alternative flow

Notandi er skradur inn i kerfid og getur nd innskrad sig til ad tengjast vid midleega
pjénustu Advania

4

Postcondition

Source

(requirements)

Actors Notandi
Author Elisa Erludéttir

\ET) ) Notandi getur stadfest/hafnad beidni.
Number 4
Priority A

Precondition Notandi hefur fengid sampykkta beidni.

Description (base
flow)

Notandi getur valid ad haetta vid beidni eda stadfesta hana.

Alternative flow

Beidni hefur verid stadfest af notanda, hann er feerdur a upphafssidu og
télvupodstur er sendur a tilheyrandi adila.

Source Beidni hefur verid hafnad af notanda, hann er feerdur & upphafssidu og beidni er
(requirements) eytt

Actors Notandi

Postcondition

Author Jokull | Elisabetarson

\ET) ) Notandi getur séd lista yfir notadar beidnir
Number 5
Priority B

Precondition Notandi hefur slegid inn 6ryggiskéda.

Description (base
flow)

Alternative flow

Notandi velur 'Skoda beidnir' og feer pa lista af notadar beidnir.

Notandi sér beidnir sem hann hefur notad adur. Ef hann hefur ekki notad beidni
adur pa er listinn témur.

9

Postcondition

Source
(requirements)

Actors Notandi

Author Jokull | Elisabetarson

\ET) ) Notandi getur breytt netfangi
Number 6
Priority B

Precondition - Notandi hefur slegid inn 6ryggiskéda. - Notandi er staddur a stillinga siéu

LYY {1 M EELY Notandi smellir & hnapp sem heitir "Breyta Netfangi". Notandinn faer pa upp
valmynd par sem heaegt e ad sja gamla netfangid og tveir reitir par sem fyllt er inn
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Alternative flow

nytt netfang(annar til stadfestingar)

Postcondition - Notandinn er staddur a stillinga sidu. - Netfang notandans hefur breyst.

Source
(requirements)

Actors Notandi

11

Author Ragnar Clausen.

5. HOnnun

5.1 Frumgerdir skjamynda

[ byrjun voru gerdar frumgerdir skjamynda sem voru bornar undir eiganda
verkefnisins (Agust Valgeirsson) og peer sampykktar. Utlit tok smavaegilegum
breytingum a timabilinu og ma par helst nefna ad stillingar hnappur a forsiou for
i sérstakan menu hnapp asamt leiobeiningum um hvernig 4 ad nota kerfid. Eins
urdu smaveegilegar breytingar a virkni kerfis sem hafdi peer afleidingar ad utlit
breyttist og ma par helst nefna ad starfsmadur getur stofnad margar nyjar
beidnir an pess ad nota paer, en adur var gert rad fyrir ad adeins ein énytt beioni
geeti verid { gangi. bPvi voru dnotadar beidnir fluttar i sérstakan lista undir "Yfirlit

beidona"

Beidni hafnad

Nafn birgja

Nafn starfsmanns

Fyrirtaeki

Beidni sampykkt

Nafn birgja

Nafn starfsmanns

Fyrirtaeki

all Aec3G 09:43 AM

Rafrzaen Beidnabbdk

Innskréning

[ercaran]

=]

all A2c3G 10:58 AM

Notadar beidnir

Beidni 1
Beidni 2
Beidni 3
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all A2c3G 10:15 AM

e all A2c3G 10:15 AM

Ny beidni

Ny beidni

Beidni bidur sampykktar

Nafn birgja Nafn birgja

Kt. birgja
Nafn starfsmanns
[esnebrsictur o]

Fyrirtaeki
[Velia véru]v] 3
Ok
Senda beidni

Kostnadarstadur Kostnadarstadur n

—

Senda beidni

oAby all AC3G 109 AM il 2c 3G 1102 AM

Stillingar

Lykilordi hefur verid breytt! Netfangi hefur verid breytt

Rafraen Beidnabok
Slédu inn éryggsn\“mer@

Breyta netfangi

Skoda beidnir

5.2 Lokautlit

A lokasprettinum var akvedid ad laga til tlitid, par sem pad var ordid ljést ad vid
fengjum pad ekki fra Advania eins og planid var. Einféld uppsetning asamt
einfoldum leidum var mottdid okkar og hér ad nedan ma sja skjamyndir fra
kerfinu. Eitt sem vert er ad taka fram er asteedan fyrir baedi appelsinugulum lit og
svo blaum lit & heim takkanum, en hun er si ad venjulega er liturinn blar a
pessum myndum en pegar ytt er a peer verdur liturinn appelsinugulur.
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Notendanafn

Ny beidni

Lykilord Yfirlit beidna

Innskra

) -
S
‘.”

K| B ilw‘1ﬁ 
i$! EPO

Ny beidni Yfirlit beidna

Nafn birgja
Onotadar beidnir

Kostnadarstadur Notadar beidnir

5468

Upphaed

Lysing




1®1 EPO

Yfirlit beidna

Onotadar beidnir

Notadar beidnir

()

$' EPO

Leidbeiningar

Stofna beidni
Senda beidni

Yfirlit beidna

Nota geymda beidni
Skoda beidni
Breyta lykilordi

Breyta netfangi

Ny beidni

Yfirlit beidna

%
«$

Hjalp

Stillingar

1®1 EPO

Senda beidni

pegar utfyllingu a nyrri beidni er lokid
velur pu ad senda beidni.

Pa birtist upplysingagluggi med 6llum
upplysingum sem pu varst ad enda vid
ad setja inn.

Pu getur pa valid ad nota beidni, heetta
vid beidni eda einfaldlega geymt hana
par til sidar.




1®! EPO

Stillingar Breyta lykilordi

) _ Nuverandi lykilord
Breyta lykilordi

Breyta netfangi Nytt lykilord

Nytt lykilord endurtekid

Breyta lykilordi

6. Profanir

Pad ma segja ad profanir a kerfinu hafi stodugt verid i gangi 4 medan verkefninu
st6d an pess ad um eiginlegar profanir hafi verid um ad reeda. Engu var breytt an
bess ad pad veeri profad vel a eftir af hopmedlimum.

Paer proéfanir sem attu sér stad voru notendaprofanir og einingapréfanir.

6.1 Notendaprofanir

A timabilinu voru gerdar tver notendaproéfanir. Pegar fyrri notendapréfunin var
gerd var utlit ekki tilbuid og Kkerfid allt mjog hratt. Asteedan fyrir préfuninni &
pessum timapunkti var ad fa athugasemdir fra préfurum um kerfio. Hvad meetti
baeta, hvad vantar og svo framvegis.

Fengnir voru tveir préofarar sem leystu 5 fyrirfram akvedin verkefni. Notast var
viod think aloud adferdina og glosur teknar 4 medan profuninni stoo.
Nidurstédurnar voru otrulega gédar, profarar attu ekki { neinum vandreedum
med ad leysa verkefnin fljott og 6rugglega og var forritid einfalt og vel upp sett ad
peirra mati. Pad var eitt atridi p6 sem proéfarar voru sammala um og pad var
vOntun a "til baka" hnappi 4 tveim stodum sem var sidar lagad pegar utlitid var
tekid nanar fyrir.

Seinni notendaproéfunin fér fram i lok spretts nimer 7. Pa var utlitid asamt virkni

ordid nokkud tilbuid og pvi hentugur timi til ad athuga hvort kerfid veeri eins
notendavaent og hdpurinn taldi.
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Akvedid var ad fa tveer manneskjur sem ekki eru vanar snjalltaekjum, med afar
litla og jafnvel enga teeknikunnattu.

bPaer attu badar nokkud audvelt med ad leysa verkefnin, helsta hindrunin var
menu hnappurinn sem er innbyggour a flesta sima. Annar notandinn hafdi aldrei
att snjallsima og fékk pvi ad vita fyrirfram af pessum hnappi og purfti hann pvi
adeins a0 hugsa adur en hann fattadi ad nota hann. Seinni notandinn fékk sma
hjalp pannig ad honum var bent 4 pennan hnapp til ad komast { hjalpina.

Badir notendur voru sammala pvi ad kerfid veeri einfalt og paegilegt og hofou
engar athugasemdir { sambandi vid kerfid nema annar notandinn vildi sja menu
hnapp a forsidunni sjalfri.

Hépurinn dkvad pé ad halda peirri honnun par sem pessi honnun er venjan {
svona kerfum og pekkja flestir a pennan hnapp.

6.2 Einingaprofanir

Ekki var mikid um einingapréfanir pvi eins og komid hefur fram var hver hluti
kerfisins vel préfadur af hpmedlimum. Virkni kom einnig seint i kerfid og pvi
gafst ekki mikill timi i lokin fyrir einingaproéfanir.
Pad voru pd gerdar nokkrar proéfanir & menu, til baka og heim takka a
mismunandi skjamyndum og stédst kerfid peer profanir.

6.3 Kerfisprofanir

Kerfisprofanir voru gerdar i lok sidasta sprettsins. Stofnadir voru prir notendur,
hver med mismunandi adgengi (einfold uppsetning, midlungs og flkin). Adgengi
peirra var profad, beidnir baedi geymdar og notadar strax, kannad hvort peer
birtust undir i yfirliti yfir notadar beidnar, hvort strikamerki birtist rétt, sendur
pOstur a birgja og eins var lykilordi og netfangi breytt.

Nidurstédurnar komu ekki a dvart, en allt virkadi eins og skyldi enda var kerfio {
raun proéfad alltaf & rauntima og engu skilad an pess ad pad virkadi eins og skildi.

7. Framvinda verkefnisins

7.1 Sprettur 0

Sprettur 0 for ad mestu leyti { ad kynna sér verkefnid. Farid var a fund med
Product Owner og farid yfir helstu atridi verkefnis. Einnig for hépurinn a fund
med leidbeinanda verkefnis. Byrjad var a0 fara yfir verkskipulag og fleira.

7.2 Sprettur 1

Byrjad var & pvi ad rifja upp Scrum adferdina og farid nanar yfir verkefnio.
Krofulisti, notendasdgur, aheettugreining og frumgerdir skjamynda voru geroar.
Prounarumhverfi var akvedid og gerdar voru koda- og skjolunarreglur.
Vikulegir fundir akvednir med Product Owner.
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Uppgjor/Retrospective

Anzgjulegt
* Hopurinn vann vel saman og atti audvelt med 61l samskipti

O4anaegjulegt
* Ekkert sérstaklega 6anagjulegt sem hopurinn gat fundid fyrir utan o6rlitio
oskipulag.

Skipulag
* Almennt pa var skipulagid gott

Oskipulag
Parfagreining kom mjog seint fra Advania sem gerdi pad ad verkum ad vinnan
okkar var 61l gerd a sidustu stundu

7.3 Sprettur 2

Sprettur 2 var fyrsti spretturinn sem var tveggja vikna langur. Hann byrjadi
frekar rolega vegna alags i 66rum aféngum hja hépmeodlimum en hépurinn nadi
ad vinna upp tapada vinnu { lok spretts. Azetladur timafjoldi fyrir sprett 2 var 144
klukkustundir en hépurinn nadi 135 klukkustundum a timabilinu.

Sogupunktar voru akvednir, "Planning Poker" var gert i framhaldi og loks var
umfang sagnanna akvedid. Byrjad var ad hugsa um klasarit og pvi var
nafnordagreining framkveemd. Farid var adeins yfir krofulistann og beett vid
hann, sprettirnir undirbdnir og undirbuningur fyrir forritun hoéfst.

[ blalokin var svo byrjad ad forrita, XML skrar bunar til 4&samt tengingu 4 milli
valmynda.

Vel gekk ad klara krofurnar sem voru akvednar fyrir sprett 2, nema ein krafa
(krafa nr. 6) var flutt yfir 4 sprett numer 3.

Sprettur 2 - Burndown
W Kiukkutimar eftir B Vinnutimar

1

Klukkutimar

21



Uppgjor/Retrospective

Anzgjulegt
* A0 vera komin med adstédu hja Advania

O4anaegjulegt
e Ovant vinnualag { 6drum afongum hafdi pau ahrif ad hépurinn gat ekki

byrjad sprettinn eins vel og hann vildi. Vesen var ad koma upp verkefninu
a GitHub.

Skipulag
* Almennt pa var skipulagid gott.

Oskipulag
* Daglegir scrum fundir vildu gleymast. Mun verda lagad i naesta sprett.

7.4 Sprettur 3

Sprettur 3 var betur skipulagdur en sprettur 2, vinnan var nokkud jéfn midad vio
okkar alagspunkta sem eru helgarnar. A sprettinum kom pé ymislegt i 1j6s sem
vi0 purftum ad breyta eda vinna i kringum og ma par helst nefna seinkun a
tengingu vid Advania. Hépurinn purfti pvi ad endurskipuleggja krofulista, spretti
og fleira. Mikil vinna for { undirbiningsvinnu i pessum sprett eins og kynna sér
oryggisnumer, REST pjonustu, skoda hvort einhverjir REST "dummies" veeru til,
forritun strikamerkis og fleira. Valmyndalega séd er kerfid nokkud tilbuid og
mun neesti sprettur fara { tengingu vido REST, hvort sem pad er vid Advania eda
hvort hépurinn muni bua til sina eigin tengingu.

Sprettur 3 - Burndown
B Kiukkutimar efir B Vinnutimar

1

14

130

Klukkutimar eftir

Uppgjor/Retrospective

Anzgjulegt
* A0 heyra ad Advania menn munu sja um hénnun a utliti kerfisins
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Oanaegjulegt
¢ Adstadan nidri Advania. Tenging vio gestanet er eina mogulega tengingin
fyrir hopinn og slokknar a henni klukkan 11 a kvéldin. Eins er hépurinn

stadsettur { opnu rymi sem gerir pad ad verkum ad litid er haegt ad raeda
saman um verkefnio.

Skipulag
* Almennt pa var skipulagid gott.

Oskipulag
* Midleeg pjonusta hja Advania er ekki enn tilbdin. Fundur med tengilio
Advania féll nidur an pess ad hopmedlimir fengu skilabod pess efnis og

ekki nadist i tengilid, hvorki til ad athuga med tengingarhlutann hja peim
eda vegna urbodta a adstoou.

7.5 Sprettur 4

[ byrjun spretts var ordid ljést ad grunnurinn fra Advania veeri ekki ad verda
tilbdinn. { samradi vid leidbeinanda dkvad hépurinn pvi ad einbeita sér ad pvi ad
bua til gagnagrunn asamt pvi ad bua til mock up fyrir REST pjonustu.

[ pessum spretti var unnid ad strikamerki fyrir verkefnid. Vid notudumst vid
Android Barcode sem er library innan Android SDK til ad birta strikamerkid.

Byrjad var a gagnagrunnsforritun, SQL mock up med gagnagrunnstengingu til ad
syna fram a ad appid veeri a0 tala vio einhverskonar grunn, en petta var ferlega
flokio og sa hopurinn ad hann hefdi att ad fara { REST mock up fra byrjun.

[ framhaldi af pessu pa purfti ad endurskipuleggja krofulista, spretti og fleira og
for p6é nokkur vinna { pad.

Sprettur 4 - Burndown
B Kiukkutimar effr B Vinnutimar

1
11
10:
il

ok

8

75
70
[3

‘ X

4

Klukkutimar eftir

Uppgjor/Retrospective

Anzgjulegt
* Hopurinn vann vel saman og atti audvelt med 6ll samskipti.
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Oanaegjulegt
* Vegna flutninga hja einum h6pmedlim pa hvarf hann nanast ur verkefninu
pegar spretturinn var teeplega halfnadur. Petta er eitthvad sem var buio
ad gera rao fyrir en alltaf 6paegilegt a0 missa einn medlim Ut svona { lokin.

Skipulag
* Almennt var skipulag gott

Oskipulag
¢ Seinkun & skilum fra Advania spilar éneitanlega stort hlutverk a pessum
timapunkti. Hopurinn hefdi matt skoda betur hvernig mock up hefdi verio

best 48ur en dyrmaetum tima var hent i vinnu sem var ekki notud. A méti
kemur ad hépurinn leerdi margt af pessum mistékum.

7.6 Sprettur 5

Buid var ad gera rad fyrir pvi ad vinna { pessum sprett yrdi litil vegna mikils
verkefnadlags hopmedlima asamt préfum. En par sem verkefnin voru mun
byngri en buist var vid pa vard vinnan vio lokaverkefnid nanast engin.

Par sem gagnagrunnurinn fra fyrri sprett var ekki ad virka var akvedid ad notast

vio SQL lite til a0 geyma beidnir locally og var su vinna nanast klarud i pessum
spretti.

Sprettur 5 - Burndown
B Kiukkutimar eftir W Vinnutimar

115
11
10
101

9

8
80

Klukkutimar eftir
wu

Uppgjor/Retrospective

Anzgjulegt
* Hopurinn vann vel saman og atti audvelt med 6ll samskipti.

O4anaegjulegt
* Vegna mikils verkefnaalags og profa hja tveim hépmedlimum pa duttu

peir nanast ut i pessum spretti. Pa for pridji hpmeodlimurinn erlendis a
timabilinu, B0id var ad gera rad fyrir ad hann yrdi i vinnu a
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lokaverkefninu samt sem adur en vegna alags i 60rum aféngum urfti
hann ad einbeita sér ad skilum par.

Skipulag
* Litio skipulag einkenndi pennan sprett par sem allir medlimir voru frekar
uppteknir. En st vinna sem for fram gekk vel og var vel skipulogo

Oskipulag
e [ raun var ekki neitt 6skipulag i gangi. Fyrirfram var ljost ad vinna {
pessum sprett yrai litil en ekki var gert rad fyrir ad hun yroi eins litil og
raun bar vitni.

7.7 Sprettur 6

Hluti Advania var ekki enn tilbtinn og pvi var tekin akvéroun um ad byrja a
REST. Til ad byrja med var reynt ad notast vid couchDB en pad fljotlega vard
lj6st ad paod kerfi myndi ekki henta midad vido pann tima sem eftir var. Endalausar
villur voru til stadar og eftir p6 nokkra leit & Google, sem syndi ad pessar villur
voru algengt vandamal og ekki svo audleysanlegar, var akvedid ad kikja a
Cloudant.

[ pessum spretti var einnig farid yfir pa forritun sem var komin og hiin gerd betri,
sem deemi um pad ma nefna ad lykilord verdur ad vera ad lagmarki atta stafir,
einn stor stafur, einn litill og ein tala. Netfang verdur einnig ad vera loglegt,
upphaed verdur ad vera tala og svo framvegis. Menu var utfeert fyrir stillingar og
hjalp.

Notendaprofanir 1 voru einnig framkveemdar { pessum sprett.

Vegna litillar vinnu i sprett fimm pa purfti ad endurskipuleggja spretti { samraemi
vi0 pad. Farid var yfir sogupunkta og krofulista, aftur.

Sprettur 6 - Burndown
B Klukkutimar eftir W Vinnutimar

2!
210
200
1

T

Klukkutimar eftir

80

Uppgjor/Retrospective

Anzgjulegt
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* Hopurinn vann vel saman og atti audvelt med 61l samskipti. Hann nadi ad
vinna upp tap spretts vikunnar adur og gekk allt mjog vel.

O4anaegjulegt
e [ fyrri viku spretts voru hépmedlimir annad hvort { préfum eda erlendis
og for engin vinna fram ba.

Skipulag
* Almennt var skipulag gott. Vel gekk ad vinna alla vinnu og voru engin
stérveegileg vandamal i gangi a pessum spretti.

Oskipulag
* Seinkun & skilum fra Advania er 6neitanlega eitt staersta dskipulagid pessa
dagana. P6 a0 hopurinn sé kominn med ageett mock up pa veeri mun betra
ad vera med teekin og télin fra Advania.

7.8 Sprettur 7

[ byrjun spretts kom loksins eitthvad fra Advania ménnum. SQL toflur voru
sendar fra Advania sem hépurinn for yfir og lagferdi og ut fra pvi var REST
pjénustan gerd. I lok spretts var REST ekki alveg komid frd Advania en
langleidina p6. Par sem mun audveldara er ad vinna med petta en Cloudant var
akveodio ad skipta yfir i pennan hluta. Flest 6ll virkni er p6 komin, og var
hopurinn bjartsynn 4 ad na ad klara restina fyrir skil.

[ pessum spretti var farid alveg yfir utlitid. Advania atti ad hanna tlitid en ekkert
hefur komid fra peim. I byrjun spretts var pvi 4kvedid ad reyna ad laga til utlitid
pannig pad yrdi allavega kynningarheeft. Haegt er ad sja skjamyndir af pvi hér ad
ofan undir lidnum Lokatitlit.

Notendaprofanir 2 voru framkvemdar { lok spretts.

Sprettur 7 - Burndown

W Klukkutimar eftir W Vinnutimar

3!

301

Uppgjor/Retrospective
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Anzgjulegt
* Hopurinn vann vel saman og atti audvelt med 6ll samskipti. Sérstaklega
anzegjulegt var ad fa loksins hlutann fra Advania ménnum.

D4anzegjulegt
* Ekkert sem var sérstaklega 6anaegjulegt i pessum spretti.

Skipulag
* Almennt var skipulag gott

Oskipulag
* Ekkert 6skipulag i pessum spretti sem hefur haft ahrif a verkefnid.

7.9 Sprettur 8

Pessi lokasprettur var vikulangur. [ pessum sprett var loksins farid i ad klara
allar krofur og gekk pad vonum framar. A stédufundi 3 sem var { midjum spretti
var nanast 6ll vinna komin og adeins lagfeaeringar eftir 4 k6da, kerfisprofanir
asamt vinnu vid lokaskyrslu. Kerfisprofanir komu vel ut og purfti engu ad breyta
i kerfinu eftir paer, enda ma segja ad kerfid hafi stodugt verio i préfunum a medan

vinnslu pess st60 par sem engum hluta var skilad nema hann virkadi eins og vera
skyldi.

Sprettur 8 - Burndown
W Klukkutimar eftic B Vinnutimar
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Kiukkutimar eftir

Anzgjulegt
* Hopurinn vann vel saman og atti audvelt med 6ll samskipti.

D4anzegjulegt
* Ekkert sem var sérstaklega 6anaegjulegt i pessum spretti.

Skipulag
* Almennt var skipulag gott
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Oskipulag
* Ekkert dskipulag i pessum spretti sem hefur haft ahrif & verkefnio.

7.10 Skipting verkpatta

Verkpaettir

& Annad 8,50%

15.70% & Forritun 37,80%

10.60%
6.30%

Fundur 5,20%

K Préfanir 3,10%
L REST 12,80%
Scrum 6,30%
Skyrslugerd 10,60%
3.10% Undirbiningur 15,70%

Mynd 2: Verkpeettir

A mynd 2: Verkpaettir ma sja skiptinguna eftir verkpattum.
Hér ad nedan er frekari utskyring a verkpattunum.

« Forritun: Sa timi sem for { forritun a kerfinu

+ REST: Sa timi sem for sérstaklega i REST pjonustuna

% Undirbuningur: Sa timi sem fér { lestur og leerdom

% Skyrslugerd: Sa timi sem for { skyrslur og greiningar

¢ Scrum: Sa timi sem for { Scrum, eins og undirbuningur fyrir spretti og
fleira.

¢ Profanir: Sa timi sem for { préfanir

% Fundur: Sa timi sem for i fundi, eins og stodufundi, fundi med
leidbeinanda og fleira.

« Annad: Sa timi sem fér i annad, eins og til deemis bilun a télvu.
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Sprettir

2.60% 4.10% & Sprettur 0 - 2,60%
K Sprettur 1 - 4,10%

10.70%
' Sprettur 2 - 10,70%
« i Sprettur 3 - 11,70%

& Sprettur 4 - 9,20%

16.60%

27%

Sprettur 5 - 3,10%
Sprettur 6 - 15%
Sprettur 7 - 27%
Sprettur 8 - 16,60%

Mynd 3: Sprettir

A mynd 3: Sprettir ma sja skiptinguna 4 timum eftir sprettum. Eins og sja ma var
sprettur 7 langsamlegast steerstur par sem allir h6pmedlimir voru pa bunir med
annad nam i skolanum og gatu pvi einbeitt sér alfarid ad pessu verkefni.

8. PlanB

Pegar leid a verkefnid og enn var 6vitad hvenzer REST pjonusta Advania yroi
tilbuin, sa hopurinn porf fyrir einhvers konar varaleid fyrir bakendann ef allt feeri
a versta veg. Byrjad var a pvi ad utfzera tengingu vid SQL server og var sd vinna
enn { gangi pegar komid var ad stodufundi 2. A peim fundi gaf préfdémari
hopnum peim hugmynd ad bua frekar til mock REST pjonustu. Hépmedlimir
voru sammala um ad pad veeri betri leid par sem su vinna sem yrdi fjarfest { pvi
myndi nytast pegar Advania pjonustan veeri ordin virk. Hopurinn las sér til um
hinar ymsu leidir, til ad mynda Heroku, Apiary.io og CouchDB. A endanum var
akvedio a0 notast vid to6lid Cloudant, og var pad komid a grunnstig med
einféldum REST fyrirspurnum, pegar Advania pjonustan var afhent. Pad sem var
buid ad utfeera i smaforritinu sjalfu til samskipta vid Cloudant var haegt ad nyta
til ad gera fyrirspurnir i Advania pjénustuna, pannig ad sa timi sem fér { ad gera
mock REST pjonustuna nyttist mjog vel pegar a endann var komid.
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9. Lokaord

Verkefnid gekk mjog vel 4 heildina litid. Samstarf innan hépsins var einstaklega
gott enda pekktist hopurinn vel adur en verkefnid hofst.

Enginn hafdi mikla reynslu af forritun fyrir Android og enginn hafdi unnié med
REST adur, pvi var pessi vinna einstaklega leerdémsrik a allan hatt.

Pegar litid er til baka pa er eitt sem stendur upp ur sem hopurinn getur dregio
leerdom af. Pad er a0 treysta ekki um of a ad skil fra pridja adila skili sér a réttum
tima. Pad hefdi purft ad byrja a plani B strax { byrjun til ad koma i veg fyrir 6parfa
seinkun, sérstaklega par sem su vinna sem fér i Plan B nyttist mjog vel pegar
hluti Advania skiladi sér.

Annad sem haegt er ad gera betur i framtidinni er ad nota sérstakt kerfi fyrir
Agile/Scrum adhald. P6 Google Drive skili sinu pa for éparfa timi { alla vinnslu a
gognum sem hefdi ekki verid ef gott Scrum kerfi hefdi verid notad.

Pad syndi sig ad aheettugreiningin var nokkud rétt pegar leid a verkefnio.
Eftirtaldar aheettur purfti hopurinn ad vinna ar yfir timabilid:

«» Seinkun 4 skilum fra Advania
« Bilun 4 tolvum

% Mikid alag i skéla/vinnu
X

» Vandamal med midlaega pjonustu

Vel gekk p6 ad greida ur o6llu, og urdu pessar aheettur ekki til ad skemma fyrir
verkefninu nema helst pa seinkun a skilum og mikid alag i skoéla.

Lokaafurdin er smaforrit fyrir Android teeki sem er nokkud tilbuid til utgafu.
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