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Inngangur
islandsbanki bydur ni pegar vidskiptavinum sinum upp & farsimalausn (App) fyrir teeki sem

vinna & Android eda iOS styrikerfum.

Verkefnid sem lagt var fyrir okkur gekk Gt & ad bua til forutgafu (e. Beta version) af
farsimalausn fyrir Windows Mobile teeki. Vid smidi lausnarinnar bar okkur ad nota Visual
Studio préunarvondulinn fra Microsoft dasamt Xamarin, téli sem gerir folki kleift ad smida
hugbanad fyrir Windows Mobile, Android og iOS i einu og sama forritunarmalinu og samnyta
toluvert af k6da um leid. Hiuti verkefnisins var ad vega og meta reynslu okkar af notkun

Xamarin.

Lysing verkefnis
Mikid hefur feerst i voxt undanfarin ar ad vidskiptavinir islandsbanka notist vid netbanka i
gegnum sima og er pad 6sk bankans ad allir vidskiptavinir geti upplifad sému pjénustu 6had

teekniumhverfi notandans.

Windows sima notendum hefur ekki enn stadid til boda ad nyta netbankalausn bankans par
sem pad hefur ekki verid Utfeert adur. Verkefnid snérist pvi um ad taka nuverandi lausn og
smida svipada lausn fyrir Windows sima.

Teknar voru saman helstu adgerdir sem eru framkvaemanlegar i niverandi Appi og listadar

upp i forgangsroo:

1. Nyskraning notanda i Appinu

a. Sampykkt skilmala

b. Virkjun teekis og notanda
Innskraning og audkenning notanda
Stada a reikningum
Hreyfingar & reikningum (yfirlit)
Myntbreyta og gengistafla

© gk~ w D

Finna stadsetningu Utibda og hradbanka

Adgerdir 3 og 4 eiga adeins ad vera adgengilegar notendum sem lokid hafa adgerdum 1 og
2 enda parf notandi ad audkenna sig til ad geta fengido umraeddar upplysingar.

Adgerdir 5 og 6 skulu vera adgengilegar 6llum notendum, 6had stbédu skraningar, par sem
ekki parf audkenningu til ad nalgast peer upplysingar.



Adgerdir 1-4 krefjast samskipta vid pjonustulag islandsbanka. Pad lag er REST API
vefpjonusta sem tekur & mati fyrirspurnum og svarar & JISON formi.

Adgerdir 5 og 6 seekja gogn & XML formi fra REST API vefpjonustum islandsbanka.

Okkur var gert ad hanna og smida lausnina fra grunni en fengum fyrirfram gefnar
upplysingar um aeskilegt Utlit notandaviomots.

Annar hluti verkefnis okkar var ad profa Xamarin tolid med Visual Studio vendlinum fra
Microsoft. Okkur bar ad vega og meta reynslu okkar af pvi, samvirkni med Visual Studio,

veentanlega samnytingu kéda, kosti pess og galla.

Verkskipulag

Aoferdafraedi

Scrum adferdafraedin er st adferd sem notast var vid i verkefninu. Var hin valin baedi vegna
pess ad Islandsbanki vinnur eftir peirri adferdafreedi en eins taldi hopurinn pad henta
verkefninu best. Hugmyndir komu upp i byrjun ad notast vido Kanban en fallid var fra pvi vid
nanari umhugsun. bar sem ljést var ad hépmedlimir myndu ad miklu leyti vinna a
mismunandi timum og a mismunandi stédum potti okkur radlegt ad nota adferd sem beitti

okkur meiri aga.

Scrum adferdafraedin er mjog hentug i svona verkefni par sem hun hjélpar vid ad skila sem
mestu af naudsynlegum hlutum & sem skemmstum tima. Verktimanum er skipt nidur i stutta
spretti og i lok hvers peirra fer fram endurskodun og endurmat & pvi sem eftir er. Daglegir
stuttir stédufundir halda 6llum upplystum. Scrum hentar pvi einstaklega vel par sem einblina
parf & ad klara naudsynlegustu peetti verkefnis fyrst.



Leitast var eftir fremsta megni ad fylgja ferlinu sem synt er a myndinni hér fyrir nedan.

N\

24 Hours

Copvematr B 2005, Mousteas Dosr Gormsane

Mynd 1. Scrum adferdafraedin

Til ad halda utan um framvindu verksins var notadur verkefnalisti (e.product backlog) par
sem allar sogur verkefnisins voru tilgreindar. Ségum voru gefnir ségupunktar eftir veegi
peirra. Til ad halda utan um sprettina var notadur verkpattalisti (e.sprint backlog) en hver
saga var brotin nidur i fleiri og smeerri verkpaetti sem settir voru i pann lista. Verkpeettir fengu

aeetladan fjolda vinnutima eftir veegi peirra.

Til ad sja & peegilegan hatt gengi verkefnisins, baedi i heild sem og i hverjum spretti, voru
sett upp grof (e. Burndown charts) sem syna annars vegar brennslu verkpatta, fyrir hvern
sprett, med timabrennslu og hinsvegar graf sem synir brennslu ségupunkta, fyrir heildargang
verkefnisins.

7

Daglegir fundir foru i flestum tilfellum fram a netinu og var utanumhald peirra asamt
rymisaaetlun og timaskraningu i skjélum innan hvers spretts. Haldid var utan um alla pessa
skjolun i Google Drive Spreadsheets.

Fyrstu sex sprettirnir voru tveggja vikna langir en sidari fimm voru viku langir. Sprettir toku
nokkrum breytingum yfir verktimann.



Hér fyrir nedan er tafla sem synir sprettina og markmid hvers og eins.

Nr. Byrjar Endar Markmio

spretts

S0 22.1.2014 | 5.2.2014 | Vera komin med 6ll praktisk atridi a hreint. Adstédu, vélbinad,
beinagrind af scrum og fleira.

S1 6.2.2014 | 19.2.2014 | Klara alla undirbdningsvinnu, préunarumhverfi komid i gang og
keyrandi atgafa af Appi p6 einfold sé.

S2 20.2.2014 | 5.3.2014 | Koma myntbreytunni sem mest &leidis og reyna ad klara hana ef
timi vinnst til.

S3 6.3.2014 | 19.3.2014 | Klara myntbreytuna, kynna okkur pjonustur bankans og koma
peirri vinnu af stad.

S4 20.3.2014 | 2.4.2014 | Klara ado finpissa myntbreytuna, halda afram ad kynna okkur
pjonustur bankans og byrja ad koma nyskraningunni inni.

S5 3.4.2014 | 16.4.2014 | Klara ad finpussa myntbreytuna, proéfanir, halda afram ad reyna ad
na tengingu Vid pjonustur bankans og med pvi koma
nyskraningunni inni. Eins koma vinnu vid Gtibd og hradbanka sem
mest aleidis.

S5B 17.4.2014 | 23.4.2014 | Klara Gtiba og hradbanka hluta appsins, byrja a smidi fyrir stodu
feerslna og nanari feersluskodun dsamt pin ndmers sidu. Eins ad
halda afram vid ad koma tengingu vid pjonustu bankans i gagnid
en byrja samhlida pvi ad vinna virknina & moéti dummy gdégnum.

S6 24.4.2014 | 30.4.2014 | Koma virkninni sem tengist pjonustunni i lag, baedi tengingunni vid
pbjénustuna og virkninni i Appinu. Ymsar préfanir, lagfeeringar og
fragangur.

S7 1.5.2014 | 7.5.2014 | Klara alla virkni i Appinu og skyrslur fyrir lokastédufund.

S8 8.5.2014 | 14.5.2014 | Klara alla vinnu fyrir utan lokakynningu.

S9 15.5.2014 | 21.5.2014 | Klara kynningu.

Tafla 1. Yfirlit Spretta




Sja m& nanari upplysingar um uppsetningu og préun verkefnalistans i verkasetlun sem er &
medfylgjandi geisladiski. Par ma einnig finna upplysingar um sdgupunkta og aeetlanir i
kringum soégurnar sjalfar. tarlegri upplysingar um utanumhald spretta ma sja i
framvinduskyrslu og skjélun sprettanna sem er einnig a medfylgjandi geisladiski.

Dagbodk

Hopurinn hélt dagbok allan verkefnistimann par sem skrad voru verkefni dagsins og hversu
langan tima pau téku. Haldid var utan um pessa dagbok i Google Drive Spreadsheet og eru
upplysingar um heildarfidlda tima yfir allt verkefnid fengnar ar henni. Afrit af henni er &
medfylgjandi geisladiski.

Vinnuaatlun
Vid settum upp dagatalsskjal, sundurlidad eftir sprettum og dégum par sem medlimir settu
inn aeetlada vinnutima sina. Peer upplysingar voru svo notadar til ad reikna asetlada rymd

hvers spretts. Afrit af pvi skjali er & medfylgjandi geisladiski.

Hlutverkaskipting

Scrum hlutverk
Hopurinn samanstod af fimm einstaklingum og var pvi mikilveegt ad skilgreina hlutverk hvers
0g eins. Scrum Master var skipadur einn af medlimum hopsins og akvedid ad hann taeki

einnig patt i teymisvinnu. Product Owner var adili fra islandsbanka.

e Scrum Master
o Einar Arsaell Hrafnsson

e Product Owner
o Snorri Henrysson

e Teymi
o Atli Freyr Gudmundsson
o Einar Arseell Hrafnsson
o Erla Kristin Gunnarsdéttir

Sigfus Hardarson

O

o /#gir Orn Ingvason



Onnur hlutverk

Auk Scrum hlutverkanna skilgreindum vid eftirfarandi hlutverk:

e Tengilidur vid leidbeinanda, profdomara og islandsbanka:

o Erla Kristin Gunnarsdottir

e Umsjon med starfsadstédu (sja um ad allt sé snyrtilegt):

o Skiptumst &, viku i senn, eftir stafr6fsrod

Adstada

Hopurinn fékk Gthlutad adstodu hja islandsbanka ad Lynghalsi og Gtvegadi bankinn allan
télvubanad til forritunar og einnig tvo Windows sima til préfunar. Adgangur var gefinn ad
préfunarumhverfi og fundarherbergjum bankans. Tolvupdstur var settur upp fyrir alla medlimi
hopsins og fékk hver og einn sitt netfang innan bankans. Bankinn lagdi einnig til
samstarfsadila fra baedi Vidskipta- og Hugbunadarsvidi bankans til adstodar hoGpnum.

Hopnum baudst ad fara i hadegismat alla virka daga og einnig veittur adgangur ad
kaffiadstodu & medan & verkefninu st6d. Engin timatakmorkun var a pvi hvenger haegt var ad
vinna i verkefninu og fengu hépmedlimir adgangskort sem veitti adgang hvenaer sem er
solarhringsins.

Urvinnsla

Prounarumhverfi

Toélvurnar voru uppsettar med Windows 7 styrikerfi og var Appid proad fyrir Windows Phone
7. Préunartolid sem unnid var i var Visual Studio 2010 og notadur Team Foundation Server
til samstaedustjornunar. Xamarin var sett upp innan Visual Studio til sampaettingar & kdda.
Forritunarmdlid sem skrifad var i er C# og XAML. Nanari upplysingar um préunartdl og

vinnslu verkefnisins ma finna i hénnunarskyrslu & medfylgjandi geisladiski.

Honnun

Préa purfti Appid alveg fra grunni p6é svo upplysingar um Utlit og virkni leegju fyrir. Var pad i
okkar hondum ad bua til alla virkni og setja allt Gtlitid upp p6 hénnun hvad utlit vardar hafi ad
miklu leyti verid i hondum Islandsbanka, en gefid var i upphafi ad (tlitid aetti ad vera svipad
bvi sem var i niverandi Appi. Pad kom p6 fram ad ef vid saejum eitthvad sem betur maetti
fara pa maetti skoda pad.

Nanari upplysingar um hénnun er i hdnnunarskyrslu & medfylgjandi diski.



Forritun

islandsbanki for fram & ad vid fylgdum peirra stefnu vardandi forritunarreglur. Su stefna er i
flestu samkvaemt alpjodlegum stédlum. Enska skal notud eins og kostur er vid alla kédun,
athugasemdir og uppbyggingu. Almennt er reglum Microsoft fylgt vid forritun. Nanari
upplysingar ma sja i honnunarskyrslu a medfylgjandi geisladiski.

Proéfanir
Préfanir voru framkveemdar fyrir hvern patt fyrir sig. Einingaprofanirnar voru unnar meira
samhlida k6duninni & medan notendaprofanirnar voru framkveemdar pegar adgerdirnar voru

ad mestu tilbdnar.

Einingaproéfanir
Einingaprofanir (e. Unit tests) voru framkveemdar & pattum sem ekki krefjast 6samhverfrar

vinnslu.

Viatokuprofanir
Notendaprofanir voru framkveemdar i hvert sinn sem einhver heilsteyptur hluti innan Appsins

var tilbdinn.

Nidurstéour profana
Farid er mjog nakvemt i nidurstddur profana i préfanaskyrsiu sem er a medfylgjandi
geisladiski. Préfanirnar voru mikilveegar vid proun verkefnisins og voru pé nokkud margir

gallar & kerfinu uppg6tvadir vid notendaprofanirnar.

Framvinda

Sprettir verkefnisins voru 11 talsins og verda helstu atridi peirra dregin fram hér fyrir nedan.

Medvitud akvoroun var tekin innan hépsins ad aeetla frekar meira en minna a alla sprettina
svo alltaf yrdu naeg verkefni til stadar auk pess ad hafa naegjanlega dreifingu verkpatta til ad
lagmarka heettu & ad margir feeru ad vinna i pvi sama. Timabrennslu sprettanna var stillt upp
pannig ad i brennslugréfum (e. Burndown charts) sést hversu mérgum klukkutimum er
brennt hvern dag innan sprettsins. Pad er gert i takt vid pad ad verkpeettir eru metnir i

klukkustundum.

Heildarbrennsla yfir allt verkefnio var pé midud Gt fr& ségupunktum en ekki klukkustundum
eins og gert var i sprettunum par sem heegt er ad fylgjast med nidurbrennsiu &
sdgupunktunum sjalfum at fra sprettum.



Azetlunina dsamt raunverulegri brennslu ma sja i toflunni hér fyrir nedan:

Release Burndown

Nafn spretts: a 1 2 3 4 5 &b 2] 7 8 5
Sprettur nr: 1 2 3 4 5 b 7 d d 10 11
Punktar eftir 529 828 521 478 394 348 251 21 1300 43 n a
Ideal Burndown 829 481 433 385 337 289 Z40 182 144 95 48 a

Tafla 2. Heildarbrennsla ségupunkta

Sja ma heildarframvindu verkefnisins & myndinni hér fyrir nedan:

Release Burndown Chart

M Furnlktar eftir

&00 M 1d=al Burndown

400

300

Funitar

200

100

Sprettur

Mynd 2. Framvinduyfirlit verkefnisins

Sja mé& & pessu linuriti ad ekki gekk naegilega vel framan af en & sidari hluta verkefnistimans
foru hlutirnir ad gerast. Sja& ma nanari upplysingar um framvindu sprettanna i
framvinduskyrslunni sem er a medfylgjandi geisladiski en helstu nidurstodur eru teknar fram

hér fyrir nedan.



Sprettur 0

Strax og hopurinn hafdi veri® myndadur var settur upp sprettur og innihélt hann pvi engar
sogur. Inn i pennan sprett voru tekin inn praktisk atridi sem purfti ad skoda adur en hin
eiginlega undirbdningsvinna heefist. Spretturinn  gekk vel ad pvi leiti ad koma
undirbuningsvinnu af stad og byrja a skipulagi verkefnisins.

Burndown Chart

60 W Timi ftir

W 1d=al

M Unnir timar

M Endurmst tima
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Timar
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Mynd 3. Framvinda d Spretti 0



Sprettur 1

Pegar spretturinn for af stad var ljost ad mikid pyrfti ad gerast & stuttum tima par sem ekki
hafoi verid komist i ad hefja vinnuna fyrir alvoru i fyrsta sprettinum. Ekki gekk p6 nogu vel i
pessum spretti par sem uppsetning & réttu préunarumhverfi gekk ekki sem skildi og komst
vinnan pvi litid af stad. Sést pad vel i medfylgjandi linuriti par sem blaa linan endar téluvert

hatt fyrir ofan pa raudu.

Burndown Chart
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Mynd 4. Framvinda a Spretti 1
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Sprettur 2

Gerd var breyting & fyrirkomulaginu par sem ségurnar voru ad mati hépsins of stérar. beer
voru teknar fyrir hver og ein og brotnar nidur i smaerri ségur med enn smaerri verkpeetti.
Spretturinn gekk vel pd blaa linan haldist pé nokkud fyrir ofan pa raudu en aeetlad var meira
a sprettinn en asetladur timi gerdi rad fyrir. En prounarumhverfio var loksins komid rétt upp

og var haegt ad koma vinnu vid sjalft Appid vel af stad.

Burndown Chart

300 B Timi eftie
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200

Timar

100

-100

o1 2 3 4 5 B 7 B 9 10 11 12 13 14

Mynd 5. Framvinda d Spretti 2
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Sprettur 3

Ponokkrar af ségunum Ur spretti 2 voru fluttar yfir a sprett 3 par sem ekki nadist ad klara paer
allar. Eins var haldid afram ad brj6ta ségur Ur product backlog meira nidur fyrir pennan
sprett. Pridji spretturinn var sa besti fram ad pessu en pad sama atti vid um pennan sprett og
fyrri ad aaetlad var meira a sprettinn en mogulega geeti unnist. Blaa linan endar pvi adeins

fyrir ofan pa raudu prétt fyrir mjog afkastamikinn sprett.

Burndown Chart

280 W Timi eftir
M ideal
M Unnir timar

210 H Endurmat tima

140

Timar

70

0 1 2 3 4 ] ] 78 g 10 11 12 13 14

Mynd 6. Framvinda a Spretti 3
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Sprettur 4

peer sogur sem ekki nadist ad klara i pridja sprettinum voru fluttar yfir i pann fjérda og svo

var enn og aftur fario i ad brj6ta nidur fleiri sdgur fyrir pennan sprett likt og &éur. Enn og aftur

var aeetlad toluvert meira a sprettinn en timi leyfdi en einnig vard vinna minni vid pennan

sprett en adur par sem hopmedlimir voru uppteknir i 6drum verkefnum. Tengingin vid

pjénustulagid setti pennan sprett einnig oOrlitid utaf laginu par sem mikill timi for i ad reyna ad

na tengingum en ekkert gekk.

Burndown Chart
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Mynd 7. Framvinda d Spretti 4

13




Sprettur 5

Fimmti spretturinn var timamaotasprettur par sem stadan var metin upp a nytt og gerd var ny
azetlun fyrir pann tima sem eftir var af verkefninu. Gengid hafdi illa framan af og var stadan
ekki gbd & pessum timapunkti. Miklar ahyggjur voru af stodu mala og purfti eitthvad mikido ad
gerast til ad verkefnid steedist dsetlun. Hopurinn ték sig & og keyrdi allt & fullt en einnig kom
meiri adstod af bankans hendi vid tengingu pjonustulagsins. Spretturinn gekk a heildina litid
mjog vel og voru margir verkpeettir klaradir. Blaa linan er enn téluvert fyrir ofan pa raudu par

sem aaetlun var téluvert umfram getu.

Burndown Chart

450 W Timi =ftir
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Mynd 8. Framvinda d Spretti 5
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Sprettur 5B

Einn aukasprettur var settur inn i dsetlunina yfir paskahelgina en ekki hafdi verid gert rad fyrir
peim tima inn i spretti i upphafi. beir verkpeettir sem ekki voru klaradir i spretti 5 voru fluttir
yfir i pennan en einnig voru nokkrar nyjar sogur teknar inn. Petta var fyrsti vikulangi
spretturinn og voru peir allir hafdir vikulangir hér eftir. Godur gangur var i pessum spretti &
heildina litid.

Burndown Chart

400 W Timi fir
M 1g=al
M Unnir timar
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E 200
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100

Mynd 9. Framvinda d Spretti 5B
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Sprettur 6

Pad sem ekki klaradist i spretti 5B var flutt yfir eins og adur en svo voru allar ségur sem eftir
eru teknar inn i sjotta sprettinn. Pad var medvitad gert til ad fa betri yfirsyn yfir pa verkpaetti
sem é&tti eftir ad klara. Pad gerdi hdpnum Kleift ad vinna ad fleiri pattum i einu og hjalpadi pad
mikid, sérstaklega & medan tengingin vid pjonustulagid var ekki komin &. Blaa linan er pvi
alltaf toluvert fyrir ofan pa raudu en pratt fyrir pad pa gekk pessi sprettur mjog vel og voru
margir verkpaettir unnir nidur.

Burndown Chart
280

W Timi sftir
M 1d=al
M Unnir timar
0 M Endurmst tima
E 140
=
70

Mynd 10. Framvinda d Spretti 6
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Sprettur 7

Allar sogurnar sem ekki voru kladradar i sjotta sprettinum voru settar inn i pennan enda allar

sdgurnar komnar inn sem aeetladar héfou verid fyrir verkefnid. Einni ségu var svo beett vid og

eins voru nokkrar B kréfu sogur teknar inn til ad n& betri heildarvirkni i Appid. Meiri ahersla

var 16gd a skyrslurnar par sem stutt var i lokaskil. Spretturinn gekk mjog vel likt og sidustu

tveir sprettir & undan og nadist ad koma allri virkni inn i Appid, baedi & méti gervi gbgnum
sem og pjénustu. Var pvi helstu markmidum nad po svo tbluverd vinna veeri eftir i ad

finplssa Appid.
Burndown Chart
280 M Timi eftir
M Idesl
M Unnir timar
210 M Endurmst tima
E 140
=
70
0

Mynd 11. Framvinda d Spretti 7
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Sprettur 8

Attundi og sidasti spretturinn fyrir lokaskilin for ad mestu i ad finplissa Appid, lagfeeringu &
kdda og utliti asamt skyrsluvinnu og lokastédufundi. Hann gekk mjog vel og nadist ad klara
ba peetti sem lagdir voru fyrir. Oll virkni var ordin klar i Appinu sjalfu og nadist ad klara allar
skyrslur fyrir lokaskilin. Allir peir ségupunktar sem lagdir voru fyrir i verkefninu og tilheyrou A
kroéfum voru klaradir og nokkrir af B krofupunktum lika. Hoépurinn er a heildina litid mjog
ansegour med framgang verkefnisins og Utkomuna.

Burndown Chart
280

M Timi eftir
M deal
M Unnir timar
210 M Endurmat tima
EEE 140
=
il

Mynd 12. Framvinda d Spretti 8

Sprettur 9

Sprettur 9 var settur upp fyrir undirblning lokakynningarinnar. Par sem hann & sér stad eftir
loka skilin eru engar frekari upplysingar fyrir hendi hér. Eins voru engar sogur aeetladar a
pennan sprett.
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Ahattugreining
Ahaettugreining var framkveemd vid upphaf verkefnisins Ut fra peim pattum sem taldir voru

geta raskad framgangi pess. Nanari Gtlistun & greiningunni sjélfri asamt drvinnsiu og

nidurstédum eru i skyrslu & medfylgjandi geisladiski.

Helstu nidurst6dur sem komu fram i ahaettugreiningunni voru ad steerstu hindranir
verkefnisins veeru paer ad vinna vid verkefnio for seint af stad, ad préun Appsins var fyrir
Windows Phone 7 i stad Windows Phone 8 og ad vinna purfti verkefnid a Visual Studio 2010
i stad 2012. Eins var mun meiri vinna vid ad koma tengingu vid pjonustulagid i gang en gert
var rad fyrir.

i upphafi komu upp p6 nokkrir hnékrar i tengslum vid prounarumhverfid. begar fara atti af
stad var hugmyndin sd ad unnid yrdi med Visual Studio 2012, & Windows 7 styrikerfi fyrir
Windows 8 sima. bad kom pd & daginn ad ekki er mogulegt ad gera App fyrir Windows 8
sima med Windows 7 styrikerfi og hefdi purft ad uppfaera télvur hépsins yfir i Windows 8 til
ad pad veeri mogulegt, en slikt hefdi brotid vinnureglur bankans. Akvordun var pvi tekin hja
bankanum ad vinna Appid fyrir Windows 7 sima. Pegar farid var af stad eftir pa akvordun
kom i lj6s ad préun Apps fyrir Windows 7 sima & Windows 7 styrikerfi gat ekki farid fram i
Visual Studio 2012 og vard pvi ad nidurfeera prounarumhverfid i télvum hopsins yfir i Visual
Studio 2010. Pegar upp var stadid var pvi nidurstadan su ad vinnan feeri fram med Visual
Studio 2010 Professional, Windows 7 styrikerfi og 6ll préun midadist vid Windows 7 utgafu af

sima.

Enginn gerdi sér grein fyrir pvi i upphafi hversu dyrkeypt pad yrdi ad fara ekki yfir i Windows
8. Stddugt voru ad koma upp adstaedur par sem petta gamalt prounarumhverfi var ekki ad
stydja adgerdir nema eftir miklum krokaleidum i besta falli og stundum bara hreint ekki ad
stydja peer.

Tenging vid pjénustulag bankans var eitt af pessum atrioum. Petta gamla prounarumhverfi
einfaldlega stydur ekki samskiptaformid sem par er farid fram a ad 6llu edlilegu.
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Framtidarsyn

Lausnin okkar er forttgafa fyrir islandsbanka og fer pvi ekki i almenna notkun. Bankinn tekur
nud nidurstddu vinnu okkar og vegur og metur hvert naesta skref er. Liklegast er ad
islandsbanki rédist i smidi & fullri Gtgafu fyrir Windows Phone teeki sem sidar mun standa

vidskiptavinum hans til boda.

Samantekt

Verkefnio for heegt af stad eins og adur er getid. Par spila helst inn i adurnefndar astsedur
auk pess ad audvitad for mikill timi i ad leera & hlutina. Ekkert okkar hafdi unnid App i pessu

prounarumhverfi adur pannig pad var margt ad leera.

Vid erum sétt ad verki loknu. Anzegd ad hafa nad ad klara alla adalvirkni sem lagt var upp

med prétt fyrir allar hindranirnar sem & vegi okkar urdu.

betta var leerdomsrikur timi. Segja m& ad vido séum mjog pakklat fyrir ad hafa fengid allar
pessar hindranir ad vinna ur. Vid purftum ad kafa mjog djapt i hlutina og kynna okkur margt

sem ekki hefdi purft ef notast hefdi verid vid nyjustu préunartolin.

Einnig er okkur enn ljésara en 4dur hvad Scrum adferdafreedin er gott hjalpartdl vid svona
verkefni. Eftir & ad hyggja hefdum vid att ad vinna enn stifar eftir henni en vid geroum. EKki

sist vegna pess ad vid vorum sjaldan 6ll saman & stadnum ad vinna.

Xamarin er hentug vidbét. Pé vio hofum ekki fengid alveg nyjustu mynd af moguleikum pess,
par sem vid vorum ad nota eldri prounartél en almennt eru notud i dag, pa saum vid ad pad
hefur goda kosti. Par ma nefna mogulega samnytingu kdda og, ekki sist, pad ad geta forritad
fyrir Windows, Android og iOS simteeki i einu og sama forritunarmalinu. Nokkud sem vid

teljum steersta kostinn.

Eftir & ad hyggja hefdum vid att ad vera hardari i framgongu eftir upplysingum og adstod af

bankans hendi. Ma segja ad of mikill timi hafi farid i allskonar bid fyrri hluta verktimans.

Hopurinn nédi virkilega vel saman fra fyrsta degi og gekk samvinnan alveg einstaklega vel.
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Fylgigogn

Geisladiskur med eftirfarandi:

SPrettir......cooeeeieeeeee e Skjolun & vinnslu spretta.

StOOUSKYISIUN ......coeviiiiiiiieiins Skyrslur um stédu mala 10.-30. april
Verkefnislysing .........ccocveeeennee.. Verkefnislysing sem send var inn i upphafi
Verkskipulag.........ccccooevveeiiinnnnn. Verkskipulag, Dagatal/Vinnuaaetlun, Dagbdk
Profanir.........cocoeevveenee e Profanaskyrsla, profanalysingar
HONNUN.....oeii e Honnunarskyrsla, myndskjol, skissur og fleira
Ahaettugreining ...........ccccveenee.. Ahaettugreiningarskyrsla
Framvinda........ccocceevviiienennnnenn, Framvinduskyrsla
Leidbeiningar........ccccocveeeieeennnnn. Notendaleidbeiningar, Rekstrarhandbok

Verkaagetlun.......cccceevcvveeecinnennn. Verkaaetlunarskyrsla



