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Utdrattur

Samfélagsgreinaspilid er namsspil par sem sameinud eru prja steerstu fogin innan
samfélagsgreinanna. ba verdur einnig komid inn a listgreinahluta adalnamskrar. Byggt er &
haefniviomidum pessara faga i nyudtgefinni adalndmskra sem einmitt leggur aherslu a
sampaettingu namsgreina almennt svo og sérstaka sampeettingu namsgreina
samfélagsgreina. Hugmyndin ad spilinu kom upp i Bachelor-nami hoéfundar par sem ny
adalnamskra var i vinnslu med pessum aherslum og hvernig saga, truarbrégd og landslag i
heiminum tengjast menningu og hefdum a hverjum stad. ba er hugmyndin ad ndmsspilinu ad
nemendur geti haft gaman af pvi ad lzera, skemmt sér med 6rum samnemendum sinum og
jafnvel midlad upplysingum til yngri nemenda, par sem spilid er hugsad fyrir alla aldurshépa
a unglingastigi grunnskélanna. | upphaf var lagt af stad med ad soguhluti spilsins vaeri
eingdngu byggdur upp 4 spurningum og landafraedihluti spilsins vaeri i grunninn myndlist i
formi teikniprauta og loks veeri trdarbragdafraedihlutinn blandadur spurningum, leiklist og
myndlist. En vid framkvaemd spilsins var akvedid ad taka leikhlutann ut ar spilinu og lata allar
greinarnar prjar skiptast i spurningahluta annars vegar og teiknihluta hins vegar. Ho6fundur
vonar ad spilid nytist vel i kennslu og komi til med ad vekja dhuga allra peirra sem kunna ad

taka patt i ad spila pad.



Formali

Eftir skemmtilega vinnu stendur eftir lokaverkefnid mitt, namsspil i samfélagsgreinum.
Vinnan vid gerd spilsins, svo og vid greinargerdarina sem fylgir, var mikil og strembin og vil ég
bakka peim kaerlega sem leidbeindu mér og hjalpudu a einhvern hatt vid petta mikilvaegasta
verkefni @ minni skdlagéngu. Svona verkefni er ekki eitthvad sem haegt er ad hrista fram ur

erminni og finnst mér rétt ad nefna pa sem hafa adstodad mig vid pa vinnu.

- Andri Freyr Stefansson, brédir minn, fyrir yfirlestur a 16ngu verkefni og almennan
studning 4 medan 4 verkinu stéd.

- Eydis Eyjolfsdottir, médir min, fyrir yfirlestur, tilségn og matarsendingar.

- Stefan G. Einarsson, fadir minn, fyrir adstod vid ad utbua spilakassann sjalfan svo og
bidkvold til ad slappa adeins af @ milli vinnulota.

- Lovisa Iris Stefansdéttir, systir min, fyrir sérstaka hjalp vid ad mala spilabordid.

- Hanna Runa Kristinardoéttir, vinkona min og kennari vid Akurskéla i Njardvik, fyrir 1an
a ndmsbdkum sem notadar voru vid gerd spurninganna.

- Samstarfsfélagar minir i flugturninum i Keflavik, fyrir andlegan studning.

- Kaffitar, fyrir alla kaffibollana.
Og sidast en alls ekki sist Gunnar J. Gunnarsson désent i truarbragdafredum og

trdarbragdakennslu, leidbeinandi minn i pessu B.Ed-verkefni, fyrir polinmeedi og gdbda

tilsogn.
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1.Inngangur

i kennarandmi minu hefur verid 16gd mikil dhersla 4 -einstaklingsmidada kennslu,
sampaettingu namsgreina sem og fjolbreytta kennsluhzetti. Med einstaklingsmidadri kennslu
er reynt eftir fremsta megni ad leyfa nemendum ad leera @ sinum hrada og ad kennsluefni
taki mid af haefni hvers og eins. Pa hefur verid leitast vid ad sampaetta ndmsgreinar med
bemaverkefnum svo fatt eitt sé nefnt og hefur pad reynst vel i vettvangsndmi minu svo og
audvitad hinir fjolbreyttu kennsluhaettir sem ég hef tileinkad mér & haskdladarunum. Ad pessu
s6gdu dsamt minni eigin reynslu Ur grunnskdla, par sem ég atti oftar audveldara med ad
muna stadreyndir sem fram komu i spurningaspilum en i ndmsbdkum fannst mér kjorid ad
gera samfélagsgreinaspilid ad minu lokaverkefni. Namsspil i samfélagsgreinum par sem reynt
er eftir fremsta megni ad sampaetta allar helstu greinar fagsins, pad er ad segja sogu,
landafraedi og truarbragdafraedi i eitt skemmtilegt spil. Med spilinu vonast ég til ad unglingar
i 6llum bekkjum a efsta stigi grunnskélans geti baedi leert og skemmt sér @ sama tima vid ad
leera pessi fog. Pa finnst mér spil sem bjéda beaedi upp a spurningar og teikniprautir mjog
hagnyt pvi ef einhverjir nemendur pekkja ekki endilega pad sem spurt er um pa er haegt ad
leera pad 4 skemmtilegan hatt, umraedur geta skapast og audveldara er ad muna pad sem
leert er i framhaldinu.

| bessari greinargerd zetla ég ad lysa betur markmidum minum med ageeti pess ad
nyta namsspil sem kennsluefni og hvernig pau passa inn i adalnamskrar grunnskdla. Mikid
hefur verid raett um ageeti fjdlbreyttra kennsluadferda og er mjog anaegjulegt ad sja kennara
og kennaranema reyna ad finna fjdlbreyttar og skemmtilegar adferdir til ndms. Aherslan
hefur verid 16gd 4 ad hafa namid spennandi og skemmtilegt fyrir nemendur og pa er gaman
ad sja fleiri kennara hverfa fra hinu hefdbundna og pvi midur leidigjarna formi fyrirlestra sem
kennsluadferdar. Namsspil er eitthvad sem nemendur geta skemmt sér yfir og opnast gluggi
fyrir ahugaverdar umraedur sem geta skapast i kjolfarid. Eg tel rétt ad koma pvi & framfeeri ad
tilgangur spilsins er ad gera ndmsefni skemmtilegt, freedandi og fjolbreytt fyrir alla
aldurshdépa unglingastigsins i grunnskola og alls ekki ztlad til pess ad mddga neinn og bendi
ég i peim efnum sérstaklega & truarbragdafreedihluta spilsins en triarbrégd eru gjarnan

viokvaemt umraeduefni og atlunin med spilinu er fyrst og fremst ad hafa ndmid skemmtilegt



og freedandi. P4 mun auk pess fylgja greinargerdinni reglur spilsins dsamt spurningum svo og

ordalista fyrir teiknihluta spilsins.

2. Adalndmskra

Ny adalnamskra, sem var gefin Ut arid 2013, Mennta- og menningarmalaraduneytisins er
toluvert breytt fra eldri adalndmskram. BUid er ad uppfeera kennsluhatti i adalnamskra og
medal annars er sampaetting ordin mjog stér hluti af peim adferdum sem stefnt er 4 ad nota.
[ almennum hluta adalndmskrarinnar er 16gd &hersla & hina svokélludu grunnpaetti
menntunar, p.e. laesi, sjdlfbaerni, heilbrigdi og velferd, lydreedi og mannréttindi, jafnrétti og
skdpun. Reynt er eftir fremsta megni ad maéta adalndmskranna og um leid skélastarfid eftir
ofangreindum grunnpattum menntunar. ba studla kennarar og adrir sem starfa i skélum
landsins ad  sjalfsteedi, frumkveedi og préun | skdlastarfi (Mennta- og
menningarmalaraduneytid, 2013).

Kannski er seint haegt ad sameina alla ofangreinda paetti i einhverja eina ,fullkomna“
kennsluadferd en mogulega ma sampeetta marga peetti i ndmsspili likt og hér er lagt til. Med
spili sem er naegilega fjolbreytt og fjallar um pzetti eins og teikningu, leik og svo almenna
vitneskju sem og audvitad pad sem spil leida almennt til félagslega, pad er samveru,
heilbrigdrar samkeppni og vitneskju, pa ma a einum vettvangi sampaetta laesi, sjalfbeerni,
jafnrétti og skopun. Laesi og sjalfbeaerni geetu eflst med upplysingadflun i gegnum spurningar
namsspils, svo og audvitad ef nemendur vilja leita sér frekari upplysinga Ut fra peim
spurningum. Svo eflist skopun med leik- og teiknihluta namsspils og loks eflist jafnrétti innan
hops med lidamyndum nemenda og med pvi ad allir taki patt i leiknum.

Nyja adalnamskrain fyrir samfélagsgreinarnar er toéluvert frabrugdin eldri
adalndmskrdm um sama efni og ma par helst nefna ad i 6llum fégum eru nd komin
haefnividmid sem ljuka skal & premur stigum skélagéngunnar; 4., 7. og 10. bekk. ba er buid ad
skipta helstu markmidum adalnamskrarinnar i prja hluta, pad er reynsluheim, hugarheim og
félagsheim. | reynsluheimshluta hennar er 16gd ahersla 4 haefni nemandans til ad skilja
veruleikann sem hann hefur feedst inn i. bar er 16gd dhersla @ umhverfid, samfélagid, sogu
bess og menningu sem snertir nemandann beint. Med hugarheimshluta adalnamskrarinnar
er leitast vid ad lata nemandann horfa inn 4 vid og atta sig a sjalfum sér og peirri mynd sem

hann hefur af sjalfum sér. Samfélagsgreinarnar eiga ad efla pessa sjalfsmynd nemandans
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med pvi ad vikka Ut og dypka hugarheim hans. Loks med félagsheimshugtakinu i
adalnamskranni er att vid haefni nemandans til ad mynda og prda tengsl vid adra og byggja a
beim félagsskap sem hann hefur tekid patt i. Pa hefur ndmsmati verid skipt upp i fjéra hluta:
A, B, C og D par sem A hefur verid skilgreint framurskarandi og D telst abdtavant. ba er
jafnframt tekid fram i namsmati hvad pad er sem nemendur purfa ad kunna skil 8 vid hvert
stigi skélagongunnar og eru peir flokkadir innan pess ndmsmats sem passar peim (Mennta-
og menningarmalardduneytid, 2013).

[ ntverandi adalnamskra voru allar samfélagsgreinarnar sameinadar, svo sem saga,
landafraedi, pjéofélagsfraedi, traarbragdafreedi, lifsleikni og heimspeki asamt sidfraedi. Til ad
sameina sem flestar namsgreinar undir eitt namsspil kom fljétt i ljés ad greinarnar: saga,
trdarbragdafreedi og landafradi possudu best inn i svokallad spilaform & medan einnig vaeri
moguleiki ad taka litillega fyrir pjédfélagsfraedi og lifsleikni. Pjodfélagsfreedin tengist mikid
soguspurningum og lifsleikni eflist til deemis i teiknipaetti spilsins, en nanar verdur fjallad um
spilid sem slikt sidar i umfjolluninni. Til ad afmarka orlitid betur hafnividmid i peim premur
fogum sem spilid tekur helst fyrir var akvedid skoda betur hluta peirra i adalnamskranni.
Nefna ma ad truarbragdafraedin hefur breyst hvad mest med sameiningu kristinfraedikennslu
og annarra truarbragda og feer pvi triarbragdafraedin sérstakan undirkafla i umfjolluninni hér

i framhaldinu.

2.1 Saga og landafraedi

Med sameiningu faganna i samfélagsgreinunum urdu talsverdar breytingar i adalnamskranni.
[ stad pess ad sja 4fangamarkmid fyrir hvert og eitt fag sem hafdi hvert sinn undirkafla hefur
hinni nyju adalnamskra verid skipt upp i prja hluta par sem 6ll fégin, pad er landafraedi, saga
og truarbragdafraedi eru tekin fyrir og sett fram sameiginleg afangamarkmid. Pannig er
sérstada hvers fags greinar ad breytast en 16gd er meiri dhersla & nemandann sjalfan og
hvernig hver grein hefur ahrif 4 hvora adra. Augljéost er ad landafraedi, saga og
trdarbragdafreedi eru fog sem tengjast 6ll mjog mikid innbyrdis, pannig hafa landameeri til
deemis breyst i gegnum séguna medal annars fyrir tilstilli trdarbragda og afleidinga peirra.
Saga truarbragda fléttast audvitad lika mikid inn i sogu tiltekinna menningarsvaeda og pjéda.
Hvert fag innan samfélagsgreinarinnar gegnir po akvednu hlutverki til pess ad gildi og

markmid greinanna naist i heild. | sdgukennslu er byggt 4 heildstaedri og fjdlbreyttri skodun



heimilda um samfélog og einstaklinga fra fortid til samtima. Landafraedin fjallar um breytileg
lifsskilyrdi folks i heiminum med hlidsjén af vixlverkun manns og natturu. | haefnivismidum
bessara greina er medal annars minnst & [slandsségu, Jordina og heimssogu. |
haefnividmidum parf medal annars ad kunna skil & ségu islands, legu pess, mikilvaegi
landakorta, pad er kunna ad lesa ur peim og almennt um ségu heimsins ad akvednu marki.
Pa segir jafnframt i haefniviomidum ad nemendur eigi ad geta tekid sjalfstaedan patt i
lydraedislegu samstarfi, Utskyrt med deemum breytileika mannlifsins og komid pekkingu sinni
og vidhorfum a framfaeri, svo fatt eitt sé nefnt.

Til ad atta sig betur a nyrri adalndmskra er gott ad skoda pa eldri til samanburdar.
Adalndmskrain sem gefin var ut arié 2007 tekur allar samfélagsgreinarnar fyrir sem einstakar
greinar og samkvaemt henni eru akvedin afangamarkmid fyrir landafreedi og svo Onnur
markmid fyrir ségu. [ ndgildandi adalnamskra er pessum tveimur greinum, pad er landafraedi
og sdgu tvinnad saman og 16gd dhersla & hvers vegna énnur greinin hefur dhrif 4 hina. |
adalnamskranni fyrir landafraedi ma sja likindi milli eldri og nugildandi adalnamskraa, til
daemis er sett sem markmid ad auka vitund nemenda um umhverfi, samfélag og menningu
fra nalaegasta svidi til hinna fjarlaegari. (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2007). Til
samanburdar eru pessi markmid lika hofd til hlidsjonar i ndgildandi adalndmskra. Reynt er ad
fa nemendur til ad atta sig @ umhverfi sinu med nami i landafraedi. ba er sampaetting ségu og
trdarbragda augljés pegar kemur ad landamaerabreytingum og 68ru sliku. bréun triarbragda
ad sama skapi er pétt samofin tilteknum menningarsvaedum i gegnum akvedid samspil sogu,
menningar, samfélags og svo loks truarbragda. Sama ma segja um soguhluta
adalnamskranna en par er 16gd ahersla i eldri adalnamskra ad nemandinn sé alltaf nalaegur
og midi sig vid ségu mannkyns, pjodar, byggdarlags eda fjolskyldu. Nemandinn stendur ekki
fyrir utan séguna sem ahorfandi heldur andspaenis henni, tulkar hana og tekur patt i henni.
Pa er leitast vid ad tulka fortidina, skilja nutidina og modta framtidina og kallast pessi
verknadur soéguvitund. (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2007). | ndgildandi
adalndmskra er pessum fogum og dfangamarkmidum peirra blandad saman, en gaman er pé
ad sja ad fogin eru ekki ad missa gildi sitt, heldur er verid ad leitast vid ad laera pau ol
sameiginlega. Nemandinn 8 ad geta synt fram & mjog gdédan skilning 4 edli sjalfbaerrar
bréunar og pydingu hennar fyrir umhverfi, samfélag og efnahagslif. A skipulegan, sjalfstaedan
og gagnryninn hatt & nemandinn ad geta aflad sér upplysinga um menningar- og

samfélagsleg malefni sem birtast honum a mismunandi hatt. Loks @ nemandi ad geta rokraett
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og greint & gagnryninn hatt stodu sina sem patttakanda i fjdlmenningarlegu samfélagi,

réttindi og skyldur sinar dsamt gildismati (Mennta- og menningarmalaraduneytid, 2013).

2.2. Truarbragdafraedi

Tilgangur traarbragdafreedikennslu i grunnskélum sem medal annars fjallar um kristinfraedi
og jafnvel sidfreedi er ad studla ad menntun og proska nemenda og efla skilning peirra a
islensku samfélagi og menningu i fortid og nutid. Einkum er etlad ad efla truar-, sidgaedis- og
félagsproska barna svo ad pau geti tekid dbyrga afstodu i pessum efnum
(Menntamalaraduneytid,2007).
[ Adalndmskranni fra arinu 2007, sem var byggd & breytingum & adalndmskram fra
1989 og 1999, urdu talsverdar breytingar fra fyrri adalndmskram par sem aukin var dhersla a
onnur trdarbrogd heldur en kristni. Adalnamskrdin hét ekki lengur einfaldlega Kristinfraedi
heldur voru tekin fyrir dnnur trdarbrogd lika sem og sidfreedi. Rokin fyrir pvi voru vegna
vaxandi fjélmenningar i landinu og aukinna tengsla @ milli 6likra menningarsvaeda i
veroldinni. Pa kom ennfremur fram ad ndmi i kristnum fraedum, sidfredi og
trdarbragdafreedum veeri setlad ad studla ad menntun og proska nemenda og efla skilning
beirra 4 islensku samfélagi og menningu i fortid og nutid (Menntamalaraduneytid, 2007).
Edlilegt er ad sérstok dhersla sé 10gd a kristin freedi af einni einfaldri asteedu og er pad
vegna sogu Islendinga og kristinnar trdar sem hefur verid rikjandi & islandi i yfir pasund ar. |
kennslu i kristinfraedi aetti frasagan (hin munnlega frasogn) ad skipa veglegan sess i pessari
fraedslu. | Adalndmskranni, sem kom Gt arid 2007, eru bibliuségur veigamikill pattur og gert
er rad fyrir pvi ad leitad sé eftir trdarlegri merkingu peirra, menningarahrifum og tengslum
vid daglegt lif (Menntamalaraduneytid, 2007). | nugildandi adalndmskra segir: ,,...ad hlutverk
grunnskdla, i samvinnu vid heimilin, er ad studla ad alhlida proska allra nemenda og patttéku
peirra | lydreedispjodfélagi sem er i sifelldri préun. Starfsheettir skulu motast af
umburdarlyndi og keerleika, kristinni arfleid islenskrar ~menningar, jafnrétti,...”
(Menntamalaraduneytid,2013). b6 sérstok ahersla sé 10gd & kristinfraedi i skdlum pa er
aherslan jafnframt ad aukast & 6nnur trdarbrégd i heiminum. [ fjdlmenningarsamfélagi likt og
samfélagid & fslandi er stodugt ad préast sem, ad pad er mjog mikilvegt ad
trdarbragdakennsla taki ekki sérstaklega mid af einum trdarbrégdum fram yfir 6nnur
trdarbrogd heldur kenni nemendum ad koma fram vid hvort annad af virdingu sem jafnvel

getur leitt til aukinnar samstodu medal fjolbreytts pjodfélagsins. Allir myndu pvi njéta géds



af pvi ad fraedast um truarbrogd og gildismat annarra 6had peirra eigin trdarsannfaeringu
(ODIHR Advisor Council, 2007).

bpa hefur dherslan verid ad breytast fra pvi ad vera inntaksmidud, pad er ad segja ad
horfid er fra akvednum markmidum i eldri adalnamskrd par sem bdkstaflega var talid upp
hver afangamarkmidin veeru @ medan hin nyja adalnamskra leggur meiri aherslu a skilning a
hlutverki trdarbragdanna og samhengi peirra i sogu og menningu heimsins. Kristnin heldur
enn sinni sérstodu, einfaldlega vegna islenskrar s6gu og menningar en aherslan er aukin a
haefni nemandans til ad geta utskyrt mismunandi truarbrogd, lifsvidhorf og hvada ahrif pessir
pbaettir hafa a lif einstaklingsins, hépsins eda samfélagsins. Markmidin i trdarbragdafreedinni
faerdust fra pvi ad vera akvedinn gatlisti og dherslan er 16gd 4 skilning og tulkun efnisins.
Tengingin vid sidfraedi og lifsleikni er einnig meiri i nyju adalnamskranni og eru pessar
breytingar rokstuddar med breyttum samfélagsadsteedum og fjolmenningu (Mennta- og
menningarmalaraduneytid, 2013). Aherslurnar eru pé ennpa til stadar i gildandi adalnamskra
hvad vardar laesi nemenda & frasagnir i Bibliunni svo deemi sé tekid en er meira tvinnad
saman vid adrar greinar. Med sampaettingu samfélagsgreinanna og aukinni aherslu 3 fleiri
trdarbrogd innan trldarbragdafreedinnar er heetta & ad einstakar d&herslur innan
truarbragdafraedinnar nai ekki 6llum sinum markmidum og kemur pad i verkahring skélanna
og kennaranna ad gaeta pess ad ekkert tapist.

Baedi eldri og nugildandi adalndmskrar kveda @ um kennslu i triarbragdafreedum og feera
fram rok fyrir peirri fraedslu og setja henni markmid. Menningarleg, soguleg, uppeldisleg og
kennslufreedileg rok eru feerd fyrir pvi ad kristin tra skuli fa itarlegri umfjéllun en 6nnur
trdarbrogd hér a landi. Truarlegur proski proast pd ekki nema med pvi ad fast vid trdarleg
vidfangsefni. Skélanum er ekki atlad trubodshlutverk heldur er honum zetlad ad midla
bekkingu, reynslu og auka skilning sem getur asamt 6dru ordid grundvollur ad persénulegri
afstodu og studlad ad umburdarlyndi i trdarlegum efnum (Sigurdur Palsson, 2001). bvi er
mikilvaegt pegar namsefni er Utbuid fyrir namsspil par sem trdarbrégd er hluti spilsins ad

Ollum helstu trdarbrogdunum sé gert jafn hatt undir hofdi eins og haegt er.



3. Fraedilegur bakgrunnur

Kennarar hafa margar mismunandi adferdir og verkfzeri til ad adstoda sig vid kennslu. ba
geta peir snidid kennsluna ad sinum eigin leidum og eftir sinni eigin sannfaeringu, innan
reglna adalndmskranna. bannig getur kennsla verid mjog mismunandi & milli kennara vegna
bess ad adferdir vid kennslu eru fjolbreyttar og er kennsla einmitt mjog ahugaverd vegna
bess ad engin ein kennsluadferd er ,betri“ heldur en einhver 6nnur. Kennurum finnst
misjafnlega erfitt ad taka fyrir dkvedid ndmsefni og getur paegindahringur kennarans haft
ahrif @ pad hvernig hann vill préa sina kennslu og pau namsgdgn sem hann notar. Med pvi ad
profa sig 4fram geta kennarar préad sina kennsluhaetti og gert kennsluna badi skemmtilega
og spennandi fyrir nemendur sina og ekki sist fyrir kennarann sjalfan. Med verkfeerum likt og
namsspilum og leikjum er haegt ad préa spennandi hjalpartaeki fyrir kennara i kennslu. Adur
en farid er i vinnu med namsspil er vert ad skoda hvers vegna su vinna zetti ad fara fram.
Med namsspil i huga parf ad skoda hvada fraedilegu kenningar og kennslufreedilegu hugtok
haegt er ad vinna med og hvort namsspil virki yfir h6fud sem namsgagn. Ymsar kenningar
hafa verid hafdar til hlidsjénar i pvi verkefni sem stadid hefur yfir undanfarin ar ad préa nyjar
og fjolbreyttar kennsluadferdir. Ma par nefna fjolgreindakenningu Howard Gardner. Med
fiolgreindakenninguna i huga er haegt ad prdéa namsspil sem getur verid mjog gott
hjalpargagn vid kennslu. Pa er einnig unnid med kennsluadferdum sem nefnast pulunam og
bjalfunaraefingar. Markmid peirra er ad kanna pekkingu nemenda 4 namsefninu og hjalpa
pbeim ad festa ndmsefnid i minni peirra. Nemendur purfa gjarnan ad leera eitthvad utanbdkar
og geta stadio skil & pvi pegar kallad er eftir pvi (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).

| nugildandi adalndmskra er 16gd sérstok ahersla & fjdlbreytta kennsluhaetti. Enn
fremur er tekid fram ad i samfélagsgreinum fai kennarar taekifaeri til pess ad beita
mismunandi kennsluadferdum, i hépavinnu sem og einstaklingsmidadri kennslu (Mennta- og

menningarmalaraduneytid, 2013).

3.1 Fjolgreindir

Frames of mind er bdk sem bandariskur préfessor ad nafni Howard Gardner gaf at. Gardner
er pekktastur fyrir hina svokoéllud fjolgreindakenningu sina par sem hann telur ad félk hafi
margar mismunandi greindir. b3 taldi Gardner ad buid veaeri ad prengja skilgreininguna a

ordinu ,greind” of mikid i hinu vestraena samfélagi og vildi hann gera par breytingar.



Samkvaemt kenningum hans byr mannfolkid ekki yfir einni greind heldur eru paer atta talsins,
ad hans mati. Pa benti hann a ad félk einblindi of mikid & greindarvisitdlur svo deemi sé tekid
og efadist hann stérlega um réttmaeti pess ad akvarda greind einstaklings med svokolludu
greindarvisitdlupréfi. ba fannst honum prautirnar of einangradar i slikum préfum. Akvad

Gardner pvi ad skipta greindunum upp i eftirfarandi atta flokka (Armstrong, 2001):

- Malgreind, hzfileiki til ad hafa ahrif med ordum, baedi munnlega eda skriflega.

- ROk- og staerdfraedigreind, hafileikinn til ad notast vid télur a8 drangursrikan hatt og
hugsa rokrétt.

- Rymisgreind, hzfileikinn til ad skynja pad sjénreena, rumfraedilega umhverfi og
haefileikinn til pess ad umskapa pessa skynjun.

- Likama- og hreyfigreind, su likamlega faerni til ad nota allan likamann til ad tja
hugmyndir og tilfinningar. Leikni og haefni til pess ad bua til hluti og nota pa flokkast
einnig undir pessa greind.

- Ténlistargreind, er hzfileikinn til pess ad skynja og meta geedi mismunandi tonlistar
svo og haefileikinn til ad skapa slika tonlist.

- Samskiptagreind, sa hzfileiki til ad greina skap, fyrireetlanir, innri hvatir og
tilfinningar annarra.

- Sjalfspekkingargreind, hzfileikinn til ad skilja og pekkja sjalfan sig og starfa og lifa &
grunni peirrar pekkingar.

- Umhverfisgreind, er sd hafileiki til ad pekkja og flokka fjolda tegunda ur jurta- og

dyrarikinu i eigin umhverfi.

Med namsspili er haegt ad gefa nemendum taekifaeri til ad leera vid dhefdbundnar adstaedur.
Haegt er ad byggja 8 fredum Gardner og reyna ad virkja hinar mismunandi greindir nemenda
vid gerd spurninga og prauta. Malgreindina er haegt ad virkja med spurningum sem parf ad
svara med ordum sem og su urvinnsla sem nemendur purfa ad notast vid til ad lesa ur
teikningum samnemenda sinna sem virkjar svo einnig rymisgreindina i teiknihluta spilsins.
Gaman veeri ad koma fleiri greindum ad likt og til deemis tdnlistar-, likama- og hreyfigreind
en slikt veeri mogulegt ad gera i einhvers konar framhaldsspili par sem dherslan veeri a leik og
hlj6ddaemi frekar en spurningar- og teikniprautir. Namsspil geeti 8 skemmtilegan hatt

sameinad namsgreinar og skilgreindar greindir Gardner i eitt og sama spilid ef timi gaefist
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fyrir pa vinnu ad utbua slikt spil. | pessu sambandi koma einnig til skodunar kenningar ymissa
fredimanna og sem daemi ma nefna hugsmidahyggju, sem var préud uat fra kenningum
free6imanna eins og Dewey, Vygotski, Piaget og fleirum, en Jean Piaget var einn ahrifamesti
broskasalfraedingur ségunnar. Aherslur hans i hugsmidahyggju lysa breytingum 4 hugsun fra
faedingu og fram & fullordins 4r og hvernig bérn ganga i gegnum fjégur adskilin proskastig. A
sidasta proskastiginu, sem naer fra 12 til 19 dra aldurs, préa unglingar med sér pann hzfileika
ad hugsa rokrétt um vandamal sem standa frammi fyrir peim (Cole, Cole og Lightfoot, 2009).
Pannig eiga peir unglingar sem eru a sidasta proskastigi, samkvamt skilgreiningu Piaget og
sem namsspilid veeri lagt fyrir, ad hafa tok a ad hugsa rokrétt um hvada mogulegu svor gaetu
stadid 4 bakvid spurningarnar i spilinu. Samfélagsgreinaspilid er flokkad nidur i prja hluta
eftir fogum og pvi veeri rokrétt ad svar vid spurningu Ur landafraedihluta spilsins veeri ekki
eitthvad sem tengdist trdarbragdafraedi eda sogu og svo 6fugt. Nemendur gaetu pannig til
deemis faert rok fyrir pvi innan sins lids hvert hid rétta svar vaeri med pvi ad finna ut hvort

viokomandi svar passi fyrir viokomandi fag.



4. Namsspil

i gegnum tidina hafa préast margar mismunandi adferdir vid ad kenna bdrnum og
unglingum. Sést hefur verid eftir ad finna leidir til ad gera namsefnid spennandi og
skemmtilegt, samhlida pvi ad vera freedandi og gagnlegt. Arid 1976 gerdi rannséknarhépur
hér a8 landi tilraunir med notkun namsspila til ad kenna nemendum. Nidurstada peirra
tilrauna leiddi i 1jés ad namsspil geetu nyst mjog vel i starfi kennara par sem pau héfdudu
sérstaklega vel til nemenda par sem nemendur upplifdu spilin meira sem skemmtun heldur
en laerdém. Visindalega mun ekki hafa verid synt fram 4@ ad notkun spila leidi til betri
namsarangurs en hefdbundin vidfangsefni i kennslu en hins vegar syna athuganir
éumdeilanlega ad nemendur hafi meiri ahuga a namsspilum en hefdbundnum
viofangsefnum med sama inntaki. Nemendur hafa gaman af pvi ad spila pvi spilid er leikur
(Ingvar Sigurgeirsson, 1976). Fyrirframteknar skodanir nemenda eiga nefnilega til ad skemma
fyrir peim par sem peir dkveda gjarnan ad namsefnid sé leidinlegt, 4dur en peir kynna sér
bad (Anna Kristjansdéttir, o.fl., 1987). b4 finnst nemendum gaman ad laera vid éhefébundnar
adstaedur og ymiss konar namsspil eru vel til pess fallin ad gefa peim teekifzeri til pess.
Nemendur spjalla saman, ra&eda um reglur, kasta teningum, teikna, leika og hlaeja (Armstrong,
2001).

[ raun er ekkert eitt rétt svar vid spurningunni hvad gerir leiki skemmtilega. Pad geta
verid mjog margir paettir sem auka @ anaegju pess sem spilar. Fyrst ma einfaldlega nefna
samkeppnina, keppnisskapid og viljann til ad vera betri en besti vinur pinn eda besta
vinkona. Ad laera nyjar og betri adferdir til ad vinna leikinn getur aukid mjog dnesegju spilarans
og ma par nefna spilid Alias®, en pbar reyna leikmenn ad utskyra ord a spjéldum an pess ad
segja ordin sjalf. | fyrstu getur spilid verid strembid en svo uppgétva jafnvel leikmenn
einfalda adferd til ad lysa ordum med pvi ad segja andstaedu peirra svo deemi sé tekid. begar
lysa & ordinu ,svartur” i Alias ad pa er haegt ad segja: , Ekki hvitur, heldur...” og pannig préar
madur leik sinn afram sem gerir hann jafnframt skemmtilegri. beir sem bua til leiki og spil
horfa 4 alla pessa peetti til ad auka likurnar & pvi ad varan peirra seljist eda einfaldlega nytist

sem flestum (Chang, Chen, Hirose, Kinshuk, Kuo, 2009:2).

! Alias er finnskt bordspil sem kom Gt &rid 1990. Ordskyringarleikur par sem patttakendur draga spjold og
Utskyra ordin & spjoldunum med samheitum, andheitum og/eda visbendingum svo lidsfélaginn peirra geti giskad
& rétt ord.
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Fjolmargir moguleikar eru a ad leggja pjalfunarsefingar fyrir nemendur i leik og ma
bar helst nefna namsspil, einfalda spurningaleiki og namsleiki (Ingvar Sigurgeirsson, 1999).
Moguleiki er ad sameina petta allt saman i eitt namsspil par sem leikur, teikning og

spurningar spila helstu hlutverk.

4.1. Samfélagsgreinaspilid

Pad er frekar krefjandi verkefni ad bua til ndmsspil og reynir @ margt i peim efnum. bad parf
ad passa upp a pad hvernig spilid er framkveemt allt til enda og svo parf audvitad ad utbua
alla hluta spilsins, til a8 mynda spilabord, spurningar og annad slikt pannig ad allt gangi upp
fra upphafi til enda. Hugsunin 4 bak vid samfélagsgreinaspilid er ad sameina 6ll helstu fog
samfélagsgreinarinnar, pad eru landafraedi, saga og truarbragdafraedi i eitt spil. Par sem
atlunin var ad hafa spilid fjolbreytt og skemmtilegt pa var lagt upp med ad skipta spilinu i
brja hluta, pad eru teikni-, leik- og spurningahluta. Vid vinnslu spilsins pa datt leikhlutinn ut
bar sem hann var mjog erfidur i framkvaemd. ba var spilid fyrst hugsad sem svo ad hvert fag
hefdi leik-, teikni- og spurningahluta. Kom par i ljé6s ad pad ad finna hluti, atburdi,
skilgreiningar eda persénur til ad leika pannig ad flestir geetu giskad @ um hvern eda hvad
veeri ad raeda var ansi erfitt i framkveemd. Ma par nefna landafraedihluta spilsins par sem
mjog krefjandi veeri ad leika til deemis hofudborg, land eda hugtak eins og breiddarbaug. Pa
var akvedid ad best veeri ad taka ut leikhlutann og hafa pvi eingdngu spurninga- og
teiknihluta i spilinu. Pannig var haegt ad Utbua ordalista yfir hvad haegt veeri ad teikna i 6llum
premur greinunum sem og voru spurningar Utbudnar fyrir allar greinarnar lika.

Spilid leggur dherslu & haefniviomid vid lok 10. bekkjar en aetti ad vera pannig byggt

upp ad pad gagnist lika yngri stigum unglingastigsins.

4.1.1. Vinna vid gerd spilsins

Eins og gefur ad skilja pa fér mesta vinnan vid ad hanna spilid sjalft pannig ad pad veeri
raunverulega haegt ad spila spilid, pad er ad segja ad spilid gengi upp og haegt veeri ad klara
ad spila pad. bad ték lengri tima en héfundur zetladi ad leggja grunninn ad spilinu. Akveda
burfti uppsetningu a spilinu og utlit pess, hvers konar spurningar eda prautir veeru lagdar
fyrir og jafnframt hafa i huga hvernig haegt vaeri ad vinna spilid asamt pvi ad spilid hefdi pa

eiginleika ad vera badi fredandi og skemmtilegt. Fyrst var hugsunin sd ad sameina allar
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samfélagsgreinarnar, par med taldar pjodfélagsfraedi, heimspeki og sidfreedi en pegar leid a4
botti pad helst til of umfangsmikid svo akvedid var ad takmarka innihald spilsins i prju
steerstu fog samfélagsgreinarinnar, sogu, landafraedi og trdarbragdafraedi.

Vid uppkast a gerd spilabordsins kom i ljos ad hentugast var ad skipta spilabordinu i
fjora hluta. ba er spilahringurinn ferkantadur, eins og gjarnan er i bordspilum, en ut fra hverri
hlid gengur einn hringur sem téknar hverja grein fyrir sig. [ reitnum vid hlidina & hringjunum
gengur Ut Or og pegar lid lendir & Orinni faer pad spurningu eda teiknipraut par sem ligid feer
vidurkenningu ef pad svarar rétt. Fjérdi hringurinn er sidan svokalladur ,Bonus-hringur” par
sem lid geta valid sér hvada grein pad vill [ata reyna 4 i pad skiptid sem lidid kemst ad
»Bonus-hringnum®. Hinir reitir spilsins eru sidan nokkud hlutlausir en par er tilviljunarkennt
hvada fag og hvers konar spurningar eda prautir lid purfa ad fast vid. Allir reitir spilsins eru
merktir og ma sjd nanari Utskyringar hér ad nedan hvad hver reitur taknar. | einu horni
spilsins er byrjunarreiturinn sem er algjorlega hlutlaus og ef lid lenda @ honum pa gerist
ekkert og peirra umferd er lokid og svo pvert a spilid i hinu horninu er reitur par sem lid geta
valid @ hvada namsgreinahringsreit pau vilja fara i og flyst spilakallinn @ pann reit sem valid
er. [ horni nimer tvd, ef byrjunarreitur er talinn sem horn nimer eitt, er reitur merktur
tolustéfunum ,1, 2 og 3“ i mismunandi litum og pegar lid lendir & peim reit skal kasta
teningnum aftur og fara @ pann ndmsgreinahringsreit sem tolustafurinn og litur hans segir til
um. [ horni nimer prju er svo einfaldlega ,Kasta aftur“-reitur. begar 1id hefur safnad éllum
vidurkenningum fara peir 4 byrjunarreitinn og pegar pangad er komid parf lidié ad svara efa
leysa eina praut ur hverri ndamsgrein fyrir sig til ad vinna spilid og komast i endamarkid fyrir
midju spilabordsins. Lidssmenn mega rada hvort peir fai spurningu eda teiknipraut og ef peir
svara rétt fa peir ad feaera sig fram um einn reit og reyna ad leysa naestu praut. Ef peir aftur 4
mati svara vitlaust standa peir i stad og naesta lid feer ad gera. Lid faerist afram a bordinu
med pvi ad kasta tening med télunum ,1, 2, 3 og 4“ 4. Akvedid var ad notast vid litinn tening

frekar en tening med sex hlidum par sem spilabordid er fremur litid.
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o

4.1.2. Spilareglur og innihald spilsins

Innihald:

1 spilakassi (sem einnig inniheldur spilabordid).

4 spilakallar i mismunandi litum.

1 Teningur med fjérum hlidum og télunum ,,1, 2, 3 og 4“ a hverri hlid fyrir sig.
Vidurkenningar fyrir hverja namsgrein, fjorar fyrir hvert fag eda tolf allt i allt.
Vidurkenningarnar eru teygjur i somu litum og hver ndmsgrein spilsins (raud, graen og
bld) og eru aukateygjur med spilinu ef ske kynni ad peaer tynast eda skemmast.

50 spurninga- og prautaspjold fyrir hverja namsgrein (150 alls).

1 Timaglas.

4 skrifblokkir.

4 blyantar.

1 spilareglur.

Markmid leiksins

Markmid leiksins er ad safna einni vidurkenningu fyrir hverja af premur namsgreinunum,

landafraedi, ségu og truarbragdafraedi, med pvi ad svara spurningum eda teikna fyrir

lidsfélaga sina. b4 parf ad komast ad lokum & byrjunarreit og klara lokaprautina sem felur i

sér ad svara einni spurningu eda leysa eina praut fyrir hverja ndmsgrein adur en komist er &

sigurreitinn.

Upphaf leiksins

o

o

Leikurinn er spiladur i 2-5 manna lidum. Mest geta fjogur lid spilad.

Hvert lid velur sér spilakall og akvedid er hvada lid byrjar spilid, jafnvel med
adferdinni steinn-skaeri-blad. Sidan fer pad eftir gangi sélar hvada lid gerir naest.
Spilabordid, skrifblokkirnar, spurninga- og prautaspjoldin eru 16gd a bordid og

timaglasinu er stillt upp.
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AdJ spila leikinn

o

Pad lid sem hefur leikinn byrjar & ad kasta teningnum og fzerir spilakall sinn um eins
marga reiti og teningurinn segir til um.

Vinsamlegast skodid skyringarmyndirnar hér ad nedan fyrir hvad hver reitur a
spilabordinu taknar.

Ef spurningu er svarad rétt eda ef lidsfélagarnir geta rétt til um hvad teiknad var af
lidsfélaga sinum ma vidkomandi lid kasta aftur.

Ef lidinu tekst ekki ad svara eda leysa prautina faer naesta lié ad gera.

Ef spilakallinn lendir a reit sem leidir ut i einn af namsgreinahringjunum faer lidid ad
svara spurningu eda ad leysa teiknipraut og ef svarad er rétt eda prautin leyst feer pad
lid vidurkenningu fyrir vibdkomandi namsgrein.

Lidin skiptast & ad gera par til eitt lid sigrar.

Til ad sigra parf ad fa allar vidurkenningarnar prjar fyrir hverja namsgrein. begar [id
hefur aflad allra vidurkenninga skal pad koma spilakallinum sinum 3 byrjunarreit. bad
barf ekki ad lenda nakvaemlega a byrjunarreitnum, til daemis ef lid er einum reit frad og
feer til daemis toluna 3 & teningnum, pa dugar pad til ad lenda a byrjunarreitnum og
byrfti lidid pvi ekki ad fara annan hring i kringum spilabordid.

[ naestu umferd skal 1idid feera spilakallinn sinn i lokaleidina sem gengur inn &
spilabordid. bar skal einni spurningu eda praut svarad ur hverri ndmsgrein fyrir sig og i
hvert skipti sem svarad er rétt ma faera spilakallinn afram um einn reit. Ef svarad er
rangt a naesta lid leik en spilakall lidsins sem er a lokaleidinni heldur stad sinum. Ef
svarad er rétt ma lidid sem pad gerdi gera aftur og er markmidid ad komast ad
endamarkinu og pegar pangad er komid lykur spilinu med sigri pess lids sem pangad
komst.

Hamarkstimi fyrir hverja praut eru 30 sekindur (sem er lengd timaglassins) en lid
mega semja um ad hafa timann tvofaldan og snda pa glasinu einu sinni aftur vid til ad
lengja svartimann. Malt er med pvi ad gera petta einmitt vid spurningahluta spilsins
pbar sem haegt vaeri ad nyta timann i stuttar umraedur milli lidsfélaga til ad reyna ad
komast ad lokasvari.

pa skulu lidsfélagar skiptast @ ad takast & vid prautirnar og ekki alltaf lata somu
leikmenn leysa prautirnar svo allir fai ad spreyta sig.

[ teikniprautunum er éheimilt ad skrifa bokstafi eda ord.
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Reitir spilsins og utskyringar a peim

- Byrjunarreitur. Hér byrja leikmenn spilid. Reiturinn er hlutlaus sem pydir ad

ef leikmenn lenda @ honum pa gerist ekkert og naesta lid 4 leik. Hingad purfa lid

einnig ad koma aftur til ad klara spilid eftir ad hafa aflad allra priggja

L vidurkenninga og fara inn lokaleidina ad endareitnum.

- Landafraedihringurinn. begar lid lendir & reitnum med 6rinni sem bendir a
bennan hring fa lidsmenn ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut
sem tengist landafraedi. Ef lidsmenn svara spurningu rétt eda leysa ur

teiknipraut fa peir eina af premur vidurkenningum sem parf til ad vinna

spilid. Takid eftir ad landafraedihringurinn er graenn en greaeni liturinn taknar

landafraedi.

I Y - Graena 6rin sem bendir inn i landafraedihringinn. begar lid lenda a reitnum
med Orinni fa pau ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut sem tengist

‘ i | ) andafri

- Soéguhringurinn. begar lid lendir 4 reitnum med 6rinni sem bendir @ pennan
hring fa lidsmenn ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut sem
tengist sogu. Ef lidsmenn svara spurningu rétt eda leysa Ur teiknipraut fa peir

eina af premur vidurkenningum sem parf til ad vinna spilid. Takid eftir ad

soéguhringurinn er blar en blai liturinn taknar sogu.

- Blaa 6rin sem bendir inn i séguhringinn. begar lid lenda a reitnum med 6rinni

fa pau ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut sem tengist sogu.
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- Trdarbragdafraedihringurinn. begar lid lendir a reitnum med 6rinni sem
bendir @ pennan hring fa lidsmenn ad velja ad svara spurningu eda leysa
teiknipraut sem tengist trdarbragdafraedi. Ef lidsmenn svara spurningu rétt

eda leysa ur teiknipraut fa peir eina af premur vidurkenningum sem parf til

ad vinna spilid. Takid eftir ad trdarbragdafraedihringurinn er raudur en raudi

liturinn taknar triarbragdafraedi.

- Rauda orin sem bendir inn i trdarbragdafraedihringinn. begar lid lenda &
reitnum med orinni fa pau ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut sem

tengist truarbragdafraedi.

g, ‘ - Bénushringurinn. begar |id lendir @ reitnum med 6rinni sem bendir & pennan

hring fa lidsmenn ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut sem
tengist einhverju af peim premur greinum sem spilid naer yfir. Ef lidsmenn
svara spurningu rétt eda leysa Uur teiknipraut fa peir eina af premur
vidurkenningum sem parf til ad vinna spilid. Takid eftir ad bénushringurinn er marglitur til ad

tdkna alla prja litina i spilinu sem aftur takna allar namsgreinar spilsins.

i — - Marglita 6rin sem bendir inn i bédnushringinn. begar lid lenda & reitnum med
» orinni fa pau ad velja ad svara spurningu eda leysa teiknipraut sem tengist
einhverju af peim premur greinum sem spilid nzer yfir.
l g - Kasta aftur reiturinn. Ef lid lenda & pessum reit fa pau ad kasta aftur.

: K?s+o

At !

- Namshringjareiturinn. Ef lid lenda & pessum reit fa4 pau ad hoppa a pann

namsgreinahring sem pau vilja fara 4. Ekki ma hoppa a bénushringinn.
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- Heppnisreiturinn. Hérna kasta lidsmenn teningnum aftur og flytja sig a pann
namsgreinahring sem teningurinn og litur télunnar segir til um. Pannig ad ef

lio fa ,1“ fara peir & blaa séguhringinn. Ef peir fa ,2“ fara peir & greena

[ wow landafraedihringinn  og ef peir fa 3 fara peir & rauda

trdarbragdafreedihringinn. Ef peir fa ,,4“ pba er kastad aftur.

- Spurningareitirnir. Ef lid lenda & pessum reitum
skulu pau svara spurningum ur peim ndmsgreinum

sem liturinn segir til um. Blar fyrir ségu, graenn fyrir

landafraedi og raudur fyrir trdarbragdafraedi.

- Teiknireitirnir. Ef lid lenda a pessum reitum skulu

bau leysa teiknipraut Ur peim namsgreinum sem
I liturinn segir til um. Blar fyrir soégu, greenn fyrir

landafraedi og raudur fyrir trdarbragdafraedi.

- Endaleidin. begar lid hefur fengid allar prjar vidurkenningar fyrir allar prjar
namsgreinarnar halda pau afram ad spila 4 hefdbundinn hatt pangad til pau

komast a byrjunarreitinn. Athugid ad ekki parf ad lenda ndkveemlega a

Pegar parna er komid bida lid eina umferd a byrjunarreitnum sjalfum og naest pegar pau eiga
ad gera faera pau sig um einn reit eftir endaleidinni. bar svara lidsmenn spurningu eda leysa
teiknipraut Ur peirri ndmsgrein sem samsvarar peim lit sem um reedir, i pessu tilfelli greenn
sem er fyrsti reiturinn i endaleidinni og pvi landafraedi (sja mynd). Lidsmenn mega rdda hvort
beir leysi teiknipraut eda svari spurningu. Ef lidsmenn svara rétt eda leysa ur teikniprautinni
feera peir sig um einn reit og mega strax reyna vié naestu praut. Ef rangt er svarad eda
teikniprautin er 6leyst standa pau lid i stad og bida pangad til umferdin kemur aftur ad peim.
bPa mega lid reyna aftur vid pann reit sem pau eru a. begar lid kemur a8 ,Endir“-reitinn er

spilinu lokid og sigurinn unninn.
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5. Lokaoro

Eftir mikla vinnu vid gerd spilsins og eftir ad hafa lesid allar pzer heimildir sem benda 3 ageeti
namsspila pa er ég ekki i nokkrum einasta vafa um ad petta hafi verid rétt akvordun hja mér
fyrir val @ lokaverkefni. Gildi ndmsspila sem kennslutaeki er tvimaelalaust mjog spennandi og
ahugaverdur vettvangur fyrir kennslu og hef ég laert mjog mikid 4 pvi ad fylgja pessu eftir
baedi i ordi og & bordi. Eg leerdi sjalfur mikid af peirri vinnu sem fér i ad undirbua, hanna og
brda spilid. bad var haegara sagt en gert og féru nokkrar hugmyndir i sdginn til ad byrja med
bar sem paer einfaldlega gengu ekki upp. Vinnan vid gerd spilsins var i raun umfangsmeiri en
ég gerdi mér grein fyrir i upphafi en virkilega dhugaverd og hef ég fengid allt adra og betri
syn & mikilveegi fjdlbreytileikans i kennslutaekjum og hjalpargégnum vid kennslu. | gegnum
tidina hef ég spilad morg bordspil og er ekki laust vid ad ahrif fra nokkrum peirra liggja i
grunninn ad pessu spili. Samfélagsgreinaspilid 4 ad vera spennandi og ahugavert en 4 sama
tima freedandi og skemmtilegt. Sa timi sem hefur farid i ad spila spil hja mér i gegnum tidina
hefur alltaf verid gédur og i gédra vina hdpi jafnvel virkad sem géd leid til pess ad einfaldlega
kynnast félki betur. | umhverfi spilsins getur losnad um malbeinid hja félki par sem aherslan
liggur gjarnan meira 3 spilinu sjalfu og pvi er jafnvel haegt ad vinna ur alls kyns malefnum i

nemendahdpi undir flaggi namsspila likt og samfélagsgreinaspilsins.
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Landafraedi: (teiknihluti)

1.

2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21

22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.

Evrépu

. Asiu

Nordur-Ameriku
Sudur-Ameriku
Afrika
Sudurskautslandid
Nordurpdéllinn
Nordur Atlantshaf
Kyrrahaf
Midjardarhaf
island

Graenland
Danmork

England

Noregur

Svipj6d

Faereyjar

Finnland
pyskaland
Frakkland

. Spann

Portugal
talia
Russland
Bandarikin
Indland
Kina

Astralia

Fylgiskjol

Spurningar og ordalisti fyrir teikniprautir
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29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.

42

43.
44.
45.
46.
47.
48.
49,
50.

Hawaii
Japan
London
Reykjavik
Oslé
Stokkholmur
Helsinki
Kaupmannahofn
Washington
Berlin

Paris

Rom

Keflavik

. Vestfirdir

Egilsstadir
Akureyri
Vatnajokull
Langjokull
Eyjafjallajokull
Snaefellsnes
Vestmannaeyjar

Moskva

Landafraedi (spurningar)

1.

2.

3.

4.

Hvad eru lengdarbaugarnir margir?
a. 360

Hversu lengi er Jordin ad snuast um sjalfa sig?
a. 24 klukkustundir

Fyrir hvad stendur greenn litur & landakortum?
a. Groid land

Fyrir hvad stendur brunn litur 8 landakortum?

a. Ogroid land

22



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Hversu langan tima tekur Jérdina ad fara umhverfis Sélu?
a. 365 daga
Hversu langan tima tekur Tunglid ad fara umhverfis Jordu?
a. 27 daga
Radadu i rétta rod: Midlifsold, nylifsold, fornlifséld og frumlifsold.
a. Frumlifsold, fornlifséld, midlifsold og nylifsold.
Hvert er hasta fjall Jardar?
a. Everest
Hver uppgotvadi Ameriku og hvad hélt hann ad hann hafdi fundid?
a. Kristéfer Kélumbus hélt ad hann hafdi fundid nyja leid til Indlands.
[ hvada fjogur l6g skiptist Jordin?
a. Jardskorpa, ytri kjarni, innri kjarni og mottull.
Jardskjalftar eru maeldir 4 akvednum skala, hvad heitir hann?
a. Richter-skali
island er & tveimur jardskorpuflekum, hvad heita peir?
a. Evrasiuflekinn og Nordur-Amerikuflekinn
Hversu stor hluti Jardar er hulinn is?
a. 11%
Hvad heitir sa hluti gufuhvolfsins sem er naest J6rdu?
a. Vedrahvolf
Hvada hlutverki gegnir Osonlagid?
a. bad ver Jordina fyrir utfjdlublaum geislum Sélarinnar
Hver er haetta grédurhusaahrifanna?
a. Hakkandi medalhitastig
Hvad er undarlegt vid midju fellibylja?
a. barerlogn
Hvad nefnist pad pegar vatn gufar upp?
a. Uppgufun
Rétt eda rangt, undir Sudurskautinu er enginn landmassi heldur er sveedid einungis is.
a. Rangt, undir Sudurskautinu er landmassi
Hversu stér hluti Jardar er vatn eda sjor?

a. 70%
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21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

Hvad heitir steersta eydimork Jardar?
a. Sahara
Fl60 og fjara orsakast fyrst og fremst af einum hlut, hver er sa hlutur?
a. Tunglid
Hvada fljot er pad lengsta i Evrépu?
a. Volga
Hvada 4 er su vatnsmesta i Evrépu?
a. Déna
Hvar eru hofudstodvar Evréopusambandsins?
a. Brussel
Hvad eru heimsalfurnar margar?
a. 7
Hver er staersta og hver er minnsta heimsalfan?
a. Asia (steerst) og Astralia (minnst)
i hvada heimsalfu er Kina, Bandarikin og Egyptaland?
a. Asiu, Nordur Ameriku og Afriku
Hvad er stadfraedikort?
a. Landakort sem synir landslag, slétt eda fjollétt, ar, stoduvotn og fl.
Hvad heitir héfudborg raks?
a. Baghdad
Hvad heita hofudattirnar fjérar?
a. Nordur, sudur, vestur og austur
Hvad heitir skaginn sem Noregur og Svipjéd eru a?
a. Skandinaviuskagi
Nefndu tvo 16nd sem eru & Balkanskaga
a. Grikkland, Albania, Makeddnia, Bulgaria, Serbia, Bosnia.
Hvad er Mont Blanc?
a. Heaesta tindur i Evrépu (i Alpafjollum og er 4808m)
Nefndu tvo grédurbelti
a. Fredmyri, Barrskogur, laufskégur, gresja, makkigrédur og runnasteppa
Hversu stér hluti heimsins eru Evrépubuar i % talid?

a. 12 % (skekkjumork 5% )
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37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

Hvad eru t6lud morg tungumal i Evrépu?
a. Um50
Hvad heitir héfudborg israel?
a. Jerusalem
Hvad 16nd tilheyra Nordurléndunum?
a. fIsland, Noregur, Danmérk, Svipjéd, Finnland, Graenland og Fzereyjar.
Hvad heitir h6fudborg Bretlands?
a. London
Tulipanar og vindmyllur einkenna petta land, hvada land er verid ad ree6a um?
a. Holland
Hvar er Stonehenge?
a. Sudur-Englandi
Hann var byggdur til ad heidra pa hermenn sem bordust fyrir Frakkland i
Napodleonsstyrjoldunum, um hvada mannvirki er verid ad ree6a um?
a. Sigurbogann i Paris
Hvada 4 er lengsta & (eda fljot) i Evropu?
a. Rin
Hvad heitir hofudborg Svipjédar?
a. Stokkhdlmur
Hvad heitir hofudborg Noregs?
a. Oslo
Hvad er fyrirbzerid sem kallast Matterhorn?
a. Fjallstindur i Sviss og er 4478m ad had (er a Toblerone-sukkuladinu)
[ hvada landi er hid svokallada Rauda Torg?
a. [Russlandi (i Moskvu)
Hvad heitir h6fudborg Danmerkur?
a. Kaupmannahofn
Hvada litir eru i pdlska fananum?

a. Hvitur (ad ofan) og raudur (ad nedan)
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Truarbragdafraedi (teiknihluti)

1. Adventa
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Teiknadu merki islam (md google-a)
Biblia
Baen

Daudi

Dharma (skyldur einstaklings, Hinddismi)

Eingydistru
Endurholdgun

Ferming

. Fjolgydistru

. Forn

. Galdur

. Foéstudagurinn Langi

. Gydingur

. Hatidir

. Heilagur Andi

. Sidasta Kvoéldmaltidin

. Hinn gofugi attfaldi vegur (Buddismi)
. Hvitasunna

.Jol

. Karma

. Konfusiarhyggja

. Langafasta (fasta @ undan paskum)

. Ljésahatid (hanukkah, gydingdémur)
. Messa

. Messias

. Moska

. Muslimi

. Paskar

. Qur‘an (Kéraninn)
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31. Skirn

32. Uppstigningardagur
33. Vigsla

34.Yin og Yang

35. Orkin hans Noa

36. Vitringarnir brir

37. Blindur madur faer syn
38. Gudspijall

39. Engill

40. Djofull

41. Himnariki

42.Tru

43. Rikideemi

44. Ljds

45. Fridur

46. Kristni

47. Gydingddmur

48. [slam

49. Hinduismi

50. Buddismi

Truarbragdafraedi (spurningar)
1. Hver eru Utbreiddustu trdarbrogdin i verdldinni?

a. Kristintrd (um pad bil 1/3 mannkyns) og islam (um pad bil 1/5 mannkyns)
2. Hvad er hagud?

a. Gud sem hefur 6rlég manna i hendi sér og veldur baedi heill og 6hamingju
3. Hvad einkennir frjdsemisgudi?

a. beir veita jordinni frjésemi fyrir uppsprettu gréodurs
4. Hvad er fjolgydistra?

a. Trd d marga gudi
5. Hvad er eingydistra?

a. Tra 4 einn gud



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Hvad er algydistru?

a. Tru a gud sem er ekki perséna heldur einhvers konar kraftur
Hvad er baen?

a. Samtal vid Gud
Til hvers heldur félk trdarhatidir?

a. Til ad minnast mikilveegra atburda fyrir trdarbrogdin (td. jol eda paskar)
Hvad er vigsla?

a. Sambheiti yfir vidurkenningu einstaklings i triarbrégdum (td. hjénavigsla, skirn

eda ferming)

Hver eru helstu embaetti innan triarbragda?

a. Prestar, Spdmenn og Téframenn
Hvar i heiminum bua flestir gydingar?

a. [ Bandarikjunum. (einnig margir i Evrépu, adeins 25% gydinga bua i israel)
Hvada vikudagur er hvildardagur Gydinga?

a. Laugardagur
Hvers minnast Gydingar 8 paskum?

a. Frelsunar fra Egyptalandi
Hvad er Téra (Gydingddmur)?

a. Mosebaekurnar fimm
Hvad er Talmud (Gydingddmur)?

a. Rit sem gegnir mikilvaegu hlutverki fyrir marga trdada gydinga
Hvada takn hefur umskurn fyrir gydinga?

a. bad er takn sattmalans sem Gud gerdi vid Abraham
Hverjir eru settfedur sraels?

a. Abraham, isak og Jakob
Hvad er gettd (gydingddmur)?

a. Sérstok hverfi i stérborgum Evrdpu par sem gydingar bjuggu
Hvad merkir ordid islam?

a. Undirgefni
Hvad merkir ordid muslimi?

a. Undirgefinn

Hverjar eru fimm skyldur muslima?
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

a. Truaarjatningin, baenin, 6lmusan, fastan og pilagrimsferd til Mekka
Hvad bidst traraekinn muslimi oft fyrir a dag?
a. 5sinnum 34 dag
Hvenaer fasta muslimar?
a. [ manudi sem kallast ramadan
Hvers vegna er borgin Mekka svona mikilvaeg muslimum?
a. bvi par faaddist Mihamed, par lifdi hann og par fékk hann opinberanir sinar.
Hvad merkir ordid moska?
a. Stadur par sem fallid er fram
Hvad er gert i moskum?
a. bar fer fram baenagjord muslima
Hvernig fékk Mdhammed spamadur vitneskju um ad hann atti ad vera sendibodi
Allah?
a. Engillinn Gabriel kom til hans og sagdi honum pad.
Hvad lagdi Mlihamed spamadur aherslu a pegar hann byrjadi ad predika?
a. Ad pad veeri adeins til einn gud og hann hefdi pegar dkvedid démsdag
Hvernig lita muslimar 8 Muhamed?
a. Sem sendibodi Allah
Hvad er Kéraninn (islam)?
a. Helgirit maslima
Hvad vard til pess ad islamstru tvistradist i tveer meginstefnur?
a. Deilur maslima um hver zetti ad vera leidtogi eftir ad Mdhamed do
Hvada setningu 4 nyfaett barn muslima ad heyra fyrst?
a. ,Enginn er gud nema Allah og Mihamed er sendibodi hans.”
Hvar leera bérn muslima adallega um tru sina og sidi?
a. Afforeldrum sinum, i skélanum og i moskum
Hvers vegna brenna muslimar ekki likama Iatinna?
a. Vegna trdar peirra a upprisu
Hvar i heiminum hefur islam nad mestri utbreidslu?
a. A svaedi sem naer fra N-Afriku yfir Mid-Austurldnd og &fram til Indlands og

Indonesiu
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36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.

49.

Hvada prja hluti sagdi Buddha ad engir menn geetu fluid, hvort sem peir vaeru rikir
eda fateekir?
a. Ad eldast, veikjast og ad deyja
Hvad gerdi Buddha til ad leita ad orsok pjaninganna?
a. Gerdist meinleetamadur
Hvada tru var rikjandi 4 Indlandi @ dogum Buddha?
a. Hinduatru
Hvad er Nirvana?
a. Algleymi, kyrrd sjalfsins
Hvad gerdist undir trénu i porpinu Bodh Gaya (hja Buddha)?
a. Hann fékk uppljomun
Hvad eru pilagrimsferdir?
a. Ferdir sem félk fer i af trdarlegum astaedum
Hverjar eru lifsreglurnar fimm sem Buddha setti?
a. Ekki drepa, ekki stela, ekki stunda dsidlegt kynlif, ekki ljuga, ekki neita afengis
eda eiturlyfja
[ hvada heimsalfu breiddist Baddhatru hradast ut?
a. Asiu
Nefnid tvo I6nd par sem Buddhatru er rikjandi i dag.
a. Japan, Tibet, Laos, Myanmar, Singapur, Tailand, Kambddia...
Hvad er Tipitaka eda korfurnar prjar (Buddismi)?
a. Helgirit buddista
Hvad er 6likt med dagatali buddista og kristinna manna?
a. Dagatal buddista fer eftir gangi tunglsins en dagatal kristinna manna eftir
gangi sélarinnar.
Hvert er fyrsta bodordid (kristnitra)?
a. ,Eger Drottin Gud pinn, pu skalt ekki adra Gudi hafa“
Hvad eru margir um pad bil i heiminum sem jata buddhatra?
a. Um 300 milljénir
Nefnid einn pekktan buddhatrdarmann sem hefur a fridsamlegan hatt barist fyrir
mannréttindum pjédar sinnar.

a. Dalai Lama eda Aung San Suu Kyi.
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50.

Nefndu prju kristin bodord (parf ekki ad vera ordrétt).

Eg er Drottin Gud pinn, pu skalt ekki adra Gudi hafa.

pu skalt ekki leggja nafn Drottins, Guds pins vid hégéma.
Minnstu pess ad halda hvildardaginn heilagan.

Heidra skaltu fodur pinn og modur pina.

pu skalt ekki mord fremja.

pu skalt ekki drygja hor.

bu skalt ekki stela.

pu skalt ekki bera ljugvitni gegn ndunga pinum.

>S@ S0 Qo0 T W

Pu skalt ekki girnast hus naunga pins.

[ W —

pu skalt ekki girnast konu naunga pins, ekki prael hans eda ambatt,
ekki uxa hans eda asna, né nokkud pad, sem naungi pinn a.

Saga: (teiknihluti)

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Amerikuferdir

Otto von Bismarck

. Adolf Hitler

Winston Churchill
Charles Darwin
Napoleon Bonaparte
Eimskipafélag Islands
Benjamin Franklin
Gandhi

Heimsveldi
1dnbylting

Jafnrétti

Jén Sigurdsson
Menntaskdlinn i Reykjavik
Jéna Hallgrimsson
Katla

Eyjafjallajokull
Lydraedi
Marie-Antoinette

Karl Marx
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21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41,
42,
43.
44,
45.
46.
47,
48,
49,
50.

Mayflower

Nyi Heimurinn

Raudi Krossinn
Sameinudu pjédirnar
Skipaskurdur
Tebodid i Boston
Trabod

Versalir

Seinni heimstyrjoldin
Oxulveldi

Bandamenn

Viktoria Bretadrottning

George Washington
Abraham Lincoln
pingvellir
Alpingi

Svarti daudi
Albert Einstein
Joseph Stalin

SS sveitirnar
Utrymingarbudir
Tonlist

Bitlarnir
borskastridid
200 milurnar
Geimfari

Preell
Kosningaréttur
Pearl Harbor

Lydveldi [slands

32



Saga (spurningar)

1.

10.

11.

12.

13.

Hvad er att vid med ad konungur er einvaldur?
a. bad pydir ad hann hefur algjort vald til ad styra landinu og ibdum pess.
Hver var mikilveegasti atvinnuvegur Evrépubua a 18.6ld?
a. Landbunadur
Hver sagdi: ,Rikid, pad er ég!“?
a. Ludvik 14. konungur Frakka
Hvada atburdur er gjarnan talinn tdkn fronsku stjérnarbyltingarinnar sem hoéfst arid
17897
a. Aftaka Ludviks 16. konung Frakka
Hvad pydir ordid ,,bylting”?
a. Gerbreyting 8 samfélagi a stuttum tima
Milli hvada pjoéda var 7 ara stridid, par sem barist var um yfirrdd yfir nylendum i
Nordur-Ameriku?
a. Breta og Frakka
Hverjum er lyst? ,Hann styrdi sameiginlegum her nylendnanna 13 og var audugur
landeigandi. Hann var snjall foringi og tokst a vid erfid verkefni. Hann vard ad lokum
fyrsti forseti nys rikis nylenda i nyja heiminum.”
a. George Washington
Hvada hus i Paris var kallad Bastillan?
a. Bastillan var gamall kastali og fangelsi. bad spiladi stéran patt i atburdum
stjérnarbyltingar Frakka.
Hvad er ,guillotine” og var mikid notad i fronsku stjérnarbyltingunni?
a. Teeki til ad halshoggva folk, a islensku nefnt falloxin.
Hvad pydir ordi ,valdaran“?
a. begar einn madur eda hépur farra tekur yfir stjérn lands med valdi.
Hvar hadi Napdleon sinn sidasta bardaga?
a. [ Waterloo (sem nu er i Belgiu)
Hvad pydir ordid , konungssamband“?
a. Konungssamband er pegar tvo riki eda fleiri hafa sama konung.
Nefnid tvaer uppfinningar sem komu fram i idnbyltingunni.

a. Jarnbrautin, skipaskurdirnir, gufuskip, gufuvél, ritsimi (morse), spunavél...
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

Hvada &r var Alpydusamband islands stofnad?
a. 1916
Nefnid eitt af einkennum pjédrikis.
a. Riki par sem flestir ibdanna tilheyra somu pjédinni, hafa sama tungumal,
sameiginlega sidi og sameiginlega sogu.
Hvad heitir ndverandi pafi (sem ték vié 2013)?
a. Frans 1.
Hvada ar var pjédfundurinn i Reykjavik, par sem Jon Sigurdsson sagdi ,Vér
motmaelum allir!“?
a. 1851
Hvad pydir ordid , heimsvaldastefna“?
a. Sustefna ad vinna ny 16nd eda leggja onnur riki undir sig.
Utskyrid pessa setningu sem sogd var i upphafi 20.aldar ,,Sélin sest aldrei i breska
heimsveldinu®“.
a. Breska heimsveldid nadi um allan hnottinn. begar sélin settist i einni nylendu
kom hudn upp i annarri.
Hver var Mahatma Gandhi?
a. Hann bardist fyrir sjalfstaedi Indverja undan bresku krdnunni.
Hvers vegna er Suess-skipaskurdurinn svona merkilegur?
a. Hann styttir mjog mikid sjoleidina milli Evrépu og Indlands.
Hvad var akvedid a Berlinarradstefnunni 1884-18857?
a. Akvedid var ad skipta Afriku & milli steerstu Evrépulandanna (Bretlands,
Frakklands og byskalands svo eitthvad sé nefnt)
Hvenaer vard Island fullveldi?
a. 1918
Hvenaer vard [sland lydveldi?
a. 1944
Hver er munurinn 4 fullveldi [slands 1918 og lydveldi [slands 1944?
a. Fullvalda island var sjalfsteett riki innan konungsrikis Dana. Lydvalda island var
sjalfstaett riki med pjédkjorinn forseta.
Hvers vegna var 17. juni valinn pjédhatidardagur islendinga?

a. bvi pa faeddist steersta sjalfstaedishetja islendinga, Jon Sigurdsson.

34



27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

Hvada atburdur er gjarnan talinn hafa verid sa sem hof sidari heimsstyrjoldina?
a. begar byskaland rédist inni Pélland arid 1939
Hvada tvo lond lystu fyrst yfir stridi gegn byskalandi i sidari heimsstyrjoldinni?
a. Bretland og Frakkland
A hvada land rédust Sovietrikin seint & arinu 1939?
a. Finnland
Hver voru fyrstu vestraenu I6ndin sem byskaland rédist inn i?
a. Noregur og Danmork
Hvad pydir ordid leifturstrid (blitzkrieg)?
a. Hugtak og taktik sem bjédverjar notudu i sidari heimsstyrjoldinni par sem peir
rédust hratt og af miklum krafti 4 skotmark sitt.
A hverju klikkudu bandamenn pegar peir voru ad verjast innras bjédverja inn i
Frakkland?
a. Peir misreiknudu hvar arasin myndi eiga sér stad.
i hvers konar farartaeki skrifudu Frakkar undir uppgjof gegn bjédverjum?
a. [lestarvagni.
Hvort aetludu bjédverjar ad senda fyrst inn flugherinn sinn eda landherinn sinn pegar
beir zetludu ad hertaka Bretland i sidari heimsstyrjoldinni?
a. Flugherinn
Hvort eru Bretar eda bjédverjar taldir sigurvegarar i bardaganum um Bretland i sidari
heimsstyrjéldinni?
a. Bretar
Hvada pjodir eru gjarnan taldar sem oxulveldin svokolludu?
a. byskaland, talia og Japan
Hvada pjédir eru gjarnan taldar sem bandamenn i sidari heimsstyrjéldinni? Nefnid
brjar pjédir.
a. Bretland, Frakkland, Sovietrikin, Bandarikin og Kina
Hvada land/pjdd lenti verst i Utrymingarbudum nasista?
a. Podlland/gydingar
Hvada eyju rédust Japanir @ sem er gjarnan talin hafa dregid Bandarikin inn i sidari
heimsstyrjoldina?

a. Hawaii eda Pearl Harbor
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40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49,

50.

Hvad er merkilegt vid bardagann um Stalingrad?
a. Hann er gjarnan talinn einn mannskadasti bardagi mannkynsségunnar.
Hver var leidtogi byskalands i Sidari Heimsstyrjoldinni?
a. Adolf Hitler
Hver var leidtogi Sovietrikjanna i Sidari Heimsstyrjoldinni?
a. Joseph Stalin
Hver var leidtogi Bretlands i Sidari heimsstyrjoldinni?
a. Winston Churchill
Hver var leidtogi Bandarikjanna i Sidari heimsstyrjoldinni?
a. Franklin D. Roosevelt
Hver var leidtogi italiu { Sidari heimsstyrjoldinni?
a. Benito Mussolini
Hver var leidtogi Japana i Sidari heimsstyrjoldinni?
a. Fumimaro Konoe
Hvada pjéd drd stridid (sidari heimsstyrjoldina) yfir til Nordur Afriku og i kjolfarid
skemmdi fyrir Pyskalandi pvi peir purftu ad koma henni til bjargar?
a. ltalia
Innrds bandamanna inn i Evrépu i sidari heimsstyrjoldinni fér ad mestu fram a strond
hvada lands?
a. Frakklands
Hvada tveir atburdir eru gjarnan taldir hafa leitt til pess ad Japanir gafust upp og ad
sidari heimsstyrjéldinni lauk?
a. begar Bandarikjamenn vorpudu kjarnorkusprengjum & tvaer borgir Japana,
Hiroshima og Nagasaki.
Hvernig dé Adolf Hitler?
a. Hann framdi sjalfsmord i nedanjardarbyrgi sinu pegar ljést var ad byskaland

hafdi tapad stridinu.
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