Ur békinni i umhverfid

Verkefnahefti

Osk Kristinsdottir

Lokaverkefni til B.Ed.-profs

Kennaradeild

RSIT,
S 3%

0
35 060 S
291503\0
HASKOLI iISLANDS
MENNTAVISINDASVID






Efnisyfirlit

[ 1 113V 1 [ ST 3
BLILL =T 4T 4T T 5
R} =TT L 7
HaefNIVIOMIGIN coceeeeiiiiiiiiiiiiiittrntrercc e 9
1 BORAIEIKUN e 11
1.1 Boltaleikur verkefnablad.........cccoooiiriiiie 12
P I 1§ - <1 [3VE 140 T =1 (o S 13
2.1 Streetisvagnaferd verkefnablad.......cceeeeeeiiiiiiiiiiicccceee e 14
3 Orkan i UmhVerfinu ........cccoiiiiiiiiiiiiiinrrrrr e 17
3.1 Orkan iumhverfinu verkefnablad ..........ccccceiiiiiiiien e 18
4 HIJOOIN i KringUM OKKUF ...c...veeniiieieiiereeeeeteeeeetteneetennseereeaseerensseeseansessesssessansessennssenes 19
4.1 HIjédin i kringum okkur verkefnablad.........eeeeeviiiiiiiiiiiiiiiceeeeeeeeeeeee e 20
LT 1 1o 3R 23
5.1 LjOS VErkefnablad .....c.ccoiiiiieiieeeee e e e e 24
T 1 - 1 27
6.1 Stiflan verkefnablad ...........cooiiiiii e 28
7 EfNiN @l UM KN eeeeniiiiiiiiieiieriteeeetetneeteeeneeteenseetennscsensseesesnseessasssssesnssesssnssesssnnnns 31
7.1 Efnin allt um kring verkefnablad .........eeeeeeiiiiiiiiiiireeeeee e 32
8  MiKilvaega Plantan.. ... iieeeiiiienieiireeneetetneeteeeneeeeeeseetennseessnssesesnsessanssssesnssesssnssesssnnnes 33
8.1 Mikilvaega plantan verkefnablad......ccccouvieiiieiiiiiieeeeeee e 34
1= I o] 11 1 113 1 414 V-4 = T 1 TR 37
9.1 Kolefnishringrasin verkefnablad ........ccccuvveiiieeiiiiiiiieeeccccreeeeee e 38
0 VT 1= o N 39
10.1 Vistkerfi verkefnablad ..........cooiiiiiiiiiee e 40
11 Vistkerfid 203 KOPAVOZUT ...c..ceveeererreennerrennereeenneerenssessenssesssnssesssassessssssesssssssssssssesssnns 43
11.1 VistKerfid 203 KOPAVOZUN ....euveveeiiieeeeeeeeeieeieciitreeeeeeeeeeeeeeeeeeessessesnssssssssseereeseseseeesens 44
i 2 T« T- o K U] o o SN 45
12.1 Er pad sUrt? Verkefnablad ...t 46
N T IRV 1 11 TN 49



T R o IR X 4 11 o LU TR 50

14 Sveppir, FIETEUr O tré.....ccuuieiieeiiiieeeiceirenieeteeneereenseetensseesenssessenssessssssessenssesssnssesssnnsenns 53
14.1 Sveppir, fléttur og tré verkefnablad..........coooooiiiiiieieiiee e 54
T S 1o T0Y VTS oY =1 Y=Y 1 T Lo = T 57
15.1 Plontur, stérar sem litlar verkefnablad...........eeeeeeiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e, 58
16 DYFiN STOr 08 SIMQ ...ceeuuiieenniereennerrenneeteensereensseereessesssnssessssssesssnssessssssssssnssssssnssssssnnssns 59
16.1 Dyrin stor 0g sma verkefnablat..........ccoovviiiieiiiiiieeeee e 60
17 Fuglinn Segir Bibibi ..cc...cieeeniiiieiiriiiiieitererreeereereeneeteneseeeensseerensseeesassessenssesssnssessennnnnns 63
17.1 Fuglinn segir bibibi verkefnablad ...........coooviieiiiiiiiiieeeeee e 64
18 Atferlisgreining @ hestUm ......ccccciieeiieiiiiiiieeieerteeeereneeeteenseerensseeeessseeseassessssssessennsenns 65
18.1 Atferlisgreining & hestum verkefnablad.........ccccovvvviiieiiiiiieeee e, 66
19 Fylgst MEO fUGli.c..ccieeeiiiieeiiiiiiiertieeieettenettenneereessestensseesenssessenssessssssesssnssesssnssesssnnnnnns 67
19.1 Fylgst med fugli verkefnablad ... 68
20 Starfsemi lIKamans........eeeeeiiiiiiiiiiiiiiiirr s 69
20.1 Starfsemi likamans verkefnablad ..o 70
Heimildaskra. ..ot 71



Til kennara

Kzeru kennarar, petta verkefnahefti er hugsad fyrir natturufraedikennslu & unglingastigi vid

Ellidavatn og umhverfi pess.
Meginmarkmidin med verkefnaheftinu eru:

* AJ fa nemendur til pess ad horfa gagnrynum augum a neserumhverfi sitt Ut fra
natturufraedilegu sjénarhorni, p.e. ad peir atti sig &4 ad natturan er allt i kring og

beir geti haft ahrif 4 hana, baedi sleem og gbd.

* AQ fara med nemendur Ut fyrir veggi skdlans med pad ad markmidi ad peir fai
eigin reynslu af ymsu sem fjallad er um i ndmsefninu. bad er ekki sjalfgefid ad
nemendur atti sig 8 pvi t.d. hvernig mismunandi kraftar birtast okkur i daglegu lifi

eda ad i votnum sem pau sja daglega sé allt idandi af lifi.

Undirbuningur kennara

Vid undirbuning a utikennslustund er naudsynlegt ad tengja vidfangsefni hennar vid
kennsluna sem fer fram innan veggija skélastofunnar. | pvi felst medal annars umraeda og
lestur & tengdu efni sem eykur pekkingu a pvi sem farid verdur i (Jordet 1998). bess vegna

er petta verkefnahefti unnid utfra pvi namsefni sem nu er kennt a unglingastigi.

Baekurnar eru:

* Lifheimurinn (Fabricius, Holm, Mdartensson, Nilsson og Nystrand, 2010).

* Madur og ndttura (Fabricius, Holm, Mdrtensson, Nilsson og Nystrand, 2011).
*  Mannslikaminn (Fabricius, Holm, Mdrtensson, Nilsson og Nystrand, 2011).

* Orka (Hurd, Snyder, Matthias, McLaughlin, Wright og Johnson, 1997).

*  Efnisheimurinn (Hafpor Gudjonsson, 2005).

* Kraftur og Hreyfing (Hurd, Snyder, Matthias, Wright og Johnson, 1998).



Eins og sést 4 pessari upptalningu er farid vida og spannar verkefnaheftié helstu greinar
nattdrufraeedinnar (liffreedi, nattarufraedi, jardfraedi, umhverfismennt, edlisfreedi og
efnafraedi). Pad er mat hofundar ad betra sé ad fara i namsefnid i skélastofunni adur en
utikennslan fer fram. Morg verkefnanna krefjast grunnpekkingar 4 vidfangsefninu og pvi

naudsynlegt ad pau atridi séu nemendunum kunn.

i nokkrum verkefnum er bent & greiningarlykla eda adrar kennslubaekur peirra er svo

getid i heimildaskranni.

Vinna nemenda

Vid urvinnslu & verkefnum skulu nemendur syna videigandi vinnubrégd sem felast medal
annars i pvi ad nemendur geti framkveemt og Utskyrt einfaldar athuganir beaedi uti vidé og
inni. Farid eftir einfoldum, munnlegum og skriflegum leidbeiningum. Nemendur eiga ad
geta beitt visindalegum vinnubrégdum vid o6flun einfaldra upplysinga innan natturuvisinda

og utskyrt slikt ferli. (Mennta- og menningarmalardaduneyti, 2013, bls. 171).



Svaedid

* Ellidavatn tilheyrir Kdpavogsba og Reykjavikurborg, i verkefnaheftinu er unnid a
bvi sveedi sem tilheyrir Képavogi.

¢ Gudmundarlundur er afar vistlegt Utivistarsveedi stadsett i nagrenni vid Ellidavatn.
Skograektarfélag Kdpavogs a og rekur lundinn og hentar hann vel til aefinga 3
greiningu a plontum og trjam.

* Hesthusahverfid Heimsendi, par er haegt ad fylgjast med islenska hestinum og
hentar pad vel i verkefnavinnu par sem nemendur eiga ad atferlisgreina hesta.

* Koérinn ipréttasvaedi HK er veigamikid svaedi sem hentar vel til pess ad gera
edlisfraedi tilraunir.

* Vatnsendavegur liggur pvert i gegnum hverfid, bilaumferdina a veginum er haegt
ad nyta i ymiskonar verkefni tengd edlisfraedi.

* Skolalddin, sidast en ekki sist er skdlalédin notud i verkefnum tengdum edlis- og
efnafraedi.







Haefniviomidin

Verkefnin eru 6ll unnin med hlidsjon af peim haefnividmidum sem sett eru fram i

Adalnamskra grunnskdla 2013. Hér hafa pau haefnividmid sem unnid var ut fra verid tekin

saman og gefid numer, pau skiptast i verklag og vidfangsefni.

Verklag

Nemandinn geti:

1.  greint fra st6du mala i eigin umhverfi og addraganda pess, i framhaldi skipulagt patttoku i adgerdum sem fela i sér Utbaetur,

2. tekid afstodu til malefna og komid med tilllogur um hvernig megi bregdast vid breytingum en um leid tekid mid af pvi ad i
framtidinni er margt ovisst og flokid,

3. tekid patt i skipulagi og unnid eftir verk- og timaaetlun héps vid ad hanna umhverfi, hlut eda kerfi,

4.  beitt algengustu hugtokum og heitum i nattdrugreinum unglingastigsins,

5. unnid med sampzett vidfangsefni med vinnubrégdum nattirugreina og tekid gagnryna afstodu til sidferdilegra patta
tengdum nattdru, umhverfi, samfélagi og teekni,

6.  framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Uti og inni,

7.  beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum & gagnryninn hatt vid 6flun upplysinga innan nattdruvisinda,

8.  gefid skyringar a og rokraett valid efni Ur athugunum og heimildum,

9. tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir ahrifum peirra a lifsgaedi og natturu, synt umhverfinu umhyggju og
rokraett eigin skodun a pvi,

10. skodad og skrad atburdi eda fyrirbaeri sem snerta samspil manns og umhverfis, i framhaldi tekid virkan patt i gagnrynni
umfjollun um malid og gert tillogur um adgerdir til bota,

11. syntfram 4 getu til ad vinna ad umbdtum i eigin sveitarfélagi eda i frjalsum félagasamtokum.

Vidfangsefni
Nemandinn geti:

1.  utskyrt og reett asteedu natturuverndar,

2. utskyrt breytingar a landnotkun og tengsl peirra vid jardvegseydingu og orkuframleidslu,

3. utskyrt arstidarbundid vedurlag og loftlagsbreytingar, astaedur og afleidingar,

4.  utskyrt helstu hlutverk liffeera og liffeerakerfa mannslikamans, gerdir frumna, liffeeri og peirra starfsemi,

5.  rokraett umhverfismal fra 6likum sjénarhornum, er tengjast vatni, vatnsnotkun og sjo,

6. lyst hringras efna og flaedi orku i natturunni, utskyrt ljéstillifun og bruna og gildi peirra,

7.  gert grein fyrir eigin athugunum a lifverum hegdun peirra og busvaedum,

8.  utskyrt flokka lifvera eftir skyldleika, ein- og fjolfrumunga, ad erfdir radast af genum og hvernig islenskar lifverur adlagast ad
umhverfi sinu,

9.  utskyrt parfir dlikra lifvera i dlikum vistkerfum,

10. utskyrt hugmyndir um natturuval, haefni, adléogun og arfbundinn breytileika,

11.  lyst élikum leidum vid framleidslu, dreifingu og nytingu orku a islandi,

12. sagt fyrir um pjonustu sem natturulegir ferlar veita,

13. nytt frumeindarkenninguna og lotukerfid til ad utskyra eiginleika efna, efnbreytingar og hamskipti,

14. utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna,

15. utskyrt einfaldar rafrasir og tengsla rafmagns og segulmagns.




10



1 Boltaleikur

Einstaklings eda hépverkefni: hdpverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi - Edlisfraedi

Kennslu- og namsgégn sem nota a: | Hyad 3 ad gera?
- Kraftur og hreyfing kaflar 2 . . ‘e
f g hreyfing - Takid med ykkur tvo mispunga bolta uta
og 3. Nt 4
& skolaldéd.
- Tveir mispungir boltar. - Fylgid fyrirmaelum sem fram koma a
- Skriffeeri og verkefnablad. verkefnabladinu.
Hugtok: Haefniviomio
° Massi Verklag:
Nemandinn geti:
* Hradi 4 Bei . L o
. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.
° Hrédun 6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.
* Kraftur Vidfangsefni:
* Nuningur Nemandinn geti:
14. Utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna.
Vidmidunartimi: 40 mindtur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- Fjorir i hverjum hop.
- Allir i hépnum préfa verklegu athugunina.
- Allir skrd hja sér nidurstédur.

- Notid hugtok edlisfreedinnar pegar vid a.

11




1.1 Boltaleikur verkefnablad

Veltid fyrir ykkur eftirfarandi athugunum, raedid saman og skrdid nidur:

Sparkid med sama krafti i boltana tvo, hvor fer hradar? Hvers vegna?

Krjapid @ hnén og rullid boltunum & sama tima, notid jafn mikinn kraft vid ad yta peim.

Hvor fer hradar? Hvad parf ad gera til pess ad boltarnir nai sému hrodun?

Sparkid 6drum boltanum beint afram (midlungsfast). Hvad gerist? Hvar stédvast hann?

Hvad veldur pvi ad hann stédvast?

Skiptid na i tvo lid og farid i fétbolta. Eftir 10 minutna leik st6dvid pid og lysid i stuttu mali

fotboltaleiknum med aherslu & ordin hrédun, kraftur og hradi.

12



2 Straetisvagnaferd

Einstaklings eda hépverkefni: Einstaklings

Namsgrein(ar): Natturufraedi - Edlisfraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:

Kraftur og hreyfing kafli 3.

Skriffaeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

naesta straetisvagn sem kemur.

Farid ad naestu stoppistdd og farid uppi

Svarid spurningum a verkefnabladinu.

Hugtok: Haefniviomio
° Trega a Verklag:
H fi Nemandinn geti:
b reyrin
yting 4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i nattdrugreinum unglingastigsins.
° Kraftur 6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.
* Nuningur

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

14. Utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna.

Vidmidunartimi: 60 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

Verkefnid er einstaklingsverkefni en endilega raedid saman.

Notid hugtok edlisfreedinnar pegar vid a.

Verum kurteis og géngum vel um straetisvagninn.
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2.1 Straetisvagnaferd verkefnablad

Fyllid inni eydurnar

1. Logmal Newtons — Tregdulogmalio

Ef hlutur er kyrrsteedur leitast hann vid ad halda sinni og ef hann er & hreyfingu
leitast hann vid ad halda sinni med ébreyttum nema til komi ahrif
utanadkomandi

Veltid fyrir ykkur eftirfarandi spurningum og skraid nidur, (svarid med hugtékin og
tregdulégmalid i huga):

Hvad er pad sem veldur pvi ad streetisvagninn fer af stad?

Hvad veldur pvi ad hann stédvast?

Pegar straetisvagninn hemlar, hvernig hreyfumst vig?

En hvernig hreyfumst vid pegar straetisvagninn tekur af stad?

14



A leidinni keyrir pu gegnum allnokkur hringtorg, fylgstu med hreyfingu farpega og
hreyfingu bilstjora pegar keyrt er i gegnum hringtorgin. Lystu pvi sem pu sérd, Utskyrdu

med tregdulégmalid i huga.

Ef stor og pungur vorubill myndi lenda aftan & streetisvagninum (sem vaeri kyrrstaedur)

hvad myndi gerast? Lystu pvi hvernig pu myndir hreyfast.

Ef bremsurnar myndu bila myndi streetisvagninn halda afram ad ferdast endalaust? Feerdu

rok fyrir svari pinu.
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3 Orkan i umhverfinu

Einstaklings eda hépverkefni: Hopverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi - Edlisfraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:
- Orka kafli 2.
- Myndavél (med
upptokumoguleika).

- Skriffeeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- F&id ykkur 20 minutna géngutur i
hverfinu.

- Svarid spurningum a verkefnabladinu.

Hugtok:
* Orka
* Varmaorka
* Hreyfiorka
* Stoduorka
*  Varmaleiding
* Varmaburdur

*  Varmageislun

Haefniviomid

Verklag:

Nemandinn geti:

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum
unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir uti og
inni.
Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

11. Lyst 6likum leidum vid framlei@slu, dreifingu og nytingu orku @

Islandi.

12. Sagt fyrir um pjénustu sem ndtturulegir ferlar veita.

Vidmidunartimi: 60 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Loégmald um vardveislu orkunnar : Ekki er haegt ad skapa né eyda orku, heldur adeins breyta

mynd hennar.
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3.1 Orkan i umhverfinu verkefnablad

Veltid fyrir ykkur eftirfarandi og skrdid nidur:

Nefnid 6 mismunandi orkuform sem pid sjaid eda finnid, ma vera sama orkuformid en vid

mismunandi adstaedur.

Nefnid nokkur deemi um orkubreytingar sem pid sjaid i pessum gongutur ykkar.

Urdud pid vor vid varmaleidingu, varmaburd eda varmageislun? Nefnid daeemi.

Veljio ykkur eitt orkuform og takid upp stutta kynningarmynd sem fjallar um petta

orkuform ca. 1-2 mindtur

18



4 HIljodin i kringum okkur

Einstaklings- eda hdpverkefni: Einstaklings- og paraverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi - Edlisfraedi

Kennslu- og namsgégn sem Hvad & ad gera?

nota a: . . A
- Byrja ad vinna verkefni a skolalédinni.

- Orka kafli 4. - Ganga ad ipréttasvaedinu Kérnum.

- Flautu (t.d - Beina athyglinni ad hljédum i umhverfinu.
domaraflautu). - Fylgja fyrirmalum & verkefnabladi.

- Hitamaelir

- Skriffeeri og verkefnablad

Hugtok: Haefniviomio
° HI J 60 Verklag:
Bvli Nemandinn geti:
b ur
viel 4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.
° Sameindir 6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

13. Nytt frumeindarkenninguna og lotukerfid til ad utskyra eiginleika efna,
efnbreytingar og hamskipti.

14. Utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna.

Vidmidunartimi: 80 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- Fyrri hluti verkefnisins er einstaklingsverkefni.
- Sidari hluti verkefnisins er paraverkefni.
- Notid hugtok edlisfreedinnar pegar vid a.
- Hafa hljéd og bua til hljod ©

19




4.1 HIjé0in i kringum okkur verkefnablad
Fyrri hluti

Bankadu i fimm mismunandi hluti 4 skélalédinni pannig ad hlj6d myndist, leggdu eyrad

upp ad hlutnum. Skradu i téfluna og merktu X vid hversu gédur hljéodberi pu telur hlutinn

vera.

Hlutur Efni hlutar Godur hljédberi Sleemur hljédberi

(tré, malmur,gler)

Hvernig berst hljédid sem myndast til pin?

Ef pu tekur eyrad fra hlutnum, hvernig berst pad pa? Er munur a hljédinu? Hver er

astaedan fyrir pvi?

Vid hlidina @ Kdrnum eru undirgéng, faréu par inn og pendu raddboéndin. Hvad heyrir

bu Hver er astadan fyrir pvi ad myndast?

20




Seinni hluti

Takid ykkur stédu sitthvoru megin vid endalinuna a@ einum vellinum (vellirnir eru prir,
dreifid ykkur svo ad truflunin milli hépa verdi sem minnst). Annar er med flautuna og hinn
er tilbudinn til ad hlusta og horfa! Sa sem er med flautuna & ad bldsa i hana og a sama tima
setja hendina upp i loft (hér parf timasetningin ad vera eins nakveem og haegt er). Skrdid
nidurstdédur og Utskyrid med hrada ljéss og hljéds i huga. Skraid hitastig veltid fyrir ykkur

hvort breyting veeri a8 nidurstédum i heitara eda kaldara loftslagi.

Auka verkefni, umraeda (allur bekkurinn).

Sjalfbodalidi feer flautuna, adrir setjast pétt saman vid hlidarlinu valllarins. Sd sem er med
flautuna tekur sér stodu skammt fra hépnum (ca.15 m), blaes stédugt i flautuna og

hleypur @ sama tima framhja hépnum (ca. 15 m). Hvernig heyrdum vié i ddmaraflautunni?

Hvad kallast petta? Getum vid nefnt deemi um adra birtingarmynd af pessu fyrirbaeri?

21
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5 Ljos
Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi - Edlisfraedi

Kennslu- og namsgdgn sem nota | Hyag 5 ad gera?

7

& - Ganga nidur ad Ellidavatni.
- Orkakafli 5. - Beina athyglinni ad ljosum og litum i
- Vasaljos. umhverfinu.
- Stjornuljos og eldspytur. - Fylgja fyrirmaelum 3 verkefnabladi.
- Skriffeeri og verkefnablad.
Hugtok: Haefniviomio
. Lj6s Verklag:

L. Nemandinn geti:
* Ljosgjafar
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i nattdrugreinum unglingastigsins.

° Speg| un 6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

* Ljésbrot Vidfangsefni:

* Gagnseett

Nemandinn geti:
* Halfgagnsaett Smancin B

12. Sagt fyrir um pjénustu sem ndtturulegir ferlar veita.

* OgagnS&tt 13. Nytt frumeindarkenninguna og lotukerfid til ad utskyra eiginleika efna,

efnbreytingar og hamskipti.

14. Utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna.

Vidmidunartimi: 60 minutur.

Gott ad framkvaema i rokkri

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- Farid geetilega med stjornuljésin og eldspyturnar.
- Notid hugtok edlisfreedinnar pegar vid a.

- 4 1ihverjum hdp.
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5.1 Ljés verkefnablad

Kveikid a stjornuljésinu, lysid pvi sem pid sjaid.

Utskyrid hvad gerist pegar vid beinum vasaljési & hlut.

Berid mismunandi hluti alveg upp ad vasaljésinu, fyllid inni téfluna og setjid X i videigandi

reiti.

Hlutur Efni hlutar Gagnsatt | Halfgagnsaett | Ogagnsaett

(tré, malmur,gler)

Sjaid pid ljosgjafa i kringum ykkur? Nefnid deemi.
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Haldid nu vasaljésinu rétt fyrir ofan vatnid, 14tid 1jésid lysa & ska ad vatninu. Sjaid pid mun
a ljosgeislanum pegar hann lendir 4 vatninu? Hvad kallast pad pegar ljés breytir um stefnu

vid pad ad fara ur einu efni i annad?

Horfid 4 vatnid, speglast umhverfid i vatninu? Ef svo er hvernig er speglunin?

Horfid nu 4 spegilmynd ykkar i vatninu, kastid steini i spegilmyndina, hvad gerist?

Hvernig veeri umhverfid 6druvisi ef sélargeislar myndu ekki dreifast med dreifdri speglun?
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6 Stiflan

Einstaklings- eda hdopverkefni: Einstaklingsverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi — Edlisfraedi

Kennslu- og namsgogn sem

nota a:
- Orka kafli 3.

- Skriffeeri og
Verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Ganga nidur ad stiflu (sja kort).
- Beina athyglinni ad rafmagni pegar gengid er ad
stiflunni.

- Fylgja fyrirmaelum & verkefnabladi.

Hugtok timans:
* Rafmagn
* Raforka
* Segulmagn
¢ Virkjanir

* Orkugjafar

Haefniviomio
Verklag:

Nemandinn geti:
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.
6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

9. Tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir dhrifum peirra ad lifsgaedi og
ndttudru, synt umhverfinu umhyggju og rékreett eigin skodun a pvi.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

2. Utskyrt breytingar d landnotkun og tengsl peirra vid jardvegseydingu og
orkuframleidslu.

5. Rékraett umhverfismdl fra dlikum sjénarhornum, er tengjast vatni, vatnsnotkun og sjé
11. Lyst élikum leidum vid framleidslu, dreifingu og nytingu orku d [slandi.

15. Utskyrt einfaldar rafrdsir og tengsla rafmagns og sequimagns.

Vidmidunartimi: 60 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Verkefnid er einstaklingsverkefni en endilega raedid saman.

- Notid hugtok edlisfreedinnar pegar vid a.

- Hlyda pvi sem stendur a skiltunum 3 stiflunni.
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6.1 Stiflan verkefnablad

Nefndu hluti sem verda a vegi pinum og ganga fyrir rafmagni.

Stiflan sem pu stendur 4 er midlunarstifla sem var gerd pegar Ellidadrnar voru virkjadar.

Teiknadu upp vatnsaflsvirkjun og byrjadu teikninguna med utsyni pitt i huga.

Fyrir tilkomu stiflunnar 1924-1925 skiptist Ellidavatn i tvo votn, hver er astaedan fyrir

breytingunni?
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Hverjar yrdu afleidingarnar ef midlunarstiflan yrdi heekkud um tvo metra?

Vatn flokkast sem endurnytanlegur orkugjafi. Hvad felst i pvi?

Hvernig tengist segulmagn vatnsaflsvirkjunum?

Nefndu daemi um kosti og galla vatnsaflsvirkjana.
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7 Efnin allt um kring

Einstaklings- eda hdopverkefni: Einstaklingsverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi — Efnafraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota

Hvad a ad gera?

a:
- Fara ut a skolaléd.
- Efnisheimurinn kafli 1 og 2. - Fylgja fyrirmaelum & verkefnabladi.
- Skriffeeri og verkefnablad.
Hugtok: Haefniviomio
Verklag:

e Hamur efnis
* Hamskipti
e Efnablondur

* Efnabreytingar

Nemandinn geti:
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

13. nytt frumeindarkenninguna og lotukerfid til ad utskyra eiginleika efna,

efnbreytingar og hamskipti.

Vidmidunartimi: 40 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Verkefnid er einstaklingsverkefni en endilega raedid saman.

- Munid muninn a efnasambandi og efnablondu.
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7.1 Efnin allt um kring verkefnablad
Finndu mismunandi efni a skdlalédinni, skrifadu pau nidur og tilgreindu hvort efnid sé

efnablanda eda efnasamband og hvernig ham efnid er i. Faerdu rok fyrir mali pinu.

Nefndu deemi um efnabreytingu a skélalédinni.

Andadu 4 rudu skolans, hvad gerist? Hvad kallast pessi breyting? Lystu breytingunni med

efnajofnu.

Komdu nu vid einn hlut & skélalédinni, er hann heitur eda kaldur? Hvad segir pad pér um

sameindahreyfinguna i efninu?

Veldu eitt efni af skélalddinni og lystu pvi hvad pyrfti ad gera til ad efnid feeri i annan ham

(hamskipti).
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8 Mikilvaega plantan

Einstaklings- eda hdopverkefni: Einstaklingsverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — Liffreedi

Kennslu- og namsgégn sem nota | Hyad 4 ad gera?

a:
- Ganga nidur ad vatni.
- Madur og ndttira kafli 1. - Fylgja fyrirmalum & verkefnabladi.
- Skriffeeri, litir og
verkefnablad
Hugtok: Haefniviomio

e Ljostillifun Verklag:

Nemandinn geti:

* Bruni

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.
° Fadu pira midi 6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum @ gagnryninn
° Orka hdtt vid éflun upplysinga innan ndtturuvisinda.

Vidfangsefni:
Nemandinn geti:

6. Lyst hringrds efna og flaedi orku i natturunni, utskyrt ljostillifun og bruna og
gildi peirra.

12. Sagt fyrir um pjénustu sem ndtturulegir ferlar veita.

Vidmidunartimi: 60 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Verkefnid er einstaklingsverkefni en endilega raedid saman.
- Notid hugtok liffreedinnar.

- Gongum vel um grodurinn og rifum ekki upp plontur ad 6porfu.
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8.1 Mikilvaega plantan verkefnablad

Veldu pér eina plontu og teiknadu mynd af laufbladi hennar.

Hvadan faer plantan naeringu sina til ad lifa?

Hvada hlutverki/hlutverkum gegnir pessi planta?

Hvada hlutverki gegna graenukorn?

Skodadu og lystu svaedinu sem plantan vex 4, sérdu asteedu fyrir pvi ad hun er stadsett

pbarna? Ef svo er hver er hun? Gaeti annar stadur verid heppilegri? Ef svo er hvers vegna?
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Teiknadu upp faedukedju med eins morgum lifverum og pu getur sem eiga busvaedi i og

vid vatnid.

Skodadu nu myndirnar af feedukedjunum hja bekkjarfélogunum og baettu vid ef pu getur.
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Umreaeda (allur bekkurinn)
Raedid hvort pid getid buid til faedupiramida ur lifverum sem pid saud i dag. Ef svo er takid
daemi um frumframleidendur, fyrsta stigs neytendur, annars stigs neytendur og

toppneytendur.

Teiknid inn i feedupiramidann

Hvers vegna er notadur piramidi en ekki eitthvad annad form eins og kassi?

Hvad verdur um pa orku sem ekki nytist dyrunum sem feeda (protin, kolvetni og fita)?

Hvad kallast petta ferli?
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9 Kolefnishringrasin

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi — liffraedi, efnafraedi

Kennslu- og namsgogn sem
nota a:
- Madur og ndttura kafli
1.
- Skriffeeri, liti og

verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Lesabls 16 og 17 vel i Madur og ndttura

- Ganga i umhverfi skélans.

- Beina athyglinni ad fyrirbaerum sem eru hluti af
kolefnishringrasinni.

- Fylgja fyrirmalum 3 verkefnabladi.

Hugtok:
* Kolefni
* Koltvioxid
e Ljostillifun
* Bruni

* Hringras

Haefniviomio
Verklag:
Nemandinn geti:

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

6. Lyst hringrds efna og flaedi orku i natturunni, tskyrt ljostillifun og bruna og gildi
peirra.

12. Sagt fyrir um pjénustu sem ndtturulegir ferlar veita.

Vidmidunartimi: 40 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Gott er ad kikja i CO2 bdkina til ad atta sig betur a kolefnishringrasinni (bls. 14-15).
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9.1 Kolefnishringrasin verkefnablad
A goéngu ykkar umhverfis skélann sjaid pid ymislegt sem gaeti verid hluti af hringras

kolefnis, punktid nidur hja ykkur pad sem pid teljid vera hluti af kolefnishringrasinni

Teiknid upp mynd af leid kolefnis milli pess sem pid nefndud hér ad ofan, skrifid inna

myndina til Utskyringar par sem vid a.
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10 Vistkerfi

Einstaklings- eda hdpverkefni: Einstaklings- og Hopverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem

nota a:

- Madur og ndttura

Hvad a ad gera?
- Komaiskélann a hjdli (med hjalm).

- Fylgja fyrirmaelum 3 verkefnabladi og svara

kafli 2. ]
spurningum.
- Skriffeeri og
verkefnablad.
Hugtok: Haefniviomio
e Vistkerfi verklag
Nemandinn geti:
e Stofn

e Faeduvefur

2. Tekid afstédu til mdlefna og komid med tilllbgur um hvernig megi bregdast vid
breytingum en um leid tekid mid af pvi ad i framtidinni er margt évisst og flokid.

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.
6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

9. Tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir dhrifum peirra @ lifsgaedi og
ndttudru, synt umhverfinu umhyggju og rékreett eigin skodun a pvi.

10. Skodad og skrad atburdi eda fyrirbaeri sem snerta samspil manns og umhverfis, i
framhaldi tekid virkan patt i gagnrynni umfjéllun um mdlid og gert tillégur um adgerdir til
bdta.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:
9. Utskyrt parfir 6likra lifvera i likum vistkerfum.

12. Sagt fyrir um pjénustu sem ndtturulegir ferlar veita.

Vidmidunartimi: 60 min

mindtur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Verkefnid er haegt ad vinna baedi vid Ellidavatn og i Gudmundarlundi.

sem einstaklingsverkefni.

A fyrri stadnum sem farid er 4 er verkefnid unnid i hépum (4 manna), 4 seinni stadnum er verkefnid
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10.1 Vistkerfi verkefnablad

Nefnid deemi um mismunandi vistkerfi & svaedinu.

Nefnid deemi um 5 mismunandi lifveru stofna a svaedinu.

Veljid einn stofn og teiknid feeduvef sem hann er hluti af.

Getid pid nefnt tvo stofna & svaedinu sem eru hadir hvor 66rum?
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Hvad felst i pvi ad pad sé jafnvaegi innan vistkerfa? Hvad getur gerst ef pad jafnvaegi

raskast?

Raedid : Hefur madurinn haft ahrif 4 sveedid? Hvada ahrif getur hann haft 8 svadid og

hvad getur pad haft i for med sér? Nefnid baedi gdéd og sleem ahrif.
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11 Vistkerfid 203 Képavogur

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem

nota a:

- Madur og ndttura
kafli 3.

- Skriffeeri, myndavél

og verkefnablad.

- Kort af svaedinu.

Hvad a ad gera?

- Ganga/hjbla og/eda taka straetisvagn um 203
Képavogssvaedid.
- Taka myndir/myndbénd af sveedum sem pid atlid

ad nota i verkefninu.

- Fylgja fyrirmaelum 3 verkefnabladi.

Hugtok:
* Orka
* Vistvaenn
¢ Skipulagsmal
* Endurvinnsla
* Nattdruvernd

¢ Sjalfbeaerni

Vidmidunartimi: 120

mindtur

Haefniviomio
Verklag:

Nemandinn geti:

1. Greint frd st6du mdla i eigin umhverfi og addraganda pess, i framhaldi skipulagt
patttéku i adgerdum sem fela i sér utbaetur.

2. Tekid afstédu til mdlefna og komid med tilllbgur um hvernig megi bregdast vid

breytingum en um leid tekid mid af pvi ad i framtidinni er margt évisst og flokid.

3. Tekid pdtt i skipulagi og unnid eftir verk- og timdaetlun hops vid ad hanna umhverfi, hlut
eda kerfi.

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.

5. Unnid med sampeett vidfangsefni med vinnubrégdum ndtturugreina og tekid gagnryna
afstédu til sidferdilegra pdtta tengdum ndtturu, umhverfi, samfélagi og taekni.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

9. Tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir dhrifum peirra @ lifsgaedi og

ndttudru, synt umhverfinu umhyggju og rékraett eigin skodun a pvi.

10. Skodad og skrad atburdi eda fyrirbaeri sem snerta samspil manns og umhverfis, i
framhaldi tekid virkan patt i gagnrynni umfjéllun um mdlid og gert tillégur um adgerdir til
béta.

11. Synt fram d getu til ad vinna ad umbdtum i eigin sveitarfélagi eda i friglsum

félagasamtékum.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

1. Utskyrt og reett dstaedu ndttiruverndar.

5. Rékraett umhverfismdl fra dlikum sjénarhornum, er tengjast vatni, vatnsnotkun og sjo.
11. Lyst élikum leidum vid framleidslu, dreifingu og nytingu orku d [slandi.

12. sagt fyrir um pjonustu sem ndtturulegir ferlar veita,
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Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- 4-5samanihop.
- bid megid skipta med ykkur verkum og skipta lidi pegar unnid er ad verkefninu, pid verdid po ad
komast ad sameiginlegri nidurstodu og kynna verkefnid sem eina heild.

- Hluti af verkefninu fer fram ti vid ad skoda umhverfid og taka myndir, arvinnslan fer svo fram i

skdlastofunni.

11.1 Vistkerfid 203 Képavogur
imyndid ykkur ad hverfid ykkar sé eyja. bid sem hépur fengud pad verkefni ad taka &

umhverfismalum eyjunnar sem hefur sett stefnuna 4 ad verda vistvaen eyja a naestu

tveimur arum.

pid faid frjalsar hendur pd eru nokkrir hlutir sem verda ad koma fram
- Hvadan kemur orkan sem vid nytum?
- Hvernig er sorpmalum hagad?
- Samgongur.
- Hvadan fa ibdar matvorur sinar?
- Skipulagning & reektunarlandi.
- Hvernig ma minnka orkunotkun ibda 3 sveedinu?

- Afstada hopsins til natturuverndar.

Vinnid verkefnid i tolvu og setjid upp kynningu fyrir ssmnemendur, uppsetning er val.

Dami: myndband, glarusyning, fyrirlestur.

44




12 Er pad surt?

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufraedi — liffraedi, efnafraedi

Kennslu- og namsgégn sem Hvad & ad gera?

nota a: S - .
- Mgaela syrustig Ellidavatns @ mismunandi st6dum

- Madur og ndttura kafli
3.

og skra nidur.

- Merkja pa stadi sem meelt var inna kort.

- Efnisheimurinn. - Fylgja fyrirmalum & verkefnabladi.

- Syrustigsstrimlar.

- Kort af vatninu.

Hugtok: Haefniviomio

e SUrtregn verklag:

Svrusti Nemandinn geti:
® Yrustig
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i nattdrugreinum unglingastigsins.
° Loftslagsbreyti ngar 6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir uti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum @ gagnryninn
hdtt vid éflun upplysinga innan ndtturuvisinda.

8. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum d gagnryninn
hdtt vid éflun upplysinga innan ndtturuvisinda.

Vidmidunartimi: 40 minutur

9. Tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir dhrifum peirra @
lifsgaedi og ndtturu, synt umhverfinu umhyggju og rékraett eigin skodun @ pvi.

10. Skodad og skrad atburdi eda fyrirbaeri sem snerta samspil manns og umhverfis,
i framhaldi tekid virkan pdtt i gagnrynni umfjéllun um mdlid og gert tillégur um
adgerdir til bota.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

3. Utskyrt drstidarbundid vedurlag og loftlagsbreytingar, dstaedur og afleidingar.

5. Rékraett umhverfismdl fra dlikum sjénarhornum, er tengjast vatni, vatnsnotkun

og sjo.

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- Hafa um pad bil 30 metra & milli synatoku.

- 2-3samanihdp.
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12.1 Er pad surt? Verkefnablad

Meelid hitastig og ph gildi Ellidavatns & 5 mismunandi st6dum i vatninu. Fyllid ut i toéfluna

og merkid innda kortié hvar maelingin fér fram.

Stadsetning nr Hitastig pH gildi
1
2
3
4
5
Ellidavatn
Google

Kortandan ®2014 Goonle  Skilmalar (Googlemaps, 2014)

Hvada alyktun dragid pid af nidurstodunum?
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Hvada ahrif getur surt regn haft 4 umhverfid ykkar? Hvad getum vid gert til pess ad

minnka likurnar a sdru regni?

Hvernig vedur er uti? Er pad edlilegt midad vid arstima? Nefnid nokkur deemi um
afleidingar loftlagsbreytinga, gaetu paer haft ahrif & eitthvad i umhverfinu i kringum ykkur?

Er eitthvad sem vid getum gert til pess ad sporna gegn peim?

R&edid saman

Hvadan kemur vatnid sem pid drekkid? Gaeti umhverfisslys (t.d oliuslys) i Ellidavatni haft

ahrif 4 pad? R=did saman.

47



48



13 Lifid i vatninu

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:

Lifheimurinn kafli 3 og 6.

- Fotur, svifhafa, botnhafa,
krukkur med loki, bursta, bakka.

- Greiningalykla.
- Smasja, vidsja, tangir,
dropateljara.

- Skriffeeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Finna til ahold.
- Ganga nidur ad stiflu.

- Fylgja fyrirmaelum 3 verkefnabladi.

Hugtok:
*  Frumdyr
* Plontusvif

* Dyrasvif

Viomidunartimi: 60 minatur vid vatnid,

40 minutur i skélastofunni.

Haefniviomio
Verklag:

Nemandinn geti:

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum
unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum d@

gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndttdruvisinda.

8. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum a

gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndttdruvisinda.
Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

7. Gert grein fyrir eigin athugunum @ lifverum hegdun peirra og
busvaedum.

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- 2-3samanihop.

- Allir virkir, allir eiga ad profa ad taka syni ar tjorninni.

- Fylgist vel med pegar kennarinn Utskyrir hvernig og hvar er best ad taka syni.

- Hluti af verkefninu fer fram Gti vid vatnid, synin verda skodud i vidsja og smasja i skdlastofunni.
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13.1 Lifid i vatninu

Ellidavatn

Takid stein ur vatninu, leggid hann i bakkann og burstid hann varlega med burstanum
pbannig ad pad sem var 4 honum fellur i bakkann (gott ad hafa vatn i botninum 3
bakkanum). Verdid pid vor viod eitthvad lif? Ef svo er getid pid greint med hjalp
greiningarlykils hvad pad er?

Teiknid mynd

Hellid dr bakkanum i krukku og takid med i skdlastofuna.

Notid nu botnhafinn til ad taka syni vid stifluna, par sem mikil hreyfing er & vatninu. Set;jid
vatn i fotuna og 13tid pad sem kemur i hafinn i fétuna.
Verdid pid vor vid eitthvad lif? Ef svo er getid pid greint med hjalp greiningarlykils hvad

pbad er?

Teiknid mynd

Hellid dr fotunni i krukku og takid med i skdlastofuna.

Takid nu syni med svifhaf, setjid pad sem kemur i svifhafinn i krukku og takid med i

skolastofuna.
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Skolastofan

Skodid nu pad sem pid tokud med ur vatninu i vidsja og greinid betur. Fyrir pad allra
smaesta sem pid skodid skulid pid nota smasja. Veljid prennt af pvi sem pid skodid og

Utbuid skyrslu.

Uppbygging skyrslunnar :
* Markmid/tilgangur
e Ahold og efni
*  Framkvaemd
* Nidurstédur

¢  Teiknud mynd

Hvada fleiri dyr ma finna i, 8 og vid vatnid, sem erfidara er ad nalgast?
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14 Sveppir, fléttur og tré

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:
- Lifheimurinn kafli 4 og 5.
- Greiningarlykla/baekur fyrir
sveppi og tré.
- Vasahnif, malband.

- Skriffeeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Finna til ahold.
- Ganga/hjéla inn i Gudmundarlund.

- Fylgja fyrirmalum & verkefnabladi.

Hugtok:
e Sveppir
* Dborungar
* Gro

e Fléttur

Haefniviomid
Verklag:

Nemandinn geti:

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum d
gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndttaruvisinda.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

7. Gert grein fyrir eigin athugunum @ lifverum hegdun peirra og busvaedum,

10. Utskyrt hugmyndir um ndtturuval, haefni, adlégun og arfbundinn

breytileika

Vidmidunartimi: 80 minutur.

Hentar best ad framkvaema snemma a

haustonn.

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- 2-3samanihdp.

- Gongum vel um grédurinn og notum vasahnifinn adeins til ad skoda sveppi.

- Beinid athyglinni ad trjdam sem verda 4 vegi a okkar a leidinni i Gudmundarlund.
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14.1 Sveppir, fléttur og tré verkefnablad

Finnid og greinid fjéra sveppi, staerd og nytingu til atu

Heiti Steerd i cm /Etur Oaetur

Teiknid mynd af einum peirra og merkid inn pad sem vid a : Staf, hatt, kraga og hvernig

nedra bord hattarins er (fanir, pipulag, rif eda gaddar).

Med hverju fjdlga flestir sveppir sér?

Fannst einhver af pessum sveppum upp vid tré? Hvad heitir tréd? Hver haldid pid ad

astaedan sé fyrir pvi ad sveppurinn vex vid tréd?
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Finnid hatt tré og greinid hvada tré petta er. Er flétta a berkinum? Getid pid greint hvernig
flétta petta er?

Flétta er naid samlifi og

Finnid ut haed trésins, fylgid leidbeiningum

1.
2.

Giskid & haed trésins

Hopurinn fer i hzefilega fjarlaegd fra trénu, t.d. pegar tréd virdist 10 cm pegar meelt
er fra jordu upp ad topp.

Snuid ni malbandinu i larétta stoédu, passid ad annar endi malbandsins (0 eda 10
cm) sé vid midju trjabolsins. Likt og tréd sé fallid.

Einn adili ar hépnum stillir sér upp i peirri fjarleegd fra trénu par sem toppurinn
myndi enda ef tréd hefdi fallid (séd fra hdpnum med malbandid). Pannig ad pegar
restin Ur hdpnum sem heldur 168rétt 4 malbandinu sé eins og hann standi 10 cm

fra trénu (séd fra hdpnum).

Meelid vegalengdina i metrum fra trjastofninum ad félaga ykkar sem stendur par
sem toppurinn hefdi endad ef pid hefdud fellt tréd.

Hver er rétt haed trésins?
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15 Plontur, storar sem litlar

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraed

Kennslu- og namsgogn sem nota a:

Lifheimurinn kafli 5.

- Greiningarlykla/baekur fyrir

mosa,plontur og tré.
- Ramma.

- Skriffeeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Finna til ahold.
- Finna 6byggt svaedi i nagrenni vid
skolann.

- Fylgja fyrirmaelum & verkefnabladi.

Hugtok:
* Mosar
* Plontur
e Frjovgun
e Groplontur

e Fraplontur

Haefniviomid

Verklag:

Nemandinn geti:

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum
unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum d
gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndttaruvisinda.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:
7. Gert grein fyrir eigin athugunum @ lifverum hegdun peirra og
busvaedum.

8. Utskyrt flokka lifvera eftir skyldleika, ein- og fiélfrumunga, ad erfdir
rddast af genum og hvernig islenskar lifverur adlagast ad umhverfi sinu.

Vidmidunartimi: 40 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- 2-4samanihop.

- Gongum vel um grédurinn og umhverfid.
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15.1 Plontur, storar sem litlar verkefnablad
Finnid 4 mismunandi plontur, takid af peim myndir og greinid med hjalp greiningarlykils.

Tilgreinid hvort um sé ad raeda groplontur eda freeplontur.

Mynd nimer | Heiti Gro- eda freplanta

1

2

3

4

Hver munurinn a gréplontu og fraeplontu?

Setjid rammann i jordina og lysid pvi sem pid sjaid innan rammans. Hvad er lifandi, hvad
ekki?

Faerid rammann a annan dlikan stad, t.d skuggseelli stad. Lysid pvi sem pid sjaid innan

rammans. Hvad er lifandi, hvad ekki?

Veljid eina pléntu d svaedinu

Greinid plontuna. Hvernig fjdlgar han sér? Af hvada att er plantan? Er hun algeng &

svaedinu?
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16 Dyrin stor og sma

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:

Lifheimurinn kafli 6.
Greiningarlyklar fyrir
smadyr

Hafar, bakkar, krukkur med
loki, gildrur, bursta

Vidsja og petriskalar

Hvad a ad gera?

- Koma fyrir gildrum 4 dégum fyrir
kennslustundina 4 premur mismunandi
stodum i kringum skolann, sja betur a
verkefnabladi .

- Ganga saman i umhverfi skélans.

- Fylgja fyrirmaelum af verkefnabladi.

Hugtok:

Liddyr
Lindyr
Lidormar
Attfaetlur
Fjolfeetlur

Skordyr

Haefniviomid

Verklag:

Nemandinn geti:
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i nattdrugreinum unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum dé
gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndttdruvisinda.

8. Gefid skyringar d og rékraett valid efni ur athugunum og heimildum.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

8.Utskyrt flokka lifvera eftir skyldleika, ein- og fiélfrumunga, ad erfdir rédast af
genum og hvernig islenskar lifverur adlagast ad umhverfi sinu.

9. Utskyrt parfir 6likra lifvera i likum vistkerfum.

Vidmidunartimi: 80 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

Bekkurinn heldur hépinn en ageett er ad tveir og tveir vinni saman og deili aholdum.

Hluti af verkefninu fer fram Uti en synin verda skodud betur i vidsja i skélastofunni.
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16.1 Dyrin stér og sma verkefnablad

Uppsetning 4 gildrum

4 dogum adur en verkefnabladid er unnid parf ad setja gildrur fyrir smadyr i nagrenni

skolans. Fylgid fyrirmaslum.

Faid stéra kartoflu hja kennaranum, skerid hana i tvennt og skafid innan ur henni.
Skerid litil op a efri helming kartéflunnar par sem hun var skorin i sundur.
Festid gildruna saman med tveimur stérum néglum.

Finnid gddan stad umhverfi skdlans fyrir gildruna og grafié holu pannig ad nedri

hluti kartoflunnar liggi ofan i jordinni en opin tvo standi upp ur jardveginum.

Umbhverfid i kringum skdlann

Stodvid pegar pid sjaid eftirfarandi og fylgid fyrirmaslum.

Tré: Finnid tré sem stendur eitt, hristid grein af trénu yfir bakkann sem pid erud med.

Steinn: Lyftid upp steini og burstid pad sem er 4 honum ofan i bakkann.

Runni: Farid med hafinn inn i runna inn & milli greina og hristié adeins til i runnanum,
ef eitthvad kemur i hafinn setjid pad i krukku med loki.

Graspokur: Lyftid varlega upp graspokum og ef pid sjdid dyr veidid pad i krukku.

Finnid na gildrurnar sem pid settud nidur fyrir nokkrum dégum, er eitthvad i peim? Ef svo

er, hvad? Vitid pid hvers konar dyr (skordyr, attfaetlur,lindyr, fjolfeetlur) petta eru?
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Veldu eitt af dyrunum og teiknadu mynd.

Veltu fyrir pér astaedunni fyrir pvi ad dyrid var & peim stad sem pu fannst pad. Hvernig

myndir pu lysa vistkerfi dyrsins? Raeddu vid samnemendur.

Skolastofan

Setjid krukkur og bakka & bord i skélastofunni, takid fram smasja, vidsja og petriskalar.
Takid dyr, skodid og greinid. Vid greininguna skulid pid skoda atridi eins og fjolda
utlima, buklégun, bol, hofud, skynfeeri ofl. Veljid 2-3 dyr og skrifid skyrslu.

Uppbygging skyrslunnar :
* Markmid/tilgangur

e Ahold og efni

*  Framkvaemd

* Nidurstédur

¢  Teiknudé mynd
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17 Fuglinn segir bibibi

Einstaklings- eda hdopverkefni: Einstaklingsverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgégn sem Hvad & ad gera?

nota a: o )
- Ganga/hjéla i Gudmundarlund eda ut ad

- Lifheimurinn kafli 6.

Ellidavatni.
- Fuglahandbok. - Fylgja fyrirmaelum af verkefnabladi.
- Sjoénauki.
Hugtok: Haefniviomio
* Fuglar Verklag:

° Farfuglar Nemandinn geti:

4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.

e Stadfuglar

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

° Sérhaeft Utlit 7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum @ gagnryninn hadtt
vid 6flun upplysinga innan ndtturuvisinda.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

7. Gert grein fyrir eigin athugunum @ lifverum hegdun peirra og busvaedum.

Vidmidunartimi:

60 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:
- Haegt er ad vinna verkefnid baedi i Gudmundarlundi og vid Ellidavatn.

- Athofnum okkur hljédlega.
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17.1 Fuglinn segir bibibi verkefnablad

Byrjum & pvi ad hlusta, lokadu augunum i ca. 1 minutu og hlustadu eftir fuglahljodi.
Heyrdir pu eitthvad? Veistu hvada fugl/ar petta voru sem heyrdist i? Getur pu lyst
hljédinu i ordum?

Reyndu nu ad finna og greina 5 mismunandi fugla med hjalp fuglahandbdkarinnar. Merktu

X par sem vid a i tofluna.

Fuglategund stadsetning farfugl | stadfugl

Veldu einn af pessu fuglum og veltu fyrir pér atliti hans, hvernig er goggurinn? Faeturnir?
Liturinn? Fjadrirnar? Heldur pu ad pad sé einhver sérstok astaeda fyrir pvi ad fuglinn hefur

petta utlit? Faerdu rok fyrir mali pinu.
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18 Atferlisgreining a hestum

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:
- Lifheimurinn kafli 7.
- Skeidklukku.
- Skriffeeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Ganga/hjéla i hesthusahverfid

Heimsenda.

- Fylgja fyrirmaelum 3 verkefnabladi.

Hugtok:
« Atferli
* Hegdun
» Skimun

Vidmidunartimi: 60 minutur.

Gott ad setja sig i samband vid hestamann sem er

tilbdinn til ad setja hross ut fyrir bekkinn.

Haefniviomio
Verklag:

Nemandinn geti:
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum
unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir uti og
inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum d
gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndtturuvisinda.

Vidfangsefni:
Nemandinn geti:

7. Gert grein fyrir eigin athugunum @ lifverum hegdun peirra og

busvaedum.

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- Berum virdingu fyrir dyrunum og nalgumst pau rélega.

- Bestad vinnailitlum hépum 2-3 saman i hdp.
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18.1 Atferlisgreining &4 hestum verkefnablad

Gerid eftirfarandi verkefni: Hegdunarkort og skimun

Hegdunarkort - begar flokkad er atferli hjg dyrum leitast atferlisfraedingar vid ad gefa
taeemandi lysingu a éllu pvi atferli sem hver einstaklingur af tiltekinni teqund synir. bessi
skrdning/lysing @ hegdun er kéllud hegdunarkort.

Fylgist med hestunum i 15 minudtur, setjid X pegar pio sjaid eftirfarandi hegdun. Ef sami
hestur synir somu hegdun oftar en einu sinni er merkt vid i hvert skipti sem hann synir
hegdunina ef 6nnur hegdun sast a milli

Hegdun Lykta Sleikja mol Kljast Slast Velta sér Onnur
hegdun

Tioni

Skimun. Likja md skimun vid pad ad taka ljosmynd, lyst er nakveemlega hvad hver hestur
er ad gera d 5 minutna fresti. Endurtekid 3 sinnum.

Setjid inn strik fyrir fjdlda hesta sem syna hegdunina i hverri skimun

Hegdun 1. skimun 2. skimun 3. skimun

Standa einir

[ leik

Kljast

Aras (eyrun
leggjast aftur)

Onnur hegdun

Heildarfjoldi hesta
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19 Fylgst med fugli

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem

nota a:

Lifheimurinn kafli 7

Hvad a ad gera?

- Ganga nidur ad Ellidavatni.

- Leita eftir fuglahdp.

- Fuglahandbok. - Fylgja fyrirmalum & verkefnabladi.
- Skriffeeri og
verkefnablad.
- Sjoénauki.
- Braudmola.
Hugtok: Haefniviomio
* Atferli Verklag:
) .
° Hegéun Nemandinn geti
. 4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i natturugreinum unglingastigsins.
* SvOrun

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum @ gagnryninn hadtt
vid 6flun upplysinga innan ndtturuvisinda.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

7. Gert grein fyrir eigin athugunum @ lifverum hegdun peirra og busvaedum.

Vidmidunartimi: 60 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

Berum virdingu fyrir dyrunum og nalgumst pau rélega.

Best ad vinna i litlum hépum 2-3 saman i hép.
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19.1 Fylgst med fugli verkefnablad

1. Veldu pér fugl af peim sem pu sérd og lystu honum i stuttu mali.

2. Synir dyriod félagshegdun gagnvart 6drum dyrum eda pér? Nefndu daemi um pad.

3. Synir dyrid arasarhegdun? | hvada tilfellum og hvernig?

4. Breytist hegdun pin pegar pu umgengst dyrid? Ef svo er, hvernig?

5. Réttu fram braudmola eda skildu hann eftir og fylgstu med i fjarleegd, verdur einhver
svorun? Telur pu petta vera leerda eda medfeedda hegdun?

6. Veltu fyrir pér spurningum eins og hvenaer sefur fuglinn? Hvar sefur hann? Hvernig
synir hann tilfinningar sinar?
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20 Starfsemi likamans

Einstaklings- eda hdopverkefni: Hépverkefni

Namsgrein(ar): Natturufreedi — liffraedi

Kennslu- og namsgogn sem nota a:
- Mannslikaminn.

- Myndavél med

upptékumoguleika.

- Skriffeeri og verkefnablad.

Hvad a ad gera?

- Utbua fréttaskyringarpatt.

- Nota umhverfid i kringum skélann.

Hugtok:
* Mannslikaminn
* Liffeeri
* Hreyfing

e Likamsstarfsemi

Haefniviomio
Verklag:

Nemandinn geti:
4. Beitt algengustu hugtékum og heitum i nattdrugreinum unglingastigsins.

6. Framkvaemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir Gti og inni.

7. Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s tilraunum og athugunum dé
gagnryninn hdtt vid éflun upplysinga innan ndttdruvisinda.

Vidfangsefni:

Nemandinn geti:

4. Utskyrt helstu hlutverk liffeera og liffaerakerfa mannslikamans, gerdir
frumna, liffeeri og peirra starfsemi.

Vidmidunartimi: 120 minutur

Hafa parf i huga vid vinnu a verkefninu:

- 4-5samanihdp.

- Gott er ad nota netid til ad finna fleiri heimildir um liffeerin.

- Faio nokkud frjalsar hendur, notid imyndaraflid og géda skemmtun.
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20.1 Starfsemi likamans verkefnablad

Veljio ykkur 5 liffaeri, undirbuid og takid upp fréttaskyringapatt sem fjallar um ahrif
daglegra athafna utanhuss 4 liffeerin. Parid saman eina daglega athofn vid eitt liffeeri og

utskyrid hvada ahrif pessi athofn hefur a liffaerid. Reynid ad vera eins itarleg og pid getid.

Gerid hugarkort til pess ad fa hugmyndir 46ur en upptokur hefjast
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