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Inngangur

,En hvad pad er dasamlegt ad pversdgn skyldi verda 4 vegi okkar. Nu er von ad vid faum

einhverju 4gengt.* — Niels Bohr'

Oldum saman hafa rddgatur heillad manninn. Vid erum 6llsémul hungrud af forvitni. Vid
viljum komast yfir alla pekkingu og allt geta, fera endanlegar sonnur 4 pad sem vid
teljum vera rétt og uppgotva adur 6pekktar stadreyndir. Hid einkennilega og hid ékunna
fangar einna helst athygli okkar. Vid s&kjum { pad likt og byfluga sekir { hunang. En
veri lifid jafn didsamlegt ef veggir volundarhissins hryndu, ef prautinni lyki og vid
gaetum og vissum allt? Ef einn helsti drifkraftur okkar er hid 6kunna er erfitt ad fullyrda
nokkud um hver 4hrif alvissu & mannkynid yrdu pvi vid lifum { dkvedinni pversogn. Allt
viljum vid vita en innst inni viljum vid pad bé ekki. Petta er i raun baritta
medvitundarinnar og undirmedvitundarinnar. Veroldin hefur ad geyma {jolmorg undur
sem vi0 faum ekki séd med berum augum en med hjalp hugans og likamans hofum vid
préad tilfinningu fyrir ymsum fyrirberum sem eru enn pann dag i dag outskyrd. Vid
tokumst 4 vid upplifanir 4 marga vegu, en stundum framkalla somu hlutirnir svipadar
tilfinningar hja mismunandi f6lki, pad er einhver pradur sem kallar fram viss vidbrogo.
Med pvi ad kynna okkur pessa petti betur, getum vid 14tid frd okkur merkari verk fyrir
vikid, verk sem hreyfa vid okkar innri manni, verk sem tala til okkar og verk sem veita
okkur betri lidan. Med adstod hugans verdur farid i ferd par sem imyndunarafl lesandans
kemur vid sogu og verda eiginleikar skodadir sem ekki eru fyrir 4sj6nu mannsins, 4 b&di

heimspekilegum og arkitoniskum forsendum.

! What the Bleep Do We Know?! Official UK site, http://www.thebleep.co.uk/quotes.php 28. jandar 2008.
Pyding hofundar.



Hinn 6synilegi hluti tilverunnar

,»Rymi: Hin stéduga eining; hin ésynilega uppspretta og endastod allra hrynjanda. Utan

tima og rdms.* — Frank Lloyd Wright®

Ruamfradi snyst um reglur lina, yfirbord og prividar einingar 1 rymi. Hin adstodar okkur
vid ad skilja hvernig medhondla 4 pad 1 arkitektir. I raun eru tvaer grundvallar adferdir til
skopunar {1 rymi. Annars vegar er um ad r&da lokadan arkitektir sem myndar rymi innra
med sér og hins vegar opinn arkitektir par sem rymid tengir sig eilifdinni i 6endanlegu
rimi.” En spurningin sem vaknar dn efa upp i hugum okkar er: ,,hvad er rymi?“. Peter
Zumthor er starfandi arkitekt sem vinnur toluvert med snertanlega eiginleika { byggingum
og skynpatti okkar. Hann er duglegur ad spyrja sig pessarar spurningar pegar timi gefst.
Vangavelturnar eru hins vegar fyrst og fremst g6d hugarleikfimi pvi petta er svo
sannarlega ekki spurning sem verdur svarad a einfaldan hatt og mjog liklega ekki i okkar

tio.

Eg held pvi ekki fram ad ég viti hvad rymi sé. Pvi lengur sem ég velti pvi fyrir
mér, peim mun dularfyllra verdur pad. Eitt er ég hins vegar viss um: pegar vid,
sem arkitektar, fiumst vid rymi, 4 adeins agnarsmir partur eilifdarinnar sem
umlykur jordina hlutdeild en samt audkennir hver og ein bygging einstakan stad {

pessari eilifd. — Peter Zumthor

Ekki verdur gerd nokkur tilraun til pess ad gera pessu fyrirb@ri endanleg skil, heldur
verdur einblint 4 pau mismunandi tilfinningalegu ahrif sem hvert rymi um sig getur haft a
manninn. Vissulega melir ekkert gegn pvi ad hugsa um rymid og velta fyrir sér
eiginleikum pess p6tt nidurstodurnar verdi ekki dpreifanlegar. En hvar skal byrja? bad er
g60 regla ad hefja alla leikfimi & upphitun til pess ad koma bl6dfledinu af stad. Hid sama

gildir um hugarleikfimina og pegar um svona stort hugtak eins og rymi er ad reda getur

* All-Wright Site — Frank Lloyd Wright Quotations, http://www.geocities.com/SoHo/1469/flwquote.html
4. febrdar 2008. Pyding hofundar.

3 Peter Zumthor: Thinking Architecture. Birkhdauser — Publishers for Architecture, 2006, bls. 22.

4 Peter Zumthor: Thinking Architecture, bls. 22.



verid dgett ad hefja atokin { ordabokinni, virkja par med hugmyndafl&did og sja hvernig

monnum hefur tekist til med skilgreininguna 4 ordinu:

,rymi, -s, - H 1 rdm, plass; alg. [ samsetn.: farr., husr.

2 holf fraelegs eda egglegs.*

Eins og sjd ma visar petta okkur einungis 4 onnur ord. Skilgreiningarlidirnir fyrir riim eru
alls 7 en adeins verdur einblint & fyrstu 2 par sem framhaldid lysir hugtokum sem ekki

eiga vid 1 pessari skodun.

,ram, -s, - u 1 svaedi, plass, rymi: rydja sér til r-s breidast iit, komast &; # e-m liggur e-
0 i léttu (litlu) r-i e-m stendur (svo til) 4 sama um e-0.
2 sé hluti tilverunnar sem menn skynja ad haegt er ad hreyfast { (4 alla

vegu); » mengi allra peirra stada eda punkta sem hzgt er ad hugsa sér.*®

bvi fer fjarri ad 6ll kurl séu komin til grafar en pessi grundvallarvinkill sem ordabdkin
vinnur ut frd er gédur. Skilgreiningin skilur gridarmikid eftir 1 lausu lofti en vid pvi er ad
buast. Geta okkar til pess ad tala um rymi er oftast had pvi ad eitthvad s€ innan pess eda
utan um pad. Vid getum ekki skilid rymi en vid getum skynjad rymi med pvi ad hugsa
um pann hluta tilverunnar sem menn geta hreyft sig i. Sjalfsagt ma deila um hvort pad sé
haegt ad gera krofu um hreyfanleika { allar attir { rymi til pess ad uppfylla skilgreiningu
ordsins, en pad er annad vidfangsefni 1t fyrir sig. Petta er dsynilegt fyrirbari sem getur
audveldlega valdid heilabrotum pegar menn sokkva sér { frumskdg rddgédtna pess. En svo
vid kofum 1 heimspekina - er rymi til eda er pad einhvers konar andleg uppbygging eda
tilbdinn hlutur fyrir getu okkar til pess ad skynja, skilja og hugsa? Er pad raunverulegt
eda eingodngu vensladur pattur 1 hugum okkar? Einhverjum pykir sjalfsagt kaldhadnislegt
ad pad sem arkitektinn fest fyrst og fremst vid sé hugsanlega ekki til. Hvenar er p6
nokkud til? Oft midast tilvist hluta vid skynjun okkar 4 peim 4 einn eda annan hatt. I

langflestum tilfellum vidurkennum vid po tilvist peirra med pvi ad greina pa i augnsyn.

5> Arni Bodvarsson: Islensk ordabdék. M4l og Menning, 2000, bls. 791
® Arni Bodvarsson: Islensk ordabdk, bls. 787



En hvada hlutverki gegnir rymid? Madurinn fjallar stundum um pad eftir notagildi pess
og er pad dgat einfoldun til pess fallin ad skipuleggja hugsanir hans. Rymid sem hann ver

mestum tima { og pekkir best, er heimilid.



Gridarstadur drauma

,»A0 dreyma hvad sem pig langar ad dreyma; pad er fegurd mannshugans. Ad gera hvad
sem pig langar til; pad er styrkur mannsviljans. Ad treysta sjalfum pér til pess ad lata

reyna 4 takmork pin; pad er hugrekkid til pess ad sld { gegn.* - Bernard Edmonds’

Heimili hvers og eins er gridarstadur vidkomandi { verdldinni. Pad er hinn fyrsti alheimur
mannsins®, fjolbreyttur og vidtekur i ordsins fyllstu merkingu. Pegar adst@dur eru
skodadar itarlega, nidur i minnstu smadatridi, ma finna fegurd i hinu naumhyggnasta
umhverfi okkar. Sama hvernig herbergi er og sama hvada einstaklingur hefur afnot af pvi;
rikur eda fatekur, pa er hagt ad finna samhljom sem liggur i frumstedni peirri sem
tilheyrir 6llum jardarbium. Um leid og madurinn hefur fundid sér skjol til ad bda 1 pa
byrjar ad myndast su tilfinning ad hann eigi sér gridarstad og fastan punkt { tilverunni,
eitthvad sem gerir rymid ad hluta af honum. Hann upplifir veruleika rymisins i gegnum
hugsanir sinar og drauma. Er okkur dreymir, skarast hinir ymsu iverustadir { lifum okkar
asamt 6llum peim gildum sem fylgdu peim { fortidinni. Pegar vid komum {1 nytt hds, 1 nytt
rymi, pegar minningar annarra stada koma fram i hugsunum okkar, ferdumst vid inn {

° Préin eftir

kyrrstedan heim @skunnar, kyrrstedan likt og allir 6daudlegir hlutir eru.
hamingju er lifsbl6d okkar allra.

Einn helsti kosturinn vid edli hidssins er sa ad pad veitir monnum skjol til pess ad
dreyma { fridi og r6.'"° Imyndunaraflid er vid stjérnvollinn og nytur studnings rymisins
sem umlykur pad. Hugsanir og reynsla eru ekki pad eina sem stadfestir gildismat okkar
heldur skilja gildin, sem felast i pvi ad dagdreyma, eftir ummerki 4 mannkyninu { sinni
dypstu mynd. Ad lata sig dreyma hrindir af stad kedjuverkun eda med 6drum ordum
myndar pad grundvéll fyrir frekari dagdrauma. Anzgjuleg hugsun hrindir af stad fleiri
dnzgjulegum hugsunum og pannig koll af kolli. Husin sem vid hofum 14tid okkur

dagdreyma { fedast aftur { nyjum dagdraumi og par sem vid heimsakjum reglulega

fyrrverandi iverustadi okkar i huganum vardveitast peir par & medan vid gongum eftir

" Newswire / Press release — news and press release distribution network,
http://www.newswiretoday.com/news/3675/ 2. febrdar 2008. Pyding héfundar.

¥ Gaston Bachelard: The Poetics of Space. Maria Jolas pyddi. Beacon Press, 1994, bls 4.
? Gaston Bachelard: The Poetics of Space, bls. 5-6.

19 Gaston Bachelard: The Poetics of Space, bls. 6.



pessari jord. Longu lidnir atburdir kallast & Gr hverju skoti hdssins og 6ma méti manni er
madur gengur inn i pad og smjiga inn i merg og bein. Likt og rdnum rist andlit
gamalmennis sem lifad hefur timana tvenna hefur husid ekki farid varhluta af pvi sem
gerst hefur innan veggja pess. Herbergi eru eins og dsjonur félks og ber andi peirra med
sér pa atburdi sem att hafa sér stad frd reisn hdssins. Sé um margvisleg hisakynni ad raeda,
med kjallara, h&dum, svolum, hialofti og skotum gerir pad huganum einfaldara ad rifja
upp minningar ur fortid sem tengjast 4 beinan hatt arkitektir og virkni hans. Arkitektdr
hefur sina eigin vidd. Hann er geymir fyrir tilvist okkar, samskipti, hreyfingu og pdgn

svefnsins.



Skynjun og vitund

,Madurinn larir ekkert dn pess ad fara fra hinu pekkta til hins 6pekkta.* — Claude

Bernard''

AdJ upplifa umhverfid er reynsla sem hefur dhrif 4 allan likamann. Pad setur honum slik
skilyrdi ad hann verdur tjaning eda endurspeglun pess. Vid lifum i likamanum en
likaminn lifir { umhverfinu og mé par af leidandi lita 4 hann sem patttakanda eda pegn
bess.12 Merleau-Ponty lysir pessu sem ,,gagnverkandi innsetningu og samtvinnun* hins
lifandi likama og umhverfisins, par sem ,,takmork eins tapast { hinu*."® Til pess ad gefa
hugtakinu ,,umhverfi“ persénulegri, ndkvemari og apreifanlegri skil dkvad hins vegar
japanski hugsudurinn Tetsuro Watsuji ad skipta ordinu t fyrir ,,loftslag”." Vid géngum
jafnmikid i gegnum umhverfid og pad gengur i gegnum okkur. Hvort tveggja eru
ahrifavaldar hvors annars en parna rikir vidkvemt jafnvagi par sem madurinn er { heldur
veikari stodu. Umhverfid parfnast mannsins einungis til hagsbéta fyrir manninn en
madurinn parfnast umhverfsins til pess ad eiga sér stad i verdldinni. Petta snyst pvi
endanlega um okkur. Er vid berjumst gegn stortekilegum breytingum { néttdrunni pa
erum vid med okkar eigin hagsmuni i huga. Ef grodurhdsadhrif gjorbreyta hitastigi a
jordinni pa getu pau haft tortimandi dhrif 4 mannkynid. Jordin sem slik jafnar sig p6é pvi
hin er 6 milljarda dra gamall reynslubolti sem stadist hefur timans tonn og polad allt fra
isoldum til varanlegra loftslagsbreytinga. En pad er margt sem leynist { hinum dularfulla
heim sem vid bium i. P6tt breytingarnar milli ryma og stada séu ekki jafn réttekar og hid
stora skref yfir 1 is6ld pa erum vid sifellt ad stiga inn { ny umhverfi sem hreyfa vid 6llum
peim malitekjum sem likaminn hefur upp 4 ad bjéda en pau eru toluvert fleiri en margur

gerir sér grein fyrir. Efni, rymi og skali eru pattir sem augad, eyrad, nefid, hudin, tungan,

"' The Axelrod Group homepage, http://www.zilltech.com/FAQQuotesLearn.html 5. febrdar 2008. Pyding
hofundar.

'> Kazi Khaleed Ashraf: , Taking Place — Landscape in the Architecture of Louis Kahn.* Journal of
Architectural Education. No. 2, vol. 61., 2007, bls. 48-52

13 Shaun Gallagher: ,,Lived Body and Environment®. Research in Phenomenology. No. 1, vol. 16., 1986,
[bladsidutal vantar].

' Tetsuro Watsuji: Climate: A Philosophical Study. Geoffrey Brownas pyddi. New york: Greenwood Press,
1988. bls. 37.



beinagrindin og vodvarnir taka allt rikan pétt { ad vega og meta.'> Anna Barabara er
starfandi arkitekt og préfessor hji Polytechnic haskSlanum i Milané. Asamt grafiskum
honnudi, Anthony Perliss, er starfar fyrir franskan ilmvatnsframleidanda, skrifadi hin bok
sem nefnist Invisible architecture: Experiencing Places through the sense of smell. Hin
varpar fram spurningum til lesandans: Hversu medvitud erum vid um lyktirnar sem berast
um andrimsloftid? Gerum vid okkur grein fyrir pvi ad hver stadur hefur lyktarkennimark?
Jafnvel 1 arkitektdr fornaldar attu honnudir til ad innleida lykt { verk sin. Nd pegar vid
erum komin inn { 21. 6ldina er sagan allt onnur. Settar hafa verid reglugerdir og krafa um
daudhreinsad hlutlaust loft innandyra i byggingum nutimans. Bokin stadsetur alla helstu
ilmi og 6druvisi loftslag 1 arkitektdr sem finna ma vidsvegar um heiminn. Par m4 nefna til
demis trjdkvoduilm timbursins { skdlanum hans Peter Zumthor 4 alpjodlegri syningu {
Hannover og formtulkun vindganganna hans Renzo Piano fyrir Ferrari { Maranello. e
Heimili okkar fera okkur badi merkingu og sogu, tengjast okkur 4
tilfinningalegan hatt og verdur ur einskonar upplifun sem fylgir okkur alla tid. Vid hofum
gefid okkur tima til pess ad skoda hvert horn, rannsaka dferd veggjanna og stadsetningu
hlutanna. Skynferi okkar eiga { sifelldum samskiptum vid heilann og sér hann um ad
vista lykt, bragd, snertingu og hvad svo sem vid skynjum sem minningu. Minni er ekki
audvelt ad dtskyra en pegar vid verdum fyrir sterkum lifsreynslum vardveitir hugurinn
okkar per { langa t{0. Madurinn er p6 flokin honnun og verdur pvi fordast ad alhzfa eitt
né neitt pvi hugurinn getur 4 sama hatt blt nidur minningu djupt i undirmedvitundina.
Slikt er ekki éalgengt pegar folk verdur fyrir afalli eda upplifir skelfilega hluti. Heilinn
vinnur ad pvi ad okkur 1idi vel og pegar minning setur af stad kedjuverkandi 6pagindi um
allan likamann hindrar hann ad slik minning sé veidd audveldlega upp ur hinu djtpa hafi
lidinna atburda. Pad er grundvallarmunur 4 pvi hvernig vid vinnum ur upplysingum sem
heilinn okkar felur innra med sér. Madurinn er po einstaklega vanafost lifvera. Vid
sekjum baedi medvitad og 6medvitad 1 hluti sem vid pekkjum pvi vid vitum hvernig skal
med pa fara. Vid lerum nyja hluti og tileinkum okkur pd 4 afskaplega skj6tan hatt. A

byrjunarreit sjdum vid stundum ekki fyrir endann en pad virdist ekki angra okkur

15 Juhani Pallasmaa: ,,Hapticity and Time — discussion of haptic, sensuous architecture*’. The Architectural
Review. No. 1239, vol. 207., 2000, bls. 78-84.

' Anna Barbara og Anthony Perliss: Invisible Architecture — Experiencing places through the sense of
smell. Skira. 2006, bls. 67-90.
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nagilega mikid til pess ad vid gefumst upp. Lesandinn skal imynda sér ad hann keyri bil
eftir vegi 1 poku ad naturlagi. Adeins er hegt ad sja orfda metra fram 4 veginn.
Framljosin lysa upp pessa litlu vegalengd sem vid faum séd en leidin er keyrd i portum.
bPegar vid hofum keyrt 5 metra pa blasa vid okkur nastu 5 metrar og pannig koll af kolli.
Vid treystum pvi ad vegurinn fari med okkur alla leid 4 afangastad okkar. Vid purfum
ekki ad sjd allan stigann, 1ikt og Martin Luther King sagdi,'’ vid purfum einungis ad taka
fyrsta skrefid. Ef vid holdum okkur hins vegar vid bilinn, pa er pad einnig svo, ad pegar
vid lerum fyrst ad keyra, p4 hefst barattan vid ad finna tengipunktinn & kiplingunni er
vid prystum med fetinum & bensingjofina. Heilinn hefur nég fyrir stafni pvi athyglinni
parf ad beina ad alls kyns adgerdum jafnt innan dyra sem og ollu pvi sem & sér stad
utandyra. Vid fyrstu syn virkar pessi leikfimi sem Oyfirstiganlegur proskuldur en pegar
vid hofum ndd nokkud gédum tokum 4 pvi sem betta ferli gengur tt & byrjum vid smatt
og smatt ad haetta ad hugsa um pad sem vid erum ad gera. Athyglin beinist, éskertari, ad
hinu 6udtreiknanlega, p.e. umhverfinu 1 kringum okkur. Deemisagan segir okkur ad pegar
vid upplifum eitthvad négu oft pa siar medvitundin pad ut 4 sinn hatt. Vid vitum ji hvad
vid erum ad gera en mork blinda svedisins prengjast nar pvi sem vid hleypum ad athygli
okkar. Pad er undirmedvitundin sem er vid stjérn i pessum pattum 4 medan medvitundin
er vakandi fyrir hinu é6venta. Ennfremur ma @tla ad séum vid buin ad leggja eitthvad a
minnid eda lara eitthvad vegna sifelldrar endurtekningar parf pad ekki ad valda neinni
svorun innra med okkur en sé minningin dnagjuleg getur pad ordid til pess ad likaminn

bregdist vid 4 sterkan hatt er vid kollum hana fram.

" Inti’s realm, http://www.irealm.org/quotes/dispquote.php?page=k 25. jantiar 2008. Pyding héfundar.
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Arkitektir og tilfinningar

,,Pad fallegasta sem vid getum upplifad er hid dularfulla. Pad er uppspretta allra sanna

lista og visinda.* - Albert Einstein'®

Pegar arkitekt skodar his og demir pad { allri sinni dyrd rannsakar hann mun meira en
utlitid. Hinir ymsu pettir, svo sem planid, sneidingar, hedir, deili, dferdir, efnisnotkun og
stadsetning, purfa ad pjéna hver 6drum. Alla list er erfitt ad skilgreina og er arkitektdrinn
engin undantekning. Hann er su listgrein sem fer inn 4 6ll moguleg svid sem hugsanlega
er hegt ad vinna ur. Ad honum hefur verid vel stadid pegar safn af pattum og eiginleikum
vinna saman, eru h4dir hverjir 60rum og mynda eina heild." Hornsteinarnir eru pvi
margir og ekki er svo audvelt ad skipta einum ut fyrir annan. Pad sem adgreinir arkitektdr
frd 60rum listgreinum er praktiski patturinn pvi hann glimir vid vandamal { daglegri
umgengni mannsins og reynir ad leysa pau 4 sem fars@lastan hatt til pess ad bata
lifsskilyrdi okkar. Hann er meira en einungis tjaningarform pvi hann hlustar a 6skir og
parfir f6lks og vinnur ur peim svo Ur verdi rymi med tilgang. Hvernig sem utkoman er pa
er viss praut ad hanna byggingu sem mun standast timans tonn. Arkitektinn parf ad hafa {
huga f6lkid sem mun nota bygginguna og reyna ad gera sér grein fyrir badi hinu
utreiknanlega og hinu O6fyrirsjdanlega i edli mannlegs umgangs og samskipta vid
umhverfid.”® Honnudurinn sem hefur dhuga 4 faginu sjalfu getur notid pess ad skoda rymi
vid hvada adstedur sem er en medalmadurinn sem pekkir hvorki haus né spord & hinum
ymsu pattum pessarar listar 4 liklegast erfidara med ad setja sig inn i hversdagsleg rymi
og hus, hverju 6dru likara sem gjorsamlega trollrida borginni okkar, Reykjavik. Steen
Eiler Rasmussen fer med okkur i gegnum ferli pess hvernig skilja megi arkitektir og
upplifa hann & medvitadan og gagnryninn hatt i bok sinni Experiencing Architecture.
Einn dhugaverdur kafli greinir frd pvi hvernig vid heyrum arkitektdr. Pad hvarflar ekki ad
sumum ad hagt er ad heyra { byggingum en petta snyst allt um endurkast. Vid sjaum ekki
byggingar, vid sjdum 1j6sid sem par endurkasta af sér. Hid sama gildir um hlj6did en pad

berst eftir rymi og 16gun arkitektirsins. I sama kafla Iysir hann pvi hvers vegna vid télum

' Epic of Evolution, http://www.epicofevolution.com/quotes.html 30. jandar 2008. Pyding hofundar.
' Steen Eiler Rasmussen. Experiencing Architecture. The MIT Press. 2001, bls 12-14
2 Steen Eiler Rasmussen. Experiencing Architecture, bls 14
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um herbergi sem kalt og hattfast, ad pad sé sjaldan vegna hitastigsins. Pvert 4 méti tekur
hann demi um ad anddd okkar gagnvart formum, efnum og litavali herbergisins geti
kveikt tilfinningu 1 okkur sem veldur pvi ad vid lysum pvi 4 pennan neikvaeda hatt.”!
Petta er reynsla sem flestir zttu ad kannast vid. I fyrri hluta békarinnar ma pé finna
stadhafingu sem segir byggingarlistina 6feera um ad tja ndin og persénuleg skilabod fra
einni manneskju til annarrar og ennfremur ad hana skorti tilfinningalega skynjun.*
Margar byggingar leidum vid hja okkur og sérstaklega hérlendis par sem vid erum ung
pj6d, parfagreining okkar er enn takmorkud vid praktik og oft reynt ad halda verdi
byggingarinnar 1 lagmarki. En pad réttletir ekki pad sem parna var haldid fram. Hvers
vegna er arkitektirnum lyst sem hinni koldu list sem hraerir okkur ekki likt og ténlistin,
myndlistin, kvikmyndalistin og adrar sjonlistir almennt? Vid hofum alla burdi til ad
Ogilda pessa stadh@fingu en vandamalid er hyst innra med okkur pvi abyrgdin liggur hja
peim sem skapa husin, okkur arkitektunum.

[ tima og rdmi 4 sér hver og einn upplifun. An hugsunar er hin engin pvi pad er
heilinn sem skilar henni til okkar, um allan likamann. Upplifun getur annars vegar verid
veik og hins vegar sterk. Erfitt er ad preifa 4 pessu hugtaki en pad gegnir hlutverki
mealikvarda sem fer eftir andramsloftinu sem umlykur okkur hverju sinni. Til pess ad
skapa sterka upplifun purfa utanadkomandi ahrif ad valda pvi ad eitthvad gerist innra med
okkur. Skynfarin vinna { ndnu samstarfi vid heilann, hann vinnur dr upplysingum sem
honum berast og { sumum tilfellum bregst madurinn vid b®di a tilfinningalegan og
jafnframt likamlegan hatt. Vidbrogdin geta verid alla vega, svo sem sviti, gaesahud,
hrollur, verkur eda til demis framleidsla dépamins svo vid finnum fyrir vellidan um allan
likamann. Pegar haldid er ut fyrir ba&jarmorkin og tengsl vid alla sidmenningu hverfa
undir stjornubjortum himni, { 6taminni nattiru { allri sinni dyrd, pa 4 sér stad eitthvad
sérstakt. Er vid herjum 4 6trodnar slédir sem likjast engu sem vid hofum adur séd og
sleppum tur vidjum hversdagsleikans fagnar tilvist okkar peirri sjaldgaefu syn sem vid
innleidum { minningarsj6dinn. Pvi mun manneskja sem buid hefur { storborg allt sitt lif og
aldrei séd hafid fyrr, en fer svo hid gullna tekiferi til pess, liklega syna afar sterk

vidbrogd vid peirri syn. Sama er ad segja um pann sem buid hefur 1 sveit vid strondina og

2! Steen Eiler Rasmussen. Experiencing Architecture, bls 224
?2 Steen Eiler Rasmussen. Experiencing Architecture, bls 14
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kynnist skyjakljifum { fyrsta skipti. Vidbrogdin veru sjalfsagt ekki 6lik en pad sem kallar
pau fram byggist 4 sama grundvellinum. Pad sem vid bium ekki vid dagsdaglega virdist
kitla huga okkar og forvitni. Um leid og vid sjaum eitthvad 6venjulegt sem vid ekki
konnumst vid er likt og vid stigum 6drum feti inn { annan heim. Ekkert annad kemst ad
heldur en pad sem stendur frammi fyrir okkur. Pegar vid faum tekifari til pess ad horfast
i augu vid pad er pad sem @vintyri likast. Pvi lengra sem umhverfid i kringum okkur
feerist fra hinu kunnuglega, pvi sterkari verda dhrifin. Par af leidandi, pegar vid stigum
inn 1 rymi sem eru keimlik peim sem vid héfum &dur kynnst, upplifum vid hversdagsleika
eda hid kunnuglega sem reynir litid 4 heilann. P6tt madurinn sé vanafost vera pa prair
hann tilbreytingu vid og vid, 1 pessu lifi endurtekninga. Med 6drum ordum pa viljum vid
Oll ad s takmarkadi timi sem vid eydum hér 4 jordinni hafi upp 4 @vintyri ad bjéda.
Einfalt er ad snidganga fjoldaframleiddan arkitektur. Spurningin vaknar hins vegar hvort
haegt sé ad tengja sig rymi an pess ad dvelja 1 pvi til lengri tima; hvort hegt sé ad stiga
feeti inn { rymi { stuttan tima og rista pad 1 minnid um alla tid. Pegar adstedur eru réttar
orvast skynferin og fanga mé athyglina svo ad dr verdi einbeittur dhugi 4 pvi sem blasir
vid okkur. En er hegt ad skapa andrimsloft { nyju rymi sem bydur upp & pad sem okkar
fyrsta heimili gerir; ad vid ferdumst til pess 1 draumum okkar jafnt ad degi sem og néttu
til? Andrimsloft rymisins dkvardar 4 hversu sterkan hétt vid upplifum pad. Hid
snertanlega sem og hid dsnertanlega 4 hvort tveggja rikan patt { pessari feedu fyrir huga

okkar.

Andrumsloft

Pad sem vid pekkjum Pad sem vid pekkjum ekki
Takmorkud athygli Mikil athygli
Hughrif

Hversdagsleiki

- .

mynd 1
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Pegar undirritadur preytti ndm vid Myndlistaskélann i Reykjavik & arunum 2003 til 2004
voru morg athyglisverd verkefni sem nemendur voru bednir um ad vinna. Eitt peirra folst
i pvi ad bua til liti sem lystu tilfinningum sem gefnar voru { upphafi ndmskeids. Per voru
hins vegar ekki demigerdar likt og dst eda gredgi sem eiga sér ni pegar stad { litréfinu.
Eftirsja var ein tilfinningana en um heimaverkefni var ad reda sem kom {1 veg fyrir ad
nemendur hefdu 4hrif hver 4 annan. Okkur til mikillar furdu hafdi helmingur nemenda
buid til sama litinn sem var margpatt og flokin litablanda. Vid btium yfir hefileikum til
pess ad koma fra okkur tilfinningum i hvers kyns skopun sem til er. Ef vid notum pennan
kraft sem i okkur byr og einbeitum okkur getum vid midlad tilfinningum tur eigin
likomum yfir 1 eitthvert form og mynd sem leidir til pess ad adrir skynji per og taki
opnum O6rmum. Spennandi adstedur mé skapa til pess ad hreyfa vid 6llum skynfaerunum,
virkja heilann og valda hughrifum medal f6lks. Pegar arkitekt tekur ad sér pad verkefni
ad hanna 1 eda hanna utan um rymi og gerir krofu til sjalfs sins um ad hafa innsyn { hina
tilfinningalegu verold sem umlykur rymid getur hann skapad verk sem kallar & folk 1 stad
pess ad hvisla svo adeins peir med fagpekkinguna heyri. Arkitektir er engu sidur midill

tilfinninga heldur en adrar listgreinar.
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Andramsloftid i Keops

LPegar Moses var 4 lifi voru pessir pyramidar pdsund dra gamlir. Hér hofst saga
arkitektdrsins. Hér lerdi folk ad mala tima med dagatali, ad kortleggja stjornurnar med
stjornufraedi og jordina med rimfredi. Hér préudu peir hina stérkostlegu hugmynd fyrr

og sidar — hugmyndina um eilifd.* — Walter Cronkite™

Ein bestu demin um byggingar sem gera meira en ad pjona praktisku hlutverki fyrir
daglegt lif okkar, heldur gera likamann méttekilegan fyrir alls kyns upplysingum og
vekja par af leidandi eitthvad innra med okkur upp ur djipum svefni, ma stundum finna a
Oliklegustu stodum. Form htsa getur verid alla vega en pad er po eitt sterdfredilegt form
sem hefur ®tid vakid athygli um allan heim. S€ lina sem gengur ut frd hvirfilpunkti,
hreyfd eftir ummali marghyrnings, f&dist petta form og hlytur pad nafnid pyramidi. Hann
er svo nefndur eftir fjolda hlida sem undirstada hans hefur. Longum hefur verid talid ad
formid gefi fr4 sér orku sem hefur ymis ahrif 4 f6lk. Sagan segir ad einbeitingin verdi
skarpari, kynferdislegar langanir aukist, streita minnki og sjuklingar nai sér fyrr, svo
eitthvad sé nefnt.” Petta verdur ekki selt dyrara en pad er keypt hér { pessu riti. Dulidin
sem sum pessara mannvirkja bda yfir er p6 svo mikil ad okkur hefur ekki tekist ad skilja

pau til fulls, enn pann dag { dag.

> ThinkExist Quotations, http://thinkexist.com/quotes/with/keyword/pyramid/ 25. jandar 2008. Pyding
hofundar.
* Temple of Peace, http://www.templeofpeace.net/Pyramid.php 10. jandar 2008.
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Eitt sjo undra veraldar er pyramidinn Keops en hann er stadsettur i Giza { Egyptalandi og
er s4 stersti { heiminum.” Leyndardémarnir sem umlykja hann hafa hrannast upp. Jafnt
er deilt um grundvallarhluti svo sem aldur hans og hvernig hann var byggdur sem og
tilgang hans. 26 Visindaleg
pekking Egypta 4 pessum
tima gerir peim hreinlega
okleift ad hafa buid petta
mannvirki til. Ekki einungis
vegna pyngdar
byggingarefnisins, par sem
allt upp i 80 tonna steinum

var komid upp { rdmlega

hundrad metra h®d. Slikrar

ndkvemni var gett { hverju
einasta smdatridi vid honnun
og byggingu pyramidans ad
ekki mad koma nogl milli
steinanna sem vandlega er
hladid hverjum upp 4 annan.
Keops samanstendur af 2.4
milljénum steina, pekur hatt
upp i 53 pusund fermetra,

tekur { kringum 2,6 milljénir

rimmetra og vegur { heildina

6.5 milljén tonn.”” Hins vegar
er b6 margt annad vid pyramidann sem heillar manninn heldur en é6mogulegheitin sem
petta afrek ber med sér. Adkoman er rafmognud, svo ekki sé meira sagt. Vid peim sem
s@kja hann heim blasir bygging sem eitt sinn var si alh@sta { heiminum en teygir sig upp

i riflega 138 metra i dag. Upphaflega voru pyramidarnir prir paktir hvitum kalksteini sem

» Rolf Forsberg. The Seven wonders of the ancient world. Questar. 2000.
2 Christopher Mann. Great Pyramid: Gateway to the stars. BBC. 1995.
7 Vidtal héfundar vid Orn J6hannsson, 2. janiar 2008.
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gerdi 4sjonina draumkennda.”® Med timanum hefur hann hins vegar smam saman tapast
vegna pess ad folk getur ekki 14tid byggingarnar { fridi eins mynd 2 synir gaumgeafilega
af Kefren pyramidanum. Grunnurinn hefur engu ad sidur haldist s sami { pusundir ara.
bad er ekki fyrir hvern sem er ad kynnast byggingunni mikid meira en { 4synd, pvi pad ad
leggja 1eid sina inn hefur { for med sér takmarkada hreyfigetu og ipyngjandi loft {
dimmum, fornum gonguleidum. [ vidtali vid Orn Johannsson, sem rannsakad hefur
pyramidann jafnt ad utan sem og ad innan, lysir hann reynslunni er hann steig fyrst fati

inn { bygginguna.

mynd 4

Vid innkomu hefst gangan nidur 4 vid. Skommu sidar er gengid upp brott gong sem eru
ekki mikid meira en 1.2 metrar 4 breidd en eru 4 hinn béginn 39 metrar 4 lengd. Petta er
pvi ein versta martr6d peirra sem pjast af innilokunarkennd. Hladnir steinar pyramidans
sjast beggja megin, en snerting vid pa gefur manni smd skynbragd af peirri gridarlegu
sogu sem stadurinn geymir og aukinn skilning & pvi verkfredilega afreki sem pessi
bygging er. Ekki eru sérstaklega g6d birtuskilyrdi, enda engin dagsbirta sem lysir upp
pessi gong heldur hefur ljésum verid komid fyrir med reglulegu millibili ut i gegnum
gongin. Dramatikin sem fylgir pessari leid verdur adeins minni vegna bessa
fyrirkomulags, en 1j6sin eru p6 visst oryggisatridi sem flestir kysu fram yfir kyndla, prétt

fyrir ad pad bitni 4 upplifuninni.

* Britannica Online Encyclopedia — Pyramids of Giza, http://search.eb.com/eb/article-9036944 6. jantar
2008.
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A fertugasta metranum liggur leid inn i hysi drottningar Keops, eda svo er sagt. Pad ma
sidan deila um hvort pyramidinn hafi verid byggdur sem grathysi konungs og drottningar
hans. T pessum kafla er pé talad um rymin dt frd gefnum néfnum.*’ Leidin ad hysi
drottningarinnar var téluvert prengri en adrar leidir. Breiddin var 1.55 metrar og hadin
hin sama. AJ ganga pessa 35 metra 1eid er pvi ekki sérstaklega pagileg reynsla en
spurningin er hvort petta hafi verid @tlad adeins einum einstakling og hvort hed pessa

einstaklings hafi dkvardad h&d og breidd gangsins.

mynd 6

¥ Tour Egypt : Secret Chambers of the Great Pyramid of Khufu in Egypt,
http://www.touregypt.net/featurestories/pyramidchambers.htm 6. jandar 2008.

19



Pegar inn 1 rymid er komid er haegt ad standa uppréttur pvi hedin teygir sig upp 1 6.13
metra fyrir midju og breiddin rimir 5 metrar (sj& mynd 6). Pad sem er athyglisvert er
hversu tomt petta rymi er. Pad er einstaklega einmanalegt en pé er hegt ad skynja ad
parna gerdist eitthvad fyrir langa 16ngu sidan pvi ttlit og dferd veggjana virdast hafa sogu
ad segja. Peir hafa komist { snertingu vid margt. Einangrad hlj6did sem bergmalar { pessu
herbergi hvislar ad okkur leyndarmalum sem vid ekki skiljum. Sé sndid vid aftur ad
upphafi ganganna ad hysi drottningarinnar mé finna adra leid upp 4 vid. Vid tekur stort

rymi sem er { 45 gradu halla.

mynd 7

A pessu svadi rvast skynferin 611 og upplifunin verdur ekki 6lik pvi ad gengid sé um {
vatni, slik eru pyngslin sem hellast yfir gestkomandi 4 pessum stad. Vid komu { petta
herbergi sem er 9 metrar & h&d, 47 metrar 4 lengd en adeins 3 metrar 4 breidd byrja
augun Osjalfratt ad skima eftir einhvers konar merkjum sem gefa manni betri tilfinningu
fyrir peim sem byggdu og/eda notudu petta rymi. Pau hafa vanist birtuskilyrdinum en
heilinn kallar 4 svor. Forvitnin er 1 harmarki. Lyktin, sem adur var ipyngjandi, gleymist.
bPegar menn hafa dvalid { pyramidanum, p6 ekki sé nema { stuttan tima, hverfa pau atridi
smam saman sem angrudu menn { upphafi. Upplifunin er magnprungin og medvitundin
beinist ad umhverfinu 1 kring. Pad er eins og petta byrgi sé pad eina sem standi eftir {
verdldinni pvi pad er ekkert utan pess sem reikar inn i hugann. Jafnvagisskynid ruglast
hja einhverjum en ekki er hagt ad stoppa of lengi og heldur pvi ferdin afram. Hvers

vegna eru pessir hallar { pessum fullkomnu mannvirkjum? Pad er athyglisvert ad velta pvi
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fyrir sér hvernig rymin eru tilkomin og hver sé astedan fyrir peirri ldgu présentu rymisins
gagnvart heildarmassa pyramidans. Fullkomnunararittu getir um gjorvalla bygginguna
en rymin eru med allt 6dru snidi en pvi sem vid hofum vanist en asteduna fyrir 16gun
peirra vitum vid ekki. Eftir tugi metra { bréttu rymi er loks haegt ad standa 4 laréttri grund.
bvinast er komid { hysi konungsins, Keops. Hinir geypilegu steinar loftsins vega sumir
upp 1 9 tonn. Stadid er parna 95 metrum fyrir nedan topp pyramidans. I pessum sal er
oOrlitid meira ad finna heldur en { peim tomu rymum sem sl6din hefur legid ad hingad til.
Steinkista Keops liggur 4 g6lfinu, ad pvi er talid er. Hin er gerd dr raudu graniti og er
grof vidkomu. Sagan segir ad likinu, 4samt peim veraldlegu munum sem pad var grafid

med, hafi verid stolid af reningjum sem 16gdu leid sina { grathysid.

mynd 8

Folk hvadan®va ad ur heiminum s&kir petta rymi heim til pess ad komast i ndin kynni
vid adstedurnar sem parna rikja og hugleida eins lengi og timinn bydur upp 4. Pegar pu
stigur inn fyrir skiptir ekki mdli hvada stétt pu tilheyrir. Allir deila sému addduninni og
geta fundid sér sdlarfrid { pessu naumhyggna rymi sem stadid hefur 1 nokkur arptsund.
Reningjar geta rent munum dr pyramidum en andrimsloft peirra helst ésnortid. I
pyramidanum rikir algjor pogn og fridsald, par er eilifdin.

Eitt athyglisverda rymi pyramidans er ad finna 30 metrum fyrir nedan yfirbord
jardar. Petta er stadur sem er lokadur almenningi { dag en pvi hefur verid haldid fram ad
parna hafi upphaflegur legustadur Keops étt ad vera en eftir frekari vangaveltur hafi hann

hatt vid og viljad vera ofar { pyramidanum. Samskonar adstedur er ad finna i Kefren og
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efast pvi undirritadur stérlega um pessa kenningu. A pessum strefnislitla stad stendur pu
undir u.p.b. 6.5 milljénum tonna. Gridarleg bpyngslin pykja adprengjandi en betta
oklarada rymi segir okkur meira heldur en hin klarudu. Vid faum eins konar pverskurd af
smidum pess. Er eldur lysti petta upp er rétt hegt ad imynda sér hvernig pad hefur verid
ad eyda longum tima parna nidri. Petta er ekki dsvipad og ad vera staddur inn {
namugreftri nema hér er allt leyndarmél. Ad ganga { gegnum 06l pessi rymi er { raun
kvikmyndaleg upplifun og hefur pvi rikulegt afpreyingargildi. S6guhetjan ert pi og

pyramidinn er @vintyrid pitt. Ellin s&kir 4 med drunum en innst inni erum vid ennpa born.

mynd 9

begar 4 heildina er litid veldur pyramidinn, frd ad vid sjdum hann { augnsyn, sterkum
hughrifum sem stigmagnast jafnt og pétt eftir pvi sem skodun er meiri. Hann er @vaforn
bygging sem vid skiljum ekki hvernig var buin til og vitum ekki { hvada tilgangi. Hin er
vardveitt af Egyptum en er eign alls heimsins. Vid getum einungis getid okkur til um svor
vid peim pusundum spurninga sem liggja fyrir. Allar byggingar segja p6é sogu og pott per
hafi ekki hatt um sig liggja leyndarmadlin einhvers stadar grafin. Talid er ad mikid sé um
Ouppgotvud rymi { pyramidanum sem enn & eftir ad varpa 1j6si 4 og getu { kjolfarid svipt
hulunni af pessum leyndardom. Vid getum pvi adeins bedid og vonast eftir pvi ad einn

daginn faum vid ad vita meira um arkitektinn og tilztlanir hans.*

30 Vidtal hfundar vid Orn J6hannsson, 5. janiar 2008.
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Inn i pig

,,Pu 00last styrk, hugrekki og sjalfstraust med 6llum upplifunum par sem pu virkilega
stodvar og horfist { augu vid 6ttann. Pu verdur ad gera pad sem pu telur pig ekki geta.” —

Eleanor Roosevelt’!

Innsi er hugtak sem allir hafa heyrt nefnt en fair p6 almennilega skilid. Vid vitum ad
pad er til stadar, en hvernig pad er notad er athugun ut af fyrir sig. Pad er ekki beinlinis
hlutur sem vid stjérnum. Ollu heldur leidir pad okkur dfram, vinnur tr upplysingum sem
okkur berast og varpar 1j6si 4 sannleik sem vid vissum ekki 4dur. Pad er gridarlegt magn
upplysinga sem fledir { gegnum innsi okkar og pad er svo sannarlega gjof af Guds n4d.
Ordid innszi er upphaflega komid af latneska ordinu acies® en pad merkir békstaflega
»inn 1 pig®. Gudfredingurinn Florence Scovel sagdi eitt sinn eftirfarandi: ,,Innsi er hinn
andlegi hafileiki sem utskyrir ekki, heldur virdist visa veginn®. Ein besta leidin til pess
ad setja sig 1 tengsl vid inns®id er ad vidurkenna tilvist pess og einbeita sér ad pvi ad
hlusta 4 innri rodd sina.” Likémum okkar er lifedlisfredilega okleift ad gera greinarmun
4 pvi pegar vid finnum annars vegar fyrir spennu og hins vegar hredslu. Pvi er hegt ad
umbreyta 6tta { spennu og nota inns&id til pess ad uppgotva eitthvad nytt um tilvist okkar.
Dulspekingar hafa alltaf haldid pvi fram ad svorin liggi innra med okkur. Manninum er
hins vegar kennt fra bernsku ad fara eftir hyggjuviti og pvi sem yfirvaldid { hvers kyns
formi segir honum ad gera. Pegar vid vorum krakkar mattum vid ekki lata hugann reika
og dagdreyma { kennslustofunni; ef vid hofdum ekki hugann vid efnid, sem vid vorum
motud 4, vorum vid skommud. Okkur var meinad ad préa imyndunaraflid og par af
leidandi skopunargdfuna. Med timanum lerdum vid ad bala nidur frjalsar hugsanir okkar.
Peir sem hafa prautseigjuna og hugrekkid til ad spyrna gegn beirri stadalimynd, sem
hinum venjulega borgara er gert ad uppfylla, eru peir sem kallast oft 4 tidum listamenn
eda hugsudir samfélagsins sem vid bium i. Oft er sagt ad betra sé ad vera umdeildur

heldur en snidgenginn, ennfremur ad betra sé ad fa neikveda umfjollun heldur en enga

*! The Examiner — Eastern Jackson County’s Daily News Source,
http://www.examiner.net/stories/012408/sch_239832925.shtml 30. jandar 2008. Pyding héfundar.

%2 University of Notre Dame, http://www.archives.nd.edu/cgi-bin/lookdown.pl?insight 4. febriiar 2008.
33 Business know how: Small business ideas, Advice and Resources,
http://www.businessknowhow.com/manage/intuition.htm 22. jandar 2008.
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umfjollun. Hver og einn parf ad gera upp vid sig hvort vilji sé€ fyrir hendi til pess ad lita {
eigin barm, ad draga fram hina einstoku skopunargafu sem byr i okkur 6llum og kyngja
Ottanum vid alit annarra. Vissulega er naudsynlegt ad gata jafnvagis i pessu bvi
arkitektir er ad miklu leyti pjénustustarf og ad sjalfsogdu parf ad uppfylla ventingar
vidskiptavinarins. En 4 sama tima @tti hver og einn ad setja sér mork sem pjona inns@inu,
svo hugsjonir honnudarins ndi jafnvagi vid parfir kaupandans svo badi fai notid sin.
Undirritadur pekkir til starfsmanna 4 arkitektastofu i Reykjavikurndgrenni par sem menn
hafa férnad skopunargledinni fyrir 6dyrar lausnir. Starfsmenn hennar hanna ad eigin sogn
ljétar byggingar sem peir eru 6sattir vid en 1 samtali vid einn peirra vildi hann ekki koma
fram undir nafni til pess ad geta hagsmuna stofunnar. I mérgum tilfellum fer verktakinn
fram 4 Odyrari leidir og bitnar pad 4 honnuninni. Stofan hefur { rikum meli tekid ad sér
atvinnuhusn®di par sem kaupandanum hefur oftar en ekki verid sama um utlitid, svo
lengi sem pldssid sem parf sé til stadar.”* Pad getur vissulega verid erfitt ad halda stofu
gangandi og ad hafna vidskiptavinum kann ad reynast einhverjum erfidur ljar 1 pufu en
pegar f6lki er bokstaflega sama um hvernig bygging muni lita it p4 ®tti pad ad setja af
stad vidvorunarbjollur. Ef vinnan er ekki metin og drifkrafturinn enginn parf ad
endurskoda leikvollinn og morkin sem hafa verid sett, ef pau eru pa einhver til ad byrja
med. Veri ekki betra pegar uppi er stadid ad vera vandlatur og sinna heldur faum
verkefnum sem hegt veri ad reisa med stolti? P4 metti nyta pau sem stokkpall yfir {
steerri verkefni likt og i 6llum starfsgreinum. Ahrifarikur arkitektir getur vakid innsei
folks af djipum svefni og komid okkur i samband vid nyjan sannleik. Pad er afar
mikilvaegt ad vid dkvordum sidgedisreglur sem pjona ba&di okkur og peim sem i pessari
verOld bua pvi slemur arkitektir fyrnist ekki. Par purfa ekki ad vera eins fyrir hvern og
einn, en pad er dmogulegt ad snidganga par ef vid viljum ad umhverfid okkar sé fallegt.

Sé sem fer frjals sinar leidir 1 listum og notar eigid inns@i sem leidarljés & velmegun visa.

3 Vidtal hofundar vid 6nafngreindan heimildamann, 5. febrdar 2008.
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Lokaoro
,,Ef pu vilt vita endinn, skodadu pa byrjunina* — Afriskur malshattur®

[ ryminu minu dagdreymir mig stodugt. Mér lidur vel par sem ég 4 mitt eigid athvarf og
get verid einn med hugsunum minum. Stundum leggst ég nidur og stari upp i loft
herbergisins mins. Hugsanir feedast sem valda pvi ad ég spyr sjdlfan mig hinnar klassisku
spurningar: ,,hver er ég?“. A svipstundu verdur allt { kringum mig framandi. Allar minar
eigur, hvadan komu par? Hvad er ad lifa? Af hverju er ég, ég? Hvad liggur handan vid
mork alheimsins? Af hverju er petta svona? Hver spurning getur af sér adra par til paer
fleda eins og vatn. Eitt andartak kemur yfir mig tilfinning par mér finnst ég nd sambandi
vid innri rodd, eitthvad dr annarri vidd. Eg verd barn 4 ny; { raun verdur timalina allrar
@vi minnar ad einum punkti. Eg kann ekki ad nefna pessa tilfinningu en mér finnst eins
og ég sé ad fa einhvers konar nasasjon af eilifdinni. Petta hefur p6 aldrei varad lengur en {
tveer sekiindur. Eg spyr sjdlfan mig hvernig ég kem mér { petta hugardstand en ég get pad
ekki af sjalfsdadum. Med 60rum ordum er €g ekki fyllilega vid stjérnvollinn en ég veit ad
vid dkvednar adstedur er ég liklegri til pess ad verda fyrir svona reynslum. Eg parf ad
@fa mig 4 tengipunktinum og treysta inns@inu til pess ad leida mig afram ad frekari
tengslum vid nyjan sannleika. Allar byggingar eiga ad bua yfir peim eiginleika ad geta
kallad 4 okkur pegar vid litum til peirra. Par eiga ad tela okkur { att til sin og vekja dhuga
med ddleidandi arkitektir, 6had lifsstil okkar. Med pvi ad skapa andrimsloft sem virkjar
skynferi okkar, huga okkar og par af leidandi likama okkar, er hagt ad gera
kvikmyndalega upplifun sem ristir minninguna djipt { huga okkar. Andrimsloftid sem
umlykur bygginguna eru allir peir pattir sem studla ad hughrifum. Annars vegar hid
Osnertanlega, t.d. lyktin, hlj6did, lysingin, dagsbirtan, hedirnar, lengdirnar, pyngdin,
plassid, vindurinn og hitastigid en hins vegar hid snertanlega, t.d. formin, 16gunin og
efniskenndin svo eitthvad sé nefnt. S€ vel stadid ad pessum pattum getur arkitekt 4tt allan
hug pess sem notar verk hans. Med timanum vidurkennum vid par andlegu parfir sem
verda ad uppfyllast til pess ad vid faum komist 4 nasta stig tilverunnnar, til ad leera betur
4 okkur sjalf og 4 pa moguleika sem 1 okkur bda. Skrefid verdur aldrei stigid til fulls, en

ferdalagid er pad sem veitir okkur hamingju, ekki endastodin.

3 ThinkExist Quotations, http://thinkexist.com/quotes/with/keyword/end/4.html 28. jantar 2008. Pyding
hofundar.
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