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Utdrattur

Eins og nafn ritgerdarinnar bendir til er drekabanaminnid atgangspunktur pessarar
rannsoknar, en hugmyndin var su ad bera saman drekabana fortidar og einn helsta
drekabana ndtimans; Batman. Markmidid ritgerdarinnar er ad athuga sameiginleg einkenni

beirra, minni og samfélagsleg skilabod.

Ritgerdinni er skipt upp i prja hluta; fyrst er rannsdknarsaga pjédsagnafraedinnar rakin,
helstu freedimenn hennar taldir upp og kenningar peirra skyrdar. bar a eftir eru uppruni og
einkenni drekans rakin af bestu getu og Bjolfskvida, saga Sigurdar Fafnisbana og Batman-

ségurnar skodadar og bornar saman.

[ lokin eru helstu atridi tekin saman og hefur rannséknin leitt i [j6s ad pessar 6liku hetjur
eiga pad sameiginlegt ad vera ungir ad arum, einskonar éttalausir utangardsmenn sem bua
yfir ofurmannlegum eiginleikum og sigrast a andsteedingum sinum med bestu taekni
mannsins @ hverjum tima. Drekinn er svo aftur & méti tdkngervingur 6tta mannsins vid
ringulreid og ostyrilata nattdruna, i hvada mynd sem hun birtist. Med sigri @ drekanum er r6d
og regla heimsins endurheimt og verdlaun hetjunnar eru medal annars virding og addaun

samfélagsins.



Efnisyfirlit

UROTATEUL 1..evee ettt ettt e et e et e et et et e st eseeseeae e s e et e ss et et e st esseseebeeseebesa e te s e st ensesaebeeseebesteetestesensensereas 3
o8 AT T N 4
N 1010 F- - [T = { U | TP UPPTPPPP PR PRRPPPI 5
1.1 o] Y- = NS 5
1.2 RANNSOKNIN ..o e ettt e e e e et ettt e s e e et e e e tn b s e e e eeeennban e e eeeaeees 6
1.3 Heimildir, a0ferd 08 NAIGUN ... ..o e e e e e e e e n e e e e eeees 8
2. RANNSOKNAISAZA .eeeeeeitiiie e e e ettt oottt ettt et e e e e ettt b e e e e et e eeea bt e e e e et eee b e a e e s e e et eesbnb s e eeaeeeanban e e eeeeeennnnn 10
2.1 SOfnUN, FIOKKUN O MINNI .cceiee e e e e e e e e e e et e e e aan s 10
2.2 Helstu fraedimenn 08 KENNINGAK ..... oo e e e e e e e et eeeaaa s 12
23 SaMFElAgSIEE TUIKUN ... e e e e et e e e e e e r b 18
TR T =Y - | PPN 20
3.1 (6] o] o] (U] o PR PPPTTR TR SPPUPPPPPIN 21
3.2 EINKEINNT L s 22
33 R =TT 110 25
4. DreKabanar ... 25
4.1 BIOIFSKVITA ..ottt ettt e e e e n e a e e e e e 26
4.2 Y= o T ol 2= I o [ o 29
4.3 BaTIMAN . 32
T 1o 0T de Lo LU PP PRPPPPPPPPPPP 38
HEIMIIAQSKIA ... s 41



1. Inngangur

1.1 Forsaga

Allt fra pvi ég var ungur drengur hef ég lesid myndasogur. Fljétlega eftir ad ég laerdi ad lesa
hof fadir minn ad kaupa reglulega fyrir mig myndasogur a islensku sem i pa tié voru gefnar ut
af Siglufjardarprentsmidjunni salugu. Adur fyrr hafdi ég verid askrifandi ad Andrésar Andar-
bl6dunum en pessi nyju ofurhetjublod heilludu mig & allt annan hatt. barna tékust a hetjur
eins og Batman, Superman, Spiderman og helstu évinir peirra a bord vié Jékerinn og Lex
Luthor. Pessar hetjuségur asamt flottum myndskreytingum heilludu mig mjog og gera enn i
dag.

Um tvitugt vard endurvakning hja mér i lestri pessara sagna en & peim tima hof
myndaségubuidin Nexus rekstur sinn og opnudust pa nyir heimar fyrir mér og moérgum
00rum sem hofdu alist upp vid myndasogurnar fra Siglufjardarprentsmidju. Pad var um petta
leyti sem vid kynntumst fyrst 66rum ofurhetjum, svo sem Iron Man og Spawn, sem og
annarskonar myndaségum sem voru i raun myndskreyttar skaldsogur par sem ofurhetjurnar
voru vids fjarri. bessar sogur hrifu mig og sumar peirra gera pad enn i dag, en af einhverjum
astaedum hafa ofurhetjumyndasdégurnar alltaf heillad mig meira. Ef til vill er pad hin sigilda
baratta milli géds og ills, litrikar persénur og fantasiur sem fanga athygli mina betur en ségur
sem gerast i ,mannheimum®. bad var svo nylega ad ég eignadist bdkina Supergods sem rekur
sogu ofurhetjunnar i gegnum tidina, en hun er skrifud af einum vinsaxlasta
teiknimyndaséguhdfundi ndtimans, Grant Morrison. [ békinni lysir Morrison pvi hvernig var
ad alast upp i Skotlandi & kaldastridsarunum, medan haettan a kjarnorkustyrjold virtist zetid
yfirvofandi. bPad var & pessum tima sem fyrsta ofurhetjan, Superman, faeddist og lysir

Morrison fyrstu kynnum sinum af honum og ofurhetjumyndaségunni svona:

Here men, women, and noble monsters dressed in flags and struck from shadows to
make the world a better place. My own world felt better already. | was beginning to
understand something that gave me power over my fears. Before it was a Bomb, the
Bomb was an Idea. Superman, however, was a Faster, Stronger, Better Idea. It's not that
| needed Superman to be “real,” | just needed him to be more real than the Idea of the
Bomb that ravaged my dreams. | needn't have worried; Superman is so indefatigable a
product of the human imagination, such a perfectly designed emblem of our highest,
kindest, wisest, toughest selves, that my Idea of the Bomb had no defense against him.
In Superman and his fellow superheroes, modern human beings had brought into being
ideas that were invulnerable to all harm, immune to deconstruction, built to outsmart



diabolical masterminds, made to confront pure Evil and, somehow, against the odds, to
always win.!

Eg hafdi aldrei hugsad um ofurhetjur & pennan hatt, sem hugmyndir eda hugték sem
endurspegla mannlegar tilfinningar, langanir og drauma. Ut fra pessu for ég ad velta pvi fyrir
mér hvers vegna ofurhetjurnar lifdu svona godu lifi i dag og af hverju ég veeri ennpd svona

hrifinn af peim eftir allan pennan tima.

[ gegnum nam mitt i pjédfraedi hef ég komist ad pvi ad ekkert er nytt undir sélinni.
Ségurnar sem vid segjum i dag eru sOmu ségurnar og voru sagdar i fornold, adlagadar ad
menningu nudtimans og porfum mannsins. Med petta i huga kviknadi dhugi hja mér a ad
skoda gamlar hetjusbégur og bera paer saman vid myndasdgur natimans. Eftir nanari
grennslan komst ég ad peirri nidurstédu ad drekabanaminnid svokallada veeri gédur
utgangspunktur i rannsékn minni. Drekabaninn er minni nimer 300 i minnaskrd Hans-Jorg
Uther sem kom Ut &rid 2004.2 Minni eru flokkud eftir tegundum og er drekabanann ad finna
undir kaflanum um galdraségur og yfirnattarulega andstaedinga. Minnaskrdr Gtskyri ég frekar
i kafla 2 par sem farid verdur i rannsdknarsdgu avintyra, en skrarnar eru medal annars

notadar af freedimoénnum til ad greina aevintyri og sagnir mismunandi menningarheima.

1.2 Rannsoéknin

| pessari ritgerd hyggst ég skoda hvad pessar mismunandi drekabanasdgur eiga sameiginlegt,
hvad paer geta sagt okkur um félkid og samfélagid sem paer prifast i og velta pvi fyrir mér af
hverju mannfélkid haldi 4fram ad segja ségurnar og adlaga menningunni hverju sinni. Eg trui
pvi ad i pessum ségum bui mikilvaeg skilabod og laerdédmur og er ég sammala ofangreindum

Morrison pegar hann segir:

We live in the stories we tell ourselves. In a secular, scientific rational culture lacking in
any convincing spiritual leadership, superhero stories speak loudly and boldly to our
greatest fears, deepest longings, and highest aspirations. They're not afraid to be
hopeful, not embarrassed to be optimistic, and utterly fearless in the dark. They're
about as far from social realism as you can get, but the best superhero stories deal
directly with mythic elements of human experience that we can all relate to, in ways
that are imaginative, profound, funny, and provocative. They exist to solve problems of
all kinds and can always be counted on to find a way to save the day. At their best, they

! Morrison, Supergods, xv.

2 Uther, The Types of International Folktales: A Classification and Bibliography Part I, 174.



help us to confront and resolve even the deepest existential crises. We should listen to
what they have to tell us.?

A sama hatt og ofurhetjur natimans hjalpa okkur ad takast & vid 6tta okkar og erfidleika mun
ég skoda hvernig drekabanar fortidar gerdu slikt hid sama, en ad minu mati eru hetjuségur

fornaldar natengdar teiknimyndaségum nutimans.

Ein vinsaelasta ofurhetja samtimans er Batman, eda Ledurblokumadurinn i islenskri
pydingu. Batman birtist fyrst 8 sidum bandariska myndaségubladsins Detective Comics nr. 27
i mai &rid 1939 og voru mennirnir 4 bak vid skdpun hans Bob Kane og Bill Finger.* Batman er
milljar6amaeringurinn Bruce Wayne sem fer i gervi Ledurblékumannsins pegar porf krefur,
en logregluyfirvéld Gotham-borgar kalla reglulega & hann sér til hjdlpar. Eg tel vinsaeldir
Batmans ekki sist helgast af peirri stadreynd ad hann er dlikur 6drum ofurhetjum ad pvi leyti
ad hann er mannlegur og byr ekki yfir neinum ofurkréftum, heldur nytir hann ymsan
teekjabunad og hugvit sitt til ad berjast gegn gleepamoénnum Gotham-borgar. Helsta dsteeda
bess ad ég kys ad beina rannsdkn minni ad honum er su ad hann hefur alltaf att sér stéran
addaendahop, sem kristallast i gridarlegum vinsaldum kvikmyndanna sem gerdar hafa verid

um hann & sidustu dratugum. Astaedur pessara vinsaelda ttskyrir Morrison { bék sinni:

Batman was the ultimate capitalist hero, which may help explain his current popularity
and Superman's relative loss of significance. Batman was a wish-fulfillment figure as
both filthy-rich Bruce Wayne and his swashbuckling alter ego. He was a millionaire who
vented his childlike fury on the criminal classes of the lower orders. He was the defender
of privilege and hierarchy. In a world where wealth and celebrity are the measure of
accomplishment, it's no surprise that the most popular superhero characters today —
Batman and Iron Man — are both handsome tycoons.®

Vid lifum sannarlega 8 timum efnis- og visindahyggju og Batman meetti sannarlega kalla
nokkurskonar taknmynd peirra gilda, en ég tel pad ekki segja alla séguna, heldur sé pad
mannlegri pattur sem Uutskyri pessar gridarlegu vinszldir og par geti samanburdur vid
drekabanasagnir fortidarinnar dypkad skilning okkar. A3 minu mati ma segja ad Batman sé
nutimadrekabani sem berst vid ,dreka“ samtimans, en pessa stadhafingu mun ég kryfja

betur i kafla 4.3 par sem ég fjalla um Batman og barattu hans vid Jokerinn i gegnum tidina.

3 Morrison, Supergods, xvii.
4 Morrison, Supergods, 17-18.
5> Morrison, Supergods, 26.



[ pessari ritgerd mun ég adallega skoda tveer gamlar drekabanaségur til samanburdar
vid Batman; Bjolfskvidu® og sogu Sigurdar Fafnisbana eins og hdn birtist i Vdlsungaségu,’
Reginsmalum, Fafnismalum og Sigurdrifumalum.® Bjdlfskvidu pekkja margir enda er hun
sifellt endursogd i kvikmyndum til ad hoéfda til nyrra hdpa, en a sidustu drum hefur hun verid
kvikmyndud nokkrum sinnum, par 4 medal & islandi. | BjéIfskvidu berst Bjolfur vid skrimslid
Grendel, médur Grendels og ad lokum dreka nokkurn. | ségu Sigurdar Fafnisbana fylgjumst
vid med pvi hvernig Sigurdur vegur drekann Fafni 4 Gnitaheidi og atburdarasinni sem fylgir i
kjolfarid. bessa prja drekabana zetla ég ad bera saman, syna sameiginleg einkenni peirra og
drekanna sem peir berjast vid og fjalla um birtingarmynd peirra par ed ég tel ad af pvi megi

draga mikilvaegan laeerdém um samfélagid.

1.3 Heimildir, adferd og nalgun

[ gegnum tidina hafa margir rannsakad aevintyri og sagnir en sa freedimadur sem ég mun nyta
mér einna mest i ritgerd minni er Rudssinn Vladimir Propp, hofundur bdkarinnar Morphology
of the Folktale,® en i bokinni greinir hann aevintyri mjog nakvemlega med adferdum
striktdralismans. | bok hans er hlutverk séguhetjunnar medal annars skilgreint og mun ég

nyta mér pa kenningu toéluvert til ad syna fram a sameiginleg einkenni drekabananna priggja.

Til ad skoda merkingu drekabananna, vopna peirra, drekanna og ymissa annarra atrida
sem birtast i pessum sogum hef ég vidad ad mér efni eftir ymsa fraedimenn svo sem
Jonathan D. Evans,® Robert Blust,'* Paul Sorrell*2 og Armann Jakobsson.!? Einnig skoda ég
kenningar Max Luthi um evrépsk aevintyri!* en i bdk hans eru margskonar einkenni
aevintyranna skyrd og brotin nidur 4 adgengilegan hatt og eru paer pvi ad minu mati forsenda
fyrir skilningi @ sagnaforminu. Einnig mun ég skoda stuttlega hugleidingar Lindu Dégh um

samfélagsleg tengsl sagna,® p.e. hvernig félk nytir sér paer i sinu daglega lifi. Dégh er auk

6 Halldéra B. Bjérnsson, Bjdlfskvida.
7 Ornélfur Thorsson, Vélsunga saga og Ragnars saga lodbrékar.

8 Gisli Sigurdsson, Eddukvaedi.
° Propp, Morphology of the Folktale.

10 Evans, Semiotics and Traditional Lore: The Medieval Dragon Tradition.

11 Blust, The Origins of Dragons.

2 5orrell, Oral Poetry and the World of Beowulf.

13 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero.
14 Lithi, The European Folktale: Form and Nature.

15 Dégh, Legend and Belief.



pbess einn virtasti og afkastamesti freeGimadur pessa svids og hefur hin med bdkum sinum
faert pjédsagnarannsoknir naer samtimanum. bPar sem ég atla mér ad skoda tengsl milli hins

gamla og nyja er mikilveegt ad skoda nidurstodur rannsdkna hennar.

Fraedilegar heimildir um teiknimyndasogur eru ekki & hverju strdi en fyrrnefnd bok
Grants Morrisons, Supergods, verdur nytt sem adalheimild par sem i henni er rakin saga
ofurhetjunnar fra upphafi. Eg mun nota bdk Roberts Greenberger, The Essential Batman
Encyclopedia, til ad skyra einkenni Batmans og Jokersins en auk pess mun ég skoda ymsar
greinar par sem tengsl milli Batmans og pessara gomlu sagna eru skodud i pjédfraedilegu og
kvikmyndafraedilegu samhengi en helstu freedimenn sem vitnad verdur til eru peir Roger B.

Rollin,® Guerric Debona,'’ Martin Fradley*® og Rob White.*®

[ meginmali ritgerdarinnar mun ég fyrst beina athygli minni ad drekanum, uppruna
hans og helstu einkennum en pvi naest hinum fornu drekabénum. Eg reyni ad rekja sogu
drekans i grofum drattum med hjalp greina og bdka um efnid. bPvi naest mun ég segja
stuttlega fra Bjolfskvidu og svo greina frd rannséknum ymissa fraedimanna a henni, par sem
rynt verdur i merkingu og skilabod ségunnar. Ad pvi loknu mun ég beita somu ndlgun 4 ségu
Sigurdar Fafnisbana og sémuleidis ryna i fraedigreinar tengdar henni. | framhaldi af pvi mun
ég beina sjonum minum ad teiknimyndasdgunum um Batman og adalévin hans, Jékernum.
Par sem paer sogur eru 6talmargar mun ég skoda pad sem einkennt hefur pessar persénur i
gegnum tidina og gera grein fyrir a&vintyraminnum sem i peim birtast. Sidan mun ég fjalla um
tilteknar kvikmyndir til ad skoda Batman-sdgurnar i natimalegu samhengi. [ lokin mun ég
taka saman pad efni sem rynt hefur verid i og draga élyktanir af pvi. Aur en lengra er haldid
hyggst ég hins vegar fjalla um rannsdknarsdgu aevintyra og utskyra hugtékin minni og
minnaskrar. Sokum lengdartakmarkana pessarar rannséknar er dmogulegt ad skyra til
fullnustu ymis atridi eins og sameiginleg einkenni a&vintyra og sagna en pé verdur gerd grein

fyrir peim hugmyndum eins og haegt er svo samhengi faist i textann.

16 Rollin, Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture.

17 Debona, The Canon and Cultural Studies: Culture and Anarchy in Gotham City.

18 Fradley, What Do You Believe In? Film Scholarship and the Cultural Politics of the Dark Knight.
19 White, Send in the Cyborgs.



2. Rannsoknarsaga

[ pessum kafla mun ég i gréfum drattum rekja rannsdknarségu eevintyra, fra upphafi
sofnunar peirra til kenninga helstu fraedimanna i gegnum tidina. Eg skoda kenningar
Vladimirs Propp og Max Lithi. Kenning Propp varpar medal annars ljési @ pad ad sogur eru
byggdar upp @ somu einingum og mikilvaegi Lithi felst i pvi hve einkenni avintyra eru vel
Utskyrd i bok hans. Eg fjalla svo stuttlega um rannséknir Lindu Dégh sem birtast i bék hennar,
Legend and Belief, en bpeer varpa akvednu samfélagslegu ljési 4 sagnir. Eg mun einnig raeda
stuttlega um muninn 4 aevintyri og sognum og uUtskyra hvadan minnaskrar koma og hvad
minni eru. Skyringar @ pessum atridum eru til pess fallnar ad hjalpa til vid greininguna i

meginmali ritgerdarinnar.

2.1 So6fnun, flokkun og minni

Pott pjédsogum og aevintyrum hafi verid safnad um allan heim i lengri tima er oftast midad
vid ad séfnun peirra og flokkun hefjist & nitjdndu 6ldinni og standi fram & pa tuttugustu.2® A
peim tima vard romantisk pjédernisvitund aberandi i Evropu sem gleeddi medal annars
ahuga & pjédernisarfinum eins og hann birtist i sdgum og aevintyrum. beir sem eru einna
pbekktastir fyrir ad safna aevintyrum eru hinir pysku Grimm-braedur en eftir pa liggur liklega
eitt steersta og pekktasta safn (evropskra) eevintyra i veroldinni; Kinder- und Hausmdrchen
sem kom fyrst Gt & drunum 1812 til 1815.2 | safni Grimm-braedra er ad finna aevintyrid , The
Two Brothers” en par ma finna drekabanaavintyrid svo ad segja i sinni taerustu mynd.?? Upp
frd pessari miklu s6fnun spruttu fram fraedimenn i pjédsagnafreedi sem hoéfu ad rannsaka
sagnirnar og med mikilveegustu brautrydjendunum i pvi starfi voru fylgismenn Finnska
skolans svokallada. Finnarnir voru struakturalistar (formfreedingar) og adferd peirra
landfraedileg og soguleg en peir leitudust vid ad finna hina einu sénnu upprunalegu soégn, eda
Urform, med pvi ad rekja upprunastad, tima og tungumal hverrar sagnar fyrir sig.2? Julius
Krohn var upphafsmadur pessarar adferdar en sonur hans Kaarle Krohn préadi hana afram

og kom henni sidar & heimskortid.?* peir toldu pad gefid mal ad eins og tjornin garast pegar

20 Uther, Indexing Folktales: A Critical Survey, 209.

21 Zipes, The Complete Fairy Tales of the Brothers Grimm. Note to the Expanded Second Edition, xix.
22 Zipes. The Complete Fairy Tales of the Brothers Grimm, 212.

23 Honko, A Hundred Years of Finnish Folklore Research: A Reappraisal, 144.

24 Honko, A Hundred Years of Finnish Folklore Research: A Reappraisal, 145.
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steini er hent i hana hlytu allar pessar sogur ad eiga sér sameiginlegan uppruna. Finnska

adferdin var rikjandi i pjédsagnarannsdknum & fyrri hluta tuttugustu aldarinnar.?

Antti Aarne (AA) var einn pessara Finna og vann hann gridarmikid verk i samantekt
gerdaskrar avintyra. Hann birti fyrstur manna greiningu & sevintyrunum i gerdaskra sinni,
Verzeichnis der Mdrchentypen sem kom Ut & pysku arid 1910.26 Sem deemi um gerdir ma
nefna upprunaségur, triarségur og avintyri.?’ Stith Thompson (ST) pyddi sidar og baetti vid
skrdna sem kom at arid 1928 og svo aftur 1961. Thompson gaf einnig Ut minnaskrana Motif-
Index of Folk Literature i sex bindum & drunum 1932-1937.2% Minnaskrar innihalda lista yfir
Oll pau minni sem finnast i avintyrum og pjédségum og syna hvar pau er ad finna. Daeami um
flokk minna er ,yfirnatturulegir andstaedingar” (Supernatural Adversaries) en undir peim
flokki er drekabanaminnid (The Dragon-Slayer ATU 300) sem og 6nnur tengd minni eins og
Hlif sem stélar a sverd” (Life Dependent on a Sword ATU 302B). Greiningar minnanna sem
birtast i pessum skrdm eru ad miklu leyti byggdar & hinu evrépska safni Grimm-braedra og
bar af leidandi @ drekabanaminnid raetur sinar ad rekja til sevintyrisins ,The Two Brothers”.?°
[ stuttu mali lysir drekabanaminnid pvi pegar ungur madur kemur i borg eina par sem hann
fréttir ad einu sinni & ari heimti (sjohofda) dreki ad hreinni mey sé férnad. Déttir konungsins
hefur ordid fyrir valinu i petta skiptid og bydur konungurinn hana ad launum peim sem
bjargar henni. Ungi madurinn ferdast til fylgsnis drekans par sem hann sigrar hann med hjalp
eins af hundum sinum. Hann heggur af hofud drekans og sker ur honum tungurnar (og
tennurnar). Drekabaninn segir prinsessunni ad hann muni koma aftur ad ari og yfirgefur
borgina. Svikari einn stelur drekahausunum og segist hafa sigrad drekann og vilji hann taka
hénd prinsessunnar. A sidustu stundu birtist drekabaninn med tungurnar (og tennurnar) og
sannar ad hann sé hin raunverulega hetja og hreppir ad launum hond prinsessunnar, en

svikarinn er deemdur til dauda.3°

25 Honko, A Hundred Years of Finnish Folklore Research: A Reappraisal, 144.

26 W. A. Lessa, The Types of the Folktale. A Classification and Bibliography by Antti Aarne: Stith Thompson,
265.

27 Gisli Sigurdsson, Islensk bokmenntasaga IlI, 414.

28 Dorson, Stith Thompson (1885-1976), 4.

29 Uther, Indexing Folktales: A Critical Survey, 210-211.

30 Uther, The Types of International Folktales: A Classification and Bibliography Part I, 174.
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[ gegnum tidina hafa badar pessar gdmlu skrar verid gagnryndar Gr ymsum attum en
medal pess sem helst hefur verid sett Ut 4 vardandi paer er su stadreynd ad Finnski skélinn
lagdi aherslu @ munnlegar heimildir sem gerdi pad ad verkum ad skriflegar heimildir pottu
ekki naegilega gdédar. Einnig var skraningin mjog mismunandi eftir svaedum og einungis byggd
a evropskri sagnahefd, tilvisun i freedilegt efni var oft @ tidum abdtavant, lysingar 4 gerdum
oft dndkveemar o.s.frv.3! Hans-Jorg Uther (HJU) gaf loks Ut endurbaetta priggja binda utgafu
arid 2004 sem hann nefnir The Types of International Folktales: A Classification and
Bibliography, Based on the System of Antti Aarne and Stith Thompson.32 | pessum ritum eru
gerfa- og minnaskrar Aarne og Thompson sameinaldar og betrumbaettar.
pjédsagnafraedingar dagsins i dag nota pessa utgafu fyrst og fremst par ed hun pykir i alla
stadi betri en fyrirrennarar hennar. Minnin eru einkennd med upphafsstofum eftirnafna

mannanna priggja; ATU.

2.2 Helstu fredimenn og kenningar

Pad voru aftur & maéti ekki einungis fylgismenn Finnska skélans sem rannsokudu esevintyri;
einn dhrifamesti fraedimadur & pessu svidi var Russinn Vladimir Propp. Hann gaf ut
timamotaverkid Morphology of the Folktale arid 1928 en su bdk var ekki pydd a onnur
tungumal fyrr en um 30 arum sidar. | bdk sinni brytur Propp russnesk aevintyri nidur i 31
frasagnarlid sem hann segir finnast i 6llum aevintyrum.3® Eins og titill bokar hans gefur til
kynna fjallar hun um formgerd zevintyra en Propp skodar einungis avintyri sem skrad voru i
gerda- og minnaskrad Aarne og Thompson, og par af adeins minni 300 til 749.3* Propp seetti
talsverdri gagnryni fra samtidarmonnum sinum fyrir ad skoda ekki fleiri minni og pa eingéngu
rissnesk avintyri en minnaskrdain sem hann notadi i rannsdkn sinni var t.d. byggd &
evropskum aevintyrum?3®. bratt fyrir pessar gagnrynisraddir liféu kenningar hans afram, ef til
vill vegna pess ad paer ma nyta i aevintyrarannséknum almennt. Einn pekktasti pjédfraedingur
allra tima, Alan Dundes, veltir medal annars upp eftirfarandi spurningu i inngangi ad annarri

utgafu bdkar Propp: ,,Ad hvada leyti er uppbygging aevintyrisins skyld uppbyggingu hinnar

31 Uther, The Types of International Folktales: A Classification and Bibliography Part |, 7-8.
32 Uther, The Types of International Folktales: A Classification and Bibliography Part |.

33 Propp, Morphology of the Folktale, 64.

34 Propp, Morphology of the Folktale, xiv.

35 Propp, Morphology of the Folktale, xiii.
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fullkomnu farsaeldarsdgu (success story) i menningu okkar?“*® bad kunna allir ad meta géda
hetjuségu og i eevintyrinu er hetjan alltaf sigurseel ad lokum, hreppir prinsessuna og
konungsrikid jafnvel ad launum, enda afar mannlegt ad trda a framgang hins géda og sigur

yfir hinu illa.

Segja ma ad Propp hafi fyrstur manna reynt ad greina avintyrin a visindalegan mata,
en { formala bdkarinnar segir hann: ,Hugtakid ,formgerd“ pydir rannsékn forma. |
grasafraedum pydir petta ad greina mismunandi hluta pléntunnar og sambandid peirra @ milli
og svo heildina — m.6.0. rannsékn & uppbyggingu pléntunnar”.3” Markmid Propp var ad
greina avintyrid & sama hatt, brjota pad nidur i einstaka hluta og skoda innbyrdis samband
beirra til ad 6dlast betri skilning 8 ségunni. Pannig maetti til deemis bera avintyri mismunandi

menningarheima saman og pannig sja tengsl milli peirra.?®

[ meginkafla békar sinnar fjallar Propp um persénur avintyranna, telur upp og
utskyrir frasagnarlidinn 31 sem er ad finna i flestdéllum aevintyrum. Frdsagnarlidirnir eru
nokkurskonar kortlagning a ferdalagi hetjunnar pvi peir fylgja framvindu ségunnar (eru alltaf
i somu r6d) og hver atburdur i sogu hetjunnar myndar einn frasagnarlid samkvaemt greiningu
Propp. Ekki er alla frdsagnarlidi ad finna i 6llum s6gum en ég hyggst skoda hverjir peirra falla
ad ségunum sem eru til umfjollunar hér. bétt ségurnar um Ledurblokumanninn, hvort sem
paer birtast 4 sidum teiknimyndabladanna eda a hvita tjaldinu, séu strangt til tekid ekki
aevintyri eda godsogur tel ég mogulegt ad skoda peer Ut frd somu frasagnarlioum og eldri

sdégurnar.

Helstu frasagnarlidir Propp eru eftirfarandi: Séguhetjan fer ad heiman (1), skrimslid
eda skurkurinn i ségunni reynir ad blekkja hetjuna (VI), hetjan akvedur ad takast & vid
ovininn (IX), hetjunni hlotnast einhvers konar tofragripur sem nytist henni til ad klekkja &
ovininum (XIV), hetjan og dvinurinn berjast (XVI), hetjan sigrast svo & évininum (XVIIl) og
hlytur ad sjalfségdu hénd prinsessunnar ad launum (XXXI).3° pad eetti ad naegja lesendum
pbessarar ritgerdar ad hugsa til sidustu ofurhetjumyndar sem peir sdu og rekja séguprad

hennar til ad sja hvernig frasagnarlidirnir radast saman og skapa ad lokum heildarmynd

36 Propp, Morphology of the Folktale, xv.
37 Propp, Morphology of the Folktale, xxv.
38 propp, Morphology of the Folktale, 15.
39 Propp, Morphology of the Folktale, 26-64.
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(einingar) sogunnar. Ad pekkja pessa frasagnarlidi er grundvallaratridi pegar rynt er i sevintyri
og minni peirra.

[ bok sinni The European Folktale: Form and Nature*® skodar Max Liithi form og edli
evrépska avintyrisins eins og titill bokarinnar gefur til kynna. Hann einbeitir sér litid sem
ekkert ad minnum aevintyranna heldur beinir athygli sinni adallega ad pvi hvernig minnin eru
notud i aevintyrinu, formi ségunnar. Pau atridi sem hann talar um i bdk sinni eru deemigerd

fyrir flest ef ekki 6ll aevintyri.

Til ad byrja med raedir Lithi um einviddaredli aevintyranna (one dimensionality) en
daemi um pad er pegar dyr skyndilega dvarpa séguhetjuna sem kippir sér ekkert upp vid pad,
likt og ekkert sé edlilegra en ad dyr tali mannamal. Annad daemi er pegar sdguhetjan faer i
hendurnar tofrahlut eins og dularfulla litla kistu en notar hana hvorki né skodar fyrr en hann
parfnast pess og vonar pa ad kistan geti hjalpad sér a leid sinni, sem hun gerir ad sjalfsogdu
alltaf. Auk pess hefur hann engan dhuga 4 mégulegum dulraenum eiginleikum kistunnar.*!

Naest reedir LUthi um flatneskju aevintyranna (depthlessness), pad hvernig persénur
beirra skortir innra lif, tengsl vid fortid, framtid og svo framvegis.*? Hvergi er ad sja tjaningu &
innra tilfinningalifi persénanna, paer hlyda skipunum og upplifa miklar raunir en vié faum
aldrei innsyn i tilfinningalega erfidleika peirra. Deemi um petta er sla&ema stjupan sem tekur
born séguhetjunnar fra henni og raegir hana vid husbéndann an pess ad minnst sé einu ordi a
hvernig henni lidur med pa framvindu.*® Persénur avintyranna missa aldrei vitid, hvad sem
kemur fyrir peer, pvi pad er ekkert i peim sem getur sturlast; peer hafa enga dypt, adeins
yfirbord.** Persénur ar 6drum heimum birtast skyndilega frammi fyrir séguhetjunni pegar
peirra er porf og peer framkveema ndkveemlega pad sem pzer eiga ad gera til pess ad sagan
geti haldid 4fram og hverfa svo jafnskjott aftur.*> Einnig vantar timavidd i sevintyrin; par eru

gamlir og ungir einstaklingar en enginn peirra eldist og deemid sem Luthi notar til

40 Lithi, The European Folktale: Form and Nature.

41 Luthi, The European Folktale: Form and Nature, 6-7.
42 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 11.
43 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 14.
44 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 16.

4> Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 18.
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rokstudnings er avintyrid um Pyrnirds. bar vaknar sdguhetjan eftir 100 ara svefn en hefur

ekki elst um svo mikid sem einn dag og er alveg eins falleg og hun var.%®

Ennfremur talar Lithi um Ohlutstaedan (abstract) stil aevintyrisins. Vegna skorts a
dypt perséna verdur litid um raunsai i ségunum.*’ Daemi um pennan Shlutstaeda stil er ad
soguhetjunni er oft falid pad hlutverk ad leysa einhver mjog ndkveem vandamal, t.d. byggja
gullbru, sxkja fjarlaega galdragripi eda berjast vid dreka og ad sjalfsogdu tekst henni petta
undantekningarlaust.*® | avintyrinu passar lika allt saman; dvinur hetjunnar sofnar &
verdinum & harréttum tima og hetjan vaknar ad sama skapi ad sjalfsogdu a réttum tima.*°
Hlutir og adstadur ganga fullkomlega upp, hvort sem soguhetjunni askotnast gullskér eda
han & einmitt fyrir hlutnum sem hun parf @ ad halda og s6lumadurinn (sem hun hitti a rétta
augnablikinu) er ad sjalfsogdu ad selja pad sem hana vantar. Einnig er mikid um formulur og
télurnar 1, 2, 3, 7 og 12 koma oft fyrir en pessar télur tengdust upprunalega géldrum.>° Fleiri
deemi um ohlutsteedan stil eru miklar andstaedur; folk er annad hvort gridarlega gott og
fallegt eda hraedilega ljott og sleemt, rikt eda fataekt og svo framvegis.®® Hetjan er oft
munadarlaus eda einkabarn og hjalparhella hennar eldri einstaklingur. Aftur 8 moéti eru pad
kraftaverkin sem eru ef til vill bestu deemin um pennan stil sevintyranna en par geta drekar

areynslulaust breyst i birni, birnir svo i héra og hérar ad endingu i dufur.>?

Einn kafli békarinnar er helgadur einangrun og altengslum avintyrisins (/solation and
Universal Interconnection). Persénur pess eru ekki i tengslum vid heiminn og sést pad a pvi
ad peer verda ekki vitund hissa, éttaslegnar eda forvitnar pegar paer standa frammi fyrir hinu
yfirnattarulega. Einangradar manneskjur og einangradar verur handanheimsins hittast og
eiga i einskonar samskiptum en svo skilur leidir an pess ad a@ milli peirra myndist nokkurt

varanlegt samband.”®> Med 68rum ordum eiga persénur i avintyrum sér ekkert innra Iif,

46 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 19.
47 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 24.
48 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 29-30.
4 Liuthi, The European Folktale: Form and Nature, 31.
50 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 32.
51 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 34.
52 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 35.
53 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 37.
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ekkert umhverfi og ekkert samband vid adrar kynslddir.>* Einu sambdndin sem verda til milli
folks i aevintyrum eru til pess gerd ad soégunni vindi fram, og & petta jafnt vid um
fidlskyldubénd sem og 6nnur sambdnd.>® Gjafir eru einnig einangradar i &vintyrinu en paer
gegna oft mikilvaegu hlutverki og birtast einmitt pegar séguhetjan parf a8 peim ad halda. Oft
eru pad Okunnugar persénur sem feera séguhetjunni slikar gjafir. Pad eru pvi engin
persénuleg sambond & bak vid gjafirnar og eru paer sjalfar einskonar persénur sem koma
stuttlega fyrir i sdgunni.>® Daemi um gjafir eru éskiljanlegir hafileikar, en sumar sdguhetjur
skilja skyndilega dyramal eftir ad hafa bordad téframat, adrar vegna pess ad kennari kenndi
beim malid; enn adrar skilja dyramal an pess ad pad sé nokkud utskyrt frekar.>” Ad lokum
segir Luthi , The blind, the disinherited, the youngest child, the orphan, the lost — these are
the true heroes of folktale, for they are isolated and are thus freer than anyone else to

engage in what is truly essential“.>®

Enn annad sem Luthi rannsakar i bok sinni er gofgun og hvernig raunverulegir og
oraunverulegir hlutir blandast i avintyrinu (Sublimation and All-Inclusiveness).
Hversdagslegir atburdir blandast med 66rum ordum vid hid yfirnatturulega; venjulegt félk
notast vid galdra og berst vid ymsar furduverur sem ekki eru til i raunveruleikanum.>® Allt
bykir petta hid edlilegasta mal, persdnur kippa sér ekki hid minnsta upp vid slika atburdi og
geta paer framkveemt galdra dreynslulaust.®® Lithi vill meina ad i sevintyrinu sé ad finna
minni Ur raunsajum ségum, pjédségum og godsdégnum en i aevintyrinu breytist pau vegna
bess ohlutstaeda stils sem hefur verid rakinn hér ad ofan. | hefdbundnum fraségnum sjaum
vid til deemis petta minni samkvaemt Lithi: ,Soguhetjan hittir gamlan mann sem gefur

honum rdd.” Sem slik er pessi uppakoma ekkert sérstok en stillinn i a&vintyrinu sveipar hana

54 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 37.
55 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 38.
56 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 57.
57 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 60.
58 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 65.
59 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 66.

80 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 68.
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dul(d.5t bessi ndlaegd vid hid yfirnattarulega er alltaf yfirvofandi i avintyrinu og er

sagnaforminu naudsynleg.®?

[ lok békar sinnar rynir Luthi i virkni og pydingu aevintyrisins. Olikt 68rum gerdum
frasagna sem fjalla i grunninn um tengsl salarinnar og einhverskonar andlegs athefis
(spiritual activity) liggur virkni aevintyrisins ekki i augum uppi.®® £vintyrid er hvorki bundid
vid raunveruleikann né truarlegar kennisetningar (dogma), hvad pa reynslu dkvedinna
einstaklinga eda einstaka atburdi. A sinn eigin hatt svarar pad brennandi spurningum
mannsins en i avintyrinu feer heimurinn ef til vill i fyrsta skipti Utras i ljodraenni tjdningu. pad
sem er erfitt i raunveruleikanum verdur audvelt i ségum aevintyranna.®* &vintyrid krefst
einskis af okkur, segir Lithi, pad tulkar ekki eda utskyrir, pad einfaldlega fylgist med og
dregur upp myndir (observes and portrays). Pannig hrifur aevintyrid okkur og vid gefum okkur
4 vald pessu hreina, frijdlsa (purposeless) og lj6draena formi. A sama hatt og hetja
avintyrisins leyfir dpekktum 6flum eda persdnum ad leidbeina sér an pess ad draga i efa edli
beirra eda uppruna tékum vid innilega pakklat & méti hjalpinni sem aevintyrid veitir okkur.®®
Avintyrid sveipar alla hluti og atburdi pessa heims toéfraljdma. bad gerir heiminn hverfulli og
andlegri.®® £vintyri framtidarinnar verda ad umfadma uppgdtvanir nitimavisinda, segir Lithi

i lok békar sinnar og bendir & ad:

Poets and scientists are dreaming of “a new alphabet, a new language of symbols
through which they could formulate and exchange their new intellectual experiences.”
In this future “glass bead game,” science and art, fragmentary perception and
comprehensive vision, and actuality and potentiality would come together as a unity,
and the ancient contrast between folktale and legend would cease to exist. Like the
legend, this form would combine literature and science in one, and like the folktale, it
would offer a playful overview of human existence. We do not know whether this new
folktale will remain merely the dream of poets. In the meantime the old folktale lives on,
for children a comfort and joy, but for us a promise of possibilities whose fulfillment is
still to come.®’

61 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 74.
82 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 77.
83 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 83.
84 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 84.
85 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 85.
8 Liithi, The European Folktale: Form and Nature, 104.
67 Lithi, The European Folktale: Form and Nature, 106.
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Faera ma rok fyrir pvi ad pessa nyju tegund aevintyra sé ad finna i myndasdgunni, eins og ég
mun syna fram a i nidurstodum ritgerdarinnar. Kenningar Propp og Lithi eru grunnur
pjodsagnafraedinnar en vissulega eru margir freedimenn sem ekki er unnt ad gera grein fyrir i
pbessari knoppu ritgerd. Hinsvegar verdur ekki hja pvi komist ad skoda verk Lindu Dégh en
hun er samtimafradimadur, 6likt peim sem adur hafa verid nefndir til sogunnar. Dégh er
rannsokn minni einnig mikilvaeg vegna pess ad hun hefur skodad ymiskonar sagnir i
samfélagslegu samhengi. Sagnir eru vissulega um margt frdbrugdnar avintyrum en pratt fyrir

bad eru peer ad akvednu leyti af sama meidi eins og ndnar verdur fjallad um hér ad nedan.

2.3 Samfélagsleg tulkun

| bok sinni Legend and Belief: Dialectics of a Folklore Genre fjallar Linda Dégh um sagnir
(legends) og samfélagslega merkingu peirra. Par birtir hin greiningartoflu sem finnski
freeGimadurinn Lauri Honko setti saman og er aevintyrid par flokkad sem skaldud tegund af
upprunasognum® sem fjalla eins og nafnid bendir til um uppruna hluta og
orsakasamhengi.®® Bokin fjallar um sagnir en pratt fyrir pad eiga ymis atridi békarinnar vid
um avintyri og paer sogur sem ég skoda i kafla 4. Samkveemt henni er sogn ,hefdbundin eda
6hefdbundin saga sem ségd er einhverjum, af einhverjum, @ einhvern hatt“.’® petta er ansi

opin greining og gerir okkur kleift ad fella avintyrid undir hatt sagnarinnar.

paer tegundir sagna sem hér eru til umfjollunar (aevintyri og godsagnir) eru samkvaeemt
Honko skyldar upprunaségnum; skdldadar sagnir sem eiga @ einhvern hatt ad utskyra
uppruna peirra fyrirbsera sem i peim birtast. Annad sem pessar 6liku sagnir eiga sameiginlegt
er ad vera upprunalega munnmalasdgur og Honko segir ad ,eftir pvi sem ségur slipast og
fjarlaegjast upphafsmenn sina feerist paer inn ad midju, inn & svid sagnarinnar”.”* bessar
sogur urdu til fyrir tilkomu ndtimavisinda og pvi ma draga pa alyktun ad peer hafi haft pad
hlutverk ad hjalpa félki ad uUtskyra hid éutskyranlega og tengist trd folks ad einhverju leyti,

eins og Dégh fjallar um i bék sinni:

8 Gisli Sigurdsson, islensk békmenntasaga IlI, 414.
9 Dégh, Legend and Belief, 80.
70 Dégh, Legend and Belief, 401.

"1 Gisli Sigurdsson, islensk békmenntasaga Ill, 415.
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What we have to consider here is the Homo religiosus: the individual who has inherited
a view of the world that helps him to cope with the problems of human destiny. In
constructing answers with trust in God. ... Religion is related to the condition that
humans live in uncertainty because they cannot fully know and comprehend the world
around them ... Beliefs entertained in the legend address these questions. Everyone
knows the answers are unknowable, but it would be impossible not to think about them
and not to seek answers to them — not from deities, but from fellow humans traveling
the same trail to the same destination.”

Einnig talar hun um hvernig s6gnin hjalpi félki ad takast a vid 6tta sinn og tilfinningar:

The legend conversation transpires between people who share a common belief system
and for whom extranormal experiences (encounters with supernatural and natural
horrors) are equally disturbing. This question of belief makes the legend an ideology-
sensitive genre — the genre that allows, indeed coerces people to think, to philosophize,
to contemplate, to argue, and to debate. It also makes people be honest and humble,
and express their true feelings, concerns, fears, weaknesses and failures. The legend
experience drives people to reveal and confess their deepest secrets.”

Folk sem deilir sama truarkerfi (belief system) a@ einnig sameiginlegan menningarbakgrunn;
islensku aevintyrunum okkar sem finnast m.a. i safni Jons Arnasonar’* hafa til deemis
velflestir sem alast upp 4 Islandi kynnst og pvi upplifad pad sem Dégh talar um hér ad ofan. |
pbessu ljosi maetti segja ad i sognunum bui dkvedin von og ad félk noti paer til ad hjalpa sér ad
takast 4 vid eigin 6tta, erfidleika og daudleika. bad byr med 6rum ordum mun meira ad baki
pbeim en virdist i fyrstu og petta a einnig vid um aevintyrin eins og yfirlit okkar yfir kenningar

Lathi hefur synt fram a.

Dégh hefur lengi rannsakad kraftaverkaségur hja kristnum séfnuéum og er dhugavert
ad lesa pessi ord hennar: ,Miracles are the lifeline of this community of 200 believers; their
miracles are not spectacularly grandiose, but without them, the community would have no
hope of survival until the happy entering of the heavenly gates.””> betta leidir hugann
Oneitanlega ad peim smau samfélogum sem tokust a vid erfidleika lifsins og nattarudflin a
peim tima sem Bjélfskvida og sagan um Sigurd Fafnisbana urdu til. bPeer sogur eru ef til vill
ekki kraftaverkasogur i hefébundnum skilningi en ég tel paer sinna svipudu hlutverki og mun

skoda pad frekar i kafla 4.

2 Dégh, Legend and Belief, 312.
3 Dégh, Legend and Belief, 313.
74 )6n Arnason, islenzkar pj6dsogur og zevintyri.

7> Dégh, Legend and Belief, 318.
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Enn fremur segir Dégh:

People today have the same dreams, hopes, and disappointments as previous
generations, and the stories people tell are not entirely different from what they ever
were. The variants listed in the Aarne-Thompson Types of the Folktale and the Motif-
Index of Folk Literature, whose numbers are useful in legend identification, may increase
by the addition of several volumes, but basically they will not need to add anything but
variants of the already known ageless stories.”

pad hefur med 68rum ordum litid breyst vardandi mannlegt edli, nema helst samfélagid sem
sogurnar lifa i. Sogurnar eru paer somu, en lagadar ad menningu hvers tima. Af pessum
sokum tel ég mogulegt ad draga mikilveegan leerddm af samanburdi sagna nutimans og

fortidar og mun gera pad nénar i nidurstédum ritgerdarinnar. i lok békar sinnar segir Dégh:

| am convinced that what people tell me through telling legends is true, and because
they use the legend to tell their truth, this make legends socially relevant. Speaking the
language of concern, fear, and pain, legends reveal the desperate attempts that people
make to escape — to survive on the planet Earth or beyond — by finding irrational
solutions, or by rationalizing the irrational.””

Ahugavert er ad lita 4 pad sem Dégh segir um 6tta folks og notkun pess & ségnum i blakaldri
sjalfsbjargarvidleitni til ad reyna ad utskyra hid dutskyranlega. Drekinn er eitt af pessum
Outskyranlegu fyrirbaerum sem virdist hafa fylgt manninum um émunatid en i neesta kafla
mun ég skoda uppruna hans og einkenni, og i framhaldi af pvi beina sjénum minum ad

adalefni pessarar ritgerdar; drekabananum.

3. Drekar

[ bessum kafla verdur fjallad um uppruna drekans og hvernig fyrirbaerid hefur métast fra pvi
bad birtist fyrst i griskum godségum. Einkenni drekans verda einnig skodud og hver peirra
séu sameiginleg peim grisku, engilsaxnesku og norraenu drekum sem til umfjéllunar eru i

bessari ritgerd.

76 Dégh, Legend and Belief, 425-6.
77 Dégh, Legend and Belief, 442.
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3.1 Uppruni

Drekar eru godsagnakennd fyrirbaeri sem fylgt hafa mannskepnunni i ymsum myndum
gegnum aldirnar. Hafa sogur og myndir af peim fundist um allan heim en elstu ummerki
fundust po liklega vid greiningu & 107 klettamyndum i Astraliu, en par er talid ad svokalladur
regnbogasnakur, sem er ein elsta birtingarmynd drekans, hafi verid teiknadur af dstrélskum
frumbyggjum fyrir um 6000 til 4000 arum og vilja sumir halda pvi fram ad pad gefi
visbendingar um ad drekinn hafi mogulega verid hluti af imyndunarafli mannsins i afar

langan tima.”®

Pad er pvi gridarlega erfitt ad segja til um uppruna drekans en margt bendir pé til
bess ad drekagodsognin eins og vid pekkjum hana hafi ordid til vid Midjardarhafid, nanar
tiltekid i Mesdpotamiu. bar fundust elstu heimildir sem vid i hinum vestrana heimi pekkjum,
a sumeriskum steintdéflum sem letrad var @ um 2500 til 2000 arum fyrir Krist og er talid ad

ségurnar sem ritadar eru a paer séu jafnvel nokkrum dldum eldri en téflurnar sjélfar.”®

Eins og Jonathan D. Evans tekur fram i grein sinni ,Semiotics and Traditional Lore:
The Medieval Dragon Tradition getur verid erfitt ad raeda um drekann i pjédfraedilegu
samhengi vegna pess ad drekasogur einskordast sjaldnast vid dreka; yfirleitt eru tengd minni

med i for og ar verdur saga par sem drekabaninn og drekinn eigast vid.%°

Ein fyrsta frasogn af slikum bardaga er af atékum gudsins Apollés og drekans Pythons
sem er med pekktustu godsoégum Grikkja. Elstu heimild sem til er um bardaga peirra ma
finna i Homerskvidu®! og er hun utgangspunktur Josephs Fontenrose i bokinni Python par
sem hann rannsakar uppruna og einkenni bardagagodsagnarinnar fra Delphi.®? Vardandi

erfidleikana vid ad finna uppruna godsagnarinnar segir Fontenrose:

It is hardly necessary to speculate upon the combat myth's place of origin. It is sufficient
to observe that the national variants show much the same pattern and range of themes.
Since our oldest sources come from Mesopotamia, and since that land is centrally
located, it may on a working hypothesis be considered the myth's original home; little
stands in the way of supposing that it moved westward from India or eastward and

78 Robert Blust, The Origin of Dragons, 533.

7 Fontenrose, Python, 146.

80 Jonathan D. Evans, Semiotics and Traditional Lore: The Medieval Dragon Tradition, 87.
81 Fontenrose, Python, 13.

82 Fontenrose, Python, 1.
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northward from Egypt, or that it radiated out from Canaan and Syria. It will be more
fruitful to trace the myth's probable growth and development, wherever it had its start,
and then to inquire how and in what form it came to the Greeks — since it almost
certainly did not arise in Greece — and how it finally developed into several Greek
variants known to us.®

Pad eru semsagt til heimildir um tilurd heimsmyndar Grikkja en samkvaemt peim myndadist
heimurinn pegar taknmynd éreidunnar (chaos) birtist i formi myrkurs eda hafs sem umlukti
hina ytri veggi hins reglulega heims. bessum myrku 6flum voru gefin ymis n6fn en pétt engir
bardagar hafi att sér stad svo snemma i skdpunarsdgu pessari eru til géogn sem syna ad
pbessar skuggaverur hafi verid svokalladir éreidudjoflar (chaos demons). Djoflar pessir
tengdust & einhvern hatt vatni og dauda.®* Fontenrose segir nanar fra pvi hvernig Grikkir

lystu einkennum pessara djofla:

Olympiodoros interprets Typhon, Echidna, and Python as spirits or forces of disorder,
disturbing the underground waters and air currents. Plutarch characterises Typhon,
whom he identifies with Set, in similar terms, explaining him as the disorderly, harmful,
destructive, and violent in nature.?®

3.2 Einkenni

Ekki er mikid um lysingar a skrimslinu sem Apolld berst vid en pad virdist skipta um kyn eftir
bvi hvada heimild er skodud, er i einu tilfelli kvenkyns dreki® sem lyst er svo: ,a monstrous
creature, huge and savage, guilty of terrible violence against the people and the flocks of the
land. To meet her meant death to any man“.®” [ annarri heimild er drekinn karlkyns og
nefndur Python. Ekki er mikid um skriflegar lysingar 4 Python en talad er um ad gudirnir hafi
vegid hann med hundrudum 6rva sem bendir til pess ad hann hafi verid hrikalegt skrimsli.®®
Ymsar gamlar myndir finnast af Python fra mismunandi timabilum i ségu Grikkja og er hann

avallt i formi einhverskonar sndks.#°

8 Fontenrose, Python, 217.
84 Fontenrose, Python, 229.
8 Fontenrose, Python, 230.
8 Fontenrose, Python, 13.
87 Fontenrose, Python, 14.
8 Fontenrose, Python, 15.

8 Fontenrose, Python, 17 og 19.
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[ lokakafla bokar sinnar tekur Fontenrose saman pau atridi sem hin 6liku grisku afbrigdi
drekagodsagnarinnar eiga sameiginleg. Eg nefni hér sérstaklega pau atridi sem eru
sameiginleg med hinum germoénsku drekagodségnum og eiga vid umfjollunarefni
ritgerdarinnar en pau eru eftirfarandi (i r6d Fontenrose): Ovinurinn og fylgsni hans tengjast
daudanum og hafinu, godsognin er saga um upphaf heimsins, saga ataka milli reglu og
oreglu, éreidan var myrk og tengd vatni, hun var hibyli skrimsla og djofla, land hinna daudu,
han var til 3 undan heiminum og umlykur hann, drekinn réd yfir vatninu en i pvi voru ymsir
hlutir sem mennirnir girntust og purfti hetjan ad drepa hann til ad komast ad peim,
godsognin er einnig frasogn af siendurteknum atékum milli afla dreidunnar og afla
reglunnar.®® bessi einkenni hafa ad mestu leyti haldist ébreytt og eru grunnurinn ad
drekagodsogninni eins og hun birtist si6ar meir i Evréopu og Skandinaviu i ymsum

sagnaformum.

Jonathan Evans talar um ad ordid ,dragon” sé einnig upprunnid i grisku. bad barst
liklega seinna til Evrépu med bibliusogum og 6drum textum og ték ad lokum yfir hid
forngermanska ord ,,worm“ eda ,,ormr” sem hafdi verid notad yfir samskonar verur a8 pvi
menningarsvadi, en talid er ad pad ord sé indd-evropskt ad uppruna.®® Ordid tengist einnig
00ru grisku ordi sem pydir ,,ad sja“ eda ,ad horfa“ og er pvi natengt hinu germanska
drekaeinkenni ad vernda og fylgjast med fjarsj6di.°> bpad er einmitt eitt helsta einkenni

drekanna sem eru til umfjollunar hér.

[ sdmu bk eru talin upp énnur helstu drekaminni samkvaemt greiningu Jacobs Grimm

og eru pau sem hér segir:

Dragons breathe fire; they wear golden crowns; there are special properties of the
dragon's heart and blood; dragons are old; the dragon's hoard originates with the
dwarfs; its image on weapons is a sign of potency; they guard treasures, and sometimes
the transformation of a human into a dragon is given as a result of this function. Finally,
the possession of a dragon's treasure sometimes spells doom.*?

Margt af pessu kemur fram i ségu Sigurdar Fafnisbana, en Evans radir um pessi einkenni

Fafnis og annarra germanskra dreka:

% Fontenrose, Python, 465-466.

1 Evans, "As Rare As They Are Dire": Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 217.
92 Evans, "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 228.
% Evans, "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 215.
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Fafnir and dragons like him are representative — partly through external, monstrous
metamorphosis — of social disorder resulting from inner moral distortion ... The
Germanic dragon myth's primary function may be partly about the preservation of
cosmic or social order; it may also be about the manifestation of heroic or divine status
through the demonstration of martial strength; but in its most focused and most
popular form in the Sigurd/Fafnir legend it is about the socially and personally
destructive effects of greed.**

Hér sjdum vid beina tengingu vid hina grisku drekagodsogn sem hefst med sképunarsogu
beirra pegar andstaedur hins reglulega heims og éreidunnar maetast. Hér er pé adalatridid

ordid su skadsemi sem hlyst af graedgi drekanna.

Evans telur ad drekinn sé avallt andstadingur hetjunnar og af honum standi
samfélagi mannanna 6gn. Drekinn kemur avallt fra heimili sinu i dbyggdum til baejarins eda
hibyla mannanna og gerir ards. Hetjan er pekkt fyrir ad utdeila audi sinum af éeigingirni en
drekinn er skyr andstaeda pess par sem hann liggur a fjarsjodinum og ver hann med kjafti og
klém.?> A peim tima sem pessar soégur lifdu hvad bestu lifi var graedgin taknraen fyrir mikla
haettu vegna pess ad hun gat haft mikil ahrif @ framfaerslu og lif peirra litlu samfélaga sem pa
voru i métun. bad pétti pvi merki um mikid sidleysi ad vera gradugur.’® bessi lysing 4 vel vid
um sogu Sigurdar Fafnisbana en i henni breytist dvergurinn Fafnir i dreka sokum graedgi
sinnar. Annars deilir Bjélfskvida pessu og fleiri minnum med sogu Sigurdar Fafnisbana en eins
og Evans talar um eiga pessar tvaer drekabanasogur eftirfarandi paetti sameiginlega: (1)
Drekinn er (2) madur sem umbreyttist i hann (3) og a fjarsjod (4) sem er arfur (5) sem adur
var i eigu annars manns (6) og er i alogum (7) sem leidir til dauda hetjunnar (8) eftir ad hdn

hefur drepid drekann og hirt fjarsjod hans.’’

Evans lysir einnig peim likamlegu einkennum sem norranir og engilsaxneskir drekar

eiga sameiginleg i fyrrnefndri grein sinni:

The dragon's body is generally very large, serpentine, equipped with lashing tail, sharp
talons, a gaping mouth with sharp teeth. Where psychological phenomena are

9 Evans, "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 239.
% Evans, Semiotics Traditional Lore: The Medieval Dragon Tradition, 100.

% Evans, "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 256.
97 Evans, "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 260.
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attributed to the dragon they are of a singularly bestial malevolence. The dragon's
habitat, as described above, is remote and solitary.*®

A0 lokum er vert ad minnast a pad ad i badum ségunum er fjarsjédurinn sem um rzedir gull,

eins og Robert Blust minnist a i grein sinni ,The Origin of Dragons”:

One of the most persistent and memorable features of dragons is their habit of guarding
treasures, prototypically hoards of gold. Well-known accounts include ... the dragons
Grendel and Fafnir jealously guarding their treasure-troves in the Beowulf epic and the
Nibelungenlied respectively.®

3.3 Samantekt

Pott ndnast Omogulegt sé ad segja til um hvar drekar urdu fyrst til i imyndunarafli og s6gum
mannkyns er ég sannfeerdur um pad eftir lestur békar Fontenrose ad med nokkurri vissu
megi sla pvi fostu ad peir drekar sem vid pekkjum i dag hafi fyrst motast i godsogum Grikkja.
Sidar meir ferdudust ségurnar til annarra hluta Evrépu par sem paer téku sér bodlfestu i
hugum félksins sem par bjd, en tveer pessara sagna eru til skodunar hér, Bjolfskvida og saga
Sigurdar Fafnisbana. Mikilvaegustu einkenni eda minni drekans eru pau ad hann byr i
einhverskonar vatni, a jadri samfélagsins og hann situr par a gullsjédi og ver med kjafti og
klom sokum greedgi sinnar. Af honum stafar samfélagi mannanna mikil égn og er hann
andstaedingur hetjunnar sem avallt er leitad til svo tryggja megi 6ryggi samfélagsins og

afkomu. [ naesta kafla setlum vid ad skoda nanar pessar hetjur, drekabanana svokélludu.

4. Drekabanar

| pessum kafla geri ég stuttlega grein fyrir Bjolfskvidu, sdgu Sigurdar Fafnisbana og ségu
Batmans og tulkunum ymissa fraeedimanna. S6kum pess hversu margar myndaségur eru til
um Batman mun ég litid fjalla um einstaka sogur en byggi pess i stad pess umfjollunina 3
tveimur vinszelustu kvikmyndunum sem gerdar hafa verid@ um pennan verndara Gotham-
borgar & sidustu aratugum. Likindi milli hetjanna og sagna peirra verda skyrd og ad sidustu

tekin saman i lok kaflans.

% Evans, Semiotics Traditional Lore: The Medieval Dragon Tradition, 95.

% Blust, The Origin of Dragons, 532.
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4.1 Bjolfskvida

Erfitt er ad segja nakvaemlega til um aldur Bjélfskvidu; han er vardveitt i handriti fra
ofanverdri 10. 6ld en er sjalf talin mun eldri, p6 freedimenn greini 8 um ndkveeman aldur
hennar.1® | Bjélfskvidu finnst liklega elsta germanska lysingin & drekadrapi sem og fyrsta
form sdégunnar (legend) um Sigurd Fafnisbana®® og er pvi mikilvaegt ad hefja rannsdkn okkar
bar. i Synisbok heimsbokmennta er ségupradur Bjdlfskvidu rakinn i stuttu mali en han fjallar

um hetjuna Bjdlf:

[Hann] er af zett Gauta og ferdast til Danmerkur til ad veita Hrédgeiri konungi adstod
sina. Skrymslid Grendill hefur pad drum saman ofsétt holl Hrédgeirs og fellt fjolmarga af
monnum hans. Bjélfur drepur Grendil med berum héndum eina néttina og losar Dani
pbannig undan dgninni sem hefur pjakad pa svo lengi. beir eru poé ekki lausir allra mala pvi
nastu nétt kemur maédir Grendils og vill hefna fyrir son sinn. Bjolfur eltir hana i hellinn
pbar sem hun hefst vid og afhausar hana eftir hatromm atok. Eftir pessi avintyri snyr
Bjolfur aftur heim til Gautlands. i seinni hluta kvidunnar er greint fra pvi hvernig lif hans
endar. Eftir ad Hugleikur og Hardradur, sonur hans, eru badir latnir verdur Bjolfur
konungur Gota. Hann rikir farsallega i fimmtiu ar par til einhverju sinni ad dreki herjar a
landid. Bjolfur fer til fundar vid drekann og drepur hann en deyr sjalfur af sarum
sinum 102

Margir freedimenn hafa skrifad um Bjélfskvidu i gegnum tidina og hyggst ég vitna i umfj6llun
nokkurra slikra. Markmidid er ad varpa ljdsi & einkenni hetjunnar og drekans, sveedid sem
bardagar peirra gerast 3, verdlaun hetjunnar og hvad kveedid geti sagt okkur um ottann i

viokomandi samfélagi pegar pad var fyrst flutt.

Pad sem er ahugavert vid Bjolf er ad lysingum & honum svipar til einkenna

einhverskonar skrimsla efa ofurmenna. Badi Bjolfi og skrimslum kvadisins er lyst sem

«103

»agleeca” eda ,hinum odgurlega en samkveemt pvi sem fram kemur i textanum eru

eiginleikar Bjolfs medal annars ofurmannlegur styrkur sem birtist til ad mynda i getu hans til

104

ad synda fra bardaga med prjatiu brynjur i annarri hendi,'°* og berjast vid évini sina eins og

Ofreskja. Pa virdist hann geta andad nedansjavar og hefur gridarlegan prétt alveg fram 3

100 Halldéra B. Bjérnsson, Bjdlfskvida, formali.

101 Evans, "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche Mythologie, 219.
102 Gottskalk Jensson, Synisbok heimsbékmennta, 389.
103 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 54.

104 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 55.
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banastundina.® Einnig er athyglisvert ad sverd hetjunnar, Hrunting, bitur ekki @ éfreskjurnar

og stendur pvi Bjdlfur i bardégum med hendur sinar og hugrekkid eitt ad vopni.1°®

Litid er um nakvaemar lysingar & skrimslinu Grendel og drekanum i Bjolfskvidu, en i
grein sinni , Affecting Criticism, Oral Poetics, and Beowulf’s Fight with the Dragon” telur
Mark C. Amodio astaedu pess vera ad gerd hafi verid su krafa til hlustenda 1jédsins ad peir

sképudu i huga sér dsynd skrimslanna.%’

[ kvaedinu reyna mennirnir ad nota manngerda hluti eins og brynjur og sverd til ad
rada vid skrimslin. Paul Sorrell talar i grein sinni ,Oral Poetry and the World of Beowulf“ um
ad dbeisladri nattdrunni sé lyst sem alls dbyggilegri,*®® sem ,,myrkri, dyrslegri og einangradri
verdld skrimslanna” og andstadu hibyla mannanna sem séu ,vin ljéss, hlyju og samfélags
beirra“.19° Skrimslin eru pvi hlutgervingar nattiru sem ménnunum er naer émdogulegt ad
temja og par med uppspretta mikils 6tta. Pad er pvi adeins a valdi manns med ofurmannlega
krafta ad temja pessa natturu og Utsendara hennar. Ein helsta dstaeda pess ad Bjolfur er faer
um ad sigrast 4 skrimslunum er ad hann er feer um ad maeta peim & peirra eigin forsendum?°
og a peirra heimavelli, en hann er hetja sem getur ferdast milli fjandsamlegrar natturunnar
(sem skrimslin eru taknmynd fyrir) og heims mannanna sem berjast sifellt vid ad skapa sér
stad sem einkennist af sidmenningu og 6ryggi (sem salur Hrédgeirs er tdknmynd fyrir).11! pvi
ma segja ad skrimsli kvidunnar eigi pad sameiginlegt ad vera holdgervingar hinna étémdu

natturuafla sem égnad hafa manninum fra 6réfi alda.

Andsteeda natturuaflanna og helstu merki hins mennska heims eru dyrgripir sem
mennirnir hafa skapad. | grein sinni segir Sorrell ad vopn hafa gefid til kynna stédu

eigandans:

The subject matter of the two narrative episodes from Beowulf treated above is by no
means arbitrary; both deal with notable treasures — a legendary neck-ring and a famous
weapon. One important symbolic meaning of such treasure has been widely noted:

105 Michael Livingston and John William Sutton, Reinventing the Hero, 10.

106 Amodio, Affective Criticism, Oral Poetics, and Beowulf’s Fight with the Dragon, 75.
107 Amodio, Affective Criticism, Oral Poetics, and Beowulf’s Fight with the Dragon, 66.
108 Sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 46.

109 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 51.

10 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 54.

1 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 56-57.
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artifacts in general and weapons in particular are very much seen as a measure of the
status and prestige of their owners, and often receive extended treatment as a
consequence.!?

Sorrell vitnar einnig i grein sinni i bok Fred C. Robinsons, Beowulf and the Appositive Style en
par talar Robinson medal annars um hvernig mennirnir nota ymsa gripi eins og sverd og
brynjur til ad verjast évinum og Ostyrilatum nattdrudflum i kvaedinu.l'® Sorrell hefur

eftirfarandi um malid ad segja:

The value of artifacts as a means of asserting human dominance over the menacing
forms and forces of wild nature is particularly apposite in the case of metal weapons, for
they are the means par excellence of extending control over a hostile environment. Their
value in this process is both symbolic and real. Weapons — and swords in particular — are
continually invoked in the poem as efficacious instruments. ... The poem is full of
references to swords and to the performance of their function as offensive weapons.'*

[ kvaedinu eru sverd aberandi og spila par stért hlutverk, en Bjélfur segir & einum stad i
ljédinu: "l will get glory for myself with Hrunting, or death will take me." En um pessa hafni

mannsins til ad baeta lifslikur sinar segir Sorrell:

Either the technology of iron will prevail, or the hero will face annihilation. Success —
indeed survival — in this environment is balanced on the edge of a sword. There is a
sense that against such opponents as the Grendels and the dragon the technology of
weaponry is being pushed to its limits.!*

Ur pessu ma lesa ad hid fornenska samfélag par sem Bjélfskvida lifdi godu lifi hafi teeplega
buid yfir vopnatakni sem gerdi folki kleift ad stjorna eda hafa ahrif a lifshaettulegt umhverfi

sitt. Hverfulleiki lifsins kemur oft fram i kvaedinu.11®

Sorrell segir einnig ad i fornum menningarsamfélogum hafi gripir haft mjog mikla

pydingu:

In cultures that are incapable of producing permanent monuments (e.g., stone
buildings), the kind of "portable property" we have discussed achieves great
significance. Great artistic skill is expended in creating and embellishing these objects

112 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 46.
113 Robinson, Beowulf and the Appositive Style, 73-74.
114 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 47.
115 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 48.
116 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 52.
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and they are transmitted from one generation to the next as priceless heirlooms. They
reflect the status, the mana of their owners. ... the man is made "worthy" by possessing
worthy things. This attitude of material possessions is found everywhere in the poem.!’

Haegt er ad segja ad pessi ahersla kvaedisins a vopn, vold, stédu og stjorn sé lykillinn ad pvi
hvernig Bjolfskvida endurspeglar menningu pess tima og otta fdlksins. Pad sem skin
hvarvetna i gegn er samheldni hépsins og 6tti hans vid daudann og hid dkunna. Pad sem
gerir Grendel ad hraedilegum andstaedingi er su stadreynd ad vopn mannanna bita ekki a
hann og hafa mennirnir par af leidandi enga stjérn @ honum. bvi parf Bjdlfur sem byr yfir
ofurmannlegum kréftum ad koma samfélagi mannanna til bjargar, eda eins og
freeGimadurinn Roger B. Rollin bendir 4 , The final sequence of Beowulf, the hero's fight with
the dragon, embodies still another formulaic plot, that of the resident-hero who champions

the community in its struggle for self-preservation.*®

Skrimslum Bjolfskvidu er ekki lyst utlitslega en pad er nokkud skyr tenging vid hinar
grisku upprunasagnir drekans ad pvi leyti ad pau tengjast dstyrilatri nattdrunni og dgninni
sem moénnunum stafar af henni. Bjolfur berst gegn pessum skrimslum og eins og kemur fram
hér ad ofan pa er hugrekkid helsta vopn hans. Mikid er minnst 4 sverd og adra dyrgripi i
kveedinu eins og freedimennirnir sem vitnad er i hér ad ofan taka fram. P6 vopnin nyttust ekki
alltaf i bardttunni gegn nattdrunni pa voru pau einskonar stédutakn sem folk girntist og hlaut

hetjan pau ad launum fyrir hetjudad sina.

4.2 Sigurdur Fafnisbani

Sigurdur Fafnisbani er eflaust s drekabani sem stendur [slendingum hvad naest, en hann
birtist hvarvetna i hinum germanska sagnaarfi.'® Reginsmal, Fafnismal og Sigurdrifumal sem
segja sogu Sigurdar og Fafnis er ad finna i Konungsbdk Eddukvaeda en huin er eitt helsta
fornrit [slendinga, ritud um arid 1270.12°

Forsagan eins og hin kemur fram i Reginsmalum er su ad Reginn tekur Sigurd ad sér

og elur hann upp til ad berjast vid Fafni eftir ad Fafnir hefur vegié fodur peirra Regins og

tekid gull hans. Gulli pessu, sem dvergurinn Andvari Utvegadi peim, fylgja pau alog ad

17 sorrell, Oral Poetry and the World of Beowulf, 53.
118 Rollin, Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture, 437.
118 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 39.

120 Gjsli Sigurdsson, Eddukvaedi, Inngangur, xiii.
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mennirnir munu aldrei njéta pess. Fafnir neitar ad deila gullinu med Regin sem smidar pa
sverd fyrir Sigurd og eggjar hann til ad ferdast til Gnitaheidar par sem Fafnir liggur i ormsliki
(sem er eitt af hinum upprunalegu einkennum drekans eins og kemur fram i kafla 3.2).
Sigurdur vill fyrst hefna fédur sins og 4 pvi ferdalagi hittir hann Hnikar (Odinn i dulargervi)
sem pylur rad fyrir verdandi stridsmenn yfir Sigurdi.’2! [ Reginsmalum er drekanum lyst sem
ormi (linnur??) sem & agishjalm sem ,,6ll kvikvendi hraeeddust vid“.1?

[ Fafnismalum birtist lysing & vigi Sigurdar & Fafni og samtali peirra & banastund
Fafnis, en par koma fram helstu astaedur fyrir verknadinum. Sigurdur og Reginn raeda saman
en pegar Sigurdur steikir hjarta Fafnis og smakkar blé6 hans skilur hann skyndilega fuglamal
og heyrir fuglaraddir sem vara vid bellibrogdum Regins.*?* Sigurdur drepur svo Regin, tekur
gullid, aegishjalminn, gullbrynju, sverdid Hrotta og marga dyrgripil?, og ridur pvi naest 4 hesti
sinum til valkyrjunnar Sigurdrifu.12

[ Sigurdrifumalum hittir Sigurdur Sigurdrifu & Hindarfjalli eftir ad hafa ridid i gegnum
vafurloga en par liggur hin sofandi i fullum herkleedum. Hann ristir brynjuna i sundur og rifur
utan af henni herklaedin, en vié pad vaknar Sigurdrifa og pau raeda saman. Sigurdrifa kennir
Sigurdi heiti og notkun galdrardna sem ungum hetjum er naudsynleg. bessi hluti sdgunnar er
lykilpattur i uppvexti og undirbuningi Sigurdar fyrir hetjuhlutverkid. Fundurinn vid Sigurdrifu
er einskonar mannddémsvigsla sem hann parf ad ganga i gegnum adur en hann verdur
hofdingi.'?” Medal annars kennir Sigurdrifa honum ad fordast eiturdrykki, hvernig megi
bjarga bornum, leekna sar, samraedulist, hefna ekki freenda sinna, deila ekki vid heimska

menn og ad gefa ekki Skunnugum upp nafn sitt of fljott.128

Dr. Armann Jakobsson, préfessor i islenskum bdkmenntum, bendir 4 ad i Vélsunga

s6gu?® komi pad margoft fram ad Sigurdur sé Sttalaus ungur madur3© og einbeitir Armann

121 Reginsmal, 198.

122 Reginsmal, 199.

123 Reginsmal, 203.

124 Ahugavert er ad sja petta einkenni hér sem birtist oft i sevintyrum samkvaemt kenningum Liithi
125 F3fnismal, 218.

126 Sigurdrifumal, 220.

127 Sigurdrifumal, 219.

128 Sigurdrifumal, 222-228.

129 Brnolfur Thorsson, Vélsunga saga og Ragnars saga lodbrékar.

130 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 33.
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sér ad pvi hvernig sagan fjallar um hugtokin aesku og hetjudad sem tulkud eru i gegnum
hetjuna og drekann. Armann talar um ad drekar séu tdknmynd 6ttans og ad ottinn sé
hornsteinn hetjulundarinnar.’3! | greininni raedir Armann mikid um samspil hetjunnar og

132

drekans og hagnyta notkun og virkni godsagna fyrir aetlada dheyrendur’>? en hann segir:

The functionality of myths means that a myth always exists in two time zones: on one
hand, in the very ancient past where it has been placed, and the other, right in the
middle of the present, in the lives of its audience.!®

Godsagnir eiga ad utskyra heiminn og hjalpa ménnunum ad skapa samraemi i honum:

Myths are supposed to explain the world and invent a harmony between the inner and
the outer, the vast and the small, thus helping a simple human, in his smallness, to grasp
a complex world.?*

En af hverju er saga Sigurdar svona vinszel? Armann telur pad vera vegna drekadrapsins
sjalfs'3> en Sigurdur er ungur og 6ttalaus eins og dheyrendur eru minntir 4 reglulega'3® og
bessi ungi madur sem vinnur moétandi prekvirki snemma i lifi sinu af miklu hugrekki heillar
dheyrendur mjog.'3” begar madur stendur frammi fyrir bardaga vid dreka er mjog edlilegt ad
vera hraeddur og i raun og veru er stzersti bardagi Sigurdar vid 6ttann sjalfan; drekinn er ad
mati Armanns tdknmynd fyrir allt pad sem madurinn éttast helst. Drekinn 4 aegishjalminn
vegna pess ad hann er taknmynd fyrir éttann, enda blanda af ymsum hraedilegum dyrum, og
auk pess spuir hann eldi og er pvi hrikaleg myndliking fyrir eitt af pvi sem madurinn hefur
Ottast hvad lengst. bessi skepna sprettur fram Ur huga mannsins og 6tta hans vid eldinn sem
hefur fylgt manninum sidan hann reyndi fyrst ad temja eldinn.’®® Drekar eru einnig eitradir
og bua yfir téframaetti en petta tvennt hraeddist félk mjég 4 middldum.*3 pad er talkun

Armanns ad i pessari sogu sé drekinn veginn um leid og hetjan sigrast & hraedslunni. Ottaleysi

131 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 37.
132 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 35.
133 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 36.
134 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 36.
135 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 40.
136 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 41.
137 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 42.
138 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 43-44.

139 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 44.
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Sigurdar gerdi hann ofurmannlegan i augum félks & midoldum en pa gat 6ttinn, sem er mjog
sterk tilfinning, haft meiri dhrif a félk en i dag, medal annars vegna nainna tengsla pess vid

nattdruoflin, 140

[ Vélsunga ségu®! er Sigurdi lyst i smaatridum eftir ad hann vegur Fafni; brynju hans og
vopnum, tignarleika hans, skorpum augum og kroftugum oxlum en ad lokum segir: ,Eigi
skorti hann hug ok aldri vard hann hraeddr“!*2 og ma tulka pessa eiginleika sem staerstu kosti
hans. Samkveemt Armanni er pad 6ttaleysid sem gerir Sigurd ofurmannlegan. Féfnir er
hefébundnari dreki en peir sem birtast i Bjélfskvidu og er honum lyst nokkud vel eins og
kemur fram hér ad ofan. Hann 8 pad sameiginlegt med drekum Bjdlfskvidu ad bua utan
samfélags mannanna og hann er tdknmynd fyrir samfélagslegan dtta sem birtist pé 4@ annan
hatt en i Bjolfskvidu. Hér er adal dherslan @ skadsemi graedginnar eins og reett var um i kafla
3.2. Verdlaun Sigurdar fyrir ad vega drekann eru allskyns dyrgripir en einnig 6dlast hann

visku og pekkingu med pvi ad bjarga Sigurdrifu.

4.3 Batman

Ofurhetjumyndasogur eru undarleg fyrirbzeri. Helstu sdguhetjur peirra eiga sér pekkta
hofunda en hafa sidan eignast framhaldslif | ségum  ételjandi  annarra
teiknimyndaséguhoéfunda. betta gerir pad ad verkum ad erfitt getur verid ad segja til um
hvad einkennir hinar og pessar soguhetjur. Batman hefur til ad mynda birst i 6tal dtgafum i
aranna ras og flestoll einkenni hans hafa breyst a einhverjum timapunkti. Batman ndtimans
er allfrdbrugdinn peim Batman sem birtist fyrst i Detective Comics arid 193943 og pad sama
ma segja um adaldvin hans, Jékerinn. b6 er haegt ad tina til akvedna paetti i Batman-sogunni

sem hafa haldist dbreyttir i gegnum tidina.

Batman er gervi Bruce Wayne og hefur hann ztid haldid persénunum tveimur
adskildum.** Bruce Wayne vard ungur ad arum vitni ad pvi pegar foreldrar hans voru myrtir
og sOr pess pa heit ad berjast gegn gleepum og hof pjalfun sina. Kvold eitt flaug ledurblaka

inn til hans, tok hann pvi sem tdknreenum atburdi og bjé sér til buning sem liktist

140 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 45-46.
141 Grnélfur Thorsson, Vélsunga saga og Ragnars saga lodbrdkar.

142 Armann Jakobsson, Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero, 45.

143 Morrison, Supergods, 18.

144 Greenberger, The Essential Batman Encyclopedia, 28.
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ledurbldéku.'* Buningur pessi hefur prdast mikid i gegnum tidina en pé &vallt haldid
akvednum megineiginleikum, p.e.a.s. svortu skikkjunni, andlitsgrimunni og graejubeltinu
(utility belt). | beltinu er dvallt ad finna litla ledurblékulaga bjugverpla og ad minnsta kosti
einn steerri med einhverskonar bandi svo Batman geti t.d. sveiflad sér milli husa. Yfirleitt
hefur hann einnig einhvers konar reyksprengjur medferdis sem hann notar til ad lata sig
hverfa sporlaust o.s.frv.14¢ Tvennt til vidbotar er einnig ad finna i 6llum eldri og yngri ségum
um Batman en pad eru Ledurblokuhellirinn (Batcave) og Ledurblokubillinn (Batmobile) en
hellirinn er stadsettur undir 6dalssetri Bruce Wayne og par geymir hann Ledurblékubilinn og
onnur taeki sin.**” Annad sem einkennir Batman er ad hann notar aldrei byssur, drepur aldrei
en vinnur pess i stad ndid@ med logreglunni og er hans helsti bandamadur par

leynilégreglumadurinn Jim Gordon.14®

Helsti évinur Batmans i gegnum tidina hefur verid hinn gedsjuki Jéker. Helstu
utlitseinkenni hans eru nafolt andlit, graent har og fjélubla jakkafot. Ef Batman er imynd laga
og reglu pa er Jokerinn andstaeda peirra, holdgervingur ringulreidarinnar. Aldrei hefur verid
skyrt vid hvers konar gedraen vandamal Jékerinn glimir en eitt er vist ad hann dttast ekki
neitt.14° Jokerinn hefur yfirleitt notad einhverskonar ,grintaeki til ad myrda fornarlomb sin,
eitthvad sem virdist saklaust a yfirbordinu en er i raun banvant, yfirleitt vegna pess ad taekin
eru full af eiturgasi, syru eda rafmagnshladin. Ekkert honum tengt er eins og pad virdist i

fyrstu og aldrei haegt ad treysta & pad sem hann segir eda gerir.1*°

Svo virdist vera sem Jékerinn og Batman hafi fra upphafi gert sér grein fyrir pvi ad lif
beirra veeri ofid saman 4 fleiri en einn hatt og hvorugur peirra pvi getad drepid hinn. Jékerinn
hefur margoft reynt a ytrustu polmdérk Batmans en hann virdist po algjorlega 6faer um ad
drepa erkiovin sinn. Frekar tekur hann Jokerinn hdondum og feerir i fangageymslur

I6greglunnar, en Jokerinn kemst ndanast undantekningarlaust undan langri vist par sékum

145 Greenberger, The Essential Batman Encyclopedia, 26.

146 Greenberger, The Essential Batman Encyclopedia, 30.

147 Greenberger, The Essential Batman Encyclopedia, 30-31.
148 Greenberger, The Essential Batman Encyclopedia, 39.
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gedveiki sinnar og er i stadinn fluttur 4 gedveikrahalid Arkham. Adur en langt um lidur

sleppur hann svo ad sjalfségdu ut af halinu og eltingaleikurinn hefst & ny.*>!

Ymsir fraeedimenn hafa skodad Batman i gegnum tidina. Einn peirra fyrstu var eflaust
Roger B. Rollin en i grein sinni ,Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture” fra arinu
1970 fer hann i saumana & pvi hvad pessar soguhetjur, Bjolfur og Batman (og
myndaséguhetjan Steve Canyon), eiga sameiginlegt. Hann bendir 4 ad pegar hetjur af pessu

tagi sigrast @ dvinum sinum, styrki pad medal annars tru okkar 4@ samfélagsleg gildi okkar:

“escapism” provided by pop romance involves not only emotional catharsis, the
purgation of pity and fear, but also what might be called “value satisfaction,” that
confirmation or reaffirmation of our value system which results from our seeing this
value system threatened, but ultimately triumphant. For at least one of the things that
happens when a hero like Batman or Steve Canyon wins out in the end — and not the
least important thing — is that we experience at some level the defeat of Evil (as we
imagine it) by the Good (as we have learned it).?>?

[ grein Rollin er einnig tekid fram ad 4 sama hatt og Bjdlfur var eflaust imynd hinnar
fullkomnu hetju a@ peim tima sem kvadid var fyrst flutt gegni Batman svipudu hlutverki a

okkar timum par sem hann er holdgervingur alls pess sem vid prdum ad vera:

We tend to admire and identify with Batman, for example, not only because he is clean,
upright, reverent, etc., an adult Boy Scout, square but undeniably good — all the things
we should be — but also because he is handsome, athletic, intelligent, and rich — all the
things we would like to be. He is the fulfillment of our fantasies as well as of our moral
sense.’?

Maeetti telja petta medal mymargra dsteedna fyrir sifelldum vinsaeldum Batmans og hversu
mjog menn keppast um ad endurskapa hann, hver i sinni mynd. En pad er ekki einungis petta
sem Batman gefur okkur heldur segja ségurnar um hann okkur annad og meira; likt og Rollin

minnist & styrkir hann trd okkar 4 samfélagsleg gildi okkar:

Whatever different values may be stressed in various heroes of pop romance (and there
is some variation), they tend to have the basic values of our culture in common. Thus

151 Greenberger, The Essential Batman Encyclopedia, 195.
152 Rollin, Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture, 432.

153 Rollin, Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture, 433.
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their repeated triumphs, whether we are fully conscious of it or not, can help to
reinforce our confidence in our value system and to encourage our conformity to it.?>*

pegar vid hofum naer fullkomna en pé mannlega hetju sem virdist lifa fyrir pad eitt ad vernda
samfélag okkar er kannski ekki fur6a ad okkur pyki vaent um hana, ad vid litum upp til
hennar. Rollin bendir einnig 4@ ad adalverkefni pessara hetja sé ad framfylgja réttleetinu, ad

samfélagslegu réttlaeti sé haldid vid.!>

[ grein sinni visar Rollin i bokina Anatomy of Criticism eftir Northrop Frye, en par greinir
Frye hetjur i mismunandi flokka og segir hann Batman (og BjéIf) falla undir tegund Il en um

hana segir Frye i tilvitnudum texta:

“If superior in degree to other men and to his environment, the hero is the typical hero
of romance, whose actions are marvellous but who is himself identified as a human
being. The hero of romance moves in a world in which the ordinary laws of nature are
slightly suspended... (p. 33.)”1°®

Hetjan er semsagt mannleg en natturuldogmalin virdast ekki alltaf eiga vid um hana. Rollin

hefur petta ad segja um hina breysku séguhetju:

The fact that these laws frequently seem to be suspended by the hero himself gives the
Type Il figure a semi-divine aura even though he is of earthly mold. Though limited, he is
still overwhelmingly virtuous. He is, however, capable of error (though seldom of crime
or serious sin) and ultimately he is vulnerable.*>’

pessi hetja hefur oft birst okkur a hvita tjaldinu en sidustu aratugi hafa verié gerdar margar
kvikmyndir um Batman, pétt vinsaelastar peirra séu eflaust Batman'®® eftir Tim Burton og
The Dark Knight'>® eftir Christopher Nolan. [ grunninn eru pessar myndir hefdbundnar
hetjusogur en ef rynt er undir yfirbordid er haegt ad lesa ymislegt milli linanna. Guerric
Debona hefur reett um hvernig vinsalar ségur nutimamenningar tengist eldra og

hefdbundnara efni og er umfjollunarefni hans fyrrnefnda myndin en hin kom Gt arié 1989. |

154 Rollin, Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture, 433.
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kjolfarid upphofst mikid Batman-adi um allan heim. | myndinni berst Batman gegn

Jokernum sem herjar a ibua Gotham-borgar.

Debona segir ad myndin sé hugmyndafraedileg igrundun & andsteedunum milli
menningar og stjdrnleysis.'®® Aftur 4 maéti lysir hann Batman, hetju sidgaedisins, a eftirfarandi

hatt:

Thus, Batman involves us in the action of a redeemer who comes to an infected city
from the outside, cleanses it, and then leaves. What could be more familiar in the
mythological literature of the West? Batman is a modern Beowulf who purges Gotham
City of its Grendel, the Joker.¢!

pPad er greinilegt hverjum sem horfir & myndina ad Jokerinn er stjérnlaus og gedsjukur
gleepamadur og ad pad er hann sem skapar togstreituna milli hins reglusama samfélags

Gotham og hins stjérnlausa glaepaheims borgarinnar, eda eins og Debona segir:

[TIhe Joker is the expression of anarchy in high relief, and here is where the allegory of
culture versus anarchy becomes most overt. While Batman remains the guardian of
culture, the Joker manifests Arnoldian horror for “the anarchical tendency of our
worship for freedom in and for itself, of our superstition faith . . . in machinery”62

en Jékerinn stjérnar sjénvarpi Gotham-borgar og sendir ut truflandi myndbénd pegar hann
langar til. Ef til vill er samt daras Jokersins & listasafn Gotham-borgar pad atridi
kvikmyndarinnar sem synir hvad skyrast virdingarleysi hans fyrir hefébundnum
menningargildum. A safninu eydileggur hann listaverk eftir Rembrandt, Degas, Vermeer og
Gainsborough sem og portrettmynd af George Washington.®3 En eins og i 6llum hetjusdgum
ba sigrar hid géda ad lokum og med sigri sinum verdur Batman, verndari menningarinnar,
einnig verndari laga og reglu. Sem hetja rikisins og nutimamenningar bjargar Batman
omedvitudum borgarbdum fra freistingum Jékersins (sem hafdi dreift peningasedlum i
skrudgongu og haft & pridnunum ad eitra fyrir peim sem eltust vid sedlana).’® | lok
myndarinnar afhendir Batman logregluyfirvoldum stéran ljdosvarpa med merki sinu afostu,

sem peir geta kveikt 8 og beint upp i himininn ef porf er 4 adstod hans og lysir pa merki hans

160 pebona, The Canon and Cultural Studies: Culture and Anarchy in Gotham City, 53.
161 Debona, The Canon and Cultural Studies: Culture and Anarchy in Gotham City, 55.
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yfir borginni allri. Med pessu reisir hann nokkurskonar , ledurblékutétem® sem a ad skyla
borgurum og koma i veg fyrir ad samfélagid verdi fyrir svipudum arasum i framtidinni. Sem
eigandi pessa merkis er rikid ordid likara Batman sjalfum?®® og éruggara fyrir utanadkomandi
arasum.

Segja ma ad kvikmynd Christophers Nolan, The Dark Knight, sem kom Ut arid 2008
endurspegli 6tta vestraena ndtimamannsins vid hrydjuverk, sem hefur aukist gridarlega eftir
arasirnar a tviburaturnana i New York 11. september 2001. | myndinni berst Batman vid
Jékerinn sem hrellir ibla Gotham-borgar med hrydjuverkaarasum 3 sjukrahus og ferjur fullar
af folki en einnig med hraedsluarddri par sem hann sendir Ut hrodaleg myndbénd sem syna

hann medal annars pynta og myrda logreglupjéna.

Pé leikstjori og handritshofundur myndarinnar vilji ekki gefa mikid fyrir tengingar milli
pbess sem gerist i heimsmdalunum og pess sem birtist & hvita tjaldinu pd blasir vid ad i
myndinni endurspeglast pau mal sem eru ofarlega & baugi a peim tima sem sagan er s6gd.
Kvikmyndafreedingurinn Martin Fradley hefur fjallad um ad nyju Batmanmyndirnar
endurspegli ekki bara kvida og o6tta folks sem byr vid ,stridid gegn hrydjuverkum® eftir
arasirnar 11. september heldur einnig dahyggjur sem spruttu upp vid fjarmalahrunid arid
2008.1 Jékerinn i mynd Nolans er holdgervingur pessa 6tta; hann svifst einskis, virdist vilja
pad eitt ad skapa ringulreid og skemmta sér i leidinni, en pad sem morgum pykir eflaust verst
er ad hann ber enga virdingu fyrir peningum.'®” [ einu atridi myndarinnar brennir hann
stéran haug af peningasedlum og hneykslar pannig gleepamennina sem hann er i slagtogi

meo.

Batman 4 i mesta basli med Jékerinn i The Dark Knight og erfidleikarnir reka hann ut a
ystu nof pess sem sidferdiskennd okkar leyfir en i lok myndarinnar notar hann tsekni sem
fyrirtaeki hans hefur préad til ad hlera alla farsima Gotham-borgar og finna pannig
stadsetningu Jokersins. bessi adferd stridir gegn helgi einkalifs folks og er mjog umdeild enda
er adstodarmadur Batmans, Lucius Fox, ekki par hrifinn af pessari notkun & taekninni sem

hann fann upp til annarra nota. Batman er faer um ad nota pessa taekni vegna pess ad hann

165 Debona, The Canon and Cultural Studies: Culture and Anarchy in Gotham City, 62.
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raedur vid ad verda utskufadur (fra samfélaginu) en pad ma segja ad Batman falli fullkomlega
inn i pa stadhaefingu LUthi um hinar sonnu hetjur aevintyranna (sja kafla 2.2) en hann segir
einangrun séguhetjanna (munadarleysingjarnir, peir tyndu o.s.frv) gera pad ad voldum ad
baer eru frjalsari til ad framkveema pad sem er naudsynlegt ad gera. Hann getur m.6.o. tekid
akvérdunina sem enginn annar getur tekid.'®® Légreglan geeti aldrei gert neitt slikt pvi pad
veeri logbrot og fair adrir bua yfir pekkingu eda taekni til ad framkveema pad sem Batman
gerir. Eins og Rollin segir: ,,Gotham not only has a mayor, but a police commissioner, a police

chief, and squads of officers, but it is Batman who defeats the city‘s dragons.“16°

Eins og ma sja 4 pessu pa @ Batman margt sameiginlegt med fornsagnarhetjunum
Bjolfi og Sigurdi Fafnisbana. Allir nyta peir ottaleysi sitt til ad vernda samfélogin gegn hinum
hrikalegu drekum sem herja @ pau. Batman ber ekki sverd en hann nytir sér besta mogulega
teekjabunad sem vol er & i barattu sinni gegn Jékernum. Pennan taekjabunad er raett um hér
ad ofan og ma segja ad hann leysi sverdid af hdlmi pvi i ndtimanum veeri sverdid ndnast
gagnslaust. Jokerinn & pad sameiginlegt med drekum fortidar ad hann er takngervingur 6tta
og ringulreidar. Hann herjar a og hrellir samfélagid med ymsu moéti og virdist ekkert heilagt.
Annad sameiginlegt einkenni hans og hinna drekanna er aé hann byr utan hins sidmenntada
samfélags. Fylgsni Jékersins er sjaldan synt eins og fylgsni drekans og birtist hann adeins
begar hann herjar 4 borgara Gotham. | kvikmynd Nolans sem vitnad er i hér ad ofan er
Jékerinn einu sinni syndur a einskonar heimasvaedi sinu og er pad vid hofn eina i Gotham
borg og er pad ef til vill tilvisun i fylgsni drekans i fornum ségum en pad tengdist oftast vatni

ad einhverju leyti eins og hefur verid reett um adur.

5. Nidurstodur

Vid hofum nd stiklad @ storu um upphaf séfnunar, rannsdkna og flokkunar avintyra og
skodad nokkra helstu freedimenn pjédsagnafraedinnar fra upphafi til dagsins i dag. Einnig
hofum vid séd hvernig drekabardagagodsognin vard til og hvernig hin moétadi drekana sem
vid sjdum birtast i peim fornislensku og engilsaxnesku ségum sem hér eru til umrsedu.
Skodadar voru kenningar ymissa freeimanna sem hafa rannsakad pessar gomlu sogur ut fra

ymsum sjonarhornum, pé ad mestu leyti i samfélagslegu og pjodfraedilegu tilliti. Ad lokum

168 \White, Send in the Cyborgs, 7.

169 Rollin, Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture, 437.
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snerum vid okkur ad Batman og erkifjanda hans Jékernum til samanburdar vid hinar gémlu

drekabanasagnir.

Ljéost ma vera & deemunum hér ad ofan ad hetjur pessara priggja sagna eiga pad
sameiginlegt ad vera ungir menn i bléma lifsins sem eru einskonar utangardsmenn, éttalausir
med o6llu og hugrakkir, bua yfir einhverskonar ofurmannlegum eiginleikum og nyta bestu
mogulegu teekni mannanna a hverjum tima til ad sigrast & andsteedingum sinum. Bunadur
hetjunnar breytist med 6drum ordum i gegnum tidina en hefur sama hlutverk. Drekinn er
tdknmynd fyrir étta mannsins vid ringulreid og hina dstyrilatu nattdru, i hvada mynd sem
hun birtist. Med sigri & drekanum er r6d og regla heimsins endurheimt og verdlaun

hetjunnar eru medal annars virding og addaun samfélagsins.

Frasagnamynstur pessarra priggja sagna fellur vel ad kenningum um uppbyggingu
avintyrisins, p.e. ferdalagi hetjunnar eins og Vladimir Propp setur pad fram i frasagnarlidum
sinum. Hetjurnar fara ad heiman, peim hlotnast tofragripir, annad hvort til ad sigrast &
drekanum eda ad launum fyrir ad vega drekann, paer sigrast & dvininum og hreppa fyrir pad
hond prinsessunnar eda einhverskonar mikilvaega visku. Einnig hefur komid fram ad einkenni
pessarra sagna séu sambaerileg sameiginlegum einkennum evrdpska avintyrisins eins og
Max Luthi greinir fra. | peim tala t.d. dyr mannamal an pess ad nokkur kippi sér upp vid pad
(einviddaredli) og persénurnar skortir dypt (flatleiki) en mjog litil ef einhver innsyn er gefin i
tilfinningalif peirra. Raunsai i ségunum er litid og gengur sdgufléttan upp eins og eftir
einfaldri og fleekjulausri forskrift. Miklar andstadur eru milli peirra gédu og vondu,
hraedilegir og unadslega myndarlegir eda fallegir einstaklingar takast & eins og i avintyrum
Grimm-braedra. Verur handanheimsins eiga i samskiptum vid félk mannheimsins en p6 verda
ekki til nein varanleg sambond og pad er einhverskonar tofraljomi yfir pessum ségum, rétt
eins og sevintyrum.

bpar sem pessi atridi passa einnig vel vid myndasdgurnar um Batman, og reyndar
margar adrar myndasoguhetjur, tel ég ad megi kalla paer hin nyju aevintyri eda aevintyri
nutimans sem vid notum til ad takast & vid 6tta okkar og adra erfidleika. Luthi sagdi ad
aevintyri framtidarinnar yrdu ad vera faer um ad umfadma uppgotvanir ndtima visinda og i
myndasdgum dagsins i dag (og peim kvikmyndum sem gerdar hafa verid eftir peim) fai pessi
nutima avintyri ad proskast og dafna. Teiknimyndaséguidnadurinn er mjog opinn fyrir

nyjungum og par er audvelt og odyrt ad bokstaflega teikna upp ymiskonar skrytna
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framtidarsyn o.s.frv. sem erfidara og kostnadarsamara er ad gera i kvikmyndum, svo daemi
séu tekin. | dag eru visindin allsrédandi og zevintyri og sagnir fortidar hafa tapad goldrum

sinum ad vissu leyti, en ég tel pessa galdra lifa gédu lifi innan myndaséguformsins.

Eins og Superman vard til i imyndunarafli mannsins i kalda stridinu (sja kafla 1.1) og
hefur lifad allar goétur sidan vegna pess ad vid sem manneskjur purfum a hetju eins og
honum ad halda, sem og hetjum eins og Batman, liféu hetjur fornaldar vegna pess ad otti
félks & peim tima krafdist pess. Ottinn breytist med framvindu timans og taekninnar, adur
voru pad nattdrudflin sem ollu mestum 6tta en i dag eru pad hrydjuverkamenn sem radast
fyrirvaralaust til atlégu gegn hinum almenna borgara med allskyns brogdum. Nyjar hetjur
verda til pegar ny égn vaknar til lifsins. Pannig dansa hetjan og drekinn afram sinn sigilda

dans @ medan til er folk sem skrifar sogur peirra, i hvada mynd sem peer birtast.

40



Heimildaskra

Amodio, Mark C. Affective Criticism, Oral Poetics, and Beowulf's Fight with the Dragon. Oral
Tradition, 10/1 (1995), 54-90.

Armann Jakobsson. Enter the Dragon. Legendary Saga Courage and the Birth of the Hero.

Making History: Essays on the fornaldarségur, ritstj. Martin Arnold og Alison Finlay. London

2010, 33-52.

BjSlfskvida. | Synisbok Heimsbékmennta. Ritstj. Gottskalk Jensson. Pydandi Halldéra B.
Bjornsson. Reykjavik: Haskélautgafan, 2008. 389-423.

Blust, Robert. The Origins of Dragons. Anthropos, Bd. 95, H. 2. (2000), 519-536.

Debona, Guerric. The Canon and Cultural Studies: Culture and Anarchy in Gotham City.

Journal of Film and Video, Vol. 49, No 1 / 2 (Spring-Summer 1997), 52-65.

Dégh, Linda. Legend and Belief: Dialectics of a Folklore Genre. Bloomington: Indiana

University Press, 2001.

Dorson, Richard M. Stith Thompson (1885-1976). The Journal of American Folklore, Vol. 90,
No. 355 (Jan. —Mar., 1977), 2-7.

Evans, Jonathan. "As Rare As They Are Dire" Old Norse Dragons, Beowulf, and the Deutsche
Mythologie. | The Shadow-Walkers: Jacob Grimm‘s Mythology of the Monstrous. Riststj. Tom
Shippey. Arizona Center for Medieval and Renaissance Studies: Brepols, 2005. 207-269.

Evans, Jonathan D. Semiotics and Traditional Lore: The Medieval Dragon Tradition. Journal of

Folklore Research, Vol. 22. No. 2 / 3, Folklore and Semiotics (May-Dec., 1985), 85-112.

41



Fafnismal. | Eddukvaedi. Gisli Sigurdsson sa um utgafu. Reykjavik: Mal og Menning, 1999.
207-218.

Fontenrose, Joseph. Python: A Study of Delphic Myth and its Origins. Berkley and Los

Angeles: University of California Press, 1959.

Fradley, Martin. What Do You Believe In? Film Scholarship and the Cultural Politics of the
Dark Knight Franchise. Film Quarterly, Vol. 66, No. 3. (Spring 2013), 15-27.

Gisli Sigurdsson. Inngangur. | Eddukvaedi. Gisli Sigurdsson sa um utgafu. Reykjavik: Mal og

menning, 1999.

Gisli Sigurdsson. Pj6dfraedi og skraning. | [slensk Boékmenntasaga. 3. Ritstj. Halldér

Gudmundsson. Reykjavik: Mal og Menning, 1996. 407-494.

Greenberger, Robert. The Essential Batman Encyclopedia. New York: Del Rey, 2008.

Guber, P. (framleidandi) og Burton, T. (leikstjori). Batman [kvikmynd]. Westwood California:

Warner Bros, 1989.

Halldéra B. Bjornsson. Bjolfskvida: Beowulf. Pétur Knutsson Ridgewell sa um utgafuna.

Halldéra B. Bjornsson islenskadi. Reykjavik: Fj6lvautgafan, 1983.

Honko, Lauri. A Hundred Years of Finnish Folklore Research: A Reappraisal. Folklore, Vol 90,

No. 2 (1979), 141-152.

16n Arnason. fslenzkar pjédségur og sevintyri. 1.-6. bindi. (Ny utgafa). Arni B6dvarsson og

Bjarni Vilhjalmsson dnnudust utgafu. Reykjavik: bjédsaga, 1954-1960.

42



Lessa, William A. The Types of the Folktale. A Classification and Bibliography by Antti Aarne:
Stith Thompson. Review by W. A. Lessa i The Journal of American Folklore, Vol. 76. No 301
(Jul. —Sep., 1963), 265-266.

Livingston, Michael and Sutton, John William. Reinventing the Hero: Gardner's Grendel and
the Shifting Face of Beowulf in Popular Culture. Studies in Popular Culture, Vol. 29. No 1.
(Oktéber 2006), 1-16.

Luthi, Max. The European Folktale: Form and Nature. bydandi John D. Niles. Bloomington:

Indiana University Press, 1982.

Morrison, Grant. Supergods. New York: Spiegel & Grau, 2012.

Nolan, C. (framleidandi) og Nolan, C. (leikstjori). The Dark Knight [kvikmynd]. New York:
Warner Bros, 2008.

Propp, Vladimir. Morphology of the Folktale. (2. Utgéafa). Laurence Scott pyddi. Austin og

London: University of Texas Press, 1968.

Reginsmal. | Eddukvaedi. Gisli Sigurdsson sa um utgafu. Reykjavik: Mal og Menning, 1999.
198-206.

Robinson, Fred C. Beowulf and the Appositive Style. The University of Tennessee Press

Knoxville, 1985.

Rollin, Roger B. Beowulf to Batman: The Epic Hero and Pop Culture. College English, Vol. 31,
No. 5. (Feb., 1970), 431-449.

Sigurdrifumal. | Eddukvaedi. Gisli Sigurdsson s um Utgafu. Reykjavik: Mal og Menning, 1999.
219-228.

43



Sorrell, Paul. Oral Poetry and the World of Beowulf. Oral Tradition, 7/1 (1992), 28-65.

Uther, Hans-Jorg. Indexing Folktales: A Critical Survey. Journal of Folklore Research, Vol. 34,

No. 3 (Sep. — Dec., 1997), 209-220.

Uther, Hans Jorg. The Types of International Folktales: A Classification and Bibliography. Part
I. Animal Tales, Tales of Magic, Religious Tals, and Realistic Tales, with an Introduction. |

bindi. Helsinki: Suomalainen Tiedeakatemia, 2004.

White, Rob. Send in the Cyborgs. Film Quarterly, Vol. 62, No. 3 (Spring 2009), 4-7.

Zipes, Jack. The Complete Fairy Tales of the Brothers Grimm. bydandi af Jack Zipes. New York:
Bantam Books, 2003.

Orndlfur Thorsson (ritstj.). Vélsunga saga og Ragnars saga Lodbrokar. Reykjavik: Mal og

Menning, 1985.

44



