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1. Inngangur

Verkefnid folst i pvi ad bua til hugbunad fyrir Borgun sem mun nytast baedi innanhuss og
utan. Verkefnid snyr ad greidslugatt Borgunar, einnig pekkt sem B-Gateway. betta er
greidslulausn sem ad notud er i netvidskiptum af fjolmérgum adilum um allan heim. Um
er ad reeda baedi vefpjonustu og vefsidu sem sampeettar hafa verid vid hin ymsu kerfi

vidskiptavina Borgunar, t.d. vefverslanir og smaforrit.

Annar hluti verkefnisins er endurhénnun a kerfi innanhuss sem til er fyrir og felur i sér
nyskraningu nyrra vidskiptavina eda ,seljenda“ i kerfi Borgunar. Starfsmenn &
alpj6dasvidi Borgunar munu nyta sér petta kerfi til ad sysla med seljendur, hvort sem pad
er ad nyskra seljanda, breyta eda beaeta vido hann.

Hinn hluti verkefnisins er upplysinga- og prufufeerslusida par sem teeknimenn hinna ymsu
fyrirtaekja munu geta lesid sér til um hvernig skal tengja peirra vefsiou vid greidslugatt

Borgunar, til ad peir geti med fyllsta 6ryggi tekid vid greidslum i gegnum sina vefsidu eda
smaforrit. Einnig geta teeknimenn skodad yfirlit yfir prufufaerslur sem keyrdar hafa verio &

moti greidslugattinni.

2. Verkefnalysing

2.1 Yfirlit

Hér fyrir nedan ma sja yfirlitsmynd yfir kerfin sem kallast, Heimir skraningarkerfi og
Upplysingasida og hvernig pau tengjast 6drum kerfum og félki. Starfsmenn Borgunar nota
skraningarkerfid til ad skra og viohalda upplysingum um vidskiptavini Borgunar.
Upplysingasidan er notud af teekniménnum annarra fyrirteekja (vidskiptavina Borgunar) til

studnings vid préun og vidhald & greidslulausnum, t.d. vefverslun.
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2.2 Heimir skraning

| pessum hluta af verkefninu erum vid ad endurgera notendaskraningu sem pegar er til hja
Borgun, en pessa notendaskraningu nota starfsmenn a alpjédasvidi Borgunar til ad skra nyja
adila i vieskiptum hja peim inn i kerfid. Einnig er haegt ad breyta og eyda flestum
upplysingum um adila sem pegar eru skradir i kerfid. Munurinn & pessu kerfi og pvi gamla er
ad audvelda peim sem nota kerfid ad vinna sina vinnu. Nokkrar sidur hafa verid sameinadar i
eina og leit ad vioskiptavinum i kerfinu gerd skilvirkari. Auk pess parf alpjodasvio ekki ad
bidja upplysingateeknisvido um ad skra hluta af upplysingunum inn hja sér heldur getur
alpjodasvid alfarid séd um skraninguna. Adur purfti upplysingasvié ad skra nidur upplysingar

fyrir alpjédasvid handvirkt med SQL skipunum.

2.3 Upplysingasida

| pessum hluta verkefnisins bjuggum vid til upplysingasidu sem ad inniheldur allt sem
teeknimenn hja vidskiptavinum Borgunar purfa til ad veflausnin / sméforritid peirra geti virkad
med greidslugattinni. A sidunni er medal annars skjélun, algengar spurningar, kodadaemi.
Einnig & teeknimadur ad geta keyrt prufufeerslur med prufuadgangi sem hann feer hja Borgun

i pessu kerfi.



3. Skipulag og adferdafraedi

3.1 Scrum

Hépurinn akvad strax i byrjun ad nyta sér Scrum adferdafraedina vid vinnslu verkefnisins.
Hopmedlimir pekktu Scrum adferdafreedina vel og hofdu nytt sér hana i 68rum verkefnum. |
upphafi var fundad med verkkaupa (e. product owner) og farid yfir verkefnalysingu og
hugmyndum kastad a milli. par a eftir tok vid gerd krofulista (e. product backlog) par sem ad
verkefnid var greint og forgangi radad & krofur. Hépurinn spiladi svo Scrum poker (e.

planning poker) til ad meta ségupunkta fyrir hverja ségu.

Hépmedlimir bjuggu svo til verkdaetlun par sem ad verkefninu var skipt nidur i niu spretti par
sem sex peirra voru tvaer vikur og prir peirra sex dagar (sja framvindu). S6gum var radad inn
i einn sprett i einu eftir lok hvers spretts og brotnar nidur i smaerri verkefni og asetladur timi
fyrir hvert verkefni, petta var sidan sett i verklidaskjal (e. sprint backlog). I byrjun hvers dags
var haldinn orfundur (e. daily scrum) par sem hépmedlimir reeddu verkefni geerdagsins, hvort
eitthvad standi i vegi fyrir peim og verkefni valin fyrir daginn. i lok hvers spretts var haldinn
fundur (e. sprint review) med verkkaupa par sem hépurinn for yfir hvad hefdi baest vio kerfio i
sprettinum sem leid. Einnig voru sdégurnar sem skipulagdar hofou verid fyrir naesta sprett
bornar undir verkkaupa. Ad lokum hélt hopurinn fund (e. sprint retrospective) par sem ad
farid var yfir pa hluti sem betur meettu fara og pa hluti sem féru vel i sprettinum.

Adilum sem komu ad verkefninu voru gefin hlutverk samkveemt Scrum adferdafraedinni og

voru pau eftirfarandi:

Verkkaupi: Bjorgvin Askelsson og Jén Brynjar Stefansson
Scrum Meistari: Jéhann Lindal

Teymid: Gudni Gardarsson og Jéhann Lindal

Til ad hafa goda yfirsyn yfir gang verkefnisins gerdum vié baedi brunarit fyrir hvern sprett(e.
sprint burndown) en einnig fyrir asetlud verklok (e. release burndown) (sja framvindu).

Brunarit fyrir sprettina var buid til eftir lok hvers spretts og ritid fyrir dsetlud verklok uppfaert.

3.2 Adstada

Oll vinna vid verkefnid var unnin i hisi Borgunar ad Armula 30 Reykjavik. bar sem 6ryggi er i

miklu fyrirrdmi hja Borgun pa urdu 61l gogn, kéadi og afurd ad vera geymd & pjonum Borgunar



og hoféum vid bara adgang ad peim i adstédunni sem ad vid fengum. Vid fengum sér

skrifstofu og télvur hja peim til ad vinna verkefnid og var 6ll adstada til fyrirmyndar.

3.3 Vinnulag

Vid héfdum pann hattinn 4 ad reyna ad koma saman og vinna 2-3 daga i viku & medan vid
purftum ad sinna 68rum a&féngum og taka pa heila vinnudaga til ad n4 ad afkasta sem mestu.
pegar 6drum aféngum var lokid fjélgadi pessum vinnudégum. petta hentadi vel, par sem vid
gatum audveldlega haldidé utan um tima og verkefni, rddfaert okkur hvor vio annan og

skipulagt fundi med verkkaupa an fyrirhafnar.

4. Greining og honnun

4.1 Greining

[ upphafi verkefnisins fundudum vié med verkkaupa og fengum upplysingar um hvad kerfin
sem vid attum ad Utfeera pyrftu ad geta gert. Eftir gdéda Gtlistun & pvi for hépurinn strax ad
gera notendasdgur og forgangsrada peim. Pad sem flytti pessu ferli er ad verkkaupi var med
krofur kerfisins & hreinu. Hopurinn var pess vegna fljotur ad skilgreina krofur kerfanna. Ad
loknu greiningaferlinu voru ségurnar sem vid bjuggum til bornar undir verkkaupa. Notadi
hépurinn sidan Scrum poker til ad aaetla fleekjustig og steerd sagnanna og gefa peim
sbgupunkta. Upplysingar um kréfulistann ma finna i product backlog.

4.2 Honnun

4.2.1 Lagskipting

Borgun skiptir k6da upp i gagnagrunna, gagnalag (e. data access layer) og vidskiptalag (e.
business logic layer). Hver eining er sjalfsteed og getur talad vid eina eda fleiri einingar Ur
naestu l6gum. Pannig getur eining i vidskiptalagi tengst mérgum einingum i gagnalagi og pad
sama a vid um gagnalag og gagnagrunna. Ofan a pessi prju 16g ma baeta vefpjénustu eda
bidlara eftir hentugleika. Pad sama gildir par, vefpjénusta eda bidlari getur tengst eins

morgum einingum Ur vidskiptalagi og parf.

Vi fylgjum pessari honnun og skiptum verkefninu upp i gagnalag sem talar vid gagnagrunn
og notar LINQ to SQL i gegnum gagnahirslu hdnnunarmynstrid (e. repository). Pad sendir fr4
sér einingaklasa sem kortleggjast beint vid gagnagrunnstéflur. Svo er vidskiptalag sem sér
um alla adalvinnslu og sendir fr4 sér DTO klasa og ad lokum vefsida sem nytir sér ASP .NET

MVC og AngularJS til ad birta gognin.
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Kostirnir vid pessa hdgun eru, ad pad er haegt ad skipta ut einingum i hverju lagi, par sem
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paer eru 6hadar hvor annarri. ba er lika audvelt ad einingaprofa, sérstaklega med

gagnahirslu mynstrinu og ef Borgun vill endurnyta kédann, t.d. fyrir vefpjonustu pa er pad

auodvelt.

4.2.2 Einingaklasar

Hér ma sja einingaklasa sem voru notadir vid gerd baedi Heimis skraningakerfis og

upplysingasidunnar. Allir klasarnir eru bunir til tfra téflum sem voru pegar til

gagnagrunninum HeimirDB nema TestAccess sem er klasi og tafla sem vid hénnudum til ad

audkenna notendur inn & upplysingasiduna.




Heimir skraningarkerfid notar Vendor, Routing, Terminal og User og peirra fylgiklasa til ad sja
um skraningu, uppflettingu og breytingar sem er adaltilgangur pess kerfis. Auk pess notar
pad TestAccess og VendorMerchantAccess til ad skra prufuadgang fyrir Upplysingasiouna.

Pad mé lesa nanar um einingaklasana i medfylgjandi hénnunarskyrsiu.
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Mynd 3 — Klasarit

4.3 Teekniumhverfi

Baedi Heimir skraningarkerfid og Upplysingasidan eru skrifud i Microsoft Visual Studio 2013
og var innbyggdi git bidlarinn notadur til samstaedustjornunar. K6ai var allur geymdur & git
vefpjéni i Borgun. Vid notudum lika SQL Server 2012 R2 til pess ad keyra sql fyrirspurnir a

moti gagnagrunninum sem vid unnum mea.

Forritunarmalin sem baedi kerfin eru skrifud i eru C#, JavaScript, HTML (eda cshtml) og CSS.
Oll 16g nota .Net forritasafnid fra Microsoft. Onnur forritas6fn sem eru notud eru LINQ to SQL
fyrir gagnalag. Vidskiptalag notar log4net og log safn fra Borgun. Bidlarinn notar ASP .Net

MVC med Razor vélinni og AngularJsS til ad birta viomaotid. Auk pess er Bootstrap notad til ad



einfalda vinnslu vid notendaviomot i vofrum, t.d. ad vidhalda skalanleika. Fyrir téfluvinnslu

notfaerdum vid okkur Datatables k6édasafnio

4.4 Ahzettugreining

A medan & verkefninu st6d greindum vid eftirfarandi paetti sem mestu ahaettupaetti sem geta
ordid til pess ad vinna & verkefninu haegist eda stoppi alveg. Ahaettugreiningin var lifandi skjal
sem vid uppfeerdum um leid og vid rAkumst a nyja haettu eda hAdum ad leysa vandamal sem
var skrdd sem aheetta. Vid gafum hverri heettu likur og alvarleika & bilinu 1-5. Svo fundum vid
aheettustudul med pvi ad margfalda saman likur og alvarleika.

Nokkur deemi ar aheettugreiningunni eru i eftirfarandi toflu:

Nr. Heiti Likur Alvarleiki Ahzettustudull Stada Leyst  Abyrgdarmadur
1 Alag i 68rum aféngum 5 5 25 Leyst 22.4.2015 Allir
2 Skortir grunnkdda 4 5 20 Leyst 25.1.2015 Jéhann
3 Vantar API til ad skra notendur i webmethods 2 3 6 Leyst 24.4.2015 Guodni
4 Leyfi til ad skila kéda 2 5 10 Leyst 3.5.2015 Jéhann
5 Haetta 4 ad gogn tapist 2 5 10 Leyst 23.1.2015 Guodni
6 Embla20 gagnagrunnur cyclar 4 read-only 5 3 15 Leyst  4.2.2015 Guodni
7 Vantar adgang ad gagnagrunni 3 4 12 Leyst 27.1.2015 Jéhann
8 Veikindi 3 2 6 Leyst A ekkivid Allir
9 Vantar kéda til ad préfa transactions 5 3 15 Leyst 3.5.2015 Jéhann
10  Athuga hvort ad deployment virki utanhuss 3 5 15 Leyst 3.5.2015 Guoni

11 Vantar CD skrifara fyrir skil 3 2 8 Fjarlegt 3.5.2015 Guoni
Tafla 1 -- Ahaettuskyrsla samantekt

Ahaettugreininguna alla er ad finna i medfylgjandi skjali.

4.5 Afurdir
Hugbunadurinn sem vid skilum af okkur verdur ny notendaskraning fyrir starfsmenn

alpjédasvids Borgunar. Notendaskraningin kemur til med ad koma i stadinn fyrir eldra
kerfi innanhdss og verdur mun notendavaenni. Han gerir starfsmonnum kleift ad sysla
med nyja seljendur (e. vendor) i kerfinu. Pad sem felst i pvi er ad pegar nyr seljandi er
skradur i kerfid er haegt ad beaeta & hann Gtstdd (e. terminal), sem segir til um vid hvers
konar greidslum verslun tekur, beiningum (e. routing), sem segir medal annars hvers
konar kortategundum er tekid & maéti. Haegt er ad breyta upplysingum um seljanda,

Utst6d og beiningu en einnig er haegt ad henda beiningu ut ur kerfinu.



Einnig er heegt er ad skra notanda (e. user) a seljanda, aftengja notanda fra seljanda eda

tengja adur 6tengdan notanda vid seljanda. Starfsmadur getur lika buid til prufuadgang

fyrir teeknimenn, sem munu koma til med ad nota upplysingasiduna sem er hinn hlutinn

af verkefninu. Hér fyrir nedan ma sja mynd af adalsiou skraningarkerfisins.
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Upplysingasidan er notud af teekniménnum sem munu koma til med ad tengja sina siou
vid greidslugéatt Borgunar. Peir fa adgang ad upplysingasidunni fra starfsmanni Borgunar
og nyta peir hana til ad lesa sér til um hvernig tengja & sin kerfi vid greidslugéttina, skoda
kédadeemi og sja algengar spurningar og svor. Ad lokum geta peir skodad yfirlit yfir

prufufeerslur sem peir hafa framkvaemt.

5. Préfanir

[ upphafi var lagt upp med ad skrifa einingaprof fyrir alla virkni i verkefninu. Borgun er ekki
med sérstaka profara vid vinnu, svo mikil ahersla er 16gd & ad einingaprof séu til stadar.
Einnig 16gdum vid upp med fra byrjun ad na tveimur notendapréfunum & skraningakerfid. A
lokasprettinum framkveemum vid einnig kerfisprof og reynum ad gera Urbaetur ef pad leidir

einhverjar villur i ljos.

5.1 Notendaprofanir

Pegar vid vorum nalaegt pvi ad vera bunir med fyrri hluta verkefnisins, notendaskraninguna
geroum vid fyrri hluta notendapréfana a pvi kerfi. ba fengum vid adila fra alpjédasvidi
Borgunar til ad fara i gegnum lista af fyrirfram akvednum adgerdum sem ad pau purftu ad
framkveema i kerfinu. Vié gerdum notandanum grein fyrir pvi ad vid geetum ekki svarad
neinum spurningum & medan & préfunum steedi og ad vio myndum raeda saman eftir
profunina. Nokkur litilshattar atridi purfti ad laga Gt fra &bendinum peirra sem voru i

prufuhépnum.

Eftir fyrri notendaprofunina [6gudum vid pad sem purfti ad laga og klarudum kerfid.
Seinni notendaprofanirnar & notendaskraninguna voru framkvaeemdar med sama heetti, p.e.

ad notandi purfti ad fara i gegnum lista af adgerdum og gallar voru reeddir eftir &.

Astaeda pess ad gera notendapréfanirnar svona eru ad i fyrri notendapréfunum erum vid
med nanast tilbuid kerfi og ef pad koma fram einhverjir meirihattar gallar pa héfum vid tima til
aod laga pad. Med seinni profununum erum vid ad stadfesta ad breytingarnar sem vid gerdum

hafi verid réttar og einnig ad fa fleiri ad profa kerfid og gefa alit adur en kerfio fer i notkun.

Viotokur voru almennt godar eftir notendapréfun og voru starfsmenn sem préfudu anaegair

med leitarmoguleika og ad purfa ekki eins margar vefsidur fyrir skrdningar. Vandamal sem
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komu i ljés vid notendapréfanirnar voru til deemis ad i téflu med seljendum smelltu allir &
rédina til ad opna vidkomandi seljanda i stad pess ad smella & par til gerdan hlekk. betta var
lagad med pvi ad gera rodina alla ad hlekk. Nokkrir takkar voru synilegir pegar peir attu ekki
ad vera pad og mogulegt ad breyta upplysingum sem attu ekki ad vera breytanlegar.

5.2 Kerfispréfanir
Ho6purinn Utbjé kerfisprof med 55 adgerdum sem profadar voru. Utanadkomandi adili var

fenginn til ad gera profio og komu upp nokkrar sméveegilegar villur sem ad okkur tokst ad
laga frekar fljotlega. Proéfid var sett upp pannig ad pad voru forskilyrdi, listi ad adgerdum sem
notandinn purfti ad framkvaema, aasetlud utkoma, hvort ad adgerdin hafi heppnast /
misheppnast og ad lokum athugasemdir. Profarinn var bedinn um ad gera grein fyrir
athugasemdum sinum & Gtprentad plan ef einhverjar voru. Kerfisprofid var framkvaemt og

villurnar lagadar i spretti 9. Pad ma sja lista af préfum i kerfispréfinu i medfylgjandi skjali.

5.3 Einingaprofanir

Allar mikilveegar einingar i vidskiptalagi voru einingapréfadar. Vio notudum gagnahirsiu
hénnunarmynstrid. Pad hjapadi LINQ to SQL tenginguna vid gagnagrunninn og gerdi okkur
audvelt fyrir ad bla til gervigdgn til ad préfa med. bessar préfanir leiddu i ljés nokrar villur

sem voru lagadar og hjalpudu til vid ad skilgreina skilin a féllum vidskiptalags.

6. Framvinda

6.1 Sprettur O

Sprettur O fér i dsetlununarvinnu, skipulag og skyrslugerd. Vid skipulégdum ad hittast i
Borgun og reyna ad na ad minnsta kosti 3 dégum i viku med 8 tima vinnu. Vid bjuggum til
krofulista og fundudum med verkkaupa til ad fa betri skilning a kerfinu og til ad forgangsrada
krofum fyrir fyrsta sprett. Mikill timi for i skyrsluvinnu, ahaettugreiningu og verkskipulag en vid
purftum einnig ad setja upp préunarumhverfi, samstaedustjérnun og fa adgang ad ymsum

kerfum.

6.2 Sprettur 1

26. jan til 8. feb

Fyrsti spretturinn snerist um ad bua til og birta seljendur. Vid tokum 3 notendaségur sem
voru samtals 13 ségupunktar. Vid asetludum 91 tima i fyrsta sprett, sem reyndist meiri timi en

burfti fyrir ségurnar. Astaedan fyrir pessari ofaaetlun var reynsluleysi vid ad aeetla tima fyrir
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staka verklidi. Vid asetludum lika ad verja meiri tima i préunarvinnu en vid raunverulega
gatum. Asteedurnar voru veikindi, verkefnavinna i 68rum aféngum og skyrslugerd fyrir
lokaverkefnid. Auk pess gleymdist ad gera rad fyrir ad setja ORM fyrir gagnagrunn pad hafdi
verid akvedio ad nota LINQ to SQL. Vid baettum pvi vid verklid fyrir pad eins og sja ma a
mynd 1. Vid nadum po ad klara alla verklidi nema einn sem feerist pa yfir i sprett 2.

I rynifundi fyrir fyrsta sprett kom fram ad timaasetlun parf ad laga, vié akvadum ad eyda minni
tima i prounarvinnu. Midad vid pann tima sem vid hofum pa purfum vid ad aaetla 40-60 tima
spretti. Pad passar lika vid raunverulega timann sem for i ad préa pessar 3 sdégur. Annad
sem meetti betur fara er ad einangra betur staka verklidi og reyna ad klara 1 verklid i einu i
stad pess ad flakka & milli og svo purfum vid ad taka daglegu fundina fastari tékum. bPad sem
fér vel voru samskipti vid verkkaupa, pad tokst ad leysa ar 6llum peim vandamalum sem
komu upp flj6tt og vel. Auk pess pa nadum vid ad klara allar ségur, ad undanskyldum hluta ar

einum verkliod.

Sogur i spretti 1:

e Saga 1: Sem starfsmadur vil ég geta skodad einstaka seljanda
e Saga 2: Sem starfsmadur vil ég geta buid til nyjan seljanda
e Saga 5: Sem starfsmadur vil ég geta séd lista yfir alla seljendur

Brunarit sprettur 1
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Mynd 5 - Brunarit sprettur 1

6.3 Sprettur 2
9. FEB TIL 22. FEB

Adalmarkmid pessa spretts var ad geta buid til utstodvar og beiningar fyrir seljendur. Alls
voru pad 5 notendasdgur med 12,5 sdgupunkt. Vio daetludum 56 tima fyrir pennan sprett.

Pessi aeetlun stddst nokkurn veginn. Pad eina sem ekki tokst ad klara var ad einingaproéfa
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nokkrar ségur. bad feerdist pa yfir i sprett 3. | pessum spretti for mikill timi i undirbaning fyrir
stodufund og vid nddum ekki ad byrja proun fyrr en i annarri viku sprettsins.

I rynifundi fyrir sprettinn kom fram ad &zetlunin var ordin betri en stédst po ekki alveg. Vid
teljum p6 ad pad sé vegna mikillar verkefnavinnu og undirbaningsvinnu i pessum spretti og
héldum pvi afram svipadri deetlun. bad ad einangra og klara staka verklioi gekk betur i
pessum spretti. Einingaprofanir ma po taka fastari tékum og vinna jafnvel medfram verklioum

svo ad hun sitji ekki & hakanum.

Sogur i sprett 2:

e Saga 6: Sem starfsmadur vil ég geta flett upp seljanda eftir samningsndmeri & beiningu til ad
finna réttann seljanda fljott

e Saga 8: Sem starfsmadur vil ég geta skodad Utst6d
e Saga 9: Sem starfsmadur vil ég geta buid til Gtstod
e Saga 12: Sem starfsmadur vil ég geta buid til Utstd6o
e Saga 13: Sem starfsmadur vil ég geta buid til Gtstdd
Brunarit sprettur 2
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6.4 Sprettur 3

23. feb til 8. mar

Markmidin i pessum spretti voru ad gera seljanda og Utstédvar uppfeeranlegar og
breytanlegar og ad framkveema notendapréfanir. Alls voru pad 5 notendasdgur og 11,5
sbgupunktar sem vid deetludum 56 tima fyrir. Aftur byrjadi prounarvinna i seinni vikunni
vegna verkefnaskila. Okkur tokst ad klara allt nema eina ségu og einingapréfanirnar. baer
einingaproéfanir sem fluttust yfir ar sidasta spretti voru klaradar ad mestu en hluti af pvi sem
purfti ad einingaproéfa i pessum spretti feerist yfir i naesta. Notendapréfanir gengu vel.
Framkveaemdin hefdi métt fara adeins betur en notendur voru almennt anaegdir med kerfid og

vid fengum nokkrar gédar abendingar varéandi viomaétid.
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i rynifyndi fyrir sprettinn kom fram ad notendapréfin hefdu matt vera betur skipuldgd, baedi i
uppsetningu profsins og samskiptum vid verkkaupa. Einnig rakumst vio & dheettupatt, okkur
vantadi API fyrir notendaumsyslu. Farin var su leid ad setja upp skil (e. interface) fyrir hann
og gera mock API en petta seinkadi proun a einni ségu. Ad taka stuttan tima i ad athuga
aheettupeetti og reyna ad finna nyja i byrjun hvers spretts er liklega skynsamleg leid til ad
fordast petta i framtidinni. Annars gekk préunarvinna vel, einingaprof leiddu i 1jos nokkra
galla i kerfinu og vid munum leggja aherslu a ad skrifa god einingaprof ut verkefnid.

Sdgur i spretti 3:

e Saga 4: Sem starfsmadur vil ég geta uppfeert seljanda
e Saga 7: Sem starfsmadur vil ég geta buid til nyjan notanda
e Saga 10: Sem starfsmadur vil ég geta gert Utstéd virka/évirka
e Saga 11: Sem starfsmadur vil ég geta uppfaert Gtstdd
e Saga 16: Fyrri notendaproéfanir
e Saga 45: Bua til préf fyrir notendaprofanir
Brunarit sprettur 3
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6.5 Sprettur 4
9. mars til 22. Mars

| spretti fibgur var tekin fyrir virknin ad uppfaera og eyda beiningu og allt sem ad pvi tengdist
sem og ad skrifa einingaprof fyrir pad sem eftir var og undirbda skj6l og kynningu fyrir
stédufund 2. 1 byrjun sprettsins komumst vid ekki i pad ad vinna i ségum par sem ad skil &
verkefnum gengu fyrir en ad peim loknum tokst okkur ad vinna vel i sprettinum. Ad loknum

sprettnum attum vid 9 klukkustundir eftir af vinnu sem ad feerdust yfir i naesta sprett.

Sdgur i spretti 4:

e Saga 7: Sem starfsmadur vil ég geta buid til nyjan notanda (feerist yfir fra sidasta spretti)
e Saga 14: Sem starfsmadur vil ég geta eytt beiningu
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Saga 15: Sem starfsmadur vil ég geta uppfeert beiningu

Brunarit sprettur 4
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6.6 Sprettur 5

23. mars til 5. April

I spretti fimm rédudum vid viljandi inn faum ségum i sprettinn til ad vera ekki of langt fra
takmarkinu okkar, en fyrir vissum vid ad vido myndum hafa litinn tima til ad vinna i ségum i
pessum spretti. Mikid verkefnaélag var i fyrri hluta sprettsins par sem verid var ad klara

seinustu verkefni annarinnar fyrir préf. En pé ad vio hofum gert okkur grein fyrir pvi ad na ad

vinna litid i sprettinum vorum vid frekar langt fra takmarkinu sem vid settum okkur og voru

heilir 18 timar eftir af sprettinum i lokin sem ad faerdust yfir i sprett 6.

Sdgur i spretti 5:

Saga 7: Sem starfsmadur vil ég geta buid til nyjan notanda (feerist yfir fra sidasta spretti)
Saga 33: Sem starfsmadur vil ég geta tengt notanda vid seljanda

Brunarit sprettur 5
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6.7 Sprettur 6

13. april til 26. April

| spretti sex var azetlad ad leggja lokahdnd & notendaskraninguna en pad tokst ekki sem
skildi. Profatdrn kom i veg fyrir ad vid needum ad eyda eins miklum tima vid vinnu i
sprettinum og vid deetludum, vid purftum ad seinka byrjun pessa spretts um viku. En pad
sem hafdist var klara ad bda til nyjan notanda og tengja vid seljanda, leggja lokahénd & atlit
og fullgildingu i vidmoti. Einnig var tekin st akvordun ad feera mikid af koda sem skrifadur
hafdi verid i Razor yfir i AngularJS. En med pvi ad gera pad nddum vid ad leysa vandamal
sem ad hofdu stritt okkur lengi, einnig mun petta audvelda fyrir okkur pegar kemur ad seinni
hluta verkefnisins. Tveer sdgur endudu med ad verda talsvert steerri og timafrekari en vid
reiknudum med og par af leidandi tokst okkur ekki ad klara nema um helminginn af

aeetludum tima.

Sogur i spretti 6:

Saga 7: Sem starfsmadur vil ég geta buid til nyjan notanda (feerist yfir fra sidasta spretti)

[ ]
e Saga 17: Seinni Notendaprofanir
e Saga 18: Sem starfsmadur vil ég geta stofnad prufuadgang fyrir seljanda
e Saga 33: Sem starfsmadur vil ég geta tengt notanda vio seljanda
Brunarit sprettur 6
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6.8 Sprettur 7
27. april til 2. mai

Fyrir spretti 7 og 8 dkvadum vid stytta sprettina nidur i 6 daga par sem pad skiptist jafnt

nidur. Tekin var su dkvoroun ad baeta ekki vid virkni i verkefnid eftir 8. mai sem er lokadagur

attunda spretts. Mun pa verkefni fyrir sprett 9 ekki fela i sér neina nyja virkni i verkefninu,

heldur einungis lokaskyrsluskrif, profanir og annan undirbaning fyrir lokaskil. | sprettinum

naoum vid aod fara a fullt i upplysingasiduna og einnig ad hefja undirblning & lokaskyrslu og

gognum fyrir seinasta stédufundinn. Er petta jafnframt fyrsti spretturinn sem vid nhddum aod

vinna jafnt og pétt i verkefninu og bjuggumst vid alltaf vid pvi ad n4 ad brenna mérgum

s6gum par sem ekkert annad en lokaverkefnid er & dagskré hja okkur badum. Vel gekk ad

vinna verkefni i pessum spretti en ekki tokst p6 ad klara allar ségurnar og voru u.p.b. 15

klukkutimar sem faerdust yfir i sprett 8.

Sogur i spretti 7:

Klukkutimar

Saga 17: Seinni notendaprofanir (feerist yfir fra sidasta spretti)

Saga 18: Sem starfsmadur vil ég geta stofnad prufuadgang fyrir seljanda (feerist yfir fra
sidasta spretti)

Saga 28: Sem notandi vil ég geta fengid upplysingar um Greidslugattina

Saga 29: Sem notandi vil ég geta skodad kddadaemi til ad tengja mig vid Greidslugéttina
Saga 30: Sem notandi vil ég geta lesid algengar spurningar og svor

Brunarit sprettur 7
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6.9 Sprettur 8

3. mai til 8. Mai

Markmidid i pessum spretti voru ad Utfeera sidustu A kroéfur verkefnisins og byrja a skyrslum
fyrir lokaskil. Vid tokum fyrir 8 notendasdgur, samtals 21 ségupunktar og daetludum 91 tima
til ad klara. Adalatridid var ad klara sidustu mikilvaegu krofur kerfisins sem er ad gera
teeknimdnnum Kleift ad sja faerslulista & upplysingasidu og starfsmoénnum kleyft ad sja
svipadan feerslulista. Pad gekk vel ad utfeera. Vio keyrdum einnig vefsiournar upp a 1S
vefpjéni i fyrsta sinn og kom i lj6s ad Forms audkenningin fra Microsoft virkadi ekki edlilega a
upplysingasidunni og for nokkur timi i ad komast ad pvi hvad var ad. bvi tokst ekki ad klara
allar krofur, framkveemd & kerfisprofi og ymsar skyrslur fyrir lokaskil purftu pvi ad feerast yfir i
naesta sprett. Pad tokst p6 ad laga audkenningarvandamalid med pvi ad skipta ar Forms yfir
i OWIN audkenningu.

Sogur i spretti 8:

Saga 17: Seinni notendapréfanir (feerist yfir fra sidasta spretti)

Saga 27: Sem notandi vil €g geta lesid transactions fra test faerslum

Saga 34: Sem starfsmadur vil ég geta skodad transactions (feerslur fra seljanda)
Saga 36: Skrifa kerfisprof

Saga 37: Uppkast ad lokaskyrslu

Saga 40: Undirbuaningur fyrir stédufund 3

Brunarit sprettur 8
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6.10 Sprettur 9
10. mai til 15. Mai

Markmidid i pessum spretti er adallega ad undirbua skyrslur fyrir skil, undirbda lokakynningu
og laga villur sem hafa komid upp i kerfis- og notendapréfunum. Honum lykur pegar 6llu
hefur verid skilad, skyrslum og kéda. b6 heldur undirbuningur fyrir lokakynningu afram fram
ad henni.
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Sogur i spretti 9:

Saga 40: Undirbaningur fyrir stédufund 3 (feerist yfir fra sidasta spretti)
Saga 38: Skrifa Lokaskyrslu

Saga 41: Lagfeeringar eftir notendapréfanir

Saga 42: Lagfeeringar eftir kerfispréfanir

Saga 43: Bua til test gdgn fyrir lokasyningu

Saga 44: Undirbaningur fyrir lokakynningu

6.11 Framganga verkefnis

I lok verkefnisins eigum vid 16 sdgupunkta eftir af 122 og pad er samkvaemt &aetlun fyrir
sidustu 3 spretti. Vio héfum nad ad klara allar A kréfur verkefnisins og skyrslugerd.
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saum sjalfir um ad skra nidur tima og stutta lysingu & deginum. Sja nanar medfylgjandi

timaskraningu.

7. Lokaord

Framtioarsynin okkar er ad kerfin verdi baedi sett i rekstur og préun a peim haldidé afram. bad
er po nokkur virkni komin eftir okkar verkefni en eflaust margt sem ma baeta vid. bad ma
halda afram ad baeta virkni vid upplysingasiouna sem gefur forriturum meiri upplysingar um
B-Gateway og sina tengingu, feerslur og fleira. Heimir skraningarkerfid er heegt ad halda
afram ad greina og hanna med parfir starfsmanna i huga. Midad vid undirtektir sem vid

fengum fra notendum vid notendaproéfanir teljum vid ad pad geti nyst Borgun i framtidinni.

Scrum adferdafraedin kom sér vel pé ad préunarteymid okkar hefdi bara 2 medlimi. bad
vafdist svolitio fyrir okkur, sérstaklega i fyrri hluta verkefnisins ad aaetla fleekjustig verkefna
og ad brjéta verkefni nidur i smeerri einingar og aeetla tima fyrir pau. Pad vard p6 audveldara
pegar leid a verkefnid og vid urdum vanari. Vié héfum ekki unnid eftir Scrum nema bara i
mjdg litlum verkefnum. Pess vegna er mjog gott ad fa reynsluna af pvi ad nota Scrum til ad
skipuleggja verkefni eins og petta.

Eitt sem hefdi matt fara betur er ad asetla skjélun og skyrslugerd meira inn i verkaaetlun strax
fra byrjun en pad kom sér stundum illa pegar gleymdist ad gera rad fyrir peim. Einnig hefoi
verid gott ad keyra vefsiournar fyrr & vefpjoni, pvi ad pegar vid gerdum pad komu i ljés

audkenningavandamal & upplysingasidunni.

Samstarf vido Borgun gekk mjog vel. Vid héféum alltaf greidan adgang ad Joni Brynjari
Stefanssyni og Bjorgvini Askelssyni sem voru i hlutverki verkkaupa. Viéd fengum fljott svor vié
fyrirspurnum og skjéta adstod pegar vid purftum. Vié fundudum reglulega med peim og féorum

yfir stodu og skipuldgdum naestu skref.
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